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RESUMO

Neste projeto, € apresentado um jogo onde o jogador controla um passaro prejudicado
pelas condi¢cBes precarias do planeta. A poluicdo desfigurou a pobre ave, que agora
luta contra aquilo que a destruiu. No jogo, existe um sistema de pontuacdo e
highscore, que marca os pontos de acordo com a quantidade e tipo de inimigos
derrotados, inimigos esses chaminés e nuvens de fumaca. Eles aparecem no canto
direito da tela e seguem para o esquerdo, onde o jogador utilizard o mouse para nao
somente voar como também para atirar contra os objetos de poluicdo. O jogo conta
com um menu simples, e durante a jogatina, no canto inferior esquerdo da tela, se
encontra o botéo para resetar o highscore. Porém, o jogo ndo para enquanto o jogador
o faz, arriscando assim morrer para reiniciar seus pontos, o que adiciona uma
guantidade de dificuldade. O jogo demonstra os efeitos da poluicdo no mundo e
encoraja o combate contra a mesma através de uma gameplay simples.

Palavras-chave: Passaro. Poluicdo. Jogo. Score.



ABSTRACT

In this project, a game is presented where the player controls a bird damaged by the
poor conditions of the planet. Pollution has disfigured the poor bird, which is now
fighting against what destroyed it. In the game, there is a scoring and highscore
systems, which scores points according to the quantity and type of enemies defeated,
enemies that are chimneys and clouds of smoke. They appear in the right corner of
the screen and move to the left, where the player will use the mouse to not only fly, but
also to shoot at the pollution objects. The game has a simple menu, and during play,
in the lower left corner of the screen, you will find the button to reset the highscore.
However, the game does not stop while the player does so, thus risking death to reset
their points, which adds an amount of difficulty. The game demonstrates the effects of
pollution on the world and encourages combat against it through simple gameplay.

Keywords: Bird. Pollution. Game. Score.
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INTRODUCAO

“ELE: A Esperanca do Planeta” contém criticas envolvendo uma dura luta
contra a poluicéo de nosso planeta, onde o protagonista — Ele — luta contra nuvens de

fumaca e chaminés.

O jogo conta com um sistema de pontos, pontos esses que sdo salvos em
como highscore, além de uma tela estatica com chaminés animadas de fundo. Em
frente o fundo, ficam a posi¢cdo do jogador e as chaminés e nuvens de fumacga, que

avancam contra Ele.
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DESENVOLVIMENTO

O projeto foi desenvolvido no programam Unity, utilizando a linguagem C#.

Durante o projeto, foram feitas diversas pesquisas em busca das melhores
maneiras de se trazer a vida certos aspectos aos quais devemos nos atentar aos dias
de hoje. O contexto e finalidade do projeto é alertar e incentivar a luta contra a
poluicdo, para isso, foram criados designs relacionados, como nuvens de fumaca e
chaminés que vem em direcdo ao personagem. O design do personagem foi feito
utilizando um péssaro morto pela poluicdo, com o intuito de combater aquilo que

trouxe seu fim.

Os cenarios foram feitos pensando em cidades grandes com fabricas
extremamente nocivas para o0 meio ambiente, fabricas que utilizam de queima de
carvao e outros combustiveis que danificam a atmosfera do planeta, além de trazer

um triste fim a animais inocentes.

O projeto se inspira nos atos recentes de combate a poluicdo, tema esse que

esta sendo discutido mundialmente para que o planeta seja salvo de seu iminente fim.

Foi programado para que, ao pressionar o botdo direito do mouse um projétil
seja disparado em linha reta, com o intuito de acertar e destruir a poluicdo que se
aproxima. Ao pressionar o botéo esquerdo do mouse, o0 protagonista pula/voa alguns

centimetros verticais, para que continue voando e atirando contra a poluicao.

Um sistema de pontuacdo recompensa o jogador a cada nuvem de fumaca ou
chaminé, incentivando assim o0 combate a poluicdo através do uso de uma

recompensa.
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ScoreMana

+ static ScoreMana instance
+ int Score, Highscore
+ Text ScoreText, highScoreText

+ score++

+ UpdateHighscore()

+ highScoreText.text = highScore.ToString
+ PlayerPrefs.SetInt("Highscore", highscore)
+ ResetHighScore()

+score =0

+ ScoreText.text = score.ToString()

+ ClearHighScore

+ PlayerPrefs.DeleteKey("Highscore")

+ highscore = 0

+ highscoreText.text = highscore. ToString()

\

Nuvem_1

+Vida: int = 20

+TakeDamage(int damage)
+Die()

+Destroy(gameObject)
+ScoreMana.instance.AddScore()

A

¥

y

PIPE

+Vida: int = 100

+TakeDamage(int damage)
+Die()
+Destroy(gameQObject)

+ScoreMana.instance.AddScore()

Bullet

+speed: float = 20f
+Damage: int = 20

+OnTriggerEnter2d(Collider2D hitinfo)
+Destroy(gameObject)

A

D6_1

+Velocidade: float

\J

+Jump()

+Shoot()

-OnCollisionEnter2d(Collision2D collision)
-BirdDie()

-Destroy(gameObject)
-ScoreMana.instance.ResetScore()
-SceneManager.LoadScene("SampleScene™

A

A

t

A
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CONSIDERACOES FINAIS OU CONCLUSAO

No fim, o projeto foi concluido com sucesso, e tudo funciona como deveria.
Desde o sistema de disparos até os efeitos sonoros e musica.

O design foi também concluido com sucesso e implementado ao jogo, junto com
animacdes de morte, chaminés piscando ao sofrerem dano, ao som de disparo e o

cenario de fundo.

O projeto chega a seu fim, mas néo sua ideia, pois € um dever do ser humano
continuar buscando maneiras e incentivando outros a combaterem a poluicao, a
desenvolverem novas tecnologias sustentaveis sem a necessidade de combustiveis
nocivos, e a pararem o desmatamento, que sozinho ja prejudica muito nosso

planeta.

Esse entao, € o fim do projeto “Ele: A Esperanca do Planeta”.
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