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EPIGRAFE

"E preciso ter o caos dentro de si para gerar uma

estrela dangante.”
Friedrich Nietzsche
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RESUMO

Tendo em vista que a frequéncia de animais que estia desaparecidos na reg:30 € alta, pesquisa-se

sobre um modo de assisténcia a pessoas, a fim de reduzr esta taxa. Para tanto, & necessario
fortamentas Gigitais para Criar um website estavel & objetive que possa atender as necessidades das
que precsam desse amparo Realiza-se, enldo, uma pesquisa utlizandag 3s linguagens de marcagao e
programagso com a finalidade de procuzr LM caminna de facl usa a todos. Diante disso, venfica-se 3
haxa nas eslalisicas de anmas perdicos na reg:ao e Qué Com 1880, uma comunidade se estabelega

para que poSsa ter um MUto auxilio, 0 que IMpde a consatacao de que haa uma socedade fluida.

Palavras-chave: Arvmas Perddos. Auxilio Socedade
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ABSTRACT

Consldoring that the froquancy of missing animals in the reglon Is high, research is being carried out on
a way to assist pooplo In order to reduco this rate. Therefore, digital tools are needed to create a stable
and objectivo wobsite that can moot the noaeds of those who nead this support. A survey is then carried
out using markup and programming languages In order to produce a path that Is easy for everyone to
uso. Thoroforo, thore Is alow in tho statistics of lost animals in the raglon and that, with this, a community
s oslablishod so thal it can have a mutual help, which requires the verification that there is a fiuid society.

Koywords: Losl Animals. Assistance. Soclely.
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1. INTRODUGAO

“Caes e Gatos perdidos estdo entre os 30 milhdes de animais vivendo nas ruas do
Brasil”, o trecho foi tirado do jornal SP Norte e com isso pode-se chegar a conclusao
de que animais perdidos € de fato um problema em nosso pais. A cidade de Santa
Rita do Passa Quatro conta com uma ONG que tem por finalidade ajudar animais
abandonados e/ou maltratados, tendo redes sociais ativas, porém, foi visto que ndo €

pratico o sistema de divulgacdo dos animais perdidos de moradores da cidade.

Visando o amparo da sociedade, 0 grupo decidiu contribuir com um meio eficaz de
divulgacdo para o auxilio de pessoas que perderam seus animais criando um website,
juntamente com 0s professores, abrangendo fungoes de facil entendimento para

incluir todos que passam por esse problema.

O site conta com opgdes para o cadastro do animal, tendo suas informacgoes
basicas, e um meio de contato tanto para quem encontrou o animal propriamente dito,
quanto para o dono. Sera explicado em todo o trabalho, 0s meios que o grupo utilizou
para a confecgdo do website, ferramentas, e por fim sera mostrado a prévia do projeto

ja configurado e pronto para o uso.




2. DESIGN E FERRAMENTAS

2.1 XAMPP

O XAMPP é um pacote com os principais servidores de coédigo aberio do

mercado, incluindo FTP, banco de dados MySQL e Apache com suporte as linguagens
PHP e Perl.

Com ele, & possivel rodar sistemas como WordPress localmente, o que facilita
e agiliza o desenvolvimento. Como o conteudo estara armazenado numa rede local,
0 acesso aos arquivos € realizado instantaneamente. O pacote de servidores €

baixado cerca de 600 mil vezes por més, de acordo com dados do SourceForge.

Atualmente, o XAMPP esta disponivel para quatro sistemas operacionais:
Windows, Linux, Mac OS X e Solaris.

2.1.1 PHPMyAdmin

O PHPMyAdmin é uma ferramenta de suporte a criagdo € ao acesso
simplificado a bancos de dados de aplicagoes. Por meio de uma interface simples,
diretamente do navegador, qualquer alteragdo pode ser feita, eliminando a

necessidade de linhas de codigos. E um software (til, seguro e que pode mudar a
rotina do programador.

2.1.2 MYSQL

O MySQL é um sistema gerenciador de banco de dados relacional de codigo
aberto usado na maioria das aplicagdes gratuitas para gerir suas bases de dados. O
servico utiliza a linguagem SQL (Structure Query Language — Linguagem de Consulta

Estruturada), que € a linguagem mais popular para inserir, acessar e gerenciar o
contetdo armazenado num banco de dados.
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2.2 WORDPRESS

“O que é WordPress? E um Sistema de Gerenciamento de Contetdo (CMS)
que alimenta mais de 35% de todos os sites da internet — e esse nimero continua a
crescer todos os anos.” (IVAN, 2021, Online). Seu foco inicialmente era em criagdo de
blogs, onde ficou bastante popular por isso. Com o passar do tempo, ele foi sendo
usado como uma forma faciltada de criagdo e a edigdo de conteudos sem
necessariamente precisar usar linhas de cédigo, como tradicionalmente era feito,
semelhante aos frameworks que tem como objetivo poupar tempo de criagdo de sites

e afins na parte de Front-End.

2.2.1 O que € um CMS

CMS como citado no seguinte trecho pode ser considerado “De forma bem
direta, um CMS permite que vocé crie, organize, publique e apague contetdo do seu
site. Neste artigo vocé vai entender como e por que usar um CMS na sua estratégia
digital.” (LUIZA, 2021, Online). Algumas pessoas entendem o CMS como um software
livre, onde varios programadores se propuseram a criar e divulgar como um meio de
criagdo de sites e blogs de uma forma extremamente simples, sem muita necessidade
de ficar horas digitando cédigos e mais codigos.

Como citado anteriormente, o WordPress € um dos CMS mais famosos
utilizados nos mercados. Mas ndo existe somente ele, muitos outros estdo presentes

hoje muito bons para uso como Drupal, TextPattern, Radiant entre outros.

2.2.2 Temas

Os temas no WordPress sdo basicamente “templates” onde oferecem recursos

ja prontos para uso de acordo com cada tema. O tema escolhido para fazer o uso foi
o Astra.

2.2.3 Plugins
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Pode definir plugins como “todo programa, ferramenta ou extensdo que se
encaixa a outro programa principal para adicionar mais fungdes e recursos a ele.”
(RODRIGO, 2021, Online). No caso do Wordpress, esses plugins sao direcionados a
ferramentas adicionais para ser usado nos sitrs, blogs etc., criados nele. Os plugins
que foi utilizado neste projeto apresentado foram: Contact Form 7, Duplicator,

Elementor, Popup anything on click e o Starter Template.

2.2.4 Contact Form 7

Este plugin tem como objetivo criar e personalizar formularios através de
codigos ja usados dentro do HTML, porém de forma mais simplificada e rapida. E
possivel fazer inser¢des de campos de texto, como também campos de e-mail,
campos de senhas entre outros. Algumas fungdes nele como insergdo de imagens no
formato (PNG, JPG e JPEG) o torna um plugin mais completo e pode ser considerado

o seu diferencial.

2.2.5 Duplicator

Este plugin serve tanto como um criador de backup simples do seu projeto,
como também um clonador, copiador e movedor de sites, blogs etc. Pode ser usado
para migrar um projeto CMS em WordPress para outro CMS através de compactagao
dos arquivos. No caso do uso neste projeto, ele serviu como um criador de backup
para salvar os dados e ter uma maior seguranga em caso de risco da perda dos

arquivos.

2.2.6 Elementor

Este plugin & conhecido como PageBuilder e tem a fungéo de criar e direcionar
toda o design da pagina onde vocé ira personalizar e deixa-lo como quiser através
das ferramentas oferecidas desse software. Este plugin é um dos mais famosos do

seu meio, e tendo uma versao gratuita que n3o ¢ insuficiente, mas se quiser algo mais
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completo e sofisticado ha também a verszo “PRO” onde é pago e deshloqueia essas
fungbes a mais. Muitos profissionais utilizam esse plugin em seus projetos segundo o

proprio site do Elementor (ELEMENTOR, 2021, Online)

2.2.7 Popup anything on click

Este plugin mais simples, porém bem completo ¢ utilizado para criar janelas em
formato de “popup” — que seria como uma janela de notificagdo onde é bem
destacada, e com opgao de fecha-la — e nele, vocé consegue inserir textos e imagens

como desejar para ser mostrado. Como no exemplo abaixo demonstrando o plugin
em funcionamento:

Figura 1 - Popup

NOME DO ANIMALZINHO
Bernardinho.

CARACTERISTICAS
Possui 1 ano e 6 meses (fithote). vira-lata, possui uma cofeira vermeltha, décil.

CIDADE ONDE MORA
Vargem Grande do Sul - S3o Paulo

ONDE FOI VISTO POR (LTIMO

Foi visto por ultimo perto do centro da cidade, por volta das 15h da tarde do dia 12/06/2021
CONTATO DO DONO
Nome do dono: Robertinho de crocs

Numero: 19 995265478

Email: emailteste@gmail.com

Fonte: Do préprio autor, 2021.
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2.3 Front End

2.3.1 HTML (HyperText Markup Language)

O HTML (HyperText Markup Language) € uma linguagem de marcagao de texto
utilizada em todas as paginas WEB, uma linguagem de programagéo que pode ser
lido em qualquer documento e em qualquer computador na WEB. E usada para criar

formularios, links, imagens, formatagéo textos de forma basica.

2.3.2 CSS (Cascading Style Sheets)

CSS é uma linguagem de programacéo front-end (informagéo disponivel ao
usuario) usada para definir como a pagina vai ser apresentada ao usuario, ou seja,
sua aparéncia. Conhecida por definir o estilo da pagina web, que deve ser usada em
conjunto com HTML (HyperText Markup Language). O CSS quando foi desenvolvido
além de mudar a organizagdo de pastas, permitiu também mudangas nas cores,

layouts e fontes.

2.3.3 JS (JavaScript)

JS é uma linguagem de programagéo que implementa scripts (script € um
conjunto de regras definidas), usada para fornecer funcionalidades ainda mais
avangadas e de grande complexidade. Que pode mostrar aos usuarios muito mais do
que informagdes estaticas, como animagdes gréficas, videos, conteudos interativos e

muitos outros detalhes.

2.3.4 Framework

Framework, ele pode ser composto por conjuntos de linguagens de
programagoes como HTML (HyperText Markup Language), CSS (Cascading Style
Sheets), JS (Java Script). O Framework é principalmente usado para resolver diversos

problemas que acontecem a todo momento durante a programacéo de uma forma
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geral, para que O programador possa focar em resolver o back-end (Parte
programada, ndo visivel ao usudrio), pois o front-end (Informagao disponivel ac
usuario) é facilitado, sem a necessidade de ficar reescrevendo o programa. Decidir

ndo usar um Framework é o mesmo “que tentar reinventar a roda”, seria um trabalho

desnecessario.

2.3.5 Bootsrap

O framework combina CSS e JavaScript para estilizar os elementos de uma
pagina HTML. Ele permite muito mais que apenas mudar as cores de botdes e links.
Trata-se de uma ferramenta que proporciona interatividade na pagina, pois oferece
uma série de componentes que facilitam a comunicagdo com o usuario, CoOmo menus

de navegagao, controles de paginag&o, barras de progresso e muito mais.

2.4 Back End

241 -PHP

O PHP (Hypertext Preprocessor) € uma linguagem de script open source de
uso geral, muito utilizada, e especialmente adequada para o desenvolvimento web e
que pode ser embutida dentro do HTML. A melhor coisa em usar o PHP é que ele é
extremamente simples para um iniciante, mas oferece muitos recursos avangados

para um programador profissional. Pode entrar com tudo, o mais rapido que puder, e
comegar a escrever scripts simples em poucas horas.
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3. PROJETO

3.1 Organizagao

Inicialmente foi decidido utilizar um software chamado MOBIRISE com o intuito
de criar o site, porém era limitado e ndo supriu a necessidade do grupo, seus recursos
eram simples e era preciso pagar para ter um total aproveitamento.

Mais tardar, através do professor Leandro, foi apresentada a plataforma WordPress,
que se mostrava muito completa e eficaz para por em pratica a ideia. O mesmo foi
utilizado para sintetizar o website do comego ao fim, com o estudo da plataforma e o

auxilio dos orientadores do grupo, foi possivel chegar no resultado desejado.

3.2 Home

A pagina Home do projeto tem um cabegalho (header) bem destacado com
cores e uma imagem de fundo condizente com o problema em questdo, que foi

escolhida com o propdsito de deixar toda a pagina harmonica.

Figura 2 — Home

ﬁ ¢ : Horne Quem somos Animals Perdidos Contato

Sejabem-vindo
~ A0 N0SSO site |

Fonte: Do proprio autor, 2021.
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Também conta com breves explicacBes das outlras abas do websile e uma iese
do porgué se deve confiar no projeto. tendo botdes resicados com uma cor forte e

imagens.

Figura 3 — Contato

Perdetu seu pet?
Entre em contato conosco

A

i,
Chigee mmon. Wi
et g

Fonte: Do proprio autor, 2021.

Figura 4 — Quem Somos

Quem Somos ]
s |
Mais sobre o projeto

N30 ¢ fid! quando nosso bichinho aczba fuginde, ﬁ\A
sejamres!armmedawréoseadagtmdoao 3
novo lar. Com isso, nosso site &sQ focedo em P
ajudar e5535 PESSO3S 3 NCONITAr COM Seus pels %
que estS0 nessa suagdo.
-t

£ %_ams\ha i

Fonte: Do proprio autor, 2021.

Figura 5 — Confianga
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Por que sua confianga é
t3o importantel

A recorréncia dos pets que acabam fugindo ¢ se
perdendo no mundo é grande. Ir sozinho nessa
busca muitas vezes gera frustacao e bastante
estresse. Nés iremos aumentar o alcance de
divulgagdo do seu bichinho para melhor ajuda-lo,

Fonte: Do proprio autor, 2021.

3.3 Quem Somos

Na confecgdo da pagina “Quem somos” foi deixado visivel a frente da escola
ETEC Manoel dos Reis Araljo, mostrando de onde o projeto provém, tendo também

a imagem de todo o grupo e informagdes sobre quem s&o 0s membros do mesmo e a

ideia principal do projeto.

Figura 6 — Sobre o Projeto

Quem somos

 SOBREQPROIETO e

. - 3 RS

Fonte: Do préprio autor, 2021.




Figura 7 — Desenvolvedores do Projeto

Conhec¢a:

os desenvolvedores do projeto

= &

Fonte: Do préprio autor, 2021.

Figura 8 — Ideia do Projeto

AR AN AN AN NN NN NN

QUEM SOMOS? QU_AI-‘-A%PRINEII?AMDﬂIA'DQ
PROJETO?

A principal ideia é que o site seja usado como uma
ferramenta a mais de ajuda pra essas pessoas. Ela poderd
pessoa tanto divulgar no nosso site para outras pessoas
terem acesso a esses bichinhos perdidos e poder ajudar
também, como também que a pessoa possa divulgar em
vérios lugares o site quando precisar para que o alcance da
procura possa aumentar, sempre visando além da boa
intencdo, que essa divulgagao seja bem organizada e
eficiente.

Somos um grupo de 5 amigos, juntamente com NOss0s
coordenadores da escola ETEC Manoel dos Reis Aratjo,
desenvolvemos esse projeto como uma forma de ajudar
pessoas que estdo numa infeliz situacdo de perder seu pet
e querem uma ajuda 3 mais nessa busca.

Fonte: Do préprio autor, 2021.

3.4 Animais Perdidos

Figura 9 — Davidas Frequentes

R E AR AR REERRARAREREEEAEEE R R BB A B B AR A AR A A A A A A S S S S SIS dhddl




Como funciona ?

>

™

Fonte: Do proprio autor, 2021.
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Animals Perdidos

Nesta pagina vocé ira encontrar abaixo imagens
e descri¢des de alguns animais perdidos que
seus respectivos donos entraram em contato
¢onosco para inseri-los no site.

Caso queira entrar em contato conosco para
colocar seu bichinho aqui no site, entre em
contato clicando neste botdo abaixo.

A aba “Animais Perdidos” conta com uma breve explicagdo sobre como entrar

em contato e colocar seu bichinho no site.

Figura 10 — Entrar em Contato

Eseeuacharo
animalzinho, como
entroem contato.como
dono?

Fonte: Do préprio autor, 2021.

Caso tenha visto algum desses animaizinhos e
ache que seja o mesmo do site, digue no botdo
de "Ver mais” que se encontra abaixo da foto do
animal. Nele ird abrir uma nova janela mostrando
para vocé uma melhor descri¢do do animalzinho
juntamente com contato do respectivo dono para
poder contatd-lo.

Também é ensinado como contatar o dono do animal caso seja encontrado.

Figura 11 — Animais Perdidos
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Fonte: Do préprio autor, 2021.

E no fim da pagina é mostrado varios dos animais que ja foram dados como
perdidos, tendo a opgdo “Ver Mais”, onde & mostrado mais informagdes do pet, como

o local onde foi visto por Ultimo, suas caracteristicas e formas de contato com o dono.

3.5 Contatos

Por fim na aba “Contatos” é solicitado o preenchimento de um formulario, sendo
necessario dar informagdes como o nome tanto do dono como do pet, uma descri¢ao
das caracteristicas do mesmo e onde foi visto por tltimo, e-mail, numero de contato e

outras coisas mais, podendo até anexar a foto do animal.
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Figura 12 — Nossos Contatos

Preencha o formulario para
podermos ajuda-lo

Esse formulario ira nos fornecer informagées importantes sobre vocé e seu pet para

conseguirmos introduzi-lo no site e podermos ajuda-lo(a)

Fonte: Do proprio autor, 2021.

Figura 13 — Formulario de Contato

Fonte: Do proprio autor, 2021.
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4. CONCLUSAO

Com esse projeto o grupo deseja com todos os recursos necessarios € a

47]

disposigéo, estar desenvolvendo esse website para que possa auxiliar ao maxime
essas pessoas, ajudando no contexto geral do problema e assim satisfazendo suas
necessidades. Com o uso das ferramentas certas, juntamente com uma coleta de
dados sobre o assunto para melhor atualizagdo do projeto. esse website sera de
tamanha importancia para a comunidade em geral. O intuito deste projsic desde ©
comeco & que este website esteja totalmente funcional para que todos possam usa-
e assim podendo servir de alguma forma para resolver ¢ problema ou amenizar.
Apesar do trabalho que se deu para a criagio e funclonamenta. © asforgo do grupo
gerou um resultado final que superou as expectativas e com a devids atualizag3o dos
recursos, melhorando a fluidex da navegagdo @ malhonia de ferramantas inseridas 7o

website aste projeto ird se tornar muito promissor.
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