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LIfe Animsl Farme foi uma ideia que surgiu em 2022
guando a méde do Weslley foi compra um tablet e
pensou por que ndo poder ter um aplicativo que
facilitasse as anotacdes das fazendas (Maria Clara e
Weslley Ronaldo, 2024, p.)



RESUMO

O Life Animals Farm € um aplicativo desenvolvido por Maria Clara Manoel Barbosa
e Wesley Ronaldo Sousa Silva, estudantes de Desenvolvimento de Sistemas na
ETEC de Monte Mor, com o objetivo de modernizar a gestao de fazendas. O projeto
surgiu em 2022, inspirado por uma sugestao da méae de Wesley sobre a digitalizacéo
de anotacdes. O aplicativo oferece uma solucao pratica para substituir cadernos e
planilhas, permitindo o registro de dados como pesagem, vacinagédo e alimentagéo
dos animais. Além disso, ele possibilita 0 monitoramento do ponto de venda ideal,
tornando o gerenciamento das atividades rurais mais eficiente e organizado. O Life
Animals Farm visa facilitar o dia a dia do produtor rural, proporcionando uma maneira
agil e acessivel de gerenciar sua fazenda.
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1 INTRODUCAO

O Life Animals Farm é um aplicativo inovador desenvolvido por Maria Clara Manoel
Barbosa e Wesley Ronaldo Sousa Silva, estudantes do curso de Desenvolvimento de
Sistemas na ETEC de Monte Mor. O objetivo principal da ferramenta é modernizar a
gestao de fazendas, proporcionando mais eficiéncia e praticidade para os agricultores
e pecuaristas. O projeto teve inicio em 2022, inspirado por uma sugestdo da mée de

Wesley, que prop0os a ideia de substituir anotagbes manuais por registros digitais.

Com o Life Animals Farm, os usuarios podem facilmente registrar e acompanhar
dados essenciais para 0 manejo de seus animais, como pesagem, vacinacao e
alimentacao, além de monitorar o ponto de venda ideal para seus produtos. A principal
proposta é substituir os tradicionais cadernos e planilhas, oferecendo uma solugéo
mais &gil, organizada e acessivel. Com sua interface simples e funcional, o aplicativo
proporciona um gerenciamento mais eficiente das atividades da fazenda, facilitando o

dia a dia do produtor rural.
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2 DESENVOLVIMENTO

O Life Animals Farm é um aplicativo criado por Maria Clara Manoel Barbosa e Weslley
Ronaldo Sousa Silva, dois jovens estudantes de Desenvolvimento de Sistemas da
ETEC de Monte Mor, no interior de Sao Paulo. Com o objetivo de modernizar a gestao
de fazendas e facilitar o dia a dia dos pecuaristas, o aplicativo visa substituir os
tradicionais cadernos e planilhas, oferecendo uma solucgéo digital pratica e acessivel.

A ideia surgiu no comeco de 2022, quando a mae de Weslley, ao comprar um tablet,
mencionou que seria interessante se as anotacdes do cotidiano da fazenda pudessem
ser feitas digitalmente. Inspirados por essa sugestédo e cientes da necessidade de
modernizagao nas fazendas, os dois, entdo com 17 anos, comegaram a desenvolver
uma ferramenta simples e eficiente para ajudar os pecuaristas a gerenciar melhor
seus animais.

O Life Animals Farm permite que o produtor registre e acompanhe dados importantes,
como pesagem, controle de vacinacao e alimentacao, além de monitorar o ponto ideal
de venda dos animais. Com um foco em facilidade de uso, o aplicativo foi projetado
para ser intuitivo, atendendo tanto os fazendeiros mais experientes, que tém o habito
de analisar os animais "a olho", quanto os mais jovens, que estdo mais familiarizados
com a tecnologia.

Inicialmente, o aplicativo sera oferecido de forma gratuita, com o intuito de alcancar
pequenos e médios produtores que ainda utilizam métodos manuais de gestdo. A
equipe esta ampliando o projeto, convidando outros profissionais, como engenheiros,
para colaborar no aprimoramento da ferramenta, a fim de torna-la ainda mais completa
e eficiente.

Maria Clara e Weslley enxergam um futuro promissor para o Life Animals Farm,
ajudando a integrar o conhecimento tradicional do campo com as inovagdes
tecnoldgicas, proporcionando uma gestdo mais eficiente e produtiva para as fazendas
brasileiras.

Metodologia

A metodologia adotada para o desenvolvimento do Life Animals Farm envolveu uma
pesquisa qualitativa e quantitativa. Durante a fase inicial, foram realizadas consultas
bibliograficas para entender as necessidades dos pecuaristas e identificar as melhores
praticas para a implementagcédo de uma ferramenta digital no setor agropecuario.
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A pesquisa também incluiu entrevistas com produtores rurais, a fim de compreender
a resisténcia a ado¢ao de novas tecnologias e as funcionalidades mais desejadas em
um aplicativo de gestdo de fazendas. Além disso, a integracdo com sensores e
dispositivos 10T (Internet das Coisas) foi considerada para otimizar a coleta de dados
e tornar o uso da ferramenta ainda mais eficiente.

PLANO DE PESQUISA.

e Introducao: Apresentacao do tema sobre a modernizacdo da gestdo de
fazendas e a importancia da tecnologia no agronegécio.

o Contexto: Descricao do uso tradicional de cadernos e planilhas na gestéo
rural e a necessidade de uma solucdo mais eficiente.

e Metodologia: Pesquisa qualitativa e quantitativa com entrevistas,
guestionarios e andlise de mercado.

e Objetivos Especificos: Identificar funcionalidades importantes para os
pecuaristas, avaliar a aceitacdo do Life Animals Farm entre pequenos e
médios produtores e investigar como a tecnologia pode integrar praticas
tradicionais de manejo animal.

e Resultados Esperados: Melhorias na gestao das fazendas, identificacéo de
barreiras a adocéo da tecnologia e sugestées para o aprimoramento do
aplicativo.
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Levantamento de dados

Contexto: O uso de tecnologias digitais no campo, especialmente para o manejo de
animais, ainda € uma pratica pouco disseminada, principalmente entre pequenos e
médios produtores. Muitos agricultores ainda dependem de métodos tradicionais,
como cadernos e planilhas, para controlar dados essenciais como vacinacao,
alimentacéo, pesagem e reproducao dos animais. O Life Animals Farm surgiu como
uma solucgéo para digitalizar esse processo, oferecendo aos pecuaristas uma forma
mais eficiente e organizada de gerenciar suas atividades, sem a necessidade de
grande conhecimento técnico.

Objetivos Especificos:

1. Avaliar a aceitacdo do Life Animals Farm entre pequenos e médios
produtores:

a. Investigar como os usuarios iniciais do aplicativo se adaptaram a
tecnologia e como ela impactou suas rotinas diarias de manejo.

2. ldentificar as principais funcionalidades do aplicativo que sao mais
valorizadas pelos pecuaristas:

a. Verificar quais recursos, como controle de vacinacao, alimentacao e
pesagem dos animais, sdo mais utilizados pelos agricultores e sua
relevancia no processo de tomada de decisao.

3. Analisar a eficacia do aplicativo na substituicdo dos métodos
tradicionais de controle (cadernos e planilhas):

a. Comparar a facilidade de acesso e organizacdo de dados no aplicativo
em relacao ao uso de métodos manuais, verificando se houve melhoria
no gerenciamento dos rebanhos.

4. Investigar as barreiras a adocéo da tecnologia no campo:

a. ldentificar os principais desafios enfrentados pelos pecuaristas, como
resisténcia a mudanca, dificuldades de acesso a internet e falta de
familiaridade com novas tecnologias.

5. Avaliar o impacto da digitalizagcdo no aumento da produtividade e bem-
estar dos animais:
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a. Verificar se o uso do aplicativo contribui para um manejo mais eficiente,
levando a melhorias no bem-estar dos animais e na produtividade da
fazenda

A pesquisa visa analisar como a adocéo desse tipo de tecnologia pode transformar
as praticas de manejo e quais sdo as barreiras encontradas pelos usuarios na
implementacéo do sistema. O estudo também buscaré avaliar a usabilidade e
aceitacdo do aplicativo, comparando-o com os métodos tradicionais utilizados pelos
produtores.

Resultados Esperados:

Melhora na Eficiéncia do Manejo:

Espera-se que os dados coletados mostrem uma melhoria na gestao do rebanho,
com os pecuaristas sendo capazes de registrar e acessar informacdes de forma
mais rapida e eficiente.

Facilidade de Adocéao de Tecnologia:

Seré possivel identificar se a simplicidade e funcionalidade do Life Animals Farm
contribuem para a rapida adoc¢ao pelos agricultores, mesmo por aqueles com pouco
conhecimento técnico.

Barreiras de Adocéao:

A pesquisa ajudara a identificar as principais barreiras a ado¢éo da tecnologia, como
resisténcia dos produtores mais velhos ou dificuldades de conectividade em areas
rurais.

Impacto na Produtividade:

Os dados deveréo revelar se o uso do aplicativo contribui para uma melhor saude
dos animais e aumento da produtividade, evidenciando beneficios concretos para os
pecuaristas.

Sugestdes de Aperfeicoamento:

A pesquisa podera fornecer insights importantes sobre funcionalidades a serem
melhoradas ou adicionadas ao Life Animals Farm, baseadas nas necessidades e
sugestdes dos usuarios.
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3 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste trabalho, buscou-se compreender a baixa utilizacdo de tecnologia nas
fazendas, especialmente nas de cidades pequenas, e responder a questao de como
poderiamos criar uma ferramenta para auxiliar os fazendeiros. Através da andlise dos
dados coletados e das discussfes apresentadas, foi possivel concluir que muitos
fazendeiros, especialmente os mais velhos, mostram resisténcia em aprender a
utilizar novas tecnologias que poderiam facilitar o trabalho diario nas fazendas.
Este estudo contribui para o desenvolvimento de uma solucdo que auxilia os
fazendeiros, oferecendo uma abordagem inovadora sobre como podemos simplificar
o manejo diario nas fazendas, destacando sua relevancia para a moderniza¢do do
setor agricola. Além disso, os resultados obtidos podem ter aplicacbes praticas que
beneficiardo tanto os trabalhadores responsaveis pelo manejo dos animais quanto os
proprios donos das fazendas.
Em suma, este trabalho contribui de maneira significativa para a compreensao de
gue, muitas vezes, os fazendeiros preferem manter métodos tradicionais, ao invés de
adotar solugbes mais modernas e praticas. Esse estudo serve como ponto de partida
para futuras discussdes e investigacoes sobre como superar essa resisténcia e
promover a moderniza¢do nas fazendas.tem menu de contexto
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GLOSSARIO

e 10T (Internet das Coisas): Rede de dispositivos conectados a internet que

trocam informacodes e dados.

e Gestdo agropecuaria: Conjunto de préaticas e técnicas aplicadas na

administracdo de fazendas e rebanhos.
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APENDICE

1. Vocé acha que se pudesse modernizar 0 manejo dos animais felicitaria?

Sim de algumas formas mas para alguns fazendeiros eles aceitariam de maneira
aberta mas outros néao

2. Como os dados coletados através do monitoramento podem influenciar as
decis@es de reproducdo e manejo dos rebanhos?

O uso eficaz dos dados coletados no monitoramento a salde e o bem-estar dos
animais, mas também otimiza as praticas de reproducdo e manejo, resultando em
um rebanho mais saudavel e produtivo.

3. Como é feita a organizacao dos lotes?(Peso, Sexo, Alimentacao, Vacina,
Data de nascimento, Numero de Identificacao)

Utilizamos um papel que fala o nimero (ex:14587) no inicio e com 0 nome embaixo
e tipo como se fosse uma planilha em baixo (ex: 05/ 08 vacina de raiva).

4. Alguma vez voceé teve problemas por falta de controle adequado, como perda
de alguns dados dos animais?

Sim, pois a maneira que era utilizada era manual no papel e com isso facilitava a
perda dos dados ou ate mesmo molhava o papel por conta de chuvas, barro, lama
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