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RESUMO 
 

 

O presente portfólio acadêmico apresenta o desenvolvimento de soluções tecnológicas 

estruturadas ao longo de seis semestres da graduação em Análise e Desenvolvimento de 

Sistemas, com foco na aplicação prática de metodologias ágeis e engenharia de software. O 

objetivo central deste documento consiste em documentar a trajetória de evolução técnica e 

profissional, evidenciando a resolução de problemas reais propostos por empresas parceiras 

e a instituição de ensino FATEC SJC. A metodologia adotada fundamenta-se no framework 

Scrum, utilizando o modelo de Aprendizagem por Projetos Integradores (API) para a entrega 

de produtos mínimos viáveis (MVPs) em ciclos incrementais de desenvolvimento. Durante 

o percurso, desenvolveram-se sistemas variados, abrangendo desde plataformas de ensino e 

ferramentas de tradução de linguagem natural para SQL até aplicativos de geolocalização 

rural e sistemas de gestão com inteligência artificial. Os resultados obtidos demonstram a 

eficácia da integração entre tecnologias modernas, como Python, Java, Node.js, React e 

Large Language Models (LLMs), e a gestão eficiente de requisitos e equipes. Conclui-se que 

a participação ativa nesses projetos consolidou competências essenciais em 

desenvolvimento full-stack, automação de processos e liderança técnica, preparando o autor 

para os desafios do mercado de tecnologia. A experiência acumulada reforça a relevância do 

ensino aplicado para a formação de profissionais capazes de transformar necessidades 

organizacionais em ativos digitais de alto valor, promovendo inovação e eficiência em 

diversos domínios de atuação.  

 

 

Palavras-Chave: Metodologias Ágeis; Inteligência Artificial; Desenvolvimento Web; 

Gestão de Projetos 
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ABSTRACT 
 

 
This academic portfolio presents the development of structured technological solutions 

throughout six semesters of the Undergraduate Program in Analysis and Systems 

Development, focusing on the practical application of agile methodologies and software 

engineering. The main objective of this document is to record technical and professional 

evolution, highlighting the resolution of real-world problems proposed by partner companies 

and educational institutions. The adopted methodology is based on the Scrum framework, 

utilizing the Project-Based Learning (PBL) model to deliver Minimum Viable Products 

(MVPs) in incremental development cycles. Throughout the program, various systems were 

developed, ranging from educational platforms and natural language-to-SQL translation 

tools to rural geolocation applications and management systems powered by Artificial 

Intelligence. The results demonstrate the effectiveness of integrating modern technologies, 

such as Python, Java, Node.js, React, and Large Language Models (LLMs), with efficient 

requirement and team management. It is concluded that active participation in these projects 

consolidated essential skills in full-stack development, process automation, and technical 

leadership, preparing the author for the challenges of the technology market. The 

accumulated experience reinforces the relevance of applied learning in forming 

professionals capable of transforming organizational needs into high-value digital assets, 

promoting innovation and efficiency across various domains of activity 

 

Keywords: Agile Methodologies; Artificial Intelligence; Web Development; Project 

Management 
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1. INTRODUÇÃO 

O presente portfólio apresenta a trajetória de desenvolvimento acadêmico e 

profissional realizada por meio dos Projetos Integradores (API) entre os anos de 2023 e 2026. 

O modelo pedagógico adotado foca na resolução de problemas reais propostos por empresas 

parceiras, utilizando metodologias ágeis e tecnologias de ponta para a entrega de soluções de 

software de alto valor agregado. 

Ao longo dos seis semestres, foram identificados e endereçados desafios críticos em 

diversos setores. As problemáticas abrangeram desde a falta de métodos estruturados para a 

aplicação da metodologia Scrum e dificuldades na extração de dados por usuários leigos (SQL), 

até lacunas em processos de RH, gestão de projetos institucionais e ausência de endereçamento 

formal em áreas rurais. Mais recentemente, o foco voltou-se para a complexidade do 

gerenciamento de regras de negócio dinâmicas e o cálculo automatizado de comissionamento. 

A relevância desses projetos reside na capacidade de transformar processos manuais, 

burocráticos e ineficientes em sistemas automatizados, transparentes e acessíveis, promovendo 

a autonomia dos usuários e a precisão organizacional. 

Os resultados obtidos demonstram a entrega de produtos mínimos viáveis (MVPs) 

funcionais que sanaram as dores das empresas parceiras. Destacam-se a criação de uma 

plataforma didática para Scrum, um tradutor de linguagem natural para SQL, sistemas de gestão 

de pessoas e projetos, e um aplicativo de endereçamento rural via Plus Codes. O ciclo encerrou- 

se com o desenvolvimento de um agente de IA capaz de interpretar regras de negócio 

complexas, consolidando o domínio técnico em engenharia de software e inteligência artificial 

aplicado ao mercado corporativo. 

Para a viabilização das soluções, utilizou-se um ecossistema tecnológico 

diversificado, adaptado às necessidades específicas de cada ciclo: 

• Front-end: Desenvolvimento de interfaces web e mobile utilizando tecnologias 

como HTML5, CSS3, Bootstrap, React, Next.js, Tailwind CSS, Vue.js 3 e React Native. 

• Back-end: Implementação de APIs robustas com Python (Flask e FastAPI), Java 

(Spring Boot), Node.js (Express) e TypeScript. 

• Inteligência Artificial e Dados: Integração de Large Language Models (LLMs) 

via LangChain, Ollama e Google Vertex AI, além do gerenciamento de bancos de dados 

relacionais (PostgreSQL, MySQL) e não-relacionais (MongoDB, Firebase, LanceDB). 

• Infraestrutura e Processos: Uso de serviços em nuvem (AWS), conteinerização, 

CI/CD com GitHub Actions e ferramentas de prototipagem como Figma. 
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2. PROJETOS 

Os projetos API correspondem às atividades desenvolvidas ao longo da graduação, 

organizadas cronologicamente por ano e semestre. Cada projeto integrador foi elaborado a 

partir de demandas reais propostas por docentes e empresas parceiras, com o objetivo de aplicar, 

na prática, os conhecimentos adquiridos no curso. As descrições apresentam o contexto de 

desenvolvimento, os objetivos, as soluções implementadas e as tecnologias utilizadas, podendo 

ser consultadas integralmente no Apêndice A deste documento. Nas subseções a seguir, 

apresenta-se uma síntese de cada projeto. 

 

Tabela 1 – Lista de Projetos API 

 

Título do Projeto Link do GitHub 

Scrum Tutor https://github.com/Phoenix-Team-

Fatec/ScrumTutor 

DataEase https://github.com/Phoenix-Team-

Fatec/DataEase 

OAK-RH https://github.com/Phoenix-Team-

Fatec/OAK-RH 

Lumen https://github.com/Phoenix-Team-

Fatec/API-4 

GeoMaps https://github.com/Phoenix-Team-

Fatec/geo-maps 

Rules AI https://github.com/Phoenix-Team-

Fatec/API_6 

Fonte: Elaborado por <Vinicius Assis Peretta>, (2026). 

 

2.1 2024 – 1º semestre: DataEase 

No primeiro semestre de 2024, desenvolveu-se o projeto DataEase (Peretta, 2024a). A 

proposta foi realizada em parceria com o CADI. Identificou-se que usuários de perfil não 

técnico enfrentavam severas barreiras para acessar e interpretar informações em bancos de 

dados, devido à falta de domínio da linguagem SQL. Tal cenário gerava uma dependência 

excessiva do setor de TI para a extração de relatórios simples. A contribuição pretendida pelo 

projeto foi democratizar o acesso aos dados, permitindo que consultas complexas fossem 

realizadas por meio de linguagem natural, conferindo autonomia aos usuários e agilidade na 

tomada de decisão. 

Neste projeto, o autor atuou como membro do Developer Team, focando na 

implementação de funcionalidades críticas e na integração de inteligência artificial.Foi utilizado 

a biblioteca LangChain4J (LANGCHAIN4J, 2026), desenvolvida especificamente para facilitar 

a integração de modelos de linguagem de grande escala  (LLMS) em ecossistemas java.Entre 
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as contribuições realizadas, destacam-se o desenvolvimento da função de inicialização do 

servidor local de modelos de linguagem, a criação de métodos para recuperação de metadados 

do banco de dados (como o nome e identificadores de usuário) e a otimização dos processos de 

cadastro de usuários. Além disso, houve uma participação ativa na construção e refinamento da 

interface de chat, garantindo que o fluxo de interação fosse intuitivo e eficiente. 

A solução desenvolvida consiste em uma plataforma desktop que funciona como um 

tradutor inteligente de linguagem natural para SQL. O usuário interage com o sistema por meio 

de um campo de chat, onde insere perguntas em português (ex: "Quais foram as vendas do 

último mês?"); o sistema, utilizando modelos de linguagem (LLMs), processa a requisição, gera 

o comando SQL correspondente, executa-o no banco de dados configurado e retorna os 

resultados diretamente na tela. A aplicação permite ainda o cadastro de múltiplos bancos de 

dados e a alternância entre diferentes modelos de IA, oferecendo flexibilidade técnica e 

facilidade de uso. 

As tecnologias e ferramentas utilizadas no projeto estão descritas a seguir: 

• Linguagens e Bibliotecas: Utilizou-se a linguagem Java como base do sistema, 

integrada ao framework LangChain4j para a orquestração da inteligência artificial. 

• Inteligência Artificial e Dados: Empregou-se o LM Studio para a execução local 

de LLMs e o Hugging Face para acesso a modelos abertos. O armazenamento de dados e 

configurações foi gerenciado pelo MySQL. 

• Repositório do Projeto: O histórico de desenvolvimento, commits e 

documentação técnica estão registrados no GitHub. 

 

2.2 2024 – 2º semestre: OAK: RH 

No segundo semestre de 2024, desenvolveu-se o projeto intitulado OAK-RH (Peretta, 

2024b). A proposta foi realizada em parceria com a Youtan, uma empresa de desenvolvimento 

de software. Identificou-se que o departamento de Recursos Humanos da organização 

enfrentava dificuldades críticas na coleta e organização de feedbacks sobre a cultura 

organizacional e projetos internos, além de realizar o controle de alocação de equipes de 

maneira manual. Tal cenário resultava em perda de informações e falhas de comunicação. A 

contribuição pretendida consistiu em centralizar esses processos em um ambiente digital, 

otimizando a análise do clima organizacional e a distribuição de profissionais por meio de uma 

abordagem tecnológica e estruturada. 

Neste projeto, o autor autou como integrante do Developer Team, sendo responsável 

pelo desenvolvimento de funcionalidades essenciais no ecossistema da aplicação. Entre as 
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principais contribuições, destaca-se a implementação de rotas e controladores para o 

gerenciamento de equipes, permitindo operações de criação, listagem, atualização e exclusão 

de dados. Adicionalmente, trabalhou-se na estruturação da lógica de serviços para garantir a 

integridade das informações e na integração entre o backend e a interface, assegurando que os 

feedbacks coletados fossem armazenados e recuperados de forma eficiente para a geração de 

relatórios. 

A solução desenvolvida configura-se como um sistema web moderno e centralizado 

para a gestão de capital humano. A plataforma permite que o usuário interaja por meio de 

dashboards intuitivos, onde é possível criar formulários personalizados, responder a 

pesquisas de clima e visualizar análises de desempenho individual e coletivo. O sistema 

conta com diferentes níveis de acesso e funcionalidades para exportação de relatórios em PDF, 

eliminando processos manuais e oferecendo uma visão estratégica sobre a alocação de 

colaboradores e a satisfação interna. 

As tecnologias e ferramentas utilizadas para a execução do projeto estão sintetizadas 

abaixo: 

• Linguagens e Frameworks: O desenvolvimento do backend foi realizado em 

Node.js com TypeScript e Express, enquanto o frontend utilizou React para a criação de 

interfaces dinâmicas. 

• Banco de Dados e Ferramentas: Utilizou-se o PostgreSQL como banco de dados 

relacional e o Figma para a prototipagem da interface. O controle de versão foi gerenciado 

integralmente via Git. 

• Repositório do Projeto: O código-fonte, a documentação das APIs e o histórico 

de sprints estão disponíveis para consulta no GitHub. 

 

2.3 2025 – 1º semestre: Lumen 

No primeiro semestre de 2025, desenvolveu-se o projeto intitulado Lumen (Peretta, 

2025a). A proposta foi realizada em parceria com a FAPG – Fundação de Apoio à Pesquisa de 

Pós-Graduandos, uma instituição voltada ao fomento e suporte de atividades acadêmicas. 

Identificou-se que a organização não possuía um método estruturado para o acompanhamento 

de seus projetos, o que resultava em dificuldades para visualizar prazos, tarefas e responsáveis. 

A ausência de um sistema centralizado exigia que relatórios fossem gerados manualmente, 

comprometendo a transparência e a eficiência da gestão. A contribuição pretendida pelo projeto 

foi a implementação de uma plataforma de gestão integrada, capaz de acelerar a tomada de 

decisão e fortalecer o controle sobre as iniciativas da fundação. 



12 

 

Neste projeto, o autor autou como integrante do Developer Team, participando 

ativamente na arquitetura e no desenvolvimento das funcionalidades do sistema. As 

contribuições focaram na criação de interfaces intuitivas para o gerenciamento de projetos e na 

implementação de lógicas para o acompanhamento de status de tarefas. Além disso, trabalhou-

se na integração de um agente de inteligência artificial local, responsável por interpretar 

comandos do usuário para automatizar ações como a conclusão de tarefas e a listagem de itens 

atrasados, otimizando a experiência de uso e a produtividade da equipe gestora. Foi utilizado o 

Gemma 2b (OLLAMA, 2026), é um modelo de inteligência artificial aberto e leve, 

desenvolvido pelo google deepMinf, ele foi optado pela facilidade de ser utilizado localmente 

por conta da sua quantidade de parâmetos e a por ter sido treinado com códigos de programação 

e textos matemáticos. 

A solução desenvolvida consiste em uma plataforma web centralizada para gestão de 

projetos. O usuário interage com o sistema através de um ambiente seguro que permite o 

cadastro, edição e listagem de projetos, além da organização de etapas, tarefas e 

subtarefas. Um diferencial da plataforma é a inclusão de um assistente inteligente que processa 

mensagens em linguagem natural para realizar alterações rápidas no status das atividades. O 

sistema oferece ainda funcionalidades para a atribuição de responsáveis e recuperação de itens 

excluídos, eliminando a necessidade de planilhas manuais e fornecendo uma visão clara do 

andamento dos trabalhos. 

As tecnologias e ferramentas utilizadas para a execução do projeto estão sintetizadas 

abaixo: 

• Linguagens e Frameworks: O backend foi desenvolvido utilizando Node.js e 

TypeScript, enquanto o frontend foi construído com Vue.js para garantir uma interface reativa 

e moderna. 

• Inteligência Artificial e Ferramentas: Utilizou-se o Ollama para a execução local 

do modelo de linguagem Gemma:2b, integrado via Axios. O banco de dados utilizado para a 

persistência das informações foi o PostgreSQL. 

• Repositório do Projeto: Todo o código-fonte, documentação de requisitos e 

registros das sprints estão armazenados no GitHub. 

2.4 2025 – 2º Semestre: GeoMaps 

No primeiro semestre de 2023, desenvolveu-se o projeto API intitulado Scrum Tutor 

(Peretta, 2023a). Para esse projeto era profundamente importante a compreensão do framework 

Scrum que segundo Sutherland (2016), é descrito como um sistema autocorretivo, 

evolucionário e adaptavivo desenhado para ser uma forma mais rápida e confiável de criar 
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produtos. A proposta desta API foi concebida em parceria com o CADI. O problema central 

identificado foi a dificuldade enfrentada por equipes no processo de organização do trabalho, 

especialmente na definição de prioridades e na compreensão dos papéis dentro de metodologias 

ágeis. A contribuição pretendida consistiu em facilitar o entendimento do framework Scrum 

por meio de uma abordagem prática, didática e interativa. 

Neste projeto, o autor autou no papel de Product Owner (PO), além de atuar diretamente 

no desenvolvimento técnico da solução. Como PO, realizaram-se o entendimento e o 

refinamento de requisitos junto ao cliente, definindo-se a implementação de duas abordagens 

avaliativas: o método PACER para desempenho de equipe e questionários teóricos ao final de 

cada artigo explicativo. Adicionalmente, aplicaram-se práticas de metodologias ágeis por meio 

da criação e manutenção do backlog do produto, organização das sprints e atualização contínua 

da documentação no repositório GitHub. 

A solução desenvolvida configura-se como uma plataforma web projetada para guiar 

usuários através dos elementos essenciais do Scrum, como eventos, papéis e artefatos. O usuário 

interage com o sistema navegando por páginas informativas e utilizando uma área de avaliação 

de equipes, cujos resultados são processados e enviados automaticamente por e-mail. No âmbito 

do desenvolvimento, implementaram-se ajustes de front-end para garantir a usabilidade e a 

coerência visual, além da estruturação da lógica de envio de mensagens via servidor SMTP. 

As tecnologias e ferramentas utilizadas para a execução do projeto estão sintetizadas 

abaixo: 

• Linguagens e Frameworks: Utilizaram-se Python e o framework Flask para o 

desenvolvimento do backend, enquanto HTML5, CSS3 e Bootstrap foram empregados na 

construção da interface web. 

• Ferramentas e Infraestrutura: O design da interface foi elaborado no Figma, a 

hospedagem ocorreu na plataforma AWS e o controle de versão foi gerenciado via Git. 

• Repositório do Projeto: Todo o código-fonte e a documentação das sprints 

encontram- se disponíveis no GitHub. 

 

2.5 ANO 3 – 1º semestre 

No segundo semestre de 2025, desenvolveu-se o projeto GeoMaps (Peretta, 2025b). A 

proposta foi realizada em parceria com a Visiona Tecnologia Espacial S.A., empresa que atua 

no setor de sensoriamento remoto e soluções espaciais. Identificou-se que uma parcela 

significativa das propriedades rurais no Brasil carece de um endereço formal ou CEP definido, 

o que compromete a logística, o acesso a serviços públicos e a precisão em registros comerciais 
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e agrícolas. A contribuição pretendida pelo projeto foi solucionar a ausência de identificação 

territorial clara por meio de um sistema de endereçamento digital, facilitando a localização e a 

roteirização em áreas rurais. 

Neste projeto, o autor desempenhou o papel de Scrum Master, sendo responsável por 

zelar pela aplicação da metodologia ágil e garantir a fluidez dos processos da equipe. Como 

Scrum Master, atuou-se na facilitação das cerimônias (Daily, Planning e Review), na remoção 

de impedimentos que pudessem comprometer a velocidade do time e na organização do fluxo 

de trabalho por meio do refinamento constante das metas de cada sprint. Paralelamente, 

contribuiu-se tecnicamente no desenvolvimento do sistema, focando na implementação de rotas 

de integração, manipulação de dados geoespaciais e na estruturação da lógica de exibição das 

propriedades no mapa. 

Foi implementado o GitFlow (VALENTE, 2020) com aplicações ao contexto da API, 

principalmente a ideia de branches develop, main, feature e hotfix, pull requests, proteção de 

branches, revisões do código e testes manuais. 

A solução desenvolvida consiste em um aplicativo móvel voltado para o endereçamento 

digital de imóveis rurais. O usuário interage com a plataforma por meio de um mapa interativo, 

onde é possível visualizar propriedades cadastradas no CAR (Cadastro Ambiental Rural), 

identificar localizações exatas via códigos Plus Codes e realizar registros colaborativos sobre 

as condições das vias. O sistema oferece ainda funcionalidades de roteirização rural, alertas 

geolocalizados e um painel de administração multinível, permitindo uma gestão eficiente dos 

dados territoriais e facilitando a navegação em regiões sem cobertura de CEP tradicional. 

As tecnologias e ferramentas utilizadas no projeto estão detalhadas a seguir: 

• Linguagens e Frameworks: Utilizou-se Python com o framework FastAPI para 

a construção da API backend, enquanto o frontend mobile foi desenvolvido em React Native 

(TypeScript). 

• Banco de Dados e Mapas: O armazenamento de dados não relacionais e 

geoespaciais foi gerenciado pelo MongoDB, com a integração da API do Google Maps para 

visualização e cálculos de rota. 

• Repositório do Projeto: Todo o código-fonte, gerenciamento de tags e 

documentação técnica estão centralizados no GitHub. 

 

2.6 2026 – 1º semestre: RulesAI 

No primeiro semestre de 2026, desenvolveu-se o projeto intitulado RulesAI (Peretta, 

2026a).A proposta foi realizada em parceria com a Dom Rock, uma empresa especializada em 
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soluções de inteligência de dados e análise preditiva. Identificou-se que organizações enfrentam 

desafios significativos na gestão de regras de negócio dinâmicas, especialmente no contexto de 

cálculo de comissionamento mensal, onde alterações frequentes em políticas de vendas e 

legislações geram inconsistências operacionais e perda de rastreabilidade. A contribuição 

pretendida consistiu em criar um ecossistema inteligente que centralizasse essas regras, 

garantindo transparência, precisão nos cálculos e facilidade na atualização de diretrizes 

complexas. 

Neste projeto, o autor autou como integrante do Developer Team, com foco especial na 

camada de inteligência artificial e integração de dados. As contribuições envolveram o 

desenvolvimento de um agente de IA capaz de interpretar documentos de regras em formato 

PDF, utilizando técnicas de RAG (Retrieval-Augmented Generation) para responder a 

consultas sobre comissionamento. Além disso, trabalhou-se na implementação de rotas no 

backend para o processamento de regras e na construção de interfaces reativas que permitem 

aos gestores visualizar e validar os cálculos de maneira intuitiva, garantindo que o 

conhecimento organizacional fosse preservado e aplicado corretamente. 

A solução desenvolvida, denominada RulesAI, configura-se como um sistema híbrido 

composto por uma API robusta, um painel administrativo web e um agente de inteligência 

artificial. O usuário interage com a plataforma por meio de um dashboard onde pode gerenciar 

perfis de funcionários, configurar exceções de cargo e disparar o processamento de comissões. 

Paralelamente, um chat inteligente permite que o usuário realize perguntas sobre as regras 

vigentes, recebendo respostas fundamentadas na base de conhecimento da empresa. O sistema 

automatiza cálculos complexos, reduz conflitos entre colaboradores e oferece uma trilha de 

auditoria completa para cada decisão tomada pelo motor de regras. 

As tecnologias e ferramentas utilizadas para a execução do projeto estão sintetizadas 

abaixo: 

• Linguagens e Frameworks: O backend foi estruturado com Java (Spring Boot) 

para o motor de regras e Python (FastAPI) para a orquestração da IA. O frontend foi 

desenvolvido em Vue.js. 

• Inteligência Artificial e Dados: Utilizaram-se os frameworks LangChain e 

LangGraph para a lógica do agente, com groq (GROQ, 2026) e hugging face (HUGGING 

FACE, 2026). O armazenamento foi gerenciado por MongoDB (NoSQL) e LanceDB (vetorial). 

• Repositório do Projeto: O código-fonte, os experimentos de machine learning 

rastreados via MLflow e a documentação técnica encontram-se registrados no GitHub. 
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3. CONSIDERAÇÕES FINAIS 

A trajetória acadêmica percorrida ao longo dos seis semestres do curso de Análise e 

Desenvolvimento de Sistemas, por meio dos Projetos Integradores, proporcionou uma evolução 

consistente e estruturada das competências técnicas e comportamentais. A transição entre o 

primeiro projeto, focado nos fundamentos da agilidade, até o último ciclo, centrado em 

arquiteturas complexas de Inteligência Artificial, evidencia o amadurecimento profissional 

diante de demandas reais do mercado de trabalho. O contato direto com empresas parceiras 

permitiu que o conhecimento teórico fosse validado na prática, transformando conceitos de sala 

de aula em soluções tecnológicas tangíveis. 

As atividades integradoras foram fundamentais para o desenvolvimento de habilidades 

essenciais, como a capacidade de trabalho em equipe e a organização de fluxos produtivos sob 

pressão de prazos. A aplicação rigorosa de metodologias ágeis, especialmente o framework 

Scrum, permitiu o exercício de diferentes papéis, desde a gestão de requisitos como Product 

Owner e Scrum Master até a implementação técnica como membro do time de 

desenvolvimento. O enfrentamento de desafios complexos — como a integração de modelos 

de linguagem locais, a manipulação de dados geoespaciais e a automação de regras de negócio 

— exigiu a busca constante por novas tecnologias e a adoção de soluções criativas para 

problemas de interoperabilidade e desempenho. 

Os projetos desenvolvidos consolidaram o domínio sobre diversas linguagens e 

ferramentas, incluindo Python, Java, JavaScript, TypeScript e frameworks como React, Vue e 

Spring Boot. Além do ganho técnico, houve uma evolução significativa na compreensão da 

importância da experiência do usuário (UX) e da qualidade de software em ambientes 

corporativos. A vivência em projetos com diferentes propósitos — educacional, social e 

comercial — ampliou a visão estratégica sobre como a tecnologia pode atuar como facilitadora 

de processos e propulsora de inovação. 

Em suma, as experiências obtidas por meio das APIs foram determinantes para a 

formação de um perfil profissional resiliente e adaptável. A reflexão sobre esse percurso 

acadêmico demonstra que a integração entre ensino e prática de mercado é o pilar que sustenta 

a preparação para os desafios da carreira em tecnologia. Conclui-se que o aprendizado contínuo, 

exercitado ao longo desses seis ciclos, constitui a base necessária para a atuação em um setor 

em constante transformação, reafirmando o valor da graduação para o desenvolvimento técnico, 

acadêmico e pessoal. 
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