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RESUMO 

Este trabalho apresenta a trajetória de aprendizado desenvolvida por meio dos Projetos 

Integradores (API) realizados durante o curso de Análise e Desenvolvimento de Sistemas da 

Faculdade de Tecnologia de São José dos Campos, no período de 2023 a 2026. Ao longo dos 

projetos, foram aplicados conhecimentos teóricos em situações práticas voltadas à solução de 

problemas reais apresentados por empresas parceiras, entre elas Dom Rock, Visiona Tecnologia 

Espacial, Youtan e FAPG. 

Todos os projetos foram conduzidos com base na metodologia ágil Scrum, utilizando 

ferramentas como Jira para organização e acompanhamento das tarefas e GitHub para controle 

de versionamento de código. Essa abordagem contribuiu para a divisão das atividades em 

sprints, promovendo maior organização, colaboração e eficiência no desenvolvimento das 

soluções. 

Entre os resultados obtidos, destacam-se diferentes aplicações tecnológicas 

desenvolvidas ao longo do curso, incluindo uma plataforma educacional sobre metodologias 

ágeis, um chatbot para consultas em bancos de dados, dashboards voltados ao clima 

organizacional e sistemas direcionados à gestão de pesquisas tecnológicas. Além disso, os 

projetos finais envolveram a criação de um aplicativo mobile com recursos de geolocalização 

para o setor rural e uma aplicação web baseada em Inteligência Artificial Generativa para 

auxiliar na interpretação de regras de negócio complexas. 

Durante o desenvolvimento das soluções, foram utilizadas diversas tecnologias, como 

Java, Vue.js, React, Python e TypeScript, possibilitando o aprimoramento técnico e prático dos 

participantes. Dessa forma, conclui-se que a participação nos Projetos Integradores foi essencial 

para o fortalecimento tanto das competências técnicas quanto das habilidades interpessoais, 

proporcionando uma visão ampla sobre o ciclo de desenvolvimento de software e aproximando 

a vivência acadêmica das demandas do mercado de trabalho contemporâneo. 

Palavras-chave: Metodologia Ágil; Desenvolvimento de Software; Inteligência 

Artificial; Projetos Integradores; Aprendizagem Prática. 
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ABSTRACT 

This work presents the learning journey developed through the Integrative Projects 

(API) carried out during the Systems Analysis and Development course at the Faculty of 

Technology of São José dos Campos between 2023 and 2026. Throughout these projects, 

theoretical knowledge was applied in practical scenarios aimed at solving real challenges 

proposed by partner companies, including Dom Rock, Visiona Tecnologia Espacial, Youtan, 

and FAPG. 

All projects were developed based on the Scrum agile methodology, using tools such as 

Jira for task organization and management, and GitHub for source code version control. This 

approach contributed to the organization of activities into sprints, promoting collaboration, 

efficiency, and better project management throughout the development process. 

Among the results achieved, several technological solutions were developed, including 

an educational platform focused on agile methodologies, a chatbot for database queries, 

organizational climate dashboards, and systems designed for technology research management. 

In addition, the final projects involved the development of a mobile application with 

geolocation features for the rural sector and an advanced web application using Generative 

Artificial Intelligence to assist in explaining complex business rules. 

During the development of these solutions, several technologies were employed, such 

as Java, Vue.js, React, Python, and TypeScript, enabling both technical and practical skill 

improvement. Therefore, participation in the Integrative Projects significantly contributed to 

strengthening technical competencies and interpersonal skills, while also providing a broader 

understanding of the software development lifecycle and bringing academic experience closer 

to real market demands. 

Keywords: Agile Methodology; Software Development; Artificial Intelligence; 

Integrative Projects; Practical Learning. 
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1. INTRODUÇÃO 

O presente portfólio apresenta uma revisão dos Projetos Integradores (API) 

desenvolvidos entre o segundo semestre de 2023 e o primeiro semestre de 2026 no curso de 

Análise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC São José dos Campos. Ao longo desse 

período, foram elaboradas seis soluções tecnológicas para atender a demandas reais de 

empresas parceiras e da própria instituição, abrangendo desde plataformas educacionais até 

sistemas avançados com inteligência artificial. 

A problematização central que norteou esses projetos foi a necessidade de superar a 

distância entre o ensino teórico e os desafios práticos do mercado de trabalho. Muitas vezes, 

equipes e organizações enfrentam dificuldades em aplicar metodologias ágeis ou em gerenciar 

dados e processos complexos de forma eficiente. A relevância deste trabalho reside na 

consolidação das competências técnicas e interpessoais adquiridas, permitindo que o acadêmico 

atue em cenários de alta complexidade e entregue valor real para parceiros como Dom Rock, 

Visiona Tecnologia Espacial, Youtan e FAPG. 

As tecnologias utilizadas evoluíram conforme o nível de complexidade dos desafios, 

incluindo linguagens como Java, Python, TypeScript e JavaScript, além de frameworks 

modernos como Vue.js, React e React Native. Também foram integradas ferramentas de 

geolocalização e modelos de Inteligência Artificial Generativa para garantir a precisão e a 

inovação das soluções. 

Como resultados, os projetos entregaram seis sistemas funcionais que promovem a 

automação, a transparência e a eficiência em diversos setores. A experiência proporcionou o 

domínio de metodologias ágeis, especialmente o Scrum, e preparou o profissional para o ciclo 

completo de desenvolvimento de software, desde o levantamento de requisitos até a 

implementação final. 
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2. PROJETOS 

Os Projetos Integradores (API) representam as atividades práticas desenvolvidas ao 

longo da graduação, organizadas de acordo com o período e semestre em que foram realizadas. 

Cada projeto foi construído a partir de desafios reais apresentados por professores e empresas 

parceiras, permitindo a aplicação dos conhecimentos adquiridos durante o curso em situações 

próximas ao contexto profissional. 

Ao longo dos projetos, foram desenvolvidas diferentes soluções tecnológicas com 

objetivos específicos, contemplando desde o levantamento de requisitos até a implementação 

das aplicações e utilização de diferentes ferramentas e tecnologias. As descrições completas de 

cada projeto, incluindo contexto, objetivos, desenvolvimento e resultados alcançados, 

encontram-se disponíveis no Apêndice A deste trabalho. 

Nas subseções seguintes, é apresentada uma visão geral de cada um dos projetos 

desenvolvidos durante a trajetória acadêmica.  

 

Tabela 1 – Lista de Projetos API 

 

Título do Projeto Link do GitHub 

 

Pandora Box 

 

 

https://github.com/jvictormo/adsapi1 

JPT 

 

https://github.com/jvictormo/adsapi2 

Maat-View 

 

 

https://github.com/ThothTech-Fatec/Maat-

View 

Project-Gestum 

 

 

https://github.com/ThothTech-

Fatec/Project-Gestum 

Geo-Rah 

 

 

https://github.com/ThothTech-

Fatec/GeoRah 

RaVision 

 

 

https://github.com/ThothTech-

Fatec/RaVision 

 

Fonte: Elaborado por Azuma, Lucas Kendi 2026. 

 

 

 

https://github.com/jvictormo/adsapi1
https://github.com/jvictormo/adsapi2
https://github.com/ThothTech-Fatec/Maat-View
https://github.com/ThothTech-Fatec/Maat-View
https://github.com/ThothTech-Fatec/Project-Gestum
https://github.com/ThothTech-Fatec/Project-Gestum
https://github.com/ThothTech-Fatec/GeoRah
https://github.com/ThothTech-Fatec/GeoRah
https://github.com/ThothTech-Fatec/RaVision
https://github.com/ThothTech-Fatec/RaVision
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2.1 2023, PANDORA BOX (2º semestre) – 1º semestre da graduação 

O projeto Pandora Box foi desenvolvido durante o primeiro semestre de 2023, em 

parceria com o CADI - Centro de Aprendizagem em Desenvolvimento e Integração, com o 

objetivo de criar uma solução voltada ao treinamento e aprendizado da metodologia ágil Scrum. 

A proposta surgiu a partir da necessidade de tornar o processo de capacitação de novos 

colaboradores mais eficiente, reduzindo custos operacionais relacionados ao treinamento 

recorrente realizado por equipes experientes.  

O principal desafio identificado estava na dificuldade de transformar conteúdos teóricos 

em uma experiência prática e acessível, uma vez que o modelo tradicional de ensino 

apresentava baixa interatividade e pouca conexão com situações reais do ambiente corporativo. 

Como consequência, observava-se baixa produtividade inicial das equipes e necessidade 

frequente de re-treinamento.   

Para solucionar esse problema, foi desenvolvida uma aplicação web educacional com 

foco no aprendizado interno da metodologia Scrum. A plataforma foi estruturada para 

apresentar conteúdos conceituais e exemplos práticos de maneira intuitiva e dinâmica, 

proporcionando uma experiência de aprendizado mais acessível aos usuários (JVICTORMO et 

al., 2023). Essa abordagem está alinhada aos princípios do Scrum, que, segundo Schwaber e 

Sutherland (2020), constitui uma estrutura leve utilizada para auxiliar equipes no 

desenvolvimento colaborativo de soluções para problemas complexos, promovendo adaptação 

contínua, organização e melhoria dos processos. Além disso, o sistema contou com 

funcionalidades voltadas à validação de conhecimento por módulos e ferramentas de 

autoanálise relacionadas aos papéis do Scrum, como Scrum Master, Product Owner e Time de 

Desenvolvimento.  

O desenvolvimento do projeto foi conduzido utilizando práticas de metodologias ágeis, 

envolvendo atividades como:  

• Organização das tarefas e acompanhamento das atividades da equipe; 

• Definição e validação dos requisitos do sistema; 

• Desenvolvimento das interfaces e prototipação das telas no Figma; 

• Implementação do front-end e integração das funcionalidades da aplicação; 

• Participação em reuniões de alinhamento, planejamento e apresentação do 

projeto; 

As tecnologias e ferramentas utilizadas no desenvolvimento incluíram:  

• Linguagens e Frameworks: HTML, CSS, JavaScript e Flask para construção da 

aplicação web; 
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• Ferramentas de suporte: Git para versionamento de código, GitHub para 

colaboração entre os integrantes e Figma para prototipação e design das 

interfaces. 

O autor atuou na validação do protótipo navegável desenvolvido no Figma e participou 

ativamente do desenvolvimento front-end da aplicação, realizando a construção das principais 

telas de conteúdo didático do projeto e das abas de navegação dos módulos do curso para os 

usuários. Também auxiliou na elaboração dos slides utilizados nas apresentações ao cliente e 

participou das reuniões de acompanhamento e validação do projeto. Além disso, colaborou com 

os demais integrantes da equipe na resolução de dificuldades técnicas e na execução das 

atividades propostas. 

O projeto proporcionou o desenvolvimento de competências técnicas relacionadas ao 

uso de HTML, CSS, JavaScript, Flask e Git, além do fortalecimento de habilidades 

interpessoais como comunicação, organização, liderança, trabalho em equipe e inteligência 

emocional. A experiência também contribuiu para o aprimoramento da capacidade de adaptação 

e resolução de problemas em ambientes colaborativos e ágeis. 

2.2 2024, JPT (1º semestre) – 2º semestre da graduação 

O projeto JPT foi desenvolvido durante o primeiro semestre de 2024, em parceria com 

o CADI - Centro de Aprendizagem em Desenvolvimento e Integração, com o objetivo de criar 

uma solução capaz de otimizar o acesso a informações corporativas por meio da utilização de 

Inteligência Artificial. A proposta surgiu a partir da identificação de dificuldades enfrentadas 

por colaboradores de diferentes setores para realizar consultas em bancos de dados sem 

depender constantemente do departamento de TI.  

O principal problema observado estava relacionado à necessidade de conhecimento 

técnico em SQL para a obtenção de dados básicos, o que gerava interrupções frequentes no 

fluxo de trabalho da equipe de tecnologia e aumentava a sobrecarga do setor. Esse cenário 

dificultava o acesso rápido a informações estratégicas e comprometia a eficiência operacional 

da organização.  

Como solução, foi desenvolvida uma aplicação desktop utilizando Java, integrada a um 

modelo de linguagem local (LLM) por meio da biblioteca LangChain (JVICTORMO et al., 

2024). A aplicação foi projetada para permitir que usuários realizassem consultas utilizando 

linguagem natural, sem a necessidade de escrever comandos SQL manualmente.  

O funcionamento da solução baseia-se na interpretação das solicitações feitas pelo 

usuário, convertendo automaticamente os pedidos em consultas SQL válidas. Essa abordagem 
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utiliza modelos de linguagem de grande porte (Large Language Models – LLMs), capazes de 

compreender e gerar linguagem natural a partir de padrões aprendidos em grandes volumes de 

dados textuais. Segundo Vaswani et al. (2017), a arquitetura Transformer revolucionou o 

processamento de linguagem natural ao introduzir mecanismos de atenção capazes de capturar 

relações contextuais complexas em textos. Após o processamento das informações no banco de 

dados, os resultados são organizados e exibidos diretamente na interface da aplicação. Dessa 

forma, o sistema proporcionou maior autonomia aos usuários de outras áreas da empresa, 

reduzindo a dependência do setor de TI e tornando o processo de análise de dados mais ágil e 

eficiente. 

O desenvolvimento do projeto envolveu atividades como: 

• Planejamento da arquitetura da aplicação e definição das funcionalidades; 

• Estudos sobre Large Language Models (LLMs) e utilização do LangChain; 

• Desenvolvimento da interface gráfica da aplicação; 

• Implementação de funcionalidades relacionadas à integração e troca de modelos 

de IA; 

• Organização da documentação técnica e estruturação do repositório no GitHub; 

• Participação em reuniões de alinhamento e definição de prioridades do projeto; 

• As tecnologias e ferramentas utilizadas incluíram:  

• Linguagens e Frameworks: Java e LangChain; 

• Banco de Dados: MySQL; 

• Ferramentas de suporte: Git, GitHub, Figma e LM Studio. 

O autor atuou no planejamento e desenvolvimento da aplicação, participando de 

discussões com o Scrum Master para definição de prioridades e organização das atividades do 

projeto. Também contribuiu para o estudo e utilização da biblioteca LangChain e dos conceitos 

relacionados aos Large Language Models (LLMs), auxiliando na definição da arquitetura da 

solução. Além disso, foi responsável pela elaboração da documentação do projeto no GitHub, 

colaborou no desenvolvimento da interface gráfica da aplicação e participou da implementação 

da funcionalidade de seleção e troca dos modelos de inteligência artificial utilizados pelo 

sistema. 

A experiência proporcionou o aprimoramento de competências técnicas relacionadas ao 

uso de Java, LangChain, integração com modelos de linguagem, banco de dados MySQL e 

ferramentas de versionamento de código. Também contribuiu para o desenvolvimento de 

habilidades interpessoais, como pensamento analítico, colaboração, comunicação, resiliência e 

adaptabilidade, especialmente em situações que exigiam aprendizado contínuo e resolução de 

desafios técnicos em equipe. 
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2.3 2024, MAAT-VIEW (2º semestre) – 3º semestre da graduação 

O projeto Maat-View foi desenvolvido durante o segundo semestre de 2024, em parceria 

com a empresa Youtan, com o objetivo de criar uma plataforma voltada à gestão de desempenho 

e análise de feedbacks organizacionais. A proposta surgiu a partir da necessidade de centralizar 

e otimizar o processo de avaliação de colaboradores dentro das empresas, tornando a 

comunicação interna mais eficiente e auxiliando a tomada de decisão dos setores de liderança 

e Recursos Humanos.  

O principal problema identificado estava relacionado à ausência de uma ferramenta 

unificada para coleta e análise de feedbacks. O processo existente era fragmentado, pouco 

intuitivo e dificultava a visualização de informações relevantes sobre desempenho 

organizacional. Como consequência, problemas internos demoravam a ser identificados, 

comprometendo o clima organizacional e reduzindo a eficiência na gestão de pessoas. 

Como solução, foi desenvolvida a plataforma Maat-View, um sistema web projetado 

para permitir que gestores e profissionais de RH criassem e aplicassem pesquisas customizadas 

voltadas à avaliação de desempenho (THOTHTECH-FATEC, 2024). A aplicação possibilita a 

categorização de perguntas para análises mais detalhadas e centraliza todas as respostas 

coletadas em dashboards interativos, facilitando a interpretação dos dados organizacionais. 

A plataforma foi desenvolvida com foco em acessibilidade, responsividade e segurança, 

contando com diferentes níveis de acesso para administradores, líderes e liderados. Entre as 

principais funcionalidades implementadas, destacam-se a geração de relatórios personalizados 

e a realização de análises comparativas entre o desempenho individual dos colaboradores e os 

resultados gerais das equipes. Essa abordagem está alinhada aos princípios da gestão de 

desempenho, que, segundo McGregor (1960), deve estimular o desenvolvimento dos 

colaboradores por meio de processos que favoreçam o engajamento, a comunicação e o 

acompanhamento contínuo dos resultados. 

O desenvolvimento do projeto envolveu atividades como: 

• Levantamento e compreensão das regras de negócio propostas pela empresa 

parceira; 

• Estruturação e modelagem da base de dados da aplicação; 

• Desenvolvimento da interface web e implementação de funcionalidades do 

sistema; 

• Criação e validação dos níveis de acesso dos usuários; 

• Participação em atividades colaborativas de pair programming e integração entre 

equipes; 

• Organização e acompanhamento das tarefas utilizando práticas ágeis. 

As tecnologias e ferramentas utilizadas no projeto incluíram:  
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• Linguagens e Frameworks: React, JavaScript, TypeScript, HTML5 e CSS3; 

• Banco de Dados: MySQL; 

• Ferramentas de suporte: GitHub, Figma e Visual Studio Code. 

O autor atuou no desenvolvimento da aplicação, colaborando com os demais integrantes 

da equipe por meio de atividades de pair programming e participação na implementação das 

funcionalidades do sistema. Também contribuiu para a modelagem da base de dados da 

aplicação, seguindo as regras de negócio definidas pela empresa parceira. Além disso, 

participou da compreensão, implementação e validação dos diferentes níveis de acesso dos 

usuários, uma das funcionalidades mais desafiadoras do projeto devido às regras de permissão 

e controle de acesso necessárias para cada perfil. 

A experiência proporcionou o aprimoramento de competências técnicas relacionadas ao 

uso de React, TypeScript, JavaScript, HTML5, CSS3, MySQL e ferramentas de prototipação e 

versionamento. Também contribuiu para o desenvolvimento de habilidades interpessoais, como 

trabalho em equipe, comunicação, proatividade e colaboração entre diferentes áreas técnicas do 

projeto, especialmente na integração entre front-end e back-end. 

2.4 2025, PROJECT-GESTUM (1º semestre) – 4º semestre da graduação 

O projeto Project Gestum foi desenvolvido durante o primeiro semestre de 2025, em 

parceria com a Fundação de Apoio à Pesquisa e Gestão (FAPG), com o objetivo de criar uma 

plataforma voltada ao gerenciamento e acompanhamento de projetos de pesquisa. A proposta 

surgiu a partir da necessidade de centralizar processos administrativos e melhorar o 

monitoramento das atividades realizadas pelas equipes envolvidas nos projetos.  

O principal problema identificado estava relacionado à falta de uma ferramenta 

unificada para gerenciamento das informações, o que resultava em um acompanhamento 

descentralizado das atividades e dificultava a comunicação entre coordenadores, participantes 

e demais stakeholders. Esse cenário comprometia a produtividade das equipes e tornava mais 

complexo o controle de prazos, responsabilidades e evolução dos projetos. 

Como solução, foi desenvolvido o Project Gestum, uma aplicação web responsiva 

projetada para gerenciar todo o ciclo de vida dos projetos de pesquisa (THOTHTECH-FATEC, 

2025). A plataforma permite o cadastro, edição e gerenciamento de projetos, incluindo a 

associação de participantes e definição de papéis específicos para cada usuário dentro do 

sistema. 

Entre as principais funcionalidades implementadas, destacam-se:  

• Criação e gerenciamento de atividades com definição de responsáveis, prazos e 

status; 
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• Sistema de filtros avançados para busca de informações por área, instituição e 

situação do projeto; 

• Dashboards para acompanhamento da evolução dos projetos; 

• Geração de relatórios em PDF e Excel; 

• Controle de acesso baseado em autenticação e níveis de permissão dos usuários. 

Essa abordagem está alinhada aos princípios da gestão de projetos, que, segundo 

Kerzner (2017), envolve o planejamento, organização e controle de recursos com o objetivo de 

alcançar resultados específicos dentro de restrições de prazo, custo e qualidade. Dessa forma, a 

plataforma foi concebida para proporcionar maior controle das atividades e melhor visibilidade 

sobre a evolução dos projetos desenvolvidos pela instituição. 

O desenvolvimento do projeto foi realizado utilizando metodologias ágeis, sendo 

organizado em três sprints focadas na entrega contínua de funcionalidades e refinamento 

gradual da aplicação. 

As tecnologias e ferramentas utilizadas incluíram:  

• React, TypeScript e JavaScript: Para a construção de uma interface funcional, 

responsiva e com navegação fluida. 

• MySQL: Utilizado para a estruturação do banco de dados e armazenamento de 

informações de editais e tarefas. 

• CSS3 e HTML5: Base para a estruturação visual e estilização responsiva da 

aplicação. 

• Jira e GitHub: Ferramentas essenciais para a organização do backlog, 

acompanhamento de sprints e versionamento de código. 

• Visual Studio Code: Ambiente de desenvolvimento para codificação e testes. 

O autor atuou no desenvolvimento da aplicação, colaborando com os demais integrantes 

da equipe por meio de atividades de pair programming e implementação de funcionalidades da 

interface. Foi responsável pelo desenvolvimento dos cards utilizados na área de "Minhas 

Atividades", responsável por exibir as tarefas atribuídas aos usuários, além de contribuir para 

as funcionalidades das telas de "Notificações", "Adicionar Participantes" e "Criar Novo 

Projeto". Também participou da integração entre o front-end e o back-end da aplicação, 

auxiliando no envio, armazenamento e exibição correta das informações provenientes do banco 

de dados. 

A experiência proporcionou o aprimoramento de competências técnicas relacionadas ao 

uso de React, TypeScript, JavaScript, integração com banco de dados MySQL e 

desenvolvimento de interfaces responsivas. Também contribuiu para o desenvolvimento de 

habilidades interpessoais, como pensamento analítico, colaboração, comunicação, resiliência e 

adaptabilidade, especialmente em situações que exigiam aprendizado contínuo e resolução de 

desafios técnicos em equipe. 
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2.5 2025, GEORAH (2º semestre) – 5º semestre da graduação 

O projeto GeoRah foi desenvolvido durante o segundo semestre de 2025, em parceria 

com a empresa Visiona, com o objetivo de criar uma aplicação mobile voltada ao 

gerenciamento de propriedades e áreas rurais. A proposta surgiu a partir da necessidade de 

centralizar informações operacionais e facilitar o acompanhamento das atividades realizadas 

em campo, oferecendo uma solução acessível, intuitiva e eficiente para equipes que atuam em 

regiões rurais. 

O principal problema identificado estava relacionado à ausência de uma plataforma 

integrada que permitisse o gerenciamento de propriedades, definição de rotas e monitoramento 

de áreas de manejo em tempo real. Esse cenário gerava dificuldades na comunicação entre 

equipes, perda de precisão operacional e baixa eficiência no acompanhamento das atividades 

em campo, especialmente em locais com acesso limitado à internet. 

Como solução, foi desenvolvido o GeoRah, uma aplicação mobile multiplataforma 

projetada para permitir o cadastro, visualização e gerenciamento de propriedades rurais de 

maneira centralizada (THOTHTECH-FATEC, 2025). A plataforma conta com uma interface 

intuitiva integrada a mapas interativos, possibilitando melhor visualização das áreas 

monitoradas e facilitando o planejamento operacional das equipes. 

Entre as principais funcionalidades implementadas, destacam-se:  

• Cadastro e gerenciamento de propriedades e áreas de manejo; 

• Sistema de autenticação segura utilizando JWT/OAuth; 

• Gerenciamento de coordenadas geográficas e definição de rotas otimizadas; 

• Emissão de certificados de propriedade em PDF; 

• Integração com APIs externas para serviços de clima e endereçamento; 

• Utilização do Firebase para envio de notificações push e alertas em tempo real. 

A aplicação foi desenvolvida com foco em responsividade, desempenho e usabilidade, 

buscando garantir funcionamento eficiente mesmo em ambientes com conectividade limitada. 

O desenvolvimento do projeto seguiu princípios ágeis de organização e entrega contínua de 

valor. Segundo Schwaber e Sutherland (2020), o Scrum é uma estrutura que auxilia equipes a 

resolver problemas complexos por meio da colaboração, inspeção contínua e adaptação dos 

processos, promovendo maior eficiência no desenvolvimento de produtos. 

As tecnologias e ferramentas utilizadas no projeto incluíram:  

• Google Maps API e Plus Code: Essenciais para a geolocalização, delimitação de 

áreas e precisão de coordenadas. 

• React Native (Expo) e TypeScript: Utilizados para o desenvolvimento mobile 

multiplataforma com tipagem estática. 
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• Python (FastAPI / Flask): Responsável pela construção da API que conecta o 

aplicativo ao servidor. 

• PostgreSQL e SQLite: Bancos de dados para armazenamento e consulta das 

informações do sistema. 

• Redux Toolkit e Axios: Para gerenciamento de estado e requisições HTTP. 

O autor atuou como Scrum Master da equipe, sendo responsável por facilitar a 

comunicação entre os integrantes e apoiar a remoção de impedimentos que pudessem impactar 

o desenvolvimento do projeto. Entre suas atribuições estiveram a condução das reuniões diárias, 

planejamento e revisão de sprints, acompanhamento do progresso das atividades e suporte à 

equipe para garantir a entrega contínua de valor. 

Além disso, realizou o acompanhamento das métricas de desempenho da equipe por 

meio do Burndown Chart, analisando a relação entre esforço estimado e tempo de execução das 

atividades, contribuindo para o aprimoramento das estimativas realizadas durante o 

planejamento das sprints. Também participou da priorização das entregas do produto, 

refinamento das User Stories e elaboração dos wireframes da aplicação no Figma, 

desenvolvendo um protótipo navegável utilizado para validação dos fluxos de negócio antes da 

implementação. 

A experiência proporcionou o desenvolvimento de competências técnicas relacionadas 

ao uso de React Native, TypeScript, gerenciamento de APIs, bancos de dados e metodologias 

ágeis. Também contribuiu significativamente para o fortalecimento de habilidades 

interpessoais, como liderança, pensamento analítico, gestão de tempo, comunicação, 

negociação e resolução de problemas, além de proporcionar uma visão mais estratégica sobre 

organização de equipes e desenvolvimento de produtos digitais. 

2.6 2026, RAVISION (1º semestre) – 6º semestre da graduação 

O projeto RaVision foi desenvolvido durante o primeiro semestre de 2026, em parceria 

com a empresa Dom Rock, com o objetivo de criar uma solução inteligente para gerenciamento 

e interpretação de regras de negócio dinâmicas. A proposta surgiu a partir da necessidade de 

oferecer maior transparência e controle sobre regras corporativas relacionadas a vendas, 

comissionamentos, bonificações e processos internos que sofrem alterações constantes em 

razão de mudanças estratégicas, campanhas e acordos comerciais. 

O principal problema identificado estava relacionado à ausência de documentação 

estruturada dessas regras de negócio, que frequentemente dependiam apenas do conhecimento 

tácito dos colaboradores. Esse cenário gerava inconsistências operacionais, dificuldades no 

rastreamento das informações e conflitos na interpretação de cálculos e processos empresariais. 
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Além disso, a falta de clareza dificultava a compreensão do impacto das mudanças 

organizacionais e comprometia a eficiência na tomada de decisões gerenciais. 

Como solução, foi desenvolvida uma aplicação web voltada ao gerenciamento 

inteligente dessas regras de negócio, utilizando Inteligência Artificial Generativa para auxiliar 

na interpretação e explicação das informações processadas pelo sistema (THOTHTECH-

FATEC, 2026). A plataforma permite o cadastro, versionamento e simulação de regras 

empresariais, integrando bases de dados relacionadas a vendas, recursos humanos e 

comissionamentos de maneira estruturada. 

Entre as principais funcionalidades implementadas, destacam-se:  

• Cadastro e gerenciamento de regras de negócio; 

• Versionamento e simulação de alterações nas regras corporativas; 

• Integração de bases de dados de vendas, RH e comissionamentos; 

• Cálculo automatizado de bônus e comissões; 

• Assistente virtual com IA Generativa para explicação detalhada dos cálculos e 

regras aplicadas; 

• Interface interativa para visualização clara das informações e status das regras 

cadastradas. 

O diferencial da solução está na utilização de um assistente virtual baseado em modelos 

de linguagem (LLMs), responsável por justificar cálculos realizados pelo sistema e explicar, de 

forma acessível, a lógica matemática e empresarial envolvida em cada operação. Essa 

abordagem está alinhada aos princípios da gestão do conhecimento organizacional, que, 

segundo Nonaka e Takeuchi (1997), busca transformar conhecimentos tácitos em 

conhecimentos explícitos e compartilháveis dentro das organizações. Dessa forma, gestores 

passaram a ter uma visão mais clara do impacto das regras de negócio dentro da organização, 

aumentando a transparência e reduzindo inconsistências operacionais. 

As tecnologias e ferramentas utilizadas no projeto incluíram:  

• Java: Linguagem utilizada para o back-end e o motor de processamento de regras 

complexas. 

• Vue.js: Framework empregado na construção da interface web dinâmica e 

interativa. 

• IA Generativa (LLM): Motor de inteligência para o assistente virtual capaz de 

interpretar regras e explicar cálculos. 

• SQL: Linguagem para estruturação e consulta das bases de dados integradas. 

• Jira e GitHub: Ferramentas essenciais para a gestão ágil do projeto e 

versionamento do código. 

• Figma: Utilizado para o design das interfaces e definição das personas do 

sistema (Administrador, Analista, Gestor e Auditor). 
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O autor atuou principalmente no desenvolvimento front-end da aplicação, utilizando 

Vue.js e Tailwind CSS na construção das interfaces do sistema. Além das atividades de 

implementação, colaborou ativamente com os demais integrantes da equipe por meio de sessões 

de pair programming e suporte técnico realizado durante o desenvolvimento do projeto. 

Participou da estruturação do layout base da aplicação, incluindo a configuração do sistema de 

roteamento entre as telas e a organização dos componentes reutilizáveis da interface. Também 

contribuiu para discussões relacionadas ao roadmap do produto e à definição das telas de 

autenticação, cadastro de usuários, interação com o assistente de IA e visualização das 

informações dos usuários. Além disso, auxiliou no desenvolvimento das principais telas 

responsáveis pela criação, gerenciamento e visualização das regras de negócio, direcionando 

esforços para melhorar a clareza das informações apresentadas e facilitar a identificação dos 

diferentes estados das regras cadastradas, como pendente, ativa ou inativa. 

A experiência proporcionou o aprimoramento de competências técnicas relacionadas ao 

desenvolvimento web moderno com Vue.js, Tailwind CSS, integração com Inteligência 

Artificial Generativa, versionamento de código e organização de interfaces responsivas. 

Também contribuiu significativamente para o fortalecimento de habilidades interpessoais como 

resolução de problemas, trabalho em equipe, organização, resiliência e senso de 

responsabilidade, especialmente diante do desafio de equilibrar demandas acadêmicas, 

profissionais e pessoais ao longo do projeto. 
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3. CONSIDERAÇÕES FINAIS 

A trajetória acadêmica desenvolvida entre o segundo semestre de 2023 e o primeiro 

semestre de 2026 foi marcada pela evolução gradual das competências técnicas e interpessoais 

adquiridas ao longo dos Projetos Integradores (API). Durante esse período, foi possível aplicar 

conhecimentos teóricos em cenários práticos por meio de projetos desenvolvidos para empresas 

parceiras e propostas acadêmicas, aproximando a vivência universitária das demandas reais do 

mercado de tecnologia. A participação em projetos voltados para educação corporativa, 

inteligência artificial, gestão organizacional, monitoramento de pesquisas e soluções mobile 

contribuiu diretamente para ampliar a compreensão sobre diferentes áreas do desenvolvimento 

de software.  

Ao longo dos semestres, os projetos possibilitaram contato com diversas tecnologias, 

permitindo evolução contínua desde aplicações web mais simples até soluções mais complexas 

envolvendo Inteligência Artificial Generativa, integração com APIs externas, autenticação de 

usuários, dashboards gerenciais e aplicações mobile multiplataforma. Além do 

desenvolvimento técnico, a utilização constante de metodologias ágeis, especialmente Scrum, 

contribuiu para aprimorar a organização das tarefas, o planejamento das entregas e o 

acompanhamento das sprints durante o desenvolvimento dos projetos.  

As experiências adquiridas também favoreceram o fortalecimento de habilidades 

interpessoais, como comunicação, colaboração em equipe, liderança, pensamento analítico e 

resolução de problemas. Em diferentes momentos da graduação, houve participação tanto em 

funções voltadas ao desenvolvimento técnico quanto em responsabilidades relacionadas à 

organização das equipes, como acompanhamento de atividades, auxílio na resolução de 

impedimentos e atuação como Scrum Master. Essas vivências contribuíram para desenvolver 

uma visão mais ampla sobre a importância do alinhamento entre equipe, produto e necessidades 

do cliente.  

Os desafios encontrados ao longo dos projetos, incluindo integração entre front-end e 

back-end, estruturação de bancos de dados, desenvolvimento de interfaces intuitivas, 

implementação de níveis de acesso e utilização de modelos de Inteligência Artificial, 

proporcionaram aprendizado prático e desenvolvimento de maior autonomia na busca por 

soluções técnicas. Além disso, a experiência em projetos colaborativos reforçou a importância 

da adaptabilidade e do aprendizado contínuo diante das constantes mudanças tecnológicas.  

Dessa forma, os Projetos Integradores representaram uma etapa fundamental para o 

crescimento acadêmico, técnico e pessoal, funcionando como preparação para o ambiente 
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corporativo e permitindo o desenvolvimento de competências essenciais para atuação 

profissional na área de tecnologia, fortalecendo o aprimoramento na capacidade de aprender de 

forma autônoma, de colaborar com equipes de diferentes tamanhos e entregar soluções 

funcionais, que carregavam o aprendizado de todos os integrantes. 
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APÊNDICE A – PORTFÓLIO 

As páginas a seguir apresentam como complemento o portfólio de projetos do discente 

Lucas Kendi Azuma redigido e publicado na plataforma GitHub, possuindo informações sobre 

o autor e as especificações de cada projeto. 
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