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RESUMO

O presente trabalho apresenta o desenvolvimento de diferentes projetos de software
elaborados ao longo da trajetoria académica. Utilizando tecnologias e metodologias voltadas
ao desenvolvimento web e a construcdo de solugdes computacionais, oS projetos
desenvolvidos abordam diferentes necessidades e problematicas, envolvendo sistemas de
gerenciamento, autenticacdo de usuarios, conciliagdo financeira, interfaces responsivas,
aplicativos mobile, integracdo entre servigos e utilizagdo de inteligéncia artificial generativa
permitindo a aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos durante o curso. Para a
realizacdo dos projetos foram utilizadas metodologias 4geis de desenvolvimento baseadas
em levantamento de requisitos, organizacao estrutural, modelagem de dados, implementacao
e testes, além da aplicagdo de boas praticas de programacdo. Durante o desenvolvimento
foram empregadas tecnologias modernas de front-end e back-end, banco de dados
relacionais, APIs, ferramentas de versionamento e estruturas visando o maior desempenho,
organizagao ¢ escalabilidade as aplica¢des desenvolvidas. Os resultados obtidos demonstram
como as necessidades em cada projeto foram atendidas além de evidenciar a evolugdo técnica
e profissional ao longo da formagao académica. Conclui-se que o desenvolvimento pratico
de projetos contribui significativamente para a consolidacdo dos conhecimentos tedricos,
preparando o autor para os desafios encontrados no mercado de tecnologia e no

desenvolvimento de sistemas computacionais.

Palavras-Chave: Desenvolvimento web; Engenharia de software; Sistemas

computacionais; Arquitetura de Software; Aplicagdes web; Tecnologias da informagao.
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ABSTRACT

This paper presents the development of different software projects carried out throughout
the academic journey. Using technologies and methodologies focused on web development
and the construction of computational solutions, the developed projects address different
needs and problems, involving management systems, user authentication, financial
reconciliation, responsive interfaces, mobile applications, service integration, and the use of
generative artificial intelligence, enabling the practical application of the knowledge
acquired during the course. For the development of the projects, agile methodologies based
on requirements gathering, structural organization, data modeling, implementation, and
testing were used, in addition to the application of good programming practices. During the
development process, modern front-end and back-end technologies, relational databases,
APIs, versioning tools, and frameworks aimed at improving performance, organization, and
scalability were employed in the developed applications. The results obtained demonstrate
how the requirements of each project were successfully met, while also highlighting the
technical and professional evolution achieved throughout the academic training process. It
is concluded that the practical development of projects significantly contributes to the
consolidation of theoretical knowledge, preparing the author for the challenges found in the

technology market and in the development of computational systems.

Keywords: Web development; Software engineering; Computational systems; Software

architecture; Web applications; Information technology.
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1. INTRODUCAO

A evolugdo constante da tecnologia da informagdo e o crescimento da transformacao
digital tém impulsionado a necessidade de desenvolvimento de sistemas cada vez mais
eficientes. Nesse contexto, o desenvolvimento de aplicagdes web e mobile, sistemas
computacionais ¢ solugdes digitais tornou-se essencial para empresas e usuarios que buscam
automatizar processos, otimizar atividades e melhorar a experiéncia na utilizacdo de seus
servigos tecnologicos.

Durante a trajetéria académica, diferentes projetos foram desenvolvidos com o objetivo
de aplicar, na pratica, os conhecimentos adquiridos ao longo do curso. Abrangendo areas como
desenvolvimento web, engenharia e arquitetura de software, modelagem de dados, autenticagao
e gerenciamento de usuarios, analise ¢ manipulagdo de dados, integragdo entre servigos e
plataformas, desenvolvimento mobile e utilizacdo da inteligéncia artificial generativa, os
projetos contemplam solugdes voltadas a resolucdo de problemas reais, permitindo ndo s6 o
desenvolvimento das competéncias necessarias, mas também a consolidacao do aprendizado na
pratica.

As diversas problematicas abordadas nos trabalhos desenvolvidos estdo relacionadas
diretamente as necessidades de novas solugdes tecnologicas capazes de atender diferentes
cenarios e necessidades do mercado atual. Além disso, 0 avango constante das tecnologias exige
profissionais capacitados para desenvolver aplicagdes seguras, responsivas, escalaveis e
alinhadas as exigéncias atuais da area de tecnologia.

Para isso, na implementag@o dos projetos foram utilizadas diferentes linguagens para o
front e back-end, diferentes bancos de dados relacionais, APIs, ferramentas de versionamento,
frameworks modernos e estruturas voltadas a escalabilidade e desempenho das aplicacodes,
tornando a proposta ainda mais eficiente, ndo se prendendo a uma pratica ou outra, € sim
expandindo os conhecimentos, conhecendo novas ferramentas ao longo dos semestres.

A relevancia deste trabalho estd na demonstra¢do pratica da evolu¢do académica e
profissional adquirida por meio do desenvolvimento dos projetos apresentados, evidenciando a
aplicacdo de metodologias ageis, algo de extremo valor para profissionais da area, apresentando
aos universitarios o conceito de levantamento de requisitos, modelagem estrutural, testes e boas
praticas de programacao, visando sempre a maior organizac¢do para a manutengao de codigo e,
claro, a eficiéncia dos sistemas desenvolvidos, formando profissionais cada vez mais

capacitados.



Dessa forma, o trabalho contribui para demonstrar a importancia da pratica no processo
de formacdo profissional, permitindo a integragcdo entre teoria ¢ desenvolvimento real de
software, instigando novas habilidades que sé aparecem em ambientes reais de produgdo, sejam
académicos ou profissionais.

Os resultados obtidos demonstram que os projetos desenvolvidos atenderam aos
objetivos propostos, solucionando as necessidades identificadas em cada contexto apresentado.
Além disso, o desenvolvimento das aplicagdes possibilitou o aprimoramento técnico, a
experiéncia pratica e maior compreensao sobre 0s processos essenciais para o desenvolvimento

de qualquer sistema.



10

2. PROJETOS

Tabela 1 — Lista de Projetos API

Titulo do Projeto Referéncia

DispVag Nascimento (2026%)
TrackCash Nascimento (2026b)
Visiona Nascimento (2026c¢)
Greenneat Nascimento (2026d)
Oracle Nascimento (2026¢)
DomRock Nascimento (2026f)

Fonte: Elaborado por NASCIMENTO, italo (2026).

2.1 2022 — 1° semestre — DispVag, a plataforma de Vagas e Cursos na Area de T.L

O projeto DISPVAG (NASCIMENTO, 2026%) foi desenvolvido durante o primeiro
semestre do curso de Analise Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao José dos Campos —
Prof. Jessen Vidal, tendo como parceiro académico a propria instituicdo por meio do CADI —
Centro de Aprendizagem em Desenvolvimento e Integracdo, responsavel pela aplicagdo da
metodologia API aos alunos ingressantes.) O projeto teve como objetivo introduzir os
estudantes ao desenvolvimento de solucdes voltadas a problemas reais, utilizando metodologias
ageis e praticas de mercado.

A proposta do projeto consistiu no desenvolvimento de uma aplicagdo web destinada a
divulgacdo e segmentacdo de vagas de emprego, cursos e certificacdes na area de Tecnologia
da Informagdo. A problematica apresentada estava relacionada a dificuldade encontrada por
estudantes e profissionais em localizar conteudos especificos de acordo com suas areas de
interesse dentro do setor de tecnologia, considerando a ampla quantidade de informagodes
disponiveis e a falta de segmentagao eficiente em plataformas convencionais.

Como solugdo, desenvolveu-se a plataforma denominada DISPVAG, cujo nome foi
criado a partir do acrostico da expressdo “vaga disponivel”. O sistema foi projetado para
oferecer uma interface intuitiva, responsiva e de facil utilizacdo, permitindo ao usudrio acessar
vagas de emprego, cursos, certificagdes e métricas relacionadas as habilidades exigidas pelo
mercado de tecnologia. A aplicagao também disponibilizou graficos informativos e recursos de
filtragem para facilitar a navegagdo e a busca por conteudos especificos, proporcionando uma

experiéncia mais dindmica e acessivel aos usuarios.
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O autor atuou no projeto exercendo o papel de Product Owner (PO), sendo responsavel
pela comunicagao com o cliente, levantamento de requisitos, criagao e organizagao do backlog,
e acompanhamento do progresso da equipe durante as sprints. Também participou ativamente
das reunides de alinhamento e validagao do sistema, contribuindo para a organizacao estratégica
do projeto e para a garantia do atendimento as necessidades propostas pelo cliente.

Durante o desenvolvimento pratico, o autor contribuiu na estruturagao visual da
aplicagdo, auxiliando na criacdo das paginas utilizando HTML e CSS, além de participar da
implementagdo dos graficos informativos presentes no sistema. Também foi responsavel pela
pesquisa e organiza¢do das vagas, cursos e métricas exibidas na plataforma, buscando garantir
relevancia e alinhamento com as necessidades do publico-alvo. Outra funcionalidade
implementada foi a pagina de duvidas frequentes, permitindo o envio de mensagens por meio
de formulario integrado ao sistema.

Para o desenvolvimento da solug¢do foram utilizadas tecnologias como HTML, CSS,
JavaScript, Python, SQL e o framework Bootstrap, além da utilizacdo do GitHub como
ferramenta de versionamento, colaboragdo e gerenciamento do projeto. Também foram
empregados recursos do pacote Microsoft Office para organizagdo da documentacido e
apresentacgao da aplicagdo. O sistema foi estruturado visando usabilidade, organizacdo visual e
facilidade de navegacgao, proporcionando melhor experiéncia aos usuarios finais.

O projeto obteve resultados positivos durante sua apresentagdo na feira tecnologica da
instituicao, recebendo avaliagdes favoraveis de professores, alunos e visitantes externos,
principalmente em relacao a facilidade de utilizagdo, organizagdo das informagdes e proposta
apresentada como solugdo para segmentacdo de vagas e contetidos da area de tecnologia da
informacao.

Conforme Sommerville (2019), a engenharia de software envolve a aplicacdo de
abordagens organizadas e disciplinadas para o desenvolvimento de sistemas, visando qualidade,
viabilidade de manuten¢ao e atendimento as necessidades dos usuarios. Os conceitos
apresentados pelo autor foram aplicados durante o desenvolvimento do projeto, especialmente
nas etapas de levantamento de requisitos, organizacao do backlog e implementagdao das

funcionalidades do sistema.

2.2 2022 - 2° semestre — TrackCash, o sistema de conciliacdo financeira.
O projeto foi desenvolvido durante o segundo semestre do curso de Andlise e

Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao Jos¢ dos Campos — Prof. Jessen Vidal, tendo
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como parceiro académico a empresa TrackCash, organizacao voltada a gestdo financeira e ao
gerenciamento de transagdes empresariais. A proposta do projeto consistiu no desenvolvimento
de uma solu¢do B2B capaz de centralizar informagdes financeiras provenientes de diferentes
plataformas de vendas, como ecommerce, marketplaces e lojas fisicas, permitindo melhor
controle e acompanhamento das operagdes financeiras realizadas pelos clientes.

A problematica apresentada pela empresa estava relacionada a dificuldade de
gerenciamento e conciliagdo de transagdes financeiras de multiplas plataformas em um Unico
ambiente. As informagdes encontravam-se descentralizadas, dificultando o acompanhamento
de vendas, pagamentos, divergéncias financeiras e controle operacional das contas. Dessa
forma, surgiu a necessidade de criagdo de uma aplicacdo capaz de integrar dados financeiros e
facilitar o gerenciamento de usuarios, operadores e permissdes de acesso ao sistema.

Como solugao, no projeto TrackCash (NASCIMENTO, 2026b) desenvolveu-se uma
aplicacdo desktop voltada a centralizagdo e gerenciamento de dados financeiros integrados. O
sistema permitia que os usuarios realizassem autenticagao utilizando e-mail, senha ou token de
acesso, possibilitando a autorizacdo de integra¢do com APIs e planilhas automatizadas
utilizadas pela empresa parceira. Apds a validacdo das credenciais, o sistema realizava o
armazenamento das informagdes necessarias para integragdo e gerenciamento dos dados
financeiros, proporcionando maior controle e organizagdo das operagdes realizadas pelos
clientes da plataforma.

O autor atuou no projeto exercendo novamente o papel de Product Owner (PO), sendo
responsavel pela comunicagdo entre equipe de desenvolvimento e cliente, levantamento de
requisitos, organizacdo do backlog e acompanhamento das entregas realizadas durante as
sprints. Também participou das reunides semanais de alinhamento, contribuindo para
interpretagdo das necessidades da empresa parceira e direcionamento estratégico da equipe de
desenvolvimento.

Durante o desenvolvimento pratico, o autor aperfeicoou a organizagdo dos requisitos
funcionais e ndo funcionais do sistema, estruturando o backlog de forma mais detalhada e
priorizada. Também participou da modelagem do banco de dados, elaborando o Diagrama

Entidade Relacionamento (DER) para representagao das entidades e relacionamentos da
aplicag¢do. Outra contribui¢do relevante foi a implementacdo da logica de geragdo e validagdo

de tokens utilizados para autorizacdo de acesso as informagdes integradas ao sistema.
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Para o desenvolvimento da solugao foram utilizadas tecnologias como Java, Java Swing,
HTML, MySQL e GitHub, além do ambiente de desenvolvimento NetBeans e ferramentas
auxiliares de organizagdo e comunicagdo como Slack e pacote Microsoft Office.

O sistema foi estruturado visando a organizagdo, a seguranca das validagdes e a
facilidade de utilizagdo, proporcionando melhor experiéncia para os usudrios responsaveis pelo
gerenciamento financeiro.

Os resultados obtidos demonstraram que a aplicacdo conseguiu atender as necessidades
apresentadas pela empresa parceira, oferecendo maior centralizagdo das informacdes
financeiras e melhor controle operacional das integragdes realizadas. O projeto também
contribuiu significativamente para o aprimoramento técnico do autor em d4reas como
levantamento de requisitos, modelagem de banco de dados, organizagao de backlog, priorizagao
de requisitos e aplicagdo de metodologias ageis em projetos reais.

De acordo com Pressman e Maxim (2021), a engenharia de software envolve processos
estruturados de analise, desenvolvimento e validagdo de sistemas, visando qualidade,
confiabilidade e atendimento as necessidades do cliente. Os conceitos abordados pelos autores
foram aplicados durante o desenvolvimento do projeto, especialmente nas etapas de

levantamento de requisitos, organiza¢do do backlog e modelagem da solug¢do desenvolvida.

2.3 2023 — 3° semestre — Visiona, o sistema para gerenciar usuarios.

O projeto foi desenvolvido durante o terceiro semestre do curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao Jos¢ dos Campos — Prof. Jessen Vidal, tendo
como parceiro académico a empresa VISIONA, organizagdo fundada em 2012 a partir de uma
parceria estratégica entre a Embraer Defesa & Segurancga e a Telebras, com atuacdo voltada a
integragdo de sistemas espaciais e servigos via satélite.

A proposta do projeto Visiona (NASCIMENTO, 2026b) consistiu no desenvolvimento
de um sistema de gerenciamento de usudrios com autenticagdo e autorizagdo de acesso a
servicos internos, permitindo diferentes niveis de permissdes entre usudrios administrativos e
usudrios comuns. A problematica apresentada pela empresa estava relacionada a auséncia de
um sistema centralizado capaz de controlar acessos, permissdes € visualizacao de informacgdes
estratégicas da aplicagdo, comprometendo a organizagdo e seguranca do gerenciamento dos
usuarios.

Como solugdo, desenvolveu-se uma aplicagdo web com interface intuitiva voltada ao

gerenciamento de contas e permissdes. O sistema possibilitou o cadastro, edi¢ao, exclusao e
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visualiza¢ao de usudrios, além da atribuicao de permissdes especificas de acordo com cada
perfil de acesso. Também foram implementados dashboards responsaveis pela exibicao de
informagdes gerais do sistema, permitindo controle mais eficiente das permissdes relacionadas
a visualizagdo e manipulagdo de dados.

O autor atuou no projeto exercendo a funcdo de desenvolvedor, participando
diretamente das atividades de front-end e back-end da aplicacdo. Entre as responsabilidades
desempenhadas estiveram a participagdo em reunides de brainstorming, analise de requisitos
em conjunto com a equipe, implementacao de layouts, testes, correcdes de falhas e otimizagao
de desempenho da aplicagdo durante as sprints de desenvolvimento.

Durante o desenvolvimento pratico, houve aprofundamento nos conceitos relacionados
ao desenvolvimento back-end, principalmente em temas como APIs, estruturacdo de rotas e
gerenciamento de autenticacdo de usuarios. O autor foi responsavel pela organizacdo do
enderecamento de rotas da aplicacdo, implementagdo do sistema de login com diferenciagdo
entre perfis administrativos e usuarios comuns, desenvolvimento da funcionalidade de
recuperagdo de senha e criacdo dos dashboards presentes no sistema. Também participou das
etapas de revisdo de codigo e debug ao longo do desenvolvimento do projeto.

Para a implementagdo da solucdo foram utilizadas tecnologias como Node.js,
JavaScript, TypeScript, React e PostgreSQL, além de ferramentas como Git, GitHub, Figma,
Slack e pacote Microsoft Office para organizacao, versionamento € comunicagdo da equipe. A
arquitetura da aplicagdo foi estruturada visando seguranca, organizag¢ao do codigo, desempenho
e facilidade de manutengao, garantindo melhor experiéncia de uso e gerenciamento do sistema.

Os resultados obtidos demonstraram que o sistema desenvolvido conseguiu atender as
necessidades apresentadas pela empresa parceira, oferecendo maior controle de acesso,
gerenciamento de permissoes e organizacao dos usuarios da plataforma. O projeto também
contribuiu significativamente para o aprimoramento técnico do autor em desenvolvimento
back-end, autenticagdo de usudrios, estruturacdo de APIs e organiza¢do de aplicagdes web
modernas.

De acordo com o descrito por Sommerville (2019), sistemas de software voltados ao
gerenciamento de usuarios e controle de acesso devem priorizar seguranga, organizagao
estrutural e confiabilidade das informagdes, garantindo que diferentes perfis de usudrios
possuam permissoes adequadas dentro da aplicacdo. Esses conceitos foram aplicados durante o
desenvolvimento do sistema, principalmente na implementacdo dos mecanismos de

autenticacao e autorizacao de usuarios.
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2.4 2023 — 4° semestre — Greenneat, a reciclagem de 6leo vegetal.

O projeto GREENEAT (Nascimento, 2026d) foi desenvolvido durante o quarto semestre
do curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao José dos Campos — Prof.
Jessen Vidal, tendo como Parceiro Académico a empresa GREENNEAT, organizagao voltada
ao desenvolvimento de produtos de limpeza sustentaveis com foco em sustentabilidade e
economia circular. A proposta apresentada pela empresa consistiu no desenvolvimento de uma
plataforma capaz de gerenciar de forma eficiente o processo de reciclagem de 6leo vegetal
utilizado em estabelecimentos comerciais.

A problematica apresentada estava relacionada ao baixo indice de reciclagem de 6leo
vegetal no Brasil, considerando que grande parte do material descartado ¢ eliminada de forma
irregular, causando impactos ambientais negativos. Embora existam iniciativas voltadas a
coleta do oleo descartado, observou-se a auséncia de um sistema eficiente que incentivasse a
participacdo dos estabelecimentos e possibilitasse o gerenciamento completo do processo de
reciclagem e reaproveitamento do material coletado.

Como solugdo, desenvolveu-se uma plataforma web baseada nos conceitos de economia
circular, permitindo que estabelecimentos cadastrados acumulassem créditos a partir do
descarte correto de 6leo vegetal utilizado. Os créditos gerados poderiam ser utilizados para
aquisicdo de produtos comercializados pela GREENNEAT em sua loja virtual. Dessa forma, o
sistema promovia um ciclo sustentavel no qual o 6leo descartado era reciclado e transformado
em novos produtos, posteriormente disponibilizados aos proprios participantes da plataforma,
incentivando praticas sustentaveis e reduzindo impactos ambientais.

O autor atuou no projeto exercendo novamente a fun¢ao de desenvolvedor, participando
das atividades de front-end e back-end da aplicagdo. Entre as responsabilidades desempenhadas
estiveram a participagdo em reunides de brainstorming, analise de requisitos junto a equipe,
implementa¢do de interfaces, realizagdo de testes, correcdes de falhas, otimizacdo de
desempenho e manutengdo continua do sistema durante as etapas de desenvolvimento.

Durante o desenvolvimento pratico, houve aprofundamento nos conceitos relacionados
ao desenvolvimento front-end, especialmente na estruturagdo e estilizacdo das interfaces da
aplicacdo. Também foram reutilizados conhecimentos adquiridos em projetos anteriores para
implementa¢do do sistema de rotas internas da plataforma e desenvolvimento das

funcionalidades relacionadas ao gerenciamento de créditos e troca de produtos na loja virtual.



16

O sistema foi estruturado visando boa experiéncia de navegagao, organizacao visual e facilidade
de utilizacao pelos usuarios da plataforma.

Para o desenvolvimento da solucdo foram utilizadas tecnologias como Node.js,
JavaScript, React, React Bootstrap ¢ MySQL, além de ferramentas auxiliares como Git,
GitHub, Canva, Slack e pacote Microsoft Office para organizagdo, comunicagdo ¢
versionamento do projeto. A arquitetura da aplicacdo foi planejada visando escalabilidade,
organizagao estrutural e facilidade de manutencao do sistema.

Os resultados obtidos demonstraram que a plataforma desenvolvida conseguiu atender
aos objetivos propostos pela empresa parceira, oferecendo uma solucdo capaz de incentivar a
reciclagem de 6leo vegetal por meio de mecanismos de recompensa e economia circular. O
projeto também contribuiu significativamente para o aprimoramento técnico do autor em
desenvolvimento front-end, organizagdo estrutural de aplicagdes web e implementagdo de
regras de negdcio mais complexas.

Segundo Pressman e Maxim (2021), o desenvolvimento de sistemas computacionais
exige ndo apenas implementacao técnica, mas também compreensdo das regras de negocio e
das necessidades dos usuarios, visando criar solugdes eficientes, sustentaveis ¢ alinhadas aos
objetivos organizacionais. Esses conceitos foram aplicados durante o desenvolvimento da
plataforma, principalmente na constru¢do das funcionalidades relacionadas ao gerenciamento

de créditos e fluxo de reciclagem proposto pela empresa parceira.

2.5 2024 — 5° semestre — Oracle, um aplicativo mobile para a gestao de parceiros.

O projeto foi desenvolvido durante o quinto semestre do curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao José dos Campos — Prof. Jessen Vidal, tendo
como Parceiro Académico a empresa ORACLE, organizacdo multinacional norte-americana
amplamente reconhecida pelo desenvolvimento de solucdes voltadas ao gerenciamento de
bancos de dados e servigos de tecnologia da informagao para grandes empresas.

A proposta do projeto consistiu no desenvolvimento de uma aplicagdo mobile destinada
ao gerenciamento de parceiros comerciais da empresa, permitindo o cadastro, atualizagdo e
acompanhamento do desenvolvimento profissional dos parceiros vinculados a organizagao. O
sistema também deveria possibilitar a parametrizacdo gradual do nivel de conhecimento dos
parceiros em diferentes areas especificas de atuacdo conforme apresentado em Oracle

(NASCIMENTO, 2026e).
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A problematica apresentada estava relacionada a deficiéncia no gerenciamento das
informacodes dos parceiros de negocio da empresa, principalmente nos processos de cadastro,
atualizagdo de dados, acompanhamento da evolugdo profissional, definicio dos niveis de
conhecimento e geracao de relatdrios gerenciais. Essas limitagdes dificultavam o controle das
informacdes estratégicas relacionadas aos parceiros e comprometiam a eficiéncia do
acompanhamento realizado pela organizagao.

Como solugdo, desenvolveu-se uma aplicagdo mobile voltada ao gerenciamento dos
parceiros da ORACLE, permitindo o cadastro e gerenciamento das informagdes profissionais
dos usudrios da plataforma. O sistema foi projetado para classificar os parceiros de acordo com
seus niveis de conhecimento em areas especificas, oferecendo recursos de acompanhamento
profissional e geracao de relatorios gerenciais. Também foram implementadas funcionalidades
para exportagdo de relatéorios em formato PDF, permitindo maior praticidade no
compartilhamento e analise das informagdes cadastradas.

O autor atuou novamente na funcao de desenvolvedor, participando das atividades de
front-end e integracdo entre as camadas da aplicagdo. Entre as responsabilidades
desempenhadas estiveram analise de requisitos, implementacao de interfaces, participagdo em
reunides de brainstorming, testes, correcao de falhas e otimizacdo de desempenho do sistema
ao longo das sprints de desenvolvimento.

Durante o desenvolvimento pratico, houve aprofundamento nos conceitos relacionados
ao desenvolvimento mobile, tecnologia até entdao inédita para o autor. Foram realizados estudos
complementares sobre aplicagdes mobile, utilizacdo de emuladores e integracao entre front-end
e back-end. O autor participou diretamente da implementacgao das funcionalidades responsaveis
pela geragdo de relatérios e acompanhamento da evolugdo profissional dos parceiros, incluindo
parametrizacdo dos niveis de conhecimento e disponibilizagdo de arquivos em PDF para
download. Também contribuiu na estilizagdo e organizagao visual das paginas da aplicacao.

Para o desenvolvimento da solucdo foram utilizadas tecnologias como React Native,
JavaScript, MongoDB, Expo e Android Studio, além de ferramentas auxiliares como Git,
GitHub, Figma, Canva, Slack e pacote Microsoft Office para organizagdo, prototipagao,
comunicagdo e versionamento do projeto. A aplicagdo foi estruturada visando responsividade,
organizagao visual, facilidade de utilizacdo e compatibilidade com dispositivos mdveis.

Os resultados obtidos demonstraram que a aplicacdo desenvolvida conseguiu atender as
necessidades apresentadas pela empresa parceira, oferecendo maior controle sobre as

informacdes dos parceiros comerciais e facilitando o acompanhamento do desenvolvimento
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profissional dos usuarios cadastrados. O projeto também contribuiu significativamente para o
aprimoramento técnico do autor em desenvolvimento mobile, integracdo de sistemas e geragao
automatizada de relatorios.

Segundo Pressman e Maxim (2021), aplicagdes modernas devem priorizar usabilidade,
integragdo entre sistemas e adaptacdo as necessidades dos usuarios, principalmente em
ambientes corporativos que demandam gerenciamento eficiente de informagdes. Esses
conceitos foram aplicados durante o desenvolvimento da aplicacdo mobile, especialmente na
implementagdo das funcionalidades de gerenciamento, relatérios e acompanhamento dos

parceiros da plataforma.

2.6 2024 — 6° semestre — DomRock, Liv, a sua assistente na hora da compra.

O projeto foi desenvolvido durante o sexto semestre do curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao José dos Campos — Prof. Jessen Vidal, tendo
como Parceiro Académico a empresa DomRock, organizacdo voltada ao desenvolvimento de
solugdes tecnoldgicas baseadas em inteligéncia artificial, com foco em produtividade e apoio a
tomada de decisdes estratégicas nas organizagoes.

De acordo com o que foi apresentado em DomRock (NASCIMENTO, 2026f) a proposta
do projeto consistiu no desenvolvimento de um chatbot baseado em Inteligéncia Artificial
Generativa capaz de interpretar dados provenientes de uma base contendo avaliagdes,
comentarios e feedbacks de consumidores sobre produtos. O principal objetivo da solugdo era
facilitar a analise e interpretacao dessas informagdes por meio de uma intera¢ao conversacional
intuitiva, dispensando a necessidade de utilizacdo de dashboards complexos e relatorios
técnicos tradicionais.

A problematica apresentada estava relacionada a dificuldade enfrentada pelos
consumidores durante o processo de pesquisa e decisao de compra de produtos, principalmente
devido ao grande volume de informagdes disponiveis em plataformas digitais. Muitos usuarios
apresentavam inseguranga na escolha dos produtos por ndo conseguirem interpretar avaliagdes,
opinides e caracteristicas técnicas de forma pratica e acessivel. Dentro desse contexto surgiu a
LIV, uma assistente virtual baseada em Inteligéncia Artificial Generativa capaz de interagir com
0s usudrios por meio de linguagem natural desenvolvida para auxiliar os consumidores na hora
da compra.

O sistema permitia consultar avaliagdes positivas e negativas, comparar produtos,

solicitar recomendagdes de compra, filtrar resultados com base em critérios especificos e obter



19

sugestoes alinhadas as necessidades do usudrio. A plataforma foi estruturada para funcionar
como uma assistente virtual de compras, fornecendo respostas inteligentes e contextualizadas
a partir da andlise dos dados disponiveis na base de informacdes.

O autor atuou no projeto exercendo a fun¢ao de Product Owner, sendo responsavel pela
organizacao e planejamento das atividades relacionadas ao desenvolvimento da solucdo. Entre
as principais responsabilidades desempenhadas estiveram a comunicagao entre cliente e equipe
de desenvolvimento, defini¢do de prioridades, elaboragdo e organizacao do backlog, criagdo de
user stories, defini¢do de critérios de aceitagdo, planejamento das tarefas utilizando Planning
Poker e acompanhamento continuo das atividades realizadas durante as sprints.

Durante o desenvolvimento pratico, houve aprofundamento nos conceitos relacionados
a atuacdo do Product Owner em projetos envolvendo Inteligéncia Artificial Generativa e
metodologias ageis. O autor foi responsavel pela defini¢do dos requisitos funcionais € nao
funcionais do sistema, elaboragdo de Definition of Ready (DoR) e Definition of Done (DoD),
acompanhamento das atividades no Jira e condugdo das apresentagdes realizadas ao longo das
sprints. Também participou dos testes relacionados ao comportamento da LLM, realizando
ajustes de temperatura e avaliando a variabilidade das respostas geradas pelo modelo, visando
melhor controle sobre possiveis inconsisténcias e alucinagdes da inteligéncia artificial.

Para o desenvolvimento da solu¢do foram utilizadas tecnologias como Python, Pandas,
Jupyter Notebook, Vue.js, LangChain e modelos de linguagem baseados em Inteligéncia
Artificial Generativa, além do modelo Gemini IA para processamento de linguagem natural e
automagao das respostas inteligentes. Também foram utilizadas ferramentas como Git, GitHub
e Jira para versionamento, organizagdo e gerenciamento agil do projeto. A arquitetura da
aplicacdo foi planejada visando escalabilidade, organizacdo estrutural e eficiéncia no
processamento das informacdes.

Os resultados obtidos demonstraram que a solu¢do desenvolvida conseguiu atender as
necessidades apresentadas pelo parceiro académico, oferecendo aos usudrios uma forma mais
pratica e intuitiva de analisar avaliagdes e opinides sobre produtos. O projeto também contribuiu
significativamente para o aprimoramento técnico do autor em areas relacionadas a Inteligéncia
Artificial Generativa, gerenciamento agil de projetos, engenharia de prompts e integracao de
modelos de linguagem natural em aplicagdes computacionais.

Segundo Russell e Norvig (2021), sistemas de inteligéncia artificial modernos devem
ser capazes de interpretar informagdes, aprender padrdes e auxiliar usudrios na tomada de

decisdes por meio de interagdes inteligentes e contextualizadas. Esses conceitos foram
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aplicados durante o desenvolvimento da plataforma LIV, principalmente na utilizagdo de
modelos de linguagem natural para interpretagdao de dados e geragcdo automatizada de respostas

ao usuario.
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3. CONSIDERACOES FINAIS

Os projetos desenvolvidos ao longo da graduagao em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas proporcionaram uma experiéncia pratica fundamental para a consolidagdo dos
conhecimentos tedricos adquiridos durante o curso. A aplicacdo da metodologia de
Aprendizagem por Projetos Integrados (API) possibilitou contato direto com problemas reais
apresentados por diferentes parceiros académicos, permitindo o desenvolvimento de solugdes
tecnologicas alinhadas as necessidades do mercado e as exigéncias atuais da area de tecnologia
da informagao.

Ao longo dos semestres, observou-se uma evolugdo significativa nas competéncias
técnicas, académicas e profissionais desenvolvidas. Os projetos possibilitaram a amplia¢do dos
conhecimentos relacionados ao desenvolvimento web, desenvolvimento mobile, banco de
dados, arquitetura de software, inteligéncia artificial generativa, integracdo de sistemas,
autenticacdo de usudrios, modelagem de dados e utilizacdo de metodologias ageis. Além disso,
a diversidade de tecnologias utilizadas durante os projetos permitiu maior contato com
ferramentas modernas amplamente utilizadas no mercado de trabalho.

As atividades integradoras também contribuiram para o desenvolvimento de habilidades
relacionadas ao trabalho em equipe, comunicagdo, organizacdo de tarefas, levantamento de
requisitos, resolucdo de problemas e adaptagdo a diferentes cenarios e desafios técnicos. A
atuacdo em diferentes papéis dentro das equipes, como Product Owner e Desenvolvedor,
possibilitou compreender tanto aspectos relacionados a gestdo e organizacdo dos projetos
quanto questdes técnicas voltadas ao desenvolvimento e implementagao das solugdes propostas.

Durante o desenvolvimento dos projetos foram enfrentados desafios relacionados a
complexidade das regras de negdcio, aprendizado de novas tecnologias, organizagdo das
equipes, integracdo entre sistemas e adaptacdo as necessidades dos parceiros académicos.
Entretanto, tais dificuldades contribuiram diretamente para o amadurecimento profissional e
académico do autor, estimulando a busca constante por aprendizado, aprimoramento técnico e
desenvolvimento de solugdes cada vez mais eficientes e organizadas.

Outro aspecto relevante foi a aproximacao proporcionada entre ambiente académico e
mercado de trabalho. O contato com empresas reais permitiu compreender melhor as demandas
profissionais da area de tecnologia, além de evidenciar a importancia da utilizacdo de
metodologias ageis, boas praticas de programagao e organizagao estrutural no desenvolvimento

de software. As experiéncias adquiridas durante os projetos demonstraram como a pratica
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integrada ao ensino contribui significativamente para a formacdo de profissionais mais
preparados para atuar em diferentes segmentos da tecnologia da informacgao.

Dessa forma, conclui-se que os projetos integradores desempenharam papel essencial
na formagao técnica, académica e pessoal do autor, permitindo nido apenas a aplicagdo pratica
dos conhecimentos adquiridos durante o curso, mas também o desenvolvimento de
competéncias fundamentais para o mercado de trabalho. As experiéncias vivenciadas ao longo
da graduagdo reforgaram a importancia da aprendizagem continua, da adapta¢do as novas
tecnologias e da pratica colaborativa no desenvolvimento de sistemas computacionais

modernos.
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4. APENDICE A —- PORTFOLIO

italo Bonilha Nascimento

Contatos:

LINKEDIN O GITHUB

Introducao

Ol4! Me chamo italo Bonilha, tenho 22 anos, sou estudante do 6° Semestre de Anélise e
Desenvolvimento de Sistemas na FATEC Sdo José dos Campos - Prof. Jessen Vidal e formado
técnico em Desenvolvimento de sistemas pela ETEC - Prof. llza Nascimento Pintus e especialista
em Tl pelo grupo Anima, sendo o responsavel pelo sistema na Anhembi Morumbi.

Meu interesse por tecnologia despertou desde pequeno, sempre tive dentro de mim o interesse
e a curiosidade para explorar, mesmo que de forma simples em um computador antigo que meu
pai usava para trabalho. Meu interesse pela area foi se desenvolvendo conforme o desenrolar do
curso técnico, onde eu tive um contato ndo somente como usuario mas também a oportunidade
de enxergar a tecnologia como uma ferramenta, conhecendo o HTML, CSS, Banco de Dados, e o
Design Digital que fizeram eu me interessar ainda mais pelo curso e pela area que estava
entrando. Posteriomente escolhi a faculdade porque vi nela a oportunidade de seguir
aprofundando meus conhecimentos em uma area crescente no mercado atual, que gera diversas
oportunidades e pode entregar uma boa qualidade de vida tanto no ambito profissional, quanto
no pessoal. Sempre tive interesse em computadores, redes, internet etc, a tecnologia sempre me
atraiu e ao longo dos anos pude entender como tudo funciona e me aperfeigoar em como fazer
tudo funcionar, e ver qudo interessante € como as coisas se completam e como ha sempre o que
aprender, onde tudo se torna possivel a quem sabe como realizar.
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Minha primeira expériencia na area foi em um estagio na empresa Valltech, fazendo manutengao
preventiva nos equipamentos, tanto em hardware fazendo formatagdes, limpezas, e upgrades
quando necessario (como adicionar uma nova memaoria RAM ou trocar o SSD por exemplo)
guanto em preparacao de backup e principalmente prestando suporte aos nosso clientes, era
uma empresa focada em controle de acesso e cftv. Nela além de ter meu primeiro contato
profissional com hardware pude aprender mais sobre protocolo http, funcionamento de servidor
e cliente, mexer ativamente com o banco de dados (MongoDB) buscando alternativas a
problemas que apareciam sendo desafiado a ir além da resolucao simples do problema, e
instigado a ir em busca da origem, do porque aquele problema vinha a existir e como resolve-lo
de forma eficiente resultando em uma sol¢ao definitiva e ndo temporaria. Este portfélio
académico visa atender os requisitos do Trabalho de Graduagao e mostrar um pouco mais nado so
sobre mim mas também sobre meus projetos que foram desenvolvidos ao longo desse periodo
universitario.

Neste portfolio encontram-se projetos realizados na iniciativa "Aprendizado por Projeto
Integrador (API)", um projeto proposto pela faculdade onde nds, alunos, nos conectamos a
empresas reais e fornecemos a elas solucdes para problemas que enfrentam.

Visando o nosso aprendizado de forma interativa e pratica, o projeto também nos insere em
conceitos do mercado de trabalho, como:

Metodologia Agil;

: Divisao em sprints;

* Divisdo de fungdes sendo elas Scrum Master (SM),Product Owner (PO) e grupo DEV;
Reunides com os representantes das empresas;
Reunides entre o grupo de desenvolvimento formado em sala para a conclusao satisfatéria

do desafio proposto.

2022 - 1

Parceiro Académico

FATEC SAO JOSE DOS CAMPOS - PROF. JASSEN VIDAL. (Professor Antonio Egydio)

A Faculdade de Tecnologia Prof. Jessen Vidal (FATEC SJC) de Séo José dos Campos faz parte de
um seleto e importante grupo de instituicdes brasileiras de ensino superior de tecnologia do
estado de Sao Paulo, pertencentes ao Centro Estadual de Educacao Tecnoldgica Paula Souza
(CEETEPS), a instituicdo que possui exceléncia em seus cursos de graduagado tem como objetivo
formar profissionais nas areas de atuagao esecolhida de forma mais especifica.

26/14
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No primeiro semestre a FATEC Prof. Jessen Vidal se responsabilizou por introduzir aos novos
alunos o modelo de avaliagéo e aprendizado denominado API, onde eles seriam a empresa
parceira a fornecer o desafio a ser cumprido ao decorrer do semestre para que fdssemos
familiarizados e pudéssemos trabalhar com empresas reais ao decorrer dos semestres que viriam.

Este projeto pioneiro e idealizado pela prépria instituicdo visa a finalidade de avaliar seus alunos
por meio de um trabalho semestral, que aborda problemas e solu¢ées do mercado atual na area
de especializagdo.

Problema:

O problema proposto era um sistema web para facilitar a busca por vagas e cursos na area de T,
com o objetivo de segmentar o conteldo de acordo com a area respectiva enderecando e
facilitando a busca por vagas especiificas dentro das diversas ramificagdes da area de TI. O
projeto visava a facilidade do usuario em achar a vaga de seu interesse. Configurando métricas
em pontos como de conhecimentos, habilidades e competéncias, visualmente o sistema deveria
ter informacgdes estratégicas sendo postas em graficos, com maior foco na facilidade de
usabilidade do cliente e seus usuarios, que neste projeto em sua maioria seriam pessoas de
qualquer idade e qualquer tipo de formacédo em busca de um emprego.

O projeto conta com toda uma documentacao de desenvolvimento inserida no GitHub
apresentando todos os processos necessarios para a fidelizacdo do pedido do cliente.

Os requisitos impostos pelo o cliente para a aplicagcdo eram:

Linguagem Python;
Linguagem HTML e CSS;
Uso do framework Bootstrap;

Apresentacao via GitHub;

Ter no minimo 5 paginas (Pagina principal do projeto, Vagas de Empregos, Cursos e
Certificagdes, Métricas (conhecimentos necessarios, habilidades e requisitos) e Localizacdo
das vagas e cursos); Apresentacdo presencial do projeto.

Solucao:

L]
Acesse o Projeto:

O objetivo do projeto era a criagdo de um site que fosse capaz de fornecer e segmentar cursos e
vagas Tl especificas de cada éarea. Este projeto foi batizado como DISPVAG (acréstico de VAGA
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DISPONIVEL invertendo as palavras e usando as primeiras letras, "DISPonivel VAGa") e foi
apresentado como uma solucdo simples porém eficaz e de facil usabilidade para os usuarios.

DISPVAG foi projetado para atender as necessidades crescentes do mercado de trabalho,
proporcionando aos candidatos uma experiéncia de busca de emprego mais facil, personalizada
e eficiente, para atingir seu objetivo foram fornecidos recursos de filtragem avancados, onde os
usuarios podem facilmente encontrar as vagas que correspondem as suas habilidades e
interesses com um sistema que foi desenvolvido com uma interface intuitiva e amigavel,
pensando na melhor experiéncia pro usuario.

No seu langamento, DISPVAG recebeu um feedback positivo tanto de empresas que vieram a
feira técnologica prestigiar e conhecer os projetos desenvolvidos pelos alunos do primeiro
semestre quanto por colegas de sala e professores, findando seu objetivo e sendo classificado
como um site com 6tima curva de aprendizado por seu facil entendimento e navegabilidade que
realmente facilita e entrega o proposto podendo ser implementado de forma eficaz como uma
solugdo viavel no cenario de fornecimento de vagas de emprego na regido do Vale do Paraiba.

Tecnologias Utilizadas:

Para a realizacdo deste projeto foram usadas as seguintes tecnologias:

* HTML e CSS: Utilizados para a estruturagao e estilizagdo do site visando uma experiéncia
visualmente agradavel e de facil entendimento;

Canvas: Para a criacdo de elementos graficos interativos, enriquecendo a experiéncia do
usuario;

Pacote Office: Utilizado para a organizacdo da equipe, documentacdo e apresentacao do
projeto; GitHub: Plataforma para a entrega, acompanhamento do professor (cliente) e
colaboracgdo no cédigofonte;

Python e JavaScript: Linguagens de programacéao essenciais para o desenvolvimento do
back-end, front-end e das funcionalidades do sistema;
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SQL: Linguagem para a manipulacdo e consulta ao banco de dados;

Contribuicao Pessoal:

Neste projeto eu pude ter o primeiro contato com a fungdo de Product Owner (PO) tendo como

pricipais funcdes:

Entender a necessidade do cliente sendo o que ele queria e entendia como essencial ao
seu sistema;

Fazer reunides para apresentar o progresso do projeto e entender as necessidades do
mesmo; Criacao do backlog;

Mostrar ao grupo qual era o caminho a ser seguido através de estratégias montadas;

A pesquisa de vagas reais para serem inseridas no sistema junto com cursos e

métricas; Auxilio no front-end;

Apresentacdo final do projeto para o cliente e turma.

Desenvolvimento Pratico

Hard Skills:

HTML e CSS - realizo com autonomia;

Pacote Office - realizo com autonomia;

Gestdo de Codigo e Colaboragao - realizo com autonomia;

GitHub - realizo com auxilio;

Python - realizo com auxilio;

JavaScript - realizo com auxilio;

Manipulagéo, Criacdo e Consulta de Dados - realizo com autonomig;

Soft Skills:
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2022-2

Parceiro Academico

TRACKCASH.

A TrackCash é uma empresa focada na gestdo financeira, projetada para ajudar empresas de
diferentes tamanhos e setores a organizar suas financas.

Projeto:

A ideia do projeto a ser realizado no segundo semestre era oferecer uma solucao de negécios
B2B com intuito de conciliar em um lugar s6 as vendas e pagamentos de diversas plataformas de
comércio como ecommerce, marketplace e lojas fisicas, oferecendo aos seus clientes um painel
para que eles possam visualizar e gerenciar transac¢des finaceiras das suas respecitvas
plataformas de vendas, realizando um processo de conciliagdo finaceira. Também englobava o
escolpo do projeto a funcionalidade de criagdo e gerenciamento de contas para usuéarios e
operadores.

Problema:

A problematica apresentada era a dificuldade das empresas em controlar e conciliar transa¢ées
financeiras de multiplas plataformas de vendas em um Unico lugar. Muitas informacdes ficavam
descentralizadas, dificultando o acompanhamento de pagamentos, vendas e divergéncias
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financeiras. Assim, o sistema deveria permitir a centralizagdo dessas informagdes em um painel
integrado, facilitando o gerenciamento financeiro e o controle de acessos de usuarios e
operadores através de diferentes permissdes.

Solucao:
¢ Acesse o Projeto:

Como solugao, criamos uma aplicagdo intuitiva de facil entendimento para que os clientes
dessem a autorizagdo por meio de email, senha ou token para que os sistemas da TrackCash
pudessem ter acesso a API'S e planilhas automatizadas e assim o sistema salvaria as informacoes
de usuarios, senhas e tokens fornecidos.

Tecnologias Utilizadas

Como principal tecnologia usamos HTML e JAVA. Tecnologias Utilizadas:

JAVA - Linguagem de programacao principal do projeto;

L
Java Swing - Conjunto de biblioteca e ferramentas;

) NetBeans - Ambiente de desenvolvimento integrado;
MySQL - Banco de dados;
Canva - Usado para prototipacao;
Pacote Office - Gestao da equipe;
Git - Versionamento do cédigo;
GitHub - Armazenamento do projeto e registro de documentacao;
Discord - Ferramenta de comunicacao da equipe;

Slack - Ferramenta de comunicacdo entre Product Owner e cliente.

Contribuicoes Pessoais:

Neste projeto pude dar continuidade e me aprofundar na funcdo de Product Owner (PO) tendo
como pricipais funcdes:

)
Entender o que o cliente queria e via como essencial ao seu sistema, e agora ndo um

professor da faculdade mas sim um representante legal de uma empresa nao ficticia;
Reunides semanais para apresentar ao cliente o progresso do projeto e ouvir suas
especifica¢des;

Mostrar ao grupo qual era o caminho a ser seguido, sendo a conexdo DEV'S - cliente;
Compreender mais sobre o sistema da TrackCash e sobre seus metédos de negdcio
principalmente de validacdo de informacoes;

Auxilio no Front-End;

Auxilio no Back-End;

> Apresentacao final.

Desenvolvimento Pratico
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HTML e CSS, realizo com autonomia;

Pacote Office, realizo com autonomia;

Gestdo de Codigo e Colaboragao, realizo com autonomia;
NetBeans, realizo com auxilio;

GitHub, realizo com autonomia;

Desenvolvimento Java Back-End, realizo com auxilioa;
Java Swing, realizo com auxilio;

Manipulacédo de Dados, realizo com autonomia;
MYSQL, realizo com autonomia;

Andlise de requisitos, realizo com autonomia;

Slack, realizo com autonomia.
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Soft Skills:

Em 2023-1

Parceiro Academico

* VISIONA

A empresa foi fundada em 2012 e surgiu como uma parceria estratégica entre a Embraer Defesa
& Seguranca e a Telebras tendo foco na integracdo de sistemas espaciais e na oferta de servigos
via satélite.
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Projeto:

No terceiro semestre desenvolvemos um sistema de gerenciamento de usuarios com
autenticacdo e autorizacdo para acesso de servicos, assim havendo divisdo entre as contas de
usuarios com diferentes permissdes e dashboards com dados gerais do sistema.

Problema:

A problematica apresentada era a falta de um sistema de gerenciamento de usuarios com
autenticacdo e autorizagdo das permissdes necessarias para o uso de seus servi¢os, assim o
sistema teria que permitir a adicdo, edicdo, exclusdo e visualizagdo dos usuarios e gerar
dashboards de determinados dados e separar quem podia ver o dashboard, quem podia excluir
alguma informacdo e quem nao poderia.

Solucao:
o Acesse o projeto:

Como solugao criamos um sistema com uma interface de gerenciamento intuitivo sequindo os
parametros dados pelo cliente. Houve a separacao de perfis onde teria o usuario comum e o
perfil administrativo podendo listar, adicionar, deletar, editar e atribuir permisses para os
usuarios.

Tecnologias Utilizadas

Como principal tecnologia usamos Postgres, JavaScript e TypeScript. Tecnologias Utilizadas:
NodelS - Ambiente de execucao;
JavaScript - Principal linguagem de programacao;
React - Biblioteca utilizada para o Front-End;
TypeScript - Linguagem de programacao auxiliar;
Postgres - Banco de dados;
Figma - Usado para prototipagao;
Pacote Office - Gestao da equipe;
Git - Versionamento do cédigo;
GitHub - Armazenamento do projeto e registro de documentagao;
Discord - Ferramenta de comunicacao da equipe;
Slack - Ferramenta de comunicacdo entre Product Owner e cliente.

Contribuicoes Pessoais:

Neste projeto eu tive o primeiro contato com a fungdo de Desenvolvedor tendo como pricipais
funcoes:
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Desenvolvimento Front-End;

Desenvolvimento Back-End;

Participacdo em reunides de brainstorming;

Analise de requisitos com a equipe;

Colaboragdo para implementar layouts e designs;

Teste e debugs;

Otimizacdo de desempenho do codigo e da interface de usuario;
Manutencao continua do software até sua entrega.

Desenvolvimento
Pratico Hard Skills:

Gestdo de Codigo, realizo com autonomia;

Nodels, realizo com auxilio;

GitHub, realizo com auxilio;

Desenvolvimento Front-end, realizo com autonomia;
Desenvolvimento de Back-End, realizo com autonomia;
JavaScript, realizo com autonomia;

Manipulagéo, Criacéo e Consulta de Dados, realizo com autonomia;
MYSQL, realizo com autonomia;

Analise de requisitos, realizo com

autonomia; Slack, realizo com

autonomia;

Soft Skills:
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Em 2023-2# Parceiro Académico
o GREENNEAT.

A Greenneat é uma empresa focada na criagcdo de produtos de limpeza sustentavel com o foco
na sustentabilidade e na economia circular dos produtos e comercializacdo. A proposta era
desenvolver uma plataforma focada na gestao eficiente do processo de reciclagem de éleo de
fritura usado.

Projeto:

No quarto semestre desenvolvemos um sistema web com regras de negdcio complexas, com
foco na economia circular, com objetivo de gerenciar a reciclagem de 6leo vegetal. O sistema
requeriu a criacdo de um gestor de crédito que cabia a ele permitir a troca de créditos por
produtos de limpeza fornecidos na loja virtual Grenneat.

Problema:

O problema se dava por que apenas 2% do 6leo vegetal é reciclado no Brasil, e a maioria é
descartado de forma irregular gerando impactos ambientais negativos. Apesar de existirem
iniciativas que coletam o 6leo descartado, ndo havia um sistema eficaz para incentivar e
gerenciar essa reciclagem de forma abrangente e eficiente.

Solucao:
o Acesse o projeto:

Desenvolvemos um projeto que tinha o intuito de criar uma plataforma que incentivava a
reciclagem por meio de um sistema de créditos que podiam ser trocados em produtos Grenneat.
Os estabelecimentos cadastrados poderiam acumular créditos ao descartar o 6leo vegetal usado
e trocar por produtos do seu interesse na loja virtual Grenneat. Isso criava um ciclo de economia
circular, onde o éleo descartado era reciclado para produzir os produtos Grenneat que por sua
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vez eram adquiridos pelos proprios participantes do sistema, promovendo assim a
sustentabilidade e fechando o ciclo de produgdo e consumo e diminuindo o impacto negativo
ambiental.

Tecnologias Utilizadas:

Como principal tecnologia usamos JavaScript, NodelJS e React Boostrap. Tecnologias Utilizadas:

NodelS - Ambiente de execucao;
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JavaScript - Linguagem de programacao usada no Front-end e Back-end;
React - Biblioteca utilizada para o Front-End;

MySQL - Banco de dados usado para armazenar as informacoes;

Canva - Usado para prototipacao;

Pacote Office - Gestdo da equipe;

Git - Versionamento do cédigo;

GitHub - Armazenamento do projeto e registro de documentacao;
Discord - Ferramenta de comunicacdo da equipe;

Slack - Ferramenta de comunicacdo entre Product Owner e cliente.

Contribuicoes Pessoais:

Nesse projeto atuei novamente como desenvolvedor com as principais funcdes:

Desenvolvimento Front-End;

Desenvolvimento Back-End;

Participacdo em reunides de brainstorming;

Analise de requisitos com a equipe;

Colaboragdo com designers para implementar layouts e designs;
Teste e debugs;

Otimizacdo de desempenho do codigo e da interface de usuario;
Manutencdo continua do software até sua entrega.

Desenvolvimento

Pratico Hard Skills:

HTML e CSS, realizo com autonomia;

NodelJs, realizo com autonomia;

Gestdo de Codigo e Colaboragao, realizo com autonomia;
GitHub, realizo com autonomia;

JavaScript, realizo com autonomia;

MYSQL, realizo com autonomia;

Anélise de requisitos, realizo com autonomia;

Soft Skills:
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Em 2024-1# Parceiro Académico
o ORACLE.

A Oracle é uma empresa fundada nos Estados Unidos que tras consigo a missdo de sempre
melhorar o gerenciamento de banco de dados e de entregar produtos e servicos na area de
tecnologia da informagdo para ambientes de grandes empresas.

Projeto:

O projeto tinha como objetivo desenvolver um app mobile que consistisse em um sistema de
gestdo dos parceiros da Oracle, trazendo consigo as fun¢des de cadastrar novos parceiros,
gerenciar suas informagdes e definir a escala gradual de seus conhecimentos.

Problema:

O desafio se dava pela atual gestdo insatisfatoria de seus parceiros de negécio, onde o sistema
pecava com relacdo ao cadastro de parceiros, atualizacdo de informagdes, acompanhamento de
seu desenvolvimento profissional, parametrizacdo do nivel de conhecimento e também na
dificuldade na geracdo de relatorios.

Solucao:
¢ Acesse o projeto:

Desenvolvemos um projeto que teve o intuito de definir e mostrar a Oracle em que nivel estdo
seus parceiros em questdo de conhecimento em dada area especifica.

Tecnologias Utilizadas:

Como principal tecnologia usamos MongoDB, React-Native e JavaScript. Tecnologias Utilizadas:
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MongoDB - Banco de dados usado para armezenar as informacdes;
Android Studio - para emulacdo do aplicativo de forma interna;
JavaScript - Linguagem de programacado usada no Front-end e Back-end;
React - Biblioteca utilizada para o Front-End;

Expo — Ferramenta usada na emulacdo do aplicativo de forma externa;
Canva - Usado para prototipacao;

Pacote Office - Gestdo da equipe;

Figma — Ferramenta usada para a prototipacdo

Git - Versionamento do cédigo;

GitHub - Armazenamento do projeto e registro de documentacao;
Discord - Ferramenta de comunicacao da equipe;

Slack - Ferramenta de comunicacdo entre Product Owner e cliente.

Contribuicoes Pessoais:

Nesse projeto atuei novamente como desenvolvedor com as principais fungdes:

Desenvolvimento Front-End;

Desenvolvimento Back-End;
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Participacdo em reunides de brainstorming;

Anélise de requisitos;

Colaboragdo com designers para implementar layouts e designs;
Teste e debugs;

Otimizacdo de desempenho do codigo e da interface de usuério;
Manutencao continua do software até sua entrega.

Desenvolvimento

Pratico Hard Skills:

Expo, realizo com aiuxilio;

Android Studio, ralizo com auxilio;

Desenvolvimento Front-end, realizo com autonomia;
Integragdo Back-End - Front-End, realizo com autonomia;
MongoDB, realizo com autonomia;

Andlise de requisitos, realizo com autonomia;

Soft Skills:

Em 2024-2# Parceiro Académico

e« DomRock.

A DomRock é uma empresa focada na alta produtividade e agilidade nas decisdes operacionais e
estratégicas das organiza¢des através da inteligéncia artificial.

Projeto:

O projeto tinha como objetivo desenvolver um chatbot baseado em Inteligéncia Artificial
generativa voltado para a analise de dados disponiveis em uma database especifica contendo
feedbacks e avaliacdes de produtos por parte de clientes. O principal objetivo era facilitar a
interpretacdo dos dados (comentarios, nota de avaliacdo do produto e o depoimento dos
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consumidores) sem a necessidade de utilizar dashboards complexos ou graficos apenas uma
conversa interativa com o chat.

Problema:

O problema se dava por que muitas pessoas na hora de comprar algo ndo sabem por
onde comecgar suas pesquisas a respeito do produto da qual tem vontade muitas vezes
ficando inseguras com a compra. Dentro dessa necessidade nasceu a LIV.

Solucao:
o Acesse o projeto:

A LIV nasceu da necessidade dos usuarios em ter informacdes de forma facilitada, o seu objetivo
era auxiliar de forma pratica e intuitiva atraves de um chat onde o consumidor poderia tirar todas
as suas duvidas referente ao produto desejado, poderia ver avaliagds dos clientes, feedbacks
positivos e negativos, pedir sugestdes de compra, fazer separagdes baseadas nos critérios
avaliativos incluindo comparacoes de diferentes produtos de um mesmo nincho. A LIV também
era capaz de fazer recomendacdes de produtos com base na necessidade ou interesse do
usuario, realmente uma assistente de compras ao dispor.

Tecnologias Utilizadas:

Como principal tecnologia usamos Python, Jupyter e Pandas. Tecnologias Utilizadas:

Python — Desenvolvimento e manipulacdo de dados com autonomia;
[ ]

Pandas — Tratamento e analise de dados estruturados;
’ Jupyter Notebook — Execucdo e analise de dados com autonomia;
Git e GitHub — Versionamento e gerenciamento de c6digo;
Jira — Gestéo agil de projetos e acompanhamento de sprints;
LangChain — Integracao e orquestragao de aplicacbes com LLMs;
Prompt Engineering — Estruturacao de prompts para modelos de IA generativa;
LLMs — Utilizacao de modelos de IA generativa para processamento de linguagem
natural; Gemini |A: Modelo escolhido de LLM para processamento da linguagem natural,
geracao de texto e automacgao das respostas inteligentes;

Vue.js — Desenvolvimento de interfaces front-end.

Contribuicoes Pessoais:

Neste projeto atuei como Product Owner sendo responsavel pelo planejamento e garantia do
desenvolvimento do projeto. Meu papel principal foi garantir a comunicagéo e o alinhamento
entre o cliente e a equipe dev durante todas as etapas do projeto garantindo que tudo saisse
como planejado. Organizei e conduzi reunides para a defini¢ao, distribuicdo de tarefas e suas
prioridades e a apresentagao das funcionalidades conforme as necessidades do cliente.
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» Desenvolvimento Pratico
Hard Skills:

Python — Realizo com autonomia;

Pandas — Realizo com autonomia;

Jupyter Notebook — Realizo com autonomia;
Git e GitHub — Realizo com autonomia;

Jira — Realizo com autonomia;

LangChain — Realizo com autonomia;
Prompt Engineering — Realizo com autonomia;
LLMs — Realizo com autonomia;

Vue.js — Realizo com autonomia;
Metodologias Ageis — Realizo com
autonomia; Product Ownership — Realizo
com autonomia.

Soft Skills:
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