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RESUMO 
 

Este Trabalho de Graduação apresenta o portfólio de aprendizagem desenvolvido ao longo do 

curso de Análise e Desenvolvimento de Sistemas na Fatec São José dos Campos. O documento 

detalha a participação em seis Projetos Integradores (APIs), realizados em parceria com 

empresas de diversos setores. Através de uma abordagem prática e baseada em metodologias 

ágeis (Scrum), são descritas as soluções tecnológicas implementadas, as competências técnicas 

(hard skills) adquiridas e a evolução profissional do discente, evidenciando a aplicação de 

conhecimentos em desenvolvimento full-stack, mobile, banco de dados e inteligência artificial. 

Palavras-Chave: Projetos Integradores; Portfólio de aprendizagem; Desenvolvimento de 

software; Metodologias ágeis; Análise e Desenvolvimento de Sistemas. 
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ABSTRACT 
 

This Graduation Work presents the learning portfolio developed throughout the Systems 

Analysis and Development course at Fatec São José dos Campos. The document details the 

participation in six Integrated Projects (APIs), carried out in partnership with companies from 

various sectors. Through a practical approach based on agile methodologies (Scrum), the 

implemented technological solutions, the technical competencies (hard skills) acquired, and the 

student's professional evolution are described, highlighting the application of knowledge in full-

stack, mobile, database, and artificial intelligence development. As a result, the portfolio 

demonstrates the academic and professional evolution achieved through practical experiences, 

emphasizing the improvement in software development, project management, communication, 

collaboration, and problem-solving. It is concluded that the Integrated Projects significantly 

contributed to the technologist's education by promoting the connection between theory and 

practice and preparing the student for the challenges of the technology job market. 

Keywords: Integrated Projects; Learning portfolio; Software development; Agile 

methodologies; Systems Analysis and Development. 
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1. INTRODUÇÃO 

Os Projetos Integradores (APIs) representam o núcleo prático do curso de Análise e 

Desenvolvimento de Sistemas na FATEC São José dos Campos – Prof. Jessen Vidal, possuindo 

o objetivo de aproximar os alunos dos desafios reais do mercado de tecnologia. Este portfólio 

documenta a trajetória de aprendizagem de Gustavo Henrique Braga, destacando as 

contribuições técnicas e os papéis desempenhados ao longo de seis semestres. 

Durante essa jornada, os projetos foram desenvolvidos em parceria com empresas de diversos 

setores, como FAPG, Visiona Tecnologia Espacial, Youtan e Dom Rock, consolidando a teoria 

acadêmica com a prática por meio da entrega de soluções tecnológicas robustas e inovadoras. 

As APIs envolveram temas relacionados à educação, inteligência artificial, análise de dados, 

gestão de projetos, aplicações mobile e sistemas empresariais. 

Durante essa trajetória, foram utilizadas tecnologias como HTML, CSS, JavaScript, 

TypeScript, React, React Native, Vue.js, Java, Spring Boot, Python, Flask, FastAPI, MySQL, 

MongoDB, GitHub, Figma e ferramentas relacionadas à Inteligência Artificial. A relevância 

dos Projetos Integradores está na possibilidade de integrar teoria e prática, desenvolver soluções 

em equipe e vivenciar etapas do ciclo de desenvolvimento de software. Dessa forma, os projetos 

contribuíram para o amadurecimento técnico, acadêmico e profissional. 
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2. PROJETOS 

Os projetos API correspondem às atividades desenvolvidas ao longo da graduação, organizadas 

cronologicamente por ano e semestre. Cada projeto integrador foi elaborado a partir de 

demandas reais propostas por docentes e empresas parceiras, com o objetivo de aplicar, na 

prática, os conhecimentos adquiridos no curso. 

Tabela 1 – Lista de Projetos API 

Título do Projeto Link do GitHub 

Site Scrum Tutor Link 

Chave de Ankh - IA DataBank Link 

Maat View Link 

Project Gestum Link 

GeoRah Link 

RaVision Link 

 

Fonte: Elaborado por Braga, 2026. 

2.1 2023, FATEC SJC – SITE SCRUM TUTOR – 2º semestre (2023) 

 No primeiro semestre do curso, correspondente ao segundo semestre de 2023, foi desenvolvido 

o projeto Site Scrum Tutor, em parceria com a No que tange aos projetos acadêmicos, a Fatec 

São José dos Campos foi representada pelo CADI – Centro de Aprendizagem em 

Desenvolvimento e Integração, que atua como o Departamento de Extensão da instituição.. O 

https://github.com/ThothTech-Fatec/Site-Scrum-Tutor_-Primeiro-Semestre
https://github.com/ThothTech-Fatec/IA-DataBank
https://github.com/ThothTech-Fatec/Maat-View
https://github.com/ThothTech-Fatec/Project-Gestum
https://github.com/ThothTech-Fatec/GeoRah
https://github.com/ThothTech-Fatec/RaVision
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problema apresentado pela instituição consistia na necessidade de uma plataforma educativa 

eficiente para ensinar e disseminar as práticas da metodologia ágil Scrum. 

Como solução, a equipe propôs e desenvolveu um site interativo focado na experiência do 

usuário, contendo guias explicativos, formulários avaliativos e recursos visuais detalhando os 

papéis e artefatos do Scrum. A aplicação buscou transformar o aprendizado teórico em uma 

vivência mais prática. 

Durante o desenvolvimento do projeto, a atuação técnica concentrou-se tanto no front-end 

quanto no back-end. O aluno foi responsável pela implementação da lógica de rotas utilizando 

o framework Flask, além da criação de páginas web responsivas. Também foi desenvolvido um 

formulário funcional e sua integração de forma completa à lógica do servidor foi realizada. 

As principais tecnologias e ferramentas utilizadas incluíram Python, Flask, HTML5 e CSS3. A 

fundamentação das práticas ágeis seguiu o exposto por Schwaber e Sutherland (2020) e 

Sutherland (2014). Como resultado, o projeto entregou uma plataforma funcional, com 

interface intuitiva e responsiva, cumprindo o objetivo de facilitar a disseminação do 

conhecimento sobre metodologias ágeis. 

 

2.2 2024, CHAVE DE ANKH – IA DATABANK – 1º semestre (2024) 

 No primeiro semestre de 2024, foi desenvolvido o projeto IA DataBank – Chave de Ankh, em 

parceria com a CADI – Centro de Aprendizagem em Desenvolvimento e Integração. O 

problema central identificado foi a dificuldade enfrentada por usuários não técnicos ao tentarem 

realizar consultas complexas em bancos de dados SQL, limitando a autonomia na extração de 

dados. 

Para resolver esse obstáculo, a equipe projetou um chatbot inteligente capaz de atuar como um 

tradutor dinâmico entre o usuário e o banco de dados. A solução consistiu em uma ferramenta 

que recebe perguntas em linguagem natural e as converte automaticamente para comandos SQL 

executáveis. 

Neste projeto, exerceu-se o papel de Scrum Master, com a responsabilidade de garantir a 

aplicação das práticas ágeis e facilitar a comunicação da equipe. Paralelamente à liderança, 
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houve forte presença técnica: desenvolveu-se o motor de tradução de linguagem natural para 

SQL e o autor foi responsável pelo design e implementação da interface gráfica do sistema. 

As tecnologias utilizadas envolveram Java, NetBeans Swing, banco de dados SQL e integração 

com APIs de Inteligência Artificial. A estruturação do software baseou-se nos princípios de 

engenharia de software de Sommerville (2019), enquanto o desenvolvimento em Java utilizou 

os fundamentos apresentados por Deitel e Deitel (2017). O resultado foi um sistema de consulta 

altamente acessível, que otimizou significativamente a recuperação de informações para 

usuários sem conhecimento técnico em programação. 

2.3 2024, MAAT VIEW – 2º semestre (2024) 

 No segundo semestre de 2024, o projeto integrador Maat-View foi desenvolvido em parceria 

com a empresa Youtan. O desafio apresentado envolvia a gestão ineficiente de feedbacks e a 

falta de ferramentas centralizadas para a aplicação de pesquisas de clima organizacional. 

A solução proposta foi a construção de um dashboard web completo, focado na criação, 

aplicação e análise de pesquisas de clima e cultura. A plataforma foi desenhada para oferecer 

aos gestores e ao setor de Recursos Humanos uma visão clara e baseada em dados sobre o 

ambiente corporativo. 

A contribuição individual neste semestre focou fortemente na segurança e no controle de acesso 

da aplicação. Implementou-se o sistema de autenticação utilizando criptografia de dados e foi 

desenvolvida a lógica de permissões baseada em hierarquia de cargos, garantindo que usuários 

dos perfis Admin, Líder e Liderado tivessem acessos restritos e adequados às suas funções. 

O projeto foi construído utilizando TypeScript, React e Node.js. O desenvolvimento da 

interface e do sistema considerou as boas práticas de engenharia de software 

(SOMMERVILLE, 2019) e conceitos de orientação a objetos conforme Nascimento Jr. (2017). 

O resultado alcançado foi uma plataforma robusta e segura para a gestão de feedbacks, 

oferecendo visualização clara de dados e controle de acesso rigoroso para apoiar líderes e 

profissionais de RH. 
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2.4 2025, PROJECT GESTUM – 1º semestre (2025)  

No primeiro semestre de 2025, foi desenvolvido o Project-Gestum, em parceria com a FAPG. 

O problema a ser solucionado era a falta de centralização e transparência no acompanhamento 

de projetos de pesquisa e desenvolvimento, o que dificultava a gestão de recursos e prazos. 

A equipe desenvolveu um sistema web robusto para a gestão de projetos, oferecendo 

funcionalidades completas para o controle de status, acompanhamento de orçamento e alocação 

de participantes e pesquisadores. 

As responsabilidades técnicas envolveram o desenvolvimento de funcionalidades críticas para 

a usabilidade e controle do sistema. O aluno foi o responsável pelo desenvolvimento de filtros 

dinâmicos de busca, pela estruturação da gestão de atividades e, principalmente, pela 

implementação do complexo módulo de controle orçamentário em tempo real. 

As principais tecnologias utilizadas foram TypeScript, React, Node.js e banco de dados SQL. 

Para a modelagem da solução, foram aplicados os padrões de projeto conforme Gamma et al. 

(1993) e os princípios de modelagem de dados relacionais descritos por Date (2005). O sistema 

final entregou uma gestão de projetos altamente eficiente, com o grande diferencial de integrar 

as funcionalidades de acompanhamento operacional ao controle financeiro detalhado. 

 

2.5 2025, GEORAH – 2º semestre (2025) 

 No segundo semestre de 2025, o projeto GeoRah foi construído em parceria com a Visiona 

Tecnologia Espacial. A empresa apresentou a dificuldade latente na gestão e localização precisa 

de propriedades rurais que não possuem endereçamento formal ou coordenadas de fácil acesso. 

A solução foi o desenvolvimento de um aplicativo mobile focado no mapeamento inteligente 

de propriedades. O app oferece geração de rotas GPS otimizadas e integração com alertas 

meteorológicos para auxiliar produtores e gestores no campo. 

Neste semestre, assumiu-se o papel de Product Owner, sendo responsável por definir a visão 

do produto, gerenciar o backlog e alinhar as expectativas com a empresa parceira. 

Tecnicamente, atuou-se na implementação da geolocalização em tempo real, na estruturação do 
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sistema de rotas no mapa e no desenvolvimento da funcionalidade de upload de fotos 

georreferenciadas. 

O aplicativo foi construído com React Native, Expo, TypeScript, Node.js e a Google Maps API. 

A construção da aplicação mobile seguiu as diretrizes de desenvolvimento Android propostas 

por Griffiths (2019) e as técnicas de React Native abordadas por Paul e Nalwaya (2019). O 

resultado foi uma solução mobile inovadora que resolveu problemas logísticos reais no campo, 

unindo dados geográficos e meteorológicos de forma eficiente. 

 

2.6 2026, RA VISION – 1º semestre (2026) 

 No primeiro semestre de 2026, foi desenvolvido o projeto RaVision, em parceria com a 

empresa Dom Rock. O problema central consistia na altíssima complexidade enfrentada pelas 

empresas no gerenciamento e cálculo de comissões de vendas, cujas regras dinâmicas geravam 

inconsistências financeiras e operacionais. 

Para solucionar este cenário, a equipe criou uma plataforma web inteligente equipada com IA 

Generativa (RAG). O sistema foi desenhado para processar, explicar e gerenciar essas regras 

complexas de comissionamento através de uma interface de chat conversacional. 

A contribuição técnica foi focada no coração do sistema financeiro e de inteligência. O autor 

foi responsável pelo desenvolvimento do motor de recálculo transacional de comissões, 

garantindo precisão matemática, e atuou-se diretamente na integração do chat com Inteligência 

Artificial para a edição e interpretação das regras de negócio. 

A arquitetura do projeto englobou Java, Spring Boot, Python, IA Generativa e Vue.js. O 

desenvolvimento do motor de IA foi guiado pelos conceitos de inteligência artificial de Russell 

e Norvig (2021) e pela utilização de modelos de Sentence Transformers conforme Hugging 

Face (2026). O resultado alcançado foi um sistema corporativo de alto nível, capaz de 

automatizar cálculos financeiros complexos e fornecer transparência total através de uma 

interface conversacional explicativa. 
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3. CONSIDERAÇÕES FINAIS 

Os Projetos Integradores desenvolvidos ao longo da graduação contribuíram de forma 

significativa para a consolidação dos conhecimentos adquiridos no curso de Análise e 

Desenvolvimento de Sistemas. A trajetória percorrida permitiu uma formação sólida e 

essencialmente multidisciplinar. A evolução técnica que começou com o desenvolvimento web 

básico no primeiro semestre expandiu-se até a arquitetura de sistemas com Inteligência 

Artificial e aplicações mobile de geolocalização. 

Além do aprofundamento em hard skills e no domínio de diversas stacks tecnológicas (como 

ecossistemas baseados em Java, Python, Node.js e React), a vivência de papéis de liderança, 

como Scrum Master e Product Owner, refletiu um amadurecimento significativo em gestão ágil, 

comunicação e visão de produto. A utilização de metodologias ágeis, especialmente o Scrum, 

possibilitou maior organização das atividades, colaboração entre os integrantes das equipes e 

acompanhamento contínuo das entregas realizadas em cada semestre. 

Conclui-se que os Projetos Integradores tiveram papel essencial na formação acadêmica e 

profissional, pois permitiram a integração entre teoria e prática e proporcionaram contato direto 

com etapas importantes do ciclo de desenvolvimento de software. A capacidade desenvolvida 

de compreender problemas reais, arquitetar soluções do zero e entregar valor contínuo para 

empresas parceiras consolida o preparo técnico e comportamental necessário para enfrentar os 

desafios complexos do mercado atual de engenharia de software. 
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