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RESUMO

Este Trabalho de Graduacdo apresenta o portfdlio de aprendizagem desenvolvido ao longo do
curso de Anélise e Desenvolvimento de Sistemas na Fatec Sdo José dos Campos. O documento
detalha a participagdo em seis Projetos Integradores (APIs), realizados em parceria com
empresas de diversos setores. Através de uma abordagem préatica e baseada em metodologias
ageis (Scrum), sdo descritas as solu¢des tecnoldgicas implementadas, as competéncias técnicas
(hard skills) adquiridas e a evolucdo profissional do discente, evidenciando a aplicagéo de

conhecimentos em desenvolvimento full-stack, mobile, banco de dados e inteligéncia artificial.

Palavras-Chave: Projetos Integradores; Portfélio de aprendizagem; Desenvolvimento de
software; Metodologias ageis; Analise e Desenvolvimento de Sistemas.



ABSTRACT

This Graduation Work presents the learning portfolio developed throughout the Systems
Analysis and Development course at Fatec S&o José dos Campos. The document details the
participation in six Integrated Projects (APIs), carried out in partnership with companies from
various sectors. Through a practical approach based on agile methodologies (Scrum), the
implemented technological solutions, the technical competencies (hard skills) acquired, and the
student's professional evolution are described, highlighting the application of knowledge in full-
stack, mobile, database, and artificial intelligence development. As a result, the portfolio
demonstrates the academic and professional evolution achieved through practical experiences,
emphasizing the improvement in software development, project management, communication,
collaboration, and problem-solving. It is concluded that the Integrated Projects significantly
contributed to the technologist's education by promoting the connection between theory and
practice and preparing the student for the challenges of the technology job market.

Keywords: Integrated Projects; Learning portfolio; Software development; Agile

methodologies; Systems Analysis and Development.



SUMARIO

RESUMO

ABSTRACT

SUMARIO
2.1 2023, FATEC SJC - SITE SCRUM TUTOR - 2° semestre (2023)
2.2 2024, CHAVE DE ANKH — IA DATABANK - 1° semestre (2024)
2.3 2024, MAAT VIEW - 2° semestre (2024)
2.4 2025, PROJECT GESTUM - 1° semestre (2025)
2.5 2025, GEORAH - 2° semestre (2025)
2.6 2026, RA VISION - 1° semestre (2026)

O© N o O

10
11
11
12
12



1. INTRODUCAO

Os Projetos Integradores (APIs) representam o nucleo pratico do curso de Anélise e
Desenvolvimento de Sistemas na FATEC Séo José dos Campos — Prof. Jessen Vidal, possuindo
0 objetivo de aproximar os alunos dos desafios reais do mercado de tecnologia. Este portfolio
documenta a trajetdria de aprendizagem de Gustavo Henrique Braga, destacando as

contribuices técnicas e os papéis desempenhados ao longo de seis semestres.

Durante essa jornada, os projetos foram desenvolvidos em parceria com empresas de diversos
setores, como FAPG, Visiona Tecnologia Espacial, Youtan e Dom Rock, consolidando a teoria
académica com a préatica por meio da entrega de solucBes tecnoldgicas robustas e inovadoras.
As APIs envolveram temas relacionados a educacéo, inteligéncia artificial, analise de dados,

gestdo de projetos, aplicagdes mobile e sistemas empresariais.

Durante essa trajetoria, foram utilizadas tecnologias como HTML, CSS, JavaScript,
TypeScript, React, React Native, Vue.js, Java, Spring Boot, Python, Flask, FastAPI, MySQL,
MongoDB, GitHub, Figma e ferramentas relacionadas a Inteligéncia Atrtificial. A relevancia
dos Projetos Integradores esta na possibilidade de integrar teoria e pratica, desenvolver solucées
em equipe e vivenciar etapas do ciclo de desenvolvimento de software. Dessa forma, 0s projetos

contribuiram para 0 amadurecimento técnico, académico e profissional.



2. PROJETOS

Os projetos API correspondem as atividades desenvolvidas ao longo da graduacao, organizadas
cronologicamente por ano e semestre. Cada projeto integrador foi elaborado a partir de
demandas reais propostas por docentes e empresas parceiras, com o objetivo de aplicar, na
pratica, 0os conhecimentos adquiridos no curso.

Tabela 1 - Lista de Projetos API

Titulo do Projeto Link do GitHub

Site Scrum Tutor Link
Chave de Ankh - IA DataBank Link
Maat View Link
Project Gestum Link
GeoRah Link
RaVision Link

Fonte: Elaborado por Braga, 2026.

2.1 2023, FATEC SJC - SITE SCRUM TUTOR - 2° semestre (2023)

No primeiro semestre do curso, correspondente ao segundo semestre de 2023, foi desenvolvido
0 projeto Site Scrum Tutor, em parceria com a No que tange aos projetos académicos, a Fatec
Sdo José dos Campos foi representada pelo CADI — Centro de Aprendizagem em

Desenvolvimento e Integragéo, que atua como o Departamento de Extensdo da instituicdo.. O


https://github.com/ThothTech-Fatec/Site-Scrum-Tutor_-Primeiro-Semestre
https://github.com/ThothTech-Fatec/IA-DataBank
https://github.com/ThothTech-Fatec/Maat-View
https://github.com/ThothTech-Fatec/Project-Gestum
https://github.com/ThothTech-Fatec/GeoRah
https://github.com/ThothTech-Fatec/RaVision
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problema apresentado pela instituicdo consistia na necessidade de uma plataforma educativa

eficiente para ensinar e disseminar as préaticas da metodologia agil Scrum.

Como solugdo, a equipe propos e desenvolveu um site interativo focado na experiéncia do
usuario, contendo guias explicativos, formularios avaliativos e recursos visuais detalhando os
papéis e artefatos do Scrum. A aplicacdo buscou transformar o aprendizado te6rico em uma

vivéncia mais prética.

Durante o desenvolvimento do projeto, a atuacdo técnica concentrou-se tanto no front-end
quanto no back-end. O aluno foi responsavel pela implementacdo da I6gica de rotas utilizando
o framework Flask, além da criacdo de paginas web responsivas. Também foi desenvolvido um

formulério funcional e sua integracdo de forma completa a I6gica do servidor foi realizada.

As principais tecnologias e ferramentas utilizadas incluiram Python, Flask, HTML5 e CSS3. A
fundamentacdo das préaticas ageis seguiu 0 exposto por Schwaber e Sutherland (2020) e
Sutherland (2014). Como resultado, o projeto entregou uma plataforma funcional, com
interface intuitiva e responsiva, cumprindo o objetivo de facilitar a disseminacdo do

conhecimento sobre metodologias ageis.

2.2 2024, CHAVE DE ANKH — IA DATABANK - 1° semestre (2024)

No primeiro semestre de 2024, foi desenvolvido o projeto IA DataBank — Chave de Ankh, em
parceria com a CADI — Centro de Aprendizagem em Desenvolvimento e Integracdo. O
problema central identificado foi a dificuldade enfrentada por usuarios nédo técnicos ao tentarem
realizar consultas complexas em bancos de dados SQL, limitando a autonomia na extragéo de

dados.

Para resolver esse obstaculo, a equipe projetou um chatbot inteligente capaz de atuar como um
tradutor dindmico entre o usuario e o banco de dados. A solu¢do consistiu em uma ferramenta
gue recebe perguntas em linguagem natural e as converte automaticamente para comandos SQL

executaveis.

Neste projeto, exerceu-se 0 papel de Scrum Master, com a responsabilidade de garantir a

aplicacdo das préaticas ageis e facilitar a comunicacdo da equipe. Paralelamente & lideranga,



11

houve forte presenca técnica: desenvolveu-se o motor de traducdo de linguagem natural para

SQL e o autor foi responsavel pelo design e implementacdo da interface gréfica do sistema.

As tecnologias utilizadas envolveram Java, NetBeans Swing, banco de dados SQL e integracéo
com APIs de Inteligéncia Artificial. A estruturacdo do software baseou-se nos principios de
engenharia de software de Sommerville (2019), enquanto o desenvolvimento em Java utilizou
os fundamentos apresentados por Deitel e Deitel (2017). O resultado foi um sistema de consulta
altamente acessivel, que otimizou significativamente a recuperacdo de informacfes para

usuérios sem conhecimento técnico em programacao.
2.3 2024, MAAT VIEW - 2° semestre (2024)

No segundo semestre de 2024, o projeto integrador Maat-View foi desenvolvido em parceria
com a empresa Youtan. O desafio apresentado envolvia a gestdo ineficiente de feedbacks e a

falta de ferramentas centralizadas para a aplicacdo de pesquisas de clima organizacional.

A solucdo proposta foi a construcdo de um dashboard web completo, focado na criagéo,
aplicacdo e analise de pesquisas de clima e cultura. A plataforma foi desenhada para oferecer
aos gestores e ao setor de Recursos Humanos uma visao clara e baseada em dados sobre o

ambiente corporativo.

A contribuicdo individual neste semestre focou fortemente na seguranca e no controle de acesso
da aplicacdo. Implementou-se o sistema de autenticacéo utilizando criptografia de dados e foi
desenvolvida a légica de permissdes baseada em hierarquia de cargos, garantindo que usuarios

dos perfis Admin, Lider e Liderado tivessem acessos restritos e adequados as suas funcgdes.

O projeto foi construido utilizando TypeScript, React e Node.js. O desenvolvimento da
interface e do sistema considerou as boas praticas de engenharia de software
(SOMMERVILLE, 2019) e conceitos de orientacdo a objetos conforme Nascimento Jr. (2017).
O resultado alcancado foi uma plataforma robusta e segura para a gestdo de feedbacks,
oferecendo visualizacdo clara de dados e controle de acesso rigoroso para apoiar lideres e

profissionais de RH.
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2.4 2025, PROJECT GESTUM - 1° semestre (2025)

No primeiro semestre de 2025, foi desenvolvido o Project-Gestum, em parceria com a FAPG.
O problema a ser solucionado era a falta de centralizacéo e transparéncia no acompanhamento
de projetos de pesquisa e desenvolvimento, o que dificultava a gestdo de recursos e prazos.

A equipe desenvolveu um sistema web robusto para a gestdo de projetos, oferecendo
funcionalidades completas para o controle de status, acompanhamento de orcamento e alocagédo

de participantes e pesquisadores.

As responsabilidades técnicas envolveram o desenvolvimento de funcionalidades criticas para
a usabilidade e controle do sistema. O aluno foi o responsével pelo desenvolvimento de filtros
dindmicos de busca, pela estruturacdo da gestdo de atividades e, principalmente, pela

implementacdo do complexo modulo de controle orcamentario em tempo real.

As principais tecnologias utilizadas foram TypeScript, React, Node.js e banco de dados SQL.
Para a modelagem da solucéo, foram aplicados os padrbes de projeto conforme Gamma et al.
(1993) e os principios de modelagem de dados relacionais descritos por Date (2005). O sistema
final entregou uma gestéo de projetos altamente eficiente, com o grande diferencial de integrar

as funcionalidades de acompanhamento operacional ao controle financeiro detalhado.

2.5 2025, GEORAH — 2° semestre (2025)

No segundo semestre de 2025, o projeto GeoRah foi construido em parceria com a Visiona
Tecnologia Espacial. A empresa apresentou a dificuldade latente na gestéo e localizacao precisa

de propriedades rurais que nao possuem enderecamento formal ou coordenadas de facil acesso.

A solucéo foi o desenvolvimento de um aplicativo mobile focado no mapeamento inteligente
de propriedades. O app oferece geracdo de rotas GPS otimizadas e integracdo com alertas

meteoroldgicos para auxiliar produtores e gestores no campo.

Neste semestre, assumiu-se 0 papel de Product Owner, sendo responsavel por definir a visdo
do produto, gerenciar o backlog e alinhar as expectativas com a empresa parceira.

Tecnicamente, atuou-se na implementacdo da geolocalizagdo em tempo real, na estruturacdo do
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sistema de rotas no mapa e no desenvolvimento da funcionalidade de upload de fotos
georreferenciadas.

O aplicativo foi construido com React Native, Expo, TypeScript, Node.js e a Google Maps API.
A construcdo da aplicagdo mobile seguiu as diretrizes de desenvolvimento Android propostas
por Griffiths (2019) e as técnicas de React Native abordadas por Paul e Nalwaya (2019). O
resultado foi uma solucdo mobile inovadora que resolveu problemas logisticos reais no campo,

unindo dados geogréaficos e meteoroldgicos de forma eficiente.

2.6 2026, RA VISION — 1° semestre (2026)

No primeiro semestre de 2026, foi desenvolvido o projeto RaVision, em parceria com a
empresa Dom Rock. O problema central consistia na altissima complexidade enfrentada pelas
empresas no gerenciamento e calculo de comissdes de vendas, cujas regras dinamicas geravam

inconsisténcias financeiras e operacionais.

Para solucionar este cenario, a equipe criou uma plataforma web inteligente equipada com 1A
Generativa (RAG). O sistema foi desenhado para processar, explicar e gerenciar essas regras

complexas de comissionamento através de uma interface de chat conversacional.

A contribuicao técnica foi focada no coracdo do sistema financeiro e de inteligéncia. O autor
foi responsavel pelo desenvolvimento do motor de recélculo transacional de comissdes,
garantindo precisdo matematica, e atuou-se diretamente na integracao do chat com Inteligéncia

Acrtificial para a edicdo e interpretacdo das regras de negocio.

A arquitetura do projeto englobou Java, Spring Boot, Python, IA Generativa e Vue.js. O
desenvolvimento do motor de IA foi guiado pelos conceitos de inteligéncia artificial de Russell
e Norvig (2021) e pela utilizacdo de modelos de Sentence Transformers conforme Hugging
Face (2026). O resultado alcancado foi um sistema corporativo de alto nivel, capaz de
automatizar célculos financeiros complexos e fornecer transparéncia total através de uma

interface conversacional explicativa.
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3. CONSIDERACOES FINAIS

Os Projetos Integradores desenvolvidos ao longo da graduacdo contribuiram de forma
significativa para a consolidacdo dos conhecimentos adquiridos no curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. A trajetoria percorrida permitiu uma formacdo sdlida e
essencialmente multidisciplinar. A evolugéo técnica que comecgou com o desenvolvimento web
basico no primeiro semestre expandiu-se até a arquitetura de sistemas com Inteligéncia

Artificial e aplicacfes mobile de geolocalizagéo.

Além do aprofundamento em hard skills e no dominio de diversas stacks tecnologicas (como
ecossistemas baseados em Java, Python, Node.js e React), a vivéncia de papéis de lideranca,
como Scrum Master e Product Owner, refletiu um amadurecimento significativo em gestéo agil,
comunicacdo e visdo de produto. A utilizacdo de metodologias ageis, especialmente o Scrum,
possibilitou maior organizagéo das atividades, colaboragédo entre os integrantes das equipes e

acompanhamento continuo das entregas realizadas em cada semestre.

Conclui-se que os Projetos Integradores tiveram papel essencial na formacdo académica e
profissional, pois permitiram a integracao entre teoria e pratica e proporcionaram contato direto
com etapas importantes do ciclo de desenvolvimento de software. A capacidade desenvolvida
de compreender problemas reais, arquitetar solu¢bes do zero e entregar valor continuo para
empresas parceiras consolida o preparo técnico e comportamental necessario para enfrentar os

desafios complexos do mercado atual de engenharia de software.
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desempenho dos sistemas, o que gera um impacto direto e imediato na produtividade dos usuérios. Além disso,
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" Interesses de Desenvolvimento

Busco aprimorar minhas competéncias em Infraestrutura de Tl e Desenvolvimento Back-end. Meu objetivo é focar na
criacdo de sistemas robustos e automacées eficientes, que sirvam como a base estdvel para aplicagdes complexas e

garantam o méaximo de desempenho e disponibilidade.

=1 Meus Projetos
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@® Projeto: Site Scrum Tutor — 2023-2

& Empresa Parceira

O projeto foi desenvolvido em parceria com a FATEC Sao José dos Campos — Prof. Jessen Vidal, com o objetivo de
criar uma solucéo educacional para o ensino e aplicacéo da metodologia agil Scrum.

Problema

Durante o curso, foi identificado que muitos alunos e profissionais ainda encontravam dificuldades em entender e

aplicar a metodologia Scrum de forma prética, limitando-se a aulas teéricas.

® Solucdo Entregue

A equipe desenvolveu uma aplicagdo web interativa, chamada Scrum Tutor, que tem como objetivo ensinar e simular
a metodologia &gil Scrum, permitindo que os usuarios compreendam de forma prética os papéis e cerimdnias.

& GIT
»

# Tecnologias Utilizadas

HTML5
(CSS3
Bootstrap
Python
Flask
Figma
GitHub




#a Contribuicdes Pessoais

Atuei como Desenvolvedor no projeto, com responsabilidades tanto no front-end quanto no back-end.

Minha principal contribuicdo foi o desenvolvimento de um formulario avaliativo interativo. Utilizando Python e Flask
no back-end, criei a l6gica que processava as respostas do usuério para analisar e sugerir o papel Scrum (como Scrum
Master, Product Owner ou Dev Team) mais adequado ao seu perfil.

No front-end, fui responsavel por implementar este formulario usando HTML e CSS, garantindo sua correta integracio
com o restante do site e proporcionando a principal funcionalidade interativa da aplicagao.

8 Hard Skills

Habilidade Descricdo Nivel de Proficiéncia
Python / Flask = Desenvolvimento do back-end e l6gica do formulério. = Sei fazer com autonomia
HTML5 / CSS3  Estruturacdo e estilizacdo das pédginas e do formulédrio. =~ Sei fazer com autonomia

Git / GitHub Versionamento e colaboracdo de cédigo. Sei fazer com autonomia

® Soft Skills

Soft Skill Aplicacéo Pratica

Alinhamento constante com a equipe para integrar as funcionalidades do back-end com o

Comunicacio
: front-end.

Gerenciamento das minhas tarefas para garantir que as entregas do formulario fossem

o N
rganizagio feitas no prazo da sprint.

Trabalho em Colaboracéo direta com os outros membros do time para assegurar a coesao visual e
Equipe funcional do site.

1 289701463-11ac8c/7-7eb3-400e-8882-152af67f4523.mp4 ~

» 0:00/2:25




@ Projeto: IA DataBank — Chave de Ankh — 2024-1

i Empresa Parceira

O projeto foi desenvolvido como parte do curso de Anélise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sdo José dos
Campos — Prof. Jessen Vidal, em parceria com a empresa académica ThothTech.

Problema

Muitos usudrios e analistas de dados enfrentam dificuldades em consultar informaces de bancos de dados quando
ndo dominam a linguagem SQL, criando uma barreira técnica para o acesso répido a informacao.

® Solucdo Entregue

A equipe desenvolveu o IA DataBank — Chave de Ankh, um chatbot inteligente que traduz perguntas em linguagem
natural (como "Quais clientes compraram mais este més?") para consultas SQL automaéticas, retornando os resultados
de forma conversacional.

& GIT

@ Tecnologias Utilizadas

Java

MySQL
LangChaindj
LM Studio
Ollama
Figma
GitHub

# Contribuicdes Pessoais

Atuei como Scrum Master da equipe, facilitando a adocido da metodologia &gil e garantindo o progresso continuo do
projeto. Minhas responsabilidades incluiam a conducéo de reunides de sprint (planning, dailies, reviews), a remoc&o
de impedimentos e a manutencéo do alinhamento da equipe com os objetivos. Também fui o ponto focal nas
reunides de acompanhamento com o professor e outros Scrum Masters.

Além das responsabilidades de gestdo, participei ativamente das decisdes técnicas, colaborando na pesquisa, escolha
e implementacdo do Modelo de Linguagem (LLM) que serviu como nucleo da inteligéncia artificial do chatbot.
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W8 Hard Skills

Habilidade

Metodologias Ageis
(Scrum)

LangChain4j / 1A

Java / MySQL

Figma

® Soft Skills

Soft Skill
Lideranca

Pensamento
Analitico

Resolucédo de
Problemas

Descricao
Facilitacio de ceriménias e gestdo de backlog.

Pesquisa e aplicacdo de LLMs na aplicacdo Java.
Entendimento da arquitetura para integrar a |A ao BD.

Colaboracéo na defini¢do dos fluxos de usuario do
chatbot.

Aplicacao Pratica

20

Nivel de Proficiéncia

Sei fazer com
autonomia

Sei fazer com apoio

Sei fazer com apoio

Sei fazer com apoio

Conduzi a equipe, motivei os membros e garanti-o alinhamento e foco nas entregas de

cada sprint.

Analisei diferentes opgoes de LLMs para definir a mais viavel e com melhor custo-

beneficio para o projeto.

Atuei como facilitador para remover impedimentos técnicos e de comunicacdo que

surgiam durante as sprints.
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B Projeto: Maat-View — 2024-2

& Empresa Parceira

O projeto Maat-View foi desenvolvido como parte do curso de Anélise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao
José dos Campos — Prof. Jessen Vidal, em parceria com a empresa Youtan.

Problema

Empresas que buscam aprimorar o ambiente organizacional enfrentam desafios para coletar, organizar e analisar
feedbacks e pesquisas de clima de forma eficiente e centralizada.

® Solucao Entregue

A solugdo proposta foi o Maat-View, um sistema completo de gestao de feedback e desempenho. A plataforma
permite que RH e lideres criem pesquisas personalizadas, classifiquem perguntas e visualizem resultados em
dashboards interativos.

& GIT
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& Tecnologias Utilizadas

React
TypeScript
JavaScript
MySQL

Figma

HTMLS / CSS3
GitHub

#a Contribuicbes Pessoais

Atuei como Desenvolvedor Full Stack, focando na integracgdo entre o front-end e o back-end da aplicacéo.

Minhas responsabilidades incluiam o desenvolvimento de componentes em React com TypeScript para os
dashboards de visualizacio de resultados. Além disso, colaborei ativamente na modelagem e manipulacio do banco
de dados MySQL, garantindo que os dados das avaliacbes e feedbacks dos usuérios fossem armazenados e
recuperados corretamente para exibicio na interface.

®¥ Hard Skills

Habilidade Descricdo Nivel de Proficiéncia
React / TypeScript = Desenvolvimento de componentes de front-end. Sei fazer com autonomia
MySQL Modelagem e consultas ao banco de dados relacional. = Sei fazer com autonomia

Git / GitHub Controle de versdo e colaboracdo em equipe. Sei fazer com autonomia




> 4 Soft Skills

Soft Skill

Trabalho em Equipe

Atencdo aos
Detalhes

Adaptabilidade

23

Aplicacdo Pratica

Colaboracao direta com o time para integrar as interfaces (front) com a l6gica de
negdcios (back).

Garanti a consisténcia dos dados desde o banco até a exibicdo no dashboard.

Atuei em diferentes frentes do projeto (front-end e back-end) conforme a necessidade
da sprint.




24

B Projeto: Project Gestum - 2025-1

i Empresa Parceira

O projeto Project Gestum foi desenvolvido como parte do curso de Anélise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC
Sdo José dos Campos — Prof. Jessen Vidal, em parceria com a FAPG (Fundacdo de Apoio a Pesquisa e Gestéo).

Problema

A FAPG enfrentava desafios na organizacdo e monitoramento de projetos de pesquisa, que eram feitos de forma
descentralizada, comprometendo a produtividade e a comunicacdo entre as equipes.

? Solucao Entregue

A equipe desenvolveu o Project Gestum, um sistema web responsivo e intuitivo que permite cadastrar, visualizar,

filtrar e monitorar projetos de pesquisa de forma organizada, incluindo gestéo de atividades, prazos e geracéo de
relatérios.

& GIT

@ Tecnologias Utilizadas

React
TypeScript
JavaScript
MySQL
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#a Contribuicdes Pessoais

Atuei como Desenvolvedor, com um papel hibrido que envolveu tanto o back-end quanto o front-end.

Minha principal contribuicdo no back-end foi arquitetar e modelar o banco de dados relacional (MySQL), definindo a
estrutura de tabelas e relacionamentos que daria suporte a todo o sistema de gestédo de projetos.

No front-end, que foi meu foco principal de implementacéo, trabalhei no desenvolvimento das interfaces em React
com TypeScript, traduzindo os protétipos de design em componentes funcionais e interativos para o usuario.

®¥ Hard Skills

Habilidade Descricao Nivel de Proficiéncia
React / TypeScript = Implementacdo de interfaces e componentes de front-end. | Sei fazer com autonomia
MySQL Arquitetura e modelagem do banco de dados relacional. Sei fazer com autonomia

Jira / Scrum Acompanhamento de tarefas e sprints. Sei fazer com autonomia

® Soft Skills

Soft Skill Aplicacdo Prética

. Colaborei de perto com outros desenvolvedores para integrar o front-end as APIs e ao
Trabalho em Equipe
banco de dados.

Mantive um alinhamento claro sobre o design da interface e a estrutura do banco de

dados.

Comunicacao

Resolucado de

Atuei na depuracio e correcio de bugs durante a integracdo das funcionalidades.
Problemas purac ¢ 9 grac ®




® Projeto: GeoRah - 2025-2

i Empresa Parceira

O projeto GeoRah foi desenvolvido como parte do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao
José dos Campos — Prof. Jessen Vidal, em parceria com a empresa académica ThothTech.

Problema

Muitos produtores rurais enfrentam dificuldades em organizar informacdes geogréficas, definir rotas e monitorar
areas de forma pratica e digital, resultando em ineficiéncia e falhas de comunicacdo em campo.

® Solucdo Entregue

A equipe desenvolveu o GeoRah, um aplicativo mobile multiplataforma (React Native) para gestao de propriedades
rurais. Ele permite visualizar e cadastrar &reas em mapas interativos (Google Maps), gerar rotas otimizadas e receber
alertas em tempo real.

& GIT

& GIT

& Tecnologias Utilizadas

React Native (Expo)
TypeScript

Python (FastAPI / Flask)
SQLAlchemy

PostgreSQL / SQLite

Redux Toolkit / Context API
Axios / React Query

# Contribuicées Pessoais

Atuei como Product Owner (PO.), servindo como a principal ponte de comunicacio entre o cliente e a equipe de
desenvolvimento.

Fui responsével por levantar os requisitos e definir a visdo do produto, traduzindo as necessidades do cliente em
especificacdes técnicas. Criei e gerenciei todo o Product Backlog, incluindo a redacdo detalhada de User Stories
(hist6rias de usuério) e seus critérios de aceitagio. Também arquitetei a documentacdo principal do projeto (README).

Além das minhas responsabilidades de P.O., contribuf tecnicamente com o time de back-end na melhoria do fluxo de
autenticacdo via e-mail.
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8 Hard Skills

Habilidade Descriciao Nivel de Proficiéncia

Metodologias Ageis Gestdo de backlog, escrita de user stories e Sei fazer com
(Scrum) priorizacéo. autonomia

Python (Flask / FastAPI) Contribuicdo técnica no back-end (autenticio). Sei fazer com apoio

Definicdo de requisitos e arquitetura para o app

React Native / TypeScript Sei fazer com apoio

mobile.

Entendimento da arquitetura de dados para o

PostgreSQL Sei fazer com apoio

backlog.

® Soft Skills

Soft Skill Aplicacao Pratica

Lideranca e Visdo de Guiei a equipe na direcéo correta, definindo prioridades claras para maximizar a

Produto entrega de valor.

Comunicaciao Traduzi as necessidades do cliente em tarefas técnicas acionaveis para os
(Cliente/Equipe) desenvolvedores.

. Mantive o backlog, as user stories e a documentacdo do projeto sempre
Organizacdo . .
organizados e atualizados.

Video do Projeto GeoRah:




& Projeto: Ra Vision — Gerenciamento Inteligente de Regras de Negdcio —
2026-1

i Empresa Parceira

O projeto foi desenvolvido em parceria com a Dom Rock como parte do curso de Anélise e Desenvolvimento de
Sistemas da FATEC Sao José dos Campos — Prof. Jessen Vidal.

Problema

Empresas lidam com regras de negécio altamente dindmicas (campanhas, comissdes, bénus sazonais) que mudam
constantemente. A falta de centralizacdo e documentacéo formal dessas regras gera conflitos operacionais, falta de
rastreabilidade e erros manuais complexos no fechamento de folhas de pagamento e comissionamentos.

? Solucdo Entregue

A equipe desenvolveu o Ra Vision, uma plataforma web inteligente que centraliza o gerenciamento, versionamento e
simulacdo de regras empresariais. O sistema conta com um motor de processamento de regras trabalhistas e
comissdes, dashboards para o RH e um assistente virtual integrado com IA Generativa (LLM), capaz de explicar passo
a passo a matemética por tras dos calculos de cada funcionério, garantindo total transparéncia e auditoria.

& GIT

» (Ajuste o link caso o repositério use outro padrdo de nome)

& Tecnologias Utilizadas

Java / SpringBoot

TypeScript / Vue.js

PostgreSQL

LangChain / Orquestradores de LLM
Docker

GitHub

#h Contribuicdes Pessoais

Atuei como Desenvolvedor Full Stack e de IA no projeto, participando ativamente desde a concepgdo do banco de
dados até a entrega das interfaces inteligentes.

No back-end (SpringBoot / Java), colaborei na estruturacio das entidades e na modelagem do banco de dados
relacional PostgreSQL, garantindo a persisténcia correta do histérico de processamento e das regras de comisséo.
Além disso, auxiliei na integracdo do sistema com a APl de IA Generativa, permitindo que o chat consumisse os dados
processados para gerar as explicacoes mateméticas personalizadas de forma assertiva.

No front-end (Vue.js / TypeScript), atuei no desenvolvimento de componentes para a interface do usuério, focando na
construcdo das telas de intera¢do do chat com o assistente virtual e nas telas de upload e validacao de planilhas de
competéncia.




29

W8 Hard Skills

Habilidade Descrigao Nivel de Proficiéncia

Sei fazer com
Vue js / TypeScript Criacéo de interfaces reativas e integracdo com APls. .
autonomia

) Desenvolvimento de endpoints e regras de negécio no Sei fazer com
SpringBoot / Java :
backend. autonomia

Modelagem de dados e histérico de versionamento de Sei fazer com
PostgreSQL

regras. autonomia

Integracdo com LLM / Conexdo do motor de |A para leitura e explicacdo de . .
. Sei fazer com apoio
LangChain dados estruturados.

® Soft Skills

Soft Skill Aplicacdo Pratica

- Réapida curva de aprendizado para transicionar do ecossistema de projetos anteriores
Adaptabilidade ) .
(React/Node/Python) para a nova stack padrdo (Vue.js e SpringBoot).

Resolucdo de Atuacdo direta no mapeamento de l6gica para converter célculos mateméticos complexos
Problemas de comissdo em prompts interpretaveis pela IA.

Trabalho em Cooperacdo continua com o Scrum Master, P.O. e demais desenvolvedores para garantir
Equipe que as entregas estivessem alinhadas aos rigorosos critérios de DoD e DoR da equipe.

Video do Projeto RaVision:




