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RESUMO

Esta apresenta¢do demonstra a trajetéria de aprendizagem construida por meio dos
Projetos Integradores (API) realizados no curso de Anélise e Desenvolvimento de Sistemas
da Faculdade de Tecnologia de Sao José dos Campos entre os anos de 2023 e 2026. A escolha
pela Fatec ocorreu por indicacdo de um amigo, cujo pai ja havia cursado a instituicdo e
elogiava bastante a qualidade do método de ensino, destacando a forte integracdo entre teoria
e pratica e a preparacdo dos alunos para o mercado de trabalho. Essa recomendacdo
despertou o interesse em ingressar na faculdade, buscando uma formacao so6lida e voltada

para a resolucdo de problemas reais.

O trabalho descreve a aplicacdo pratica de conhecimentos tedricos para resolver
desafios reais propostos por empresas parceiras, como Dom Rock, Visiona Tecnologia
Espacial, Youtan ¢ FAPG. A metodologia adotada em todos os projetos baseia-se na
metodologia 4gil Scrum, utilizando ferramentas como Jira para a gestao de tarefas e GitHub
para o versionamento de codigo, o que garante a organizacao das entregas em sprints € a

colaboracao eficiente entre as equipes.

Os resultados detalhados abrangem o desenvolvimento de seis solugdes tecnoldgicas
distintas, que incluem uma plataforma educacional sobre métodos ageis, um chatbot para
consultas em bancos de dados, dashboards de clima organizacional e sistemas voltados a
gestdo de pesquisas tecnologicas. Destacam-se ainda as entregas finais envolvendo um
aplicativo mobile com geolocalizagdo para o setor rural e uma aplicacdo web avancada que

utiliza Inteligéncia Artificial Generativa para a explicacao de regras de negocio complexas.

O desenvolvimento dessas solugdes emprega um conjunto diversificado de
tecnologias, como Java, Vue.js, React, Python e TypeScript. Conclui-se que a participagdo
ativa nesses projetos consolida as competéncias técnicas e as habilidades interpessoais,
proporcionando uma visao sistémica do ciclo de vida de desenvolvimento de sistemas. A
experiéncia demonstra que a integragdo entre academia e mercado ¢ fundamental para a
formagdo de profissionais preparados para os desafios tecnologicos contemporaneos e para

o aprendizado continuo.



ABSTRACT

This presentation demonstrates the learning journey developed through the
Integrated Projects (API) carried out in the Systems Analysis and Development course at the
Faculdade de Tecnologia de Sao José dos Campos between 2023 and 2026. The work
describes the practical application of theoretical knowledge to solve real challenges proposed
by partner companies such as Dom Rock, Visiona Tecnologia Espacial, Youtan and FAPG.
The methodology adopted in all projects is based on the Scrum agile methodology, using
tools such as Jira for task management and GitHub for code versioning, ensuring organized
sprint deliveries and efficient collaboration among teams. The results include the
development of six different technological solutions, such as an educational platform about
agile methods, a chatbot for database queries, organizational climate dashboards, and
systems focused on technological research management. The final deliveries also include a
mobile application with geolocation features for the rural sector and an advanced web
application that uses Generative Artificial Intelligence to explain complex business rules.
The development of these solutions involved several technologies, including Java, Vue.js,
React, Python, and TypeScript. It is concluded that active participation in these projects
strengthens both technical and interpersonal skills, providing a broader understanding of the
software development life cycle. The experience demonstrates that the integration between
academia and the market is essential for preparing professionals for contemporary
technological challenges and continuous learning.

Keywords: Agile Methodology; Software Development; Artificial Intelligence;

Integrated Projects; Learning Portfolio.
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1.INTRODUCAO

O presente portfolio apresenta uma revisdo dos Projetos Integradores (API)
desenvolvidos entre o segundo semestre de 2023 e o primeiro semestre de 2026 no curso de
Anélise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao José¢ dos Campos. Ao longo desse
periodo, foram elaboradas seis solugdes tecnologicas para atender a demandas reais de
empresas parceiras e da propria institui¢ao, abrangendo desde plataformas educacionais até
sistemas avangados com inteligéncia artificial.

A problematizacdo central que norteou esses projetos foi a necessidade de superar a
distancia entre o ensino teodrico e os desafios praticos do mercado de trabalho. Muitas vezes,
equipes e organizacdes enfrentam dificuldades em aplicar metodologias ageis ou em
gerenciar dados e processos complexos de forma eficiente. A relevancia deste trabalho reside
na consolidagdo das competéncias técnicas e interpessoais adquiridas, permitindo que o
académico atue em cendrios de alta complexidade e entregue valor real para parceiros como
Dom Rock, Visiona Tecnologia Espacial, Youtan e FAPG.

As tecnologias utilizadas evoluiram conforme o nivel de complexidade dos desafios,
incluindo linguagens como Java, Python, TypeScript e JavaScript, além de frameworks
modernos como Vue.js, React e React Native. Também foram integradas ferramentas de
geolocaliza¢do e modelos de Inteligéncia Artificial Generativa para garantir a precisdo e a
inovacao das solucoes.

Como resultados, os projetos entregaram seis sistemas funcionais que promovem a
automacao, a transparéncia e a eficiéncia em diversos setores. A experiéncia proporcionou
o dominio de metodologias ageis, especialmente o Scrum, e preparou o profissional para o
ciclo completo de desenvolvimento de software, desde o levantamento de requisitos até a

implementagao final.



2.PROJETOS

Os projetos API correspondem as atividades desenvolvidas ao longo da graduacao,
organizadas cronologicamente por ano e semestre. Cada projeto integrador foi elaborado a
partir de demandas reais propostas por docentes e empresas parceiras, com o objetivo de
aplicar, na pratica, os conhecimentos adquiridos no curso. As descrigdes apresentam o
contexto de desenvolvimento, os objetivos, as solugdes implementadas e as tecnologias
utilizadas, podendo ser consultadas integralmente no Apéndice A deste documento. Nas

subsecoes a seguir, apresenta-se uma sintese de cada projeto.

Tabela 1 — Lista de Projetos API

Titulo do Projeto Link do GitHub
Thoth Tech — Site Scrum Tutor Link
Chave de Ankh — Data Bank Link
Maat-View Link
Project-Gestum Link
Geo-Rah Link
RaVision Link

Fonte: Elaborado por Gongalves, 2026.

2.1 2023, THOTH TECH SCRUM TUTOR - 2° semestre (2023)

O projeto Site Scrum Tutor foi desenvolvido durante o segundo semestre de 2023
(2023-2), em colaboracdo com a FATEC Sao José dos Campos. Trata-se de uma solugdo
educacional voltada ao ensino e a utilizagdo da metodologia 4gil Scrum, com a finalidade

de converter conteudos tedricos em uma experiéncia pratica e acessivel para os estudantes.



O objetivo central do projeto foi mitigar a dificuldade que muitas equipes enfrentam
em aplicar o Scrum na pratica, visto que o ensino tradicional costuma ser excessivamente
tedrico e pouco interativo. A contribuicdo pretendida foi facilitar a compreensdo de
conceitos fundamentais, como papéis, cerimdnias e fluxo de trabalho, por meio de uma
abordagem pratica e visual, reduzindo falhas de comunica¢do e baixa produtividade,
conforme os principios descritos no Guia do Scrum (SCHWABER; SUTHERLAND, 2020).

A solugdo consiste em uma aplicagdo web interativa na qual o usudrio interage com
a plataforma para compreender o fluxo da metodologia enquanto a utiliza. O
desenvolvimento seguiu praticas de metodologias ageis, incluindo:

* Organizagdo do backlog: priorizacdo de tarefas e alinhamento das necessidades do
cliente com o time;

* Defini¢do de requisitos: garantia de que as entregas atendessem aos objetivos do projeto;
* Criagdo da interface: design de telas e prototipagem realizados no Figma;

* Implementagdo: desenvolvimento do front-end e back-end, com foco em rotas dinamicas
e formularios avaliativos;

+ Gestdo Agil: realizagdo de reunides de planejamento, refinamento e acompanhamento
de sprints, praticas fundamentais da metodologia Scrum (SCHWABER; SUTHERLAND,
2020).

As tecnologias e ferramentas empregadas no desenvolvimento incluiram:

* Linguagens e Frameworks: HTMLS para estrutura¢do, CSS3 e Bootstrap para layout
responsivo, além de Python com o framework Flask para a constru¢do do backend e
integragao de rotas;

* Ferramentas de Suporte: GitHub para versionamento e colabora¢do, Visual Studio Code
como ambiente de desenvolvimento e Figma para o design de interface.

O projeto destacou-se pela usabilidade e organizacdo do contetido, buscando
simplificar processos para tornar a experiéncia do usuario mais intuitiva. Além disso, a
acessibilidade e o dinamismo foram priorizados para garantir que a solug¢do fosse alinhada
as necessidades reais de equipes que buscam aprimorar o uso do Scrum. A proposta também
se relaciona a visao de que a metodologia Scrum promove maior colaboragdo, adaptagao e
eficiéncia no desenvolvimento de projetos, permitindo que equipes entreguem mais valor

em menos tempo (SUTHERLAND, 2014).
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2.2 2024, IA DATABANK / CHAVE DE ANKH — 1°semestre (2024)

O projeto IA DataBank — Chave de Ankh foi desenvolvido durante o primeiro
semestre de 2024 (2024-1), no curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC
Sao José dos Campos, em colaboragdo com a empresa académica parceira ThothTech. A
proposta aborda o tema de inteligéncia artificial aplicada a bancos de dados, com a
finalidade de criar um chatbot inteligente capaz de interpretar perguntas em linguagem
natural e converté-las automaticamente em consultas SQL apropriadas.

O objetivo do projeto foi solucionar a dificuldade recorrente de usuarios de negdcio
e analistas que, por falta de conhecimento técnico em SQL, enfrentavam atrasos na obtencao
de dados e dependéncia excessiva da equipe de TI. A contribui¢ao pretendida foi tornar o
processo de busca de informag¢des mais rapido, intuitivo e acessivel, facilitando a tomada
de decisdes e eliminando fluxos ineficientes.

A solugdo desenvolvida consiste em um chatbot que identifica a intencdo do
usudrio, gera a consulta SQL adequada e apresenta o resultado diretamente na interface de
conversa. O usudrio interage de forma totalmente natural, sem necessidade de comandos
técnicos. O desenvolvimento incluiu a implementagao do back-end em Java e a integracao
com o banco de dados MySQL, garantindo que as perguntas fossem interpretadas
corretamente e retornassem dados reais de maneira eficiente.

As etapas do desenvolvimento envolveram a lideranga na organizacao e priorizagao
do backlog, definicao de requisitos, criacdo de protétipos de interface e alinhamento
constante entre desenvolvedores e designers. Todo o processo seguiu principios de
engenharia de software, com foco no planejamento, organizacdo e acompanhamento das
entregas para garantir a qualidade e a evolugdo continua do sistema (SOMMERVILLE,
2019).

As tecnologias, linguagens de programacao e ferramentas utilizadas foram:

* Java: linguagem principal para o back-end e integracdo com servigos de IA (DEITEL;
DEITEL, 2017);

* MySQL: banco de dados relacional para armazenamento e consulta;

» LangChain4j, LM Studio e Ollama: ferramentas para integrar e executar modelos de
linguagem (IA) localmente;

* Figma, GitHub e VS Code: utilizados para prototipagem de fluxos, versionamento de

codigo e ambiente de desenvolvimento.
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Aspectos relevantes do desenvolvimento incluiram o uso de pensamento analitico
para identificar melhorias nas interpretagdes da IA garantindo resultados mais precisos, €
proatividade para realizar ajustes que tornaram a interagdo mais clara. O sistema foi
projetado para ser flexivel e adaptavel a diferentes cenarios tecnolédgicos, priorizando uma
interface visualmente limpa e intuitiva. Além disso, a adogao de boas praticas de engenharia
de software contribuiu para a manutencao, escalabilidade e organizacao da aplicacdo ao

longo do desenvolvimento (SOMMERVILLE, 2019).

2.3 2024, MAAT-VIEW — 2° semestre (2024)

O projeto Maat-View foi desenvolvido durante o segundo semestre de 2024 (20242),
no curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao José dos Campos, em
parceria com a empresa Youtan. A proposta consistiu na criagdo de um dashboard web
voltado ao monitoramento de indicadores de feedback, clima e cultura organizacional, com

a finalidade de oferecer uma visdo clara do desenvolvimento dos colaboradores.

O objetivo do projeto foi resolver a dificuldade de organizagdes em acompanhar
percepgdes internas e entender o sentimento dos colaboradores, uma vez que a falta de
ferramentas praticas tornava o processo de avaliacdo fragmentado e ineficiente. A
contribui¢do pretendida foi centralizar todo o ciclo de avaliagdo em um unico sistema, desde
a criacdo de formularios até a analise de resultados, para apoiar a gestdo de pessoas e

fortalecer o clima organizacional por meio de uma visao acessivel e organizada.

A solucdo desenvolvida ¢ uma plataforma completa de gestdo de desempenho, onde
RH e lideres podem criar pesquisas personalizadas e acompanhar resultados em dashboards
interativos. O sistema permite a interacdo por meio de diferentes perfis, como
administradores, lideres e liderados, garantindo o controle adequado das avaliagdes e

facilitando a tomada de decisOes baseada em dados.

As etapas do desenvolvimento incluiram a aplicacdo de metodologias ageis (Scrum),
com participagdo em sprints, acompanhamento de entregas e organizagdo das tarefas. O
processo envolveu desde o planejamento visual e criagdo da interface no Figma até a
implementagdo das funcionalidades de front-end e a configuracdo da comunicagdo com o
banco de dados. Além disso, a organizagdo da aplicacdo seguiu principios de orientagdo a
objetos e boas praticas de desenvolvimento de software, favorecendo a manutengdo e a

escalabilidade do sistema (NASCIMENTO JR., 2017).
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As tecnologias, linguagens de programagao e ferramentas utilizadas no projeto foram:

» React e TypeScript: utilizados para construir uma interface moderna, dinamica e com
tipagem estatica para maior seguranga ¢ confiabilidade no desenvolvimento (ADRIANO,
2021);

» JavaScript, HTML5 e CSS3: empregados para estruturacdo, estilizagdo e criacdo de

comportamentos responsivos;
* MySQL: responsavel pelo armazenamento de dados e consultas estruturadas;
* Figma: ferramenta usada para planejar o visual e definir o fluxo da interface;

* GitHub e Visual Studio Code: utilizados para versionamento, colaboragdo entre o time e

ambiente de desenvolvimento.

O desenvolvimento destacou aspectos de usabilidade e acessibilidade, com a criagao
de interfaces responsivas e uma navegag¢ao intuitiva que torna o acesso as analises direto para
os usuarios. Além disso, a organizacdo do contetido foi priorizada por meio da padronizagao
de estilos e da manutencdo de um repositério bem estruturado, facilitando o trabalho em
equipe ¢ a escalabilidade do sistema. A utilizacdo de boas praticas de desenvolvimento
orientado a objetos também contribuiu para a reutilizacdo de componentes e a evolucao

continua da aplicagdo (NASCIMENTO JR., 2017).

2.4 2025, PROJECT-GESTUM - 1° semestre (2025)

O projeto Project Gestum foi desenvolvido durante o primeiro semestre de 2025
(2025-1), no curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao José dos
Campos, em colabora¢do com a FAPG (Fundagdo de Apoio a Pesquisa e Gestdo). A proposta
consistiu na criacdo de um sistema web voltado ao gerenciamento de iniciativas de Pesquisa
e Desenvolvimento Tecnologico, com a finalidade de oferecer uma ferramenta transparente,

estruturada e eficiente para o controle de recursos e projetos.

O objetivo do projeto foi resolver o problema da gestdo descentralizada da FAPG,
que utilizava planilhas isoladas e trocas de e-mails, o que dificultava o controle de prazos e
gerava baixa visibilidade sobre o andamento dos projetos financiados. A contribuigdo
pretendida foi centralizar as informagdes em um unico ambiente, facilitando a compreensao
do status das atividades e auxiliando os gestores na tomada de decisdes estratégicas por meio

de uma interface interativa.
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A solugdo desenvolvida ¢ uma plataforma web de gerenciamento completo, cujas
principais funcionalidades incluem o cadastro de editais e projetos, definicio de
responsaveis, organizacdo de tarefas e acompanhamento de progresso por meio de
dashboards visuais com cronogramas ¢ indicadores. O usudrio interage com o sistema de

forma centralizada, acompanhando o fluxo de trabalho em tempo real.

As etapas do desenvolvimento foram pautadas por metodologias dgeis, com a atuagao
de um Scrum Master responsavel por organizar o fluxo de sprints, facilitar cerimdnias
(planejamento e revisdes) e garantir a visibilidade das prioridades. O processo incluiu a
definicdo de requisitos, registro da evolugdo do projeto, criagdo de componentes de interface
e a integragao do front-end com o banco de dados. Além disso, a estruturacao da aplicacao
seguiu boas praticas de organizagdo e reutilizacio de componentes, favorecendo a

manutengao e a evolugao do sistema (GAMMA et al., 1993).
As tecnologias, linguagens de programagao e ferramentas utilizadas foram:

* React, TypeScript e JavaScript: para a constru¢ao de uma interface funcional, responsiva e

com navegagao fluida;

* MySQL.: utilizado para a estruturacdo do banco de dados e armazenamento de informagdes
de editais e tarefas, seguindo principios de organizagdo e gerenciamento de dados
relacionais

(DATE, 2005);
* CSS3 e HTMLS: base para a estruturacdo visual e estilizacdo responsiva da aplicagao;

« Jira e GitHub: ferramentas essenciais para a organizagdo do backlog, acompanhamento de

sprints e versionamento de codigo;
* Visual Studio Code: ambiente de desenvolvimento para codificacdo e testes.

O desenvolvimento destacou-se pela usabilidade e organiza¢do, com foco em tornar
o sistema intuitivo para facilitar a visualizacdo de responsaveis e prazos. Além disso, a
aplicacdo de tipagem com TypeScript aumentou a confiabilidade do cédigo, enquanto a
organizacao das tarefas no Jira foi fundamental para evitar atrasos e manter a escalabilidade
do projeto. A adogdo de boas praticas de arquitetura e reutilizacdo de componentes também
contribuiu para a manutengdo e expansdo da aplicagdo ao longo do desenvolvimento

(GAMMA et al., 1993).



14

2.5 2025, GEORAH - 2° semestre (2025)

No projeto GeoRah, desenvolvido durante o segundo semestre de 2025 (2025-2) em
parceria com a Visiona Tecnologia Espacial, a integracado tecnologica foi fundamental para a
gestdo de propriedades rurais. O sistema consiste em um aplicativo mobile que utiliza as
APIs Google Maps e Plus Code para permitir uma defini¢do precisa de enderecos, geragao

de rotas otimizadas e envio de alertas em tempo real.

O objetivo central foi resolver a dificuldade de produtores rurais em organizar
informacdes geograficas e planejar rotas de forma digital. A contribuicdo pretendida foi
oferecer uma ferramenta intuitiva que substitui métodos manuais imprecisos, permitindo que
a comunicacao entre as equipes de campo ocorra de forma eficiente, mesmo em regides com

infraestrutura tecnoldgica limitada, operando de forma hibrida.

A solugdo desenvolvida permite que o usudrio interaja diretamente com o mapa na
tela do dispositivo para desenhar e delimitar areas de interesse. A Google Maps API ¢ a base
para essa funcionalidade, permitindo o célculo automatico de metragem e a organizagao de
pontos de interesse com alta precisdo. Complementarmente, a utilizacdo do Plus Code
viabiliza a identificagcdo de coordenadas e a exibi¢ao precisa das propriedades, funcionando
como uma alternativa eficiente ao geocoding tradicional para garantir melhor precisdo no

contexto rural.

As etapas de desenvolvimento envolveram a configuracdo desses servigos externos,
o tratamento de respostas das APIs e a integracdo desses dados com o fluxo interno do
aplicativo, utilizando o Jira para a gestdo agil das sprints. Além disso, o desenvolvimento
mobile priorizou a usabilidade, a acessibilidade e a interacdo intuitiva do usudrio com a

aplicacdo, aspectos fundamentais para aplicagdes moveis modernas (GRIFFITHS, 2019).
As tecnologias e ferramentas que sustentam o projeto incluem:

* Google Maps API e Plus Code: essenciais para a geolocalizacdo, delimitagdo de areas e

precisdo de coordenadas;

* React Native (Expo) e TypeScript: utilizados para o desenvolvimento mobile

multiplataforma com tipagem estatica;

 Python (FastAPI/Flask): responsavel pela construcao da API que conecta o aplicativo ao

servidor;
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* PostgreSQL e SQLite: bancos de dados utilizados para armazenamento € consulta das
informacdes do sistema, permitindo uma arquitetura flexivel e adaptavel as necessidades
da aplicacdo (SADALAGE; FOWLER, 2013);

» Redux Toolkit e Axios: utilizados para gerenciamento de estado e requisicoes HTTP.

O desenvolvimento destacou-se pela usabilidade e precisdo, com foco em garantir
que as informacdes de rotas e alertas fossem enviadas e recebidas corretamente entre o
frontend e o back-end. A escolha pelos Plus Codes, ap6s uma andlise critica comparativa,
demonstrou um compromisso com a eficiéncia técnica e a redugao de erros na identificacao
de areas rurais. Além disso, a adogao de uma estratégia de persisténcia de dados adequada
favoreceu a integracdo entre diferentes tecnologias e contribuiu para a escalabilidade da

solu¢do (SADALAGE; FOWLER, 2013).

2.6 2026, RAVISION 1° semestre (2026)

O projeto Ra Vision — Gerenciamento Inteligente de Regras de Negocio foi
desenvolvido por alunos do 6° semestre de Analise e Desenvolvimento de Sistemas da
FATEC Sao Jos¢ dos Campos em parceria académica com a empresa Dom Rock. A proposta
consiste em uma aplicacdo web que utiliza Inteligéncia Artificial Generativa para cadastrar,
versionar, simular e explicar regras empresariais complexas, visando promover maior

rastreabilidade e transparéncia nos processos internos.

O objetivo do projeto ¢é resolver o problema de regras de negocio dindmicas que
sofrem alteragdes constantes devido a campanhas e acordos comerciais, mas que muitas
vezes nao estdo formalmente documentadas, gerando conflitos operacionais € dependéncia
de conhecimento tacito. A contribui¢do pretendida ¢ oferecer uma ferramenta que organize
essas regras e utilize a A para explicar decisoes de forma clara, facilitando a compreensao

de calculos e apoiando a tomada de decisdo estratégica (RUSSELL; NORVIG, 2021).

A solugdo desenvolvida ¢ uma plataforma web que realiza a importacdo e o
cruzamento estruturado de bases de dados de RH, Vendas e Comissionamento para o célculo
automatizado de comissdes. O usudrio interage com o sistema por meio de dashboards
gerenciais e de um assistente virtual via chat (LLM), onde € possivel conversar diretamente

com a IA para obter justificativas matematicas detalhadas sobre os pagamentos.
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As tecnologias, linguagens de programagao e ferramentas utilizadas no projeto incluiram:

 Java: linguagem utilizada para o back-end ¢ o motor de processamento de regras
complexas;

* Vue.js: framework empregado na construcao da interface web dindmica e interativa;

* IA Generativa (LLM): motor de inteligéncia para o assistente virtual capaz de interpretar
regras e explicar célculos, seguindo conceitos modernos de inteligéncia artificial aplicada

a tomada de decisao (RUSSELL; NORVIG, 2021);
* SQL: linguagem para estruturagao e consulta das bases de dados integradas;

« Jira e GitHub: ferramentas essenciais para a gestdo agil do projeto e versionamento do
codigo;
* Figma: utilizado para o design das interfaces e definicdo das personas do sistema

(Administrador, Analista, Gestor e Auditor).

O desenvolvimento destacou-se pela usabilidade e rastreabilidade, permitindo que
auditores e gestores acessem um painel de historico de processamentos anteriores para fins
de compliance. A organizagdo do contetido e a automacdo de processos visaram reduzir
inconsisténcias operacionais, transformando dados complexos em informagdes acessiveis
por meio de uma interface intuitiva de chat e visualizagdes graficas. Além disso, a utilizacao
de modelos de linguagem e ferramentas de processamento semantico contribuiu para tornar

a interagdo entre usudario e sistema mais natural e eficiente (HUGGING FACE, 2026).
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3. CONSIDERACOES FINAIS

A trajetoria académica desenvolvida entre o segundo semestre de 2023 e o primeiro
semestre de 2026 foi marcada por uma evolugdo constante das competéncias técnicas e
pessoais. Através dos Projetos Integradores (API), foi possivel passar de uma base teodrica
inicial para o contato direto com demandas reais de empresas parceiras como Dom Rock,
Visiona Tecnologia Espacial, Youtan e FAPG, permitindo a aplicagdo pratica dos
conhecimentos em situagdes mais proximas do mercado. Essa experiéncia pratica foi
essencial para fortalecer o aprendizado em cada etapa do curso.

Os projetos desenvolvidos trouxeram contribuigdes importantes para a formagao
profissional, com destaque para o uso de metodologias ageis, especialmente o Scrum, que
ajudou na organizacao das atividades, no gerenciamento das tarefas e no acompanhamento
das sprints em todas as entregas. A experiéncia pratica também permitiu o desenvolvimento
de habilidades como trabalho em equipe, levantamento de requisitos e uso de diversas
tecnologias, evoluindo desde ferramentas basicas de front-end até a utilizagdo de Inteligéncia
Artificial Generativa e sistemas mobile mais avangados. Os desafios encontrados, como a
integracao de APIs de geolocalizagdo e o tratamento de regras de negdcio dindmicas, foram
superados com pensamento 1dgico e iniciativa, resultando em solugdes funcionais e faceis de
usar.

Em conclusao, a realizagdo desses projetos foi essencial para o crescimento técnico,
académico e pessoal. A experiéncia atuando como desenvolvedor e, em alguns momentos,
como Scrum Master, proporcionou uma visao mais ampla sobre o ciclo de desenvolvimento
de software e sobre a importancia da organizagdo e da experiéncia do usudrio. Essas praticas
integradoras funcionaram como uma preparagdo para o ambiente corporativo, contribuindo
para o desenvolvimento das habilidades necessarias para o mercado de trabalho e reforcando

o compromisso com o aprendizado continuo na area de tecnologia.
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5.APENDICE A — PORTFOLIO

8

FlavioCVPDFLATEX .pdf (Linha de comando)

Flavio Gongalves da Cunha

Desenvolvedor | Analista de Sistemas

Graduando do 6° semestre de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas pela FATEC Sao José
dos Campos, com formacao técnica em Mecanica
Industrial pela ETEC. Possuo experiéncia pratica em
desenvolvimento ~ web, integracio de APIs,
inteligéncia artificial, bancos de dados e metodologias
ageis.

GitHub: github.com/flaviogcunha
LinkedIn: linkedin.com/in/flaviogongalves

PRINCIPAIS CONHECIMENTOS

Linguagens: Python, JavaScript, TypeScript e SQL

Frameworks e Tecnologias: React, Node.js, Flask, Bootstrap, React Native e FastAPI
Banco de Dados MySQL, MongoDB e PostgreSQL

Especialidades: IA Generativa, RAG, aplicacdes responsivas, integragao de APIs,
Machine Learning e desenvolvimento de algoritmos

PROJETOS INTEGRADORES (API)
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1° Semestre (2023-2) — Site Scrum Tutor

Parceiro: FATEC SJC
Papel: Product Owner (PO) e Desenvolvedor Full Stack.

Contribuigdes:

Atuei como Product Owner da equipe, definindo e priorizando o backlog, alinhando
as necessidades do cliente e acompanhando as entregas do projeto. Também contribui no
front-end e back-end, auxiliando na cria¢do das paginas, estilos, fluxo das telas e suporte
a estrutura Flask em Python.

Hard Skills: HTMLS5/CSS3, Bootstrap, Python e Flask.

2° Semestre (2024-1) — IA DataBank: Chave de Ankh

Parceiro: ThothTech
Papel: Desenvolvedor Back-end e Integrador de IA.

Contribuigdes:

Como membro da equipe de desenvolvimento, atuei principalmente na implementacao
das funcionalidades do back-end em Java e na integragao do sistema com o banco de dados
MySQL. Também participei dos testes e validagdes do sistema, auxiliando na comunicagao
entre as camadas da aplicacdo e garantindo o funcionamento estavel das funcionalidades.
Durante o desenvolvimento, utilizei GitHub para versionamento e colaboragdo com a
equipe, contribuindo para manter o codigo organizado e padronizado.

Hard Skills: Java, LangChain4j, Ollama e MySQL.

3° Semestre (2024-2) — Maat-View
Parceiro: Youtan
Papel: Desenvolvedor Front-end.

Contribuigdes:

Desenvolvi dashboards para visualiza¢do de indicadores de cultura organizacional
e feedbacks utilizando React e TypeScript. Implementei a 16gica de comunicagao com
o banco de dados MySQL, garantindo que as métricas fossem atualizadas conforme a
interacdo do usudrio, além de criar paginas de acesso customizadas para diferentes
perfis (Admin, Lider e Liderado).

Hard Skills: React, TypeScript, Figma e MySQL.

4° Semestre (2025-1) — Project Gestum
Parceiro: FAPG
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Papel: Scrum Master e Desenvolvedor Front-end.

Contribuigdes:

Como Scrum Master, gerenciei o fluxo das sprints e a comunicagdo do time via Jira.
No desenvolvimento técnico, construi interfaces responsivas utilizando React e
TypeScript, além de realizar a integracao dessas telas com o banco de dados MySQL
para a exibi¢do correta de cronogramas e editais.

Hard Skills: React, TypeScript, MySQL e Metodologias Ageis (Scrum/Jira).

5° Semestre (2025-2) — GeoRah
Parceiro: Visiona
Papel: Desenvolvedor Full Stack e Integrador.
Contribuigdes:

Atuei principalmente na implementacdo e integracdo das APIs utilizadas pelo
aplicativo, trabalhando com Google Maps API e Plus Code para identificagdo de
coordenadas, delimitacdo de areas e exibi¢ao das propriedades no mapa.

Hard Skills: React Native, Python (FastAPI/Flask) e Integracao de APIs de Mapas.

6° Semestre (2026-1) — Ra Vision
Parceiro: Dom Rock

Papel: Responsavel Técnico por Inteligéncia Artificial.
Contribuigdes:

No projeto Ra Vision, atuei como Scrum Master, sendo responsavel pela
organizagdo do fluxo de trabalho no Jira, conducdo das ceriménias ageis e
acompanhamento das entregas das sprints. Além disso, contribui na integracao da IA ao
sistema, no desenvolvimento do chat e na implementacao das telas de importagdo de
planilhas e dashboards gerenciais do projeto.

Hard Skills: TA Generativa (RAG), Python e Flask.



