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RESUMO

O trabalho em questdo apresenta o projeto EquipControl, uma solucdo elaborada para
auxiliar empresas na administracdo e no controle de equipamentos utilizados em atividades
externas. Essa iniciativa foi criada para atender as necessidades da empresa Imagem, atuante
no segmento de geotecnologia, buscando solucionar problemas relacionados a
movimentagdes, consultas e atualizacdes de equipamentos de maneira centralizada e
acessivel. A solugdo proposta consiste em um aplicativo moével integrado a uma API,
possibilitando o registro, a consulta, a atualizagdo e o gerenciamento de equipamentos de
diversos setores, como saneamento, energia elétrica e telecomunicagdes. Para o
desenvolvimento do sistema, foram utilizadas tecnologias como React Native, TypeScript,
Node.js, Express.js ¢ MongoDB, além da ferramenta Jira para o gerenciamento das
atividades da equipe. Durante a execucao do projeto, foram aplicados conceitos relacionados
ao desenvolvimento de aplicagdes mdveis, integracao de sistemas e gerenciamento de dados,
resultando em uma plataforma capaz de otimizar processos operacionais e facilitar o acesso
as informagdes em tempo real. Como resultado, foi desenvolvida uma solugao funcional que
atende aos requisitos estabelecidos, promovendo maior eficiéncia no controle dos
equipamentos e aprimorando a experiéncia dos usudrios responsaveis pelas operacdes
externas. Conclui-se que o projeto possibilitou a aplicagdo pratica dos conhecimentos
adquiridos durante o curso, além de contribuir para o desenvolvimento de competéncias

técnicas e colaborativas fundamentais para a area de tecnologia.

Palavras-chave: Controle de equipamentos; Aplicagdio movel, API; React Native;
MongoDB.



ABSTRACT

This paper presents the EquipControl project, a solution developed to assist companies in
the management and control of equipment used in field operations. The initiative was created
to meet the needs of Imagem, a company operating in the geotechnology sector, seeking to
solve problems related to equipment operations, monitoring, and updates in a centralized
and accessible manner. The proposed solution consists of a mobile application integrated
with an API, enabling the registration, consultation, updating, and management of
equipment from different sectors, such as sanitation, electrical energy, and
telecommunications. The system was developed using technologies such as React Native,
TypeScript, Node.js, Express.js, and MongoDB, in addition to the Jira tool for team activity
management. During the project's development, concepts related to mobile application
development, systems integration, and data management were applied, resulting in a
platform capable of optimizing operational processes and facilitating access to real-time
information. As a result, a functional solution was developed that meets the established
requirements, promoting greater efficiency in equipment control and improving the
experience of users responsible for field operations. It is concluded that the project enabled
the practical application of the knowledge acquired throughout the course, while also
contributing to the development of technical and collaborative skills essential to the

technology field.

Keywords: Equipment control; Mobile application; API; React Native; MongoDB.
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1. INTRODUCAO

A transformagao digital tem impulsionado organizagdes de diversos segmentos a
buscarem solugdes tecnologicas capazes de otimizar processos, aumentar a eficiéncia
operacional e melhorar o gerenciamento de informagdes. Nesse contexto, o controle de
equipamentos utilizados em operagdes de campo torna-se um desafio para empresas que
dependem de dados atualizados e de acesso rapido as informagdes para a tomada de

decisoes.

Com o objetivo de atender essa necessidade, foi desenvolvido o projeto EquipControl,
uma aplicacao voltada para o gerenciamento de equipamentos utilizados em setores como
saneamento, energia elétrica e telecomunicagdes. O projeto surgiu a partir de uma demanda
da empresa Imagem, atuante no segmento de geotecnologia, que identificou dificuldades
relacionadas ao controle, consulta, atualizacdo e realizacdo de manobras em equipamentos

distribuidos em diferentes localidades.

A solugdo proposta consiste em uma aplicagdo mobile integrada a uma API,
permitindo que os usudrios realizem operagdes de cadastro, consulta, atualizacdo e
gerenciamento de equipamentos de forma centralizada e acessivel. Dessa forma, busca-se
proporcionar maior agilidade nos processos operacionais, reduzir falhas decorrentes da

descentralizacdo das informagdes e facilitar o acesso aos dados em tempo real.

Para o desenvolvimento do projeto, foram utilizadas tecnologias amplamente
empregadas no mercado, como React Native e TypeScript no desenvolvimento da
aplicacdo mobile, Node.js e Express.js na constru¢ao da API e MongoDB para o
armazenamento dos dados. Além disso, a ferramenta Jira foi utilizada para auxiliar no
gerenciamento das atividades e no acompanhamento do progresso da equipe durante o

desenvolvimento.

Como resultado, foi desenvolvida uma solugao funcional capaz de atender aos
requisitos definidos pelo cliente, proporcionando maior eficiéncia no controle dos
equipamentos e contribuindo para a modernizagdo dos processos operacionais. O projeto
também possibilitou a aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos ao longo da
graduacdo, promovendo o desenvolvimento de competéncias técnicas e colaborativas

essenciais para a formagao profissional na area de tecnologia.



2. PROJETOS

Os projetos API correspondem as atividades desenvolvidas ao longo da graduacdo,
organizadas cronologicamente por ano e semestre. Cada projeto integrador foi elaborado a
partir de demandas reais propostas por docentes e empresas parceiras, com o objetivo de
aplicar, na pratica, os conhecimentos adquiridos no curso. As descricdes apresentam o
contexto de desenvolvimento, os objetivos, as solu¢des implementadas e as tecnologias

utilizadas. Nas subsecdes a seguir, apresenta-se uma sintese de cada projeto.

Tabela 1 — Lista de Projetos API

Titulo do Projeto Link do GitHub

Universal Devs https://github.com/UniversalDevs/Projeto APl VoMariaFelix
Universal Devs https://github.com/gbrramos/API ADS 2021 2

Universal Devs https://github.com/UniversalDevs/Projeto API TecSus
Digital Solutions https://github.com/Grupol API/2RP

EquipControl https://github.com/CodeLabFatec/EquipControl

Tech Guardian (https://github.com/Tech-Guardian/Doc TechGuardian7

Fonte: Elaborado por Carvalho, 2026.

2.1 -1° SEMESTRE - 2021/1

O projeto foi desenvolvido durante o primeiro semestre de 2021 em parceria com o
Instituto V6 Maria Félix, organizacao sem fins lucrativos voltada ao atendimento de criangas
de 0 a 7 anos por meio de atividades educacionais e projetos sociais. A proposta surgiu da
necessidade de modernizar e organizar o gerenciamento das atividades da instituigdo,
permitindo o controle de participantes, voluntarios e projetos de forma mais eficiente. Os
artefatos produzidos pela equipe encontram-se disponiveis no repositorio oficial do projeto
(UNIVERSAL DEVS, 2021).

Para atender as necessidades apresentadas pela instituicao, foi desenvolvida uma
aplicacdo web destinada ao gerenciamento das informagdes relacionadas as atividades
realizadas pelo instituto. A solucdo possibilitou o cadastro e a consulta de usuarios,
voluntarios e projetos, contribuindo para uma gestao mais organizada e acessivel. O sistema
foi projetado com foco na facilidade de utilizacdo e na centralizagdo das informacdes,
permitindo maior controle sobre os processos administrativos da organizagao.

Durante o desenvolvimento do projeto, o autor atuou como integrante da equipe de

desenvolvimento, contribuindo principalmente para a implementagdo do front-end da


https://github.com/UniversalDevs/Projeto_API_VoMariaFelix
https://github.com/gbrramos/API_ADS_2021_2
https://github.com/UniversalDevs/Projeto_API_TecSus
https://github.com/Grupo1API/2RP
https://github.com/CodeLabFatec/EquipControl
https://github.com/Tech-Guardian/Doc_TechGuardian7
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aplicacdo. Entre as atividades realizadas destacam-se o desenvolvimento das telas de
cadastro de usuarios e projetos, a criacdo de componentes de interface e a estilizagdo das
paginas utilizando HTML, CSS e JavaScript. As atividades foram realizadas em colaboragdo
com outros membros da equipe, seguindo os principios de desenvolvimento colaborativo
adotados no projeto.

Para a constru¢do da solucao foram utilizadas as tecnologias HTML, CSS e JavaScript
no desenvolvimento da interface do usuario, PHP e Laravel no desenvolvimento do back-
end e SQL para gerenciamento do banco de dados. O framework Laravel foi utilizado como
base para a constru¢do da aplicacio e organizacdo das funcionalidades do sistema
(LARAVEL, 2026). A comunicacdo da equipe ocorreu por meio da plataforma Discord,
utilizada para alinhamento das atividades e acompanhamento do desenvolvimento.

O projeto proporcionou a aplicacdo pratica dos conhecimentos adquiridos durante o
primeiro semestre do curso, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias técnicas
relacionadas ao desenvolvimento web e habilidades interpessoais voltadas ao trabalho em

equipe e a comunica¢ao em ambientes remotos.

2.2 - 2° SEMESTRE - 2021/2

O projeto foi desenvolvido durante o segundo semestre de 2021 em parceria com a
empresa JetSoft, organizacdo voltada a pesquisa e ao desenvolvimento de solugdes
tecnologicas para apoio as estratégias empresariais. A demanda apresentada consistia na
necessidade de automatizar a emissdo de relatorios mensais relacionados ao controle de
presenca de colaboradores em postos de trabalho terceirizados, incluindo processos de
fechamento mensal e aprovacdo das informacdes registradas. Os artefatos desenvolvidos
pela equipe estdo disponiveis no repositorio oficial do projeto (GBRRAMOS, 2021).

Para atender a essa necessidade, foi desenvolvida uma aplicacdo web capaz de realizar
o gerenciamento de colaboradores, clientes e contratos, permitindo a geracao de relatorios
padronizados de forma eficiente e confidvel. A solucdo proporcionou maior controle das
informagoes, reducdo de erros operacionais e maior agilidade nos processos administrativos
da empresa.

Durante o desenvolvimento do projeto, o autor exerceu o papel de Scrum Master, sendo
responsavel pelo acompanhamento das atividades da equipe, auxilio na resolucao de
impedimentos e apoio a organizacao das entregas durante as sprints. Além disso, participou

diretamente do desenvolvimento do back-end da aplicagdo, atuando na implementacao dos
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cadastros de usudrios, clientes e colaboradores, bem como na integragdo entre front-end e
back-end utilizando Python e Django.

Foram utilizadas as tecnologias HTML, CSS, JavaScript e Bootstrap no front-end,
Python e Django no back-end e MySQL para persisténcia dos dados. O framework Django
foi empregado no desenvolvimento das funcionalidades do sistema e na integragao entre as
camadas da aplicacdo (DJANGO SOFTWARE FOUNDATION, 2026). A comunicagdo da

equipe ocorreu por meio da plataforma Discord.

2.3 -3° SEMESTRE - 2022/1

O projeto foi desenvolvido durante o primeiro semestre de 2022 em parceria com a
empresa TecSus, especializada em solugdes tecnoldgicas voltadas a gestdo de utilidades
como agua, energia elétrica e gas. A empresa necessitava de uma solucio capaz de otimizar
o processo de coleta, cadastro e andlise de contas de consumo, reduzindo o esforco
operacional e aumentando a confiabilidade dos dados armazenados. Os artefatos produzidos
pela equipe encontram-se disponiveis no repositorio oficial do projeto (UNIVERSAL
DEVS, 2022).

A solucdo desenvolvida consistiu em um sistema web responsivo destinado ao
gerenciamento de contratos, clientes e faturas de servigos essenciais. O sistema possibilitou
o cadastro e processamento das informacdes contidas nas contas de consumo, além da
geragdo de relatorios e dashboards para apoio as analises técnicas e financeiras realizadas
pela empresa.

O autor participou principalmente do desenvolvimento da interface da aplicacdo,
atuando na construcdo de telas relacionadas ao cadastro e controle de contas de agua e
energia. Também contribuiu para a implementagdo dos componentes visuais € para a
organizagdo da experiéncia do usudrio, utilizando HTML, CSS e JavaScript.

O projeto utilizou Java e Spring Framework para o desenvolvimento do back-end,
PostgreSQL como banco de dados e HTML, CSS, JavaScript e Bootstrap para a construgao
da interface. O Spring Framework foi utilizado para a implementagao das regras de negdcio
e integracdo entre os componentes da aplicacdo (SPRING, 2026). A comunicagdo e

organizac¢do das atividades foram realizadas por meio do Discord.

2.4 - 4° SEMESTRE - 2022/2

O projeto foi desenvolvido durante o segundo semestre de 2022 em parceria com a

empresa 2RP, especializada em andlise de dados e transag¢des financeiras. A demanda
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apresentada estava relacionada ao controle da jornada de trabalho dos colaboradores,
especialmente no registro, classificacao e validagao de horas extras e periodos de sobreaviso.
Os artefatos produzidos pela equipe encontram-se disponiveis no repositorio oficial do
projeto (DigitalSolutions, 2022).

A solucdo proposta consistiu no desenvolvimento de um sistema web destinado ao
gerenciamento das horas trabalhadas, permitindo o registro, aprovacdo e extracao
padronizada das informacgoes para posterior analise gerencial. O sistema contribuiu para a
reducdo de inconsisténcias nos apontamentos e para o aumento da transparéncia no controle
das jornadas de trabalho.

Durante o desenvolvimento do projeto, o autor participou tanto das atividades de front-
end quanto de back-end. Entre as contribui¢des realizadas destacam-se o desenvolvimento
das funcionalidades relacionadas ao cadastro de usuarios, apontamento de horas extras e
aprovagao de registros, além da integracao entre as camadas da aplicacio.

Foram utilizadas as tecnologias React, TypeScript, HTML e CSS para constru¢do da
interface, Node.js e Sequelize para desenvolvimento do back-end e PostgreSQL para
armazenamento dos dados. A biblioteca React foi utilizada para a construgao da interface da
aplicacdo, possibilitando a criagdo de componentes reutilizaveis e uma experiéncia mais
dindmica para os usuarios (REACT, 2026). Ferramentas como Figma, GitHub e WhatsApp

auxiliaram na comunica¢do e organizacao do projeto.

2.5-5° SEMESTRE - 2023/2

O projeto foi desenvolvido durante o primeiro semestre de 2023 em parceria com a
empresa Imagem, referéncia nacional no segmento de geotecnologia. O desafio proposto
consistia na criacdo de uma solugdo capaz de centralizar o gerenciamento de equipamentos
utilizados em campo, permitindo consultas, atualizagdes e manobras de forma pratica e
acessivel. Os artefatos produzidos pela equipe encontram-se disponiveis no repositorio
oficial do projeto (CODELAB, 2023).

A solugdo desenvolvida foi denominada EquipControl e consiste em uma aplicacao
mobile integrada a uma API para gerenciamento de equipamentos utilizados em setores
como saneamento, energia elétrica e telecomunicagdes. O sistema permite o cadastro,
consulta, atualizagdo e execugao de manobras operacionais, além de fornecer maior controle

das informagodes e acesso em tempo real aos dados dos equipamentos.
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O autor atuou principalmente no desenvolvimento do front-end da aplicagao,
contribuindo para a construcao das telas de cadastro de equipamentos, insercao de imagens
e historico de manobras. As atividades envolveram a implementagdo dos componentes
visuais, estilizagdo das interfaces e integragdo com os servigos disponibilizados pela API.

Para o desenvolvimento da solu¢do foram utilizadas as tecnologias React Native e
TypeScript no front-end, Node.js e Express.js no back-end e MongoDB para persisténcia
dos dados. O React Native foi utilizado para o desenvolvimento da aplicagdo movel,
possibilitando a criagdo de uma interface acessivel e compativel com diferentes dispositivos
(REACT NATIVE, 2026). A organizacao das atividades da equipe foi realizada por meio da

ferramenta Jira.

2.6 - 6° SEMESTRE - 2025/1

O projeto foi desenvolvido durante o segundo semestre de 2024 em parceria com a
empresa Altave, organizacdo especializada em solugdes de monitoramento e conectividade
para grandes areas. A demanda apresentada estava relacionada ao controle € monitoramento
da movimentagdo de pessoas em areas restritas, buscando aumentar a seguranga e melhorar
a rastreabilidade das informacdes. Os artefatos produzidos pela equipe encontram-se
disponiveis no repositorio oficial do projeto (TECH GUARDIAN, 2024).

A solugdo desenvolvida, denominada Tech Guardian, teve como objetivo criar uma
plataforma capaz de controlar acessos, monitorar movimentagdes ¢ disponibilizar
informagoes estratégicas para administradores e usuarios finais.

Durante o desenvolvimento do projeto, o autor exerceu o papel de Product Owner,
sendo responsavel pela defini¢do e priorizagdo do backlog do produto, alinhamento dos
requisitos junto ao cliente € acompanhamento das entregas realizadas pela equipe. Também
participou do planejamento das sprints e da comunicag@o continua com os stakeholders,
garantindo que as funcionalidades desenvolvidas estivessem alinhadas aos objetivos do
negdcio.

A solugao utilizou Vue.js no desenvolvimento do front-end, Java e Python no back-
end e MySQL para armazenamento dos dados. O framework Vue.js foi empregado na
construcdo da interface da aplicagdo, contribuindo para a organizacdo dos componentes e
para uma experiéncia de uso mais dinamica e intuitiva (VUE.JS, 2026). O gerenciamento
das atividades e acompanhamento do progresso da equipe ocorreram por meio da ferramenta

Jira.
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3. CONCLUSOES FINAIS

Os Projetos Integradores desenvolvidos ao longo da graduagao possibilitaram a aplica¢do
pratica dos conhecimentos adquiridos durante o curso, proporcionando contato com
demandas reais e contribuindo para a consolidacdo de conceitos relacionados ao
desenvolvimento de software, bancos de dados, metodologias ageis e gestdo de projetos.

Durante a realizacdo dos projetos, foram utilizadas diversas tecnologias e
ferramentas amplamente empregadas no mercado, como Java, Python, TypeScript, React,
React Native, Vue.js, Node.js, PostgreSQL, MongoDB e MySQL. Além das competéncias
técnicas, também foram desenvolvidas habilidades interpessoais importantes, como trabalho
em equipe, comunicac¢ao, lideranga, organizagao e resolucao de problemas.

Dessa forma, conclui-se que os Projetos Integradores tiveram papel fundamental na
formacgdo académica e profissional, complementando os conhecimentos tedricos por meio
de experiéncias praticas e contribuindo para a preparagao para os desafios do mercado de

trabalho na area de Tecnologia da Informagao.
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APENDICE — PORTIFOLIO

PORTFOLIOAPISFATEC

Repositério dedicado para a documentagdo dos APIs realizados no curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, orientado pelos professores Fernando Masanori e Emanuel
Mineda.

INTRODUCAO

Sou Eduardo, tenho 23 anos e atualmente estou cursando Analise e Desenvolvimento de
Sistemas na Fatec Sdo José dos Campos. Também tenho formagdao como técnico em
informatica, concluida na Etec Sdo José dos Campos.

Durante esses anos na area de TI, passei por diversas experiéncias na area de
desenvolvimento, aprendi linguagens como Java, C++, Python, JavaScript, entre outros.
Acabei me identificando mais com a parte de Front-end, onde busco adquirir ainda mais
conhecimento.

MOTIVACAO PARA REALIZAR O CURSO DE ANALISE E DESENVOLVIMENTO

DE SISTEMAS NA FATEC

A escolha pela graduacdo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas na FATEC foi
motivada pela experiéncia adquirida durante o curso Técnico em Informatica na ETEC Sao
José dos Campos. O contato com tecnologias, programagao e desenvolvimento de sistemas
despertou meu interesse pela area e reforgou meu objetivo de construir uma carreira na
tecnologia.

MEUS CONTATOS

GitHub para ter acesso a outros projetosGitHib

®* Para mais informacdes, acesse meu Linkedibinkeda

MEUS PRINCIPAIS CONHECIMENTOS



https://github.com/EduardoPereiraCarvalho
https://github.com/EduardoPereiraCarvalho
https://www.linkedin.com/in/eduardo-carvalho-0a1411213/
https://www.linkedin.com/in/eduardo-carvalho-0a1411213/
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Como meus estudos mais focados na parte de Front-end, acabei desenvolvendo
conhecimentos em CSS, HTML, JavaScript e TypeScript, além do framework React e agora
procurando aprender React Native. Para o futuro, pretendo aprender, entender e trabalhar com
o framework Angular.

MEUS PROJETOS

2021 - 1 PROJETO INSTITUTO VO MARIA FELIX

Projeto desenvolvido por:

Link para acesso ao github: (https://github.com/UniversalDevs/Projeto API VoMariaFelix)
Este projeto foi ministrado pelo professor Antonio Egydio.

Problema

Desenvolver um site institucional para a ONG Instituto V6 Maria Félix, que atende criangas
de 0 a 7 anos e que necessitava gerenciar suas atividades e projetos voluntarios. O site deveria
permitir que o usuario gerenciasse o cadastro de participantes, de voluntarios e de projetos, de
forma eficiente, para melhorar a gestdo e organizacao do instituto.

Solucao
Criar uma aplicagdo capaz de emitir relatorios mensais apresentando o quadro de presenga de
colaboradores em postos de trabalhos acordados em contrato, para uma empresa de

tercerizacdo de servicos. Esse projeto foi ministrado pelo nosso professor Antonio Egydio

Ferramentas & Tecnologias utilizadas

Para a criagdo do front-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: CSS, HTML e
JAVASCRIPT

Para a criagdo do back-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: PHP e LARAVEL
Para a criagdo do banco de dados do projeto, foi utilizada a tecnologia: SQL

Para a comunicagdo do grupo, foi utilizada a tecnologia: DISCORD

CONTRIBUICOES PESSOAIS

As minhas contribui¢gdes no primeiro API foram focadas mais na parte do Front-end, onde,
junto com meu colega Gabriel Ramos, desenvolvi parte das telas do projeto, como o cadastro


https://github.com/UniversalDevs/Projeto_API_VoMariaFelix/blob/main/README.md
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de usuarios e o cadastro de projetos, tanto na estilizacdo quanto na criagdo dos componentes,
utilizando as linguagens JavaScript, HTML e CSS.

HARD SKILLS

® JAVASCRIPT: Sei fazer com auxilio de consultas a sites, documentagdes, etc.

HTML: Sei fazer com autonomia

® (CSS: Sei fazer com autonomia

SOFT SKILLS

* Trabalho em equipe: Apesar de um pouco de dificuldade, principalmente por conta da
adaptagao a faculdade, consegui desenvolver essa parte onde tinha pontos a serem
desenvolvidos, gragas aos meus colegas de equipe. Aprendi a cooperar ¢ dar a minha
contribui¢do individual e coletiva para o desenvolvimento do projeto.

o Comunicacao: Devido ao fato das aulas serem remotas por conta da pandemia, a
comunicag¢do foi um grande desafio. Foi necessério usar ferramentas como Teams e
Discord para que conseguissemos desenvolver nosso projeto.

2021 - 2/ SEGUNDO SEMESTRE

Link para acesso ao github: (https://github.com/gbrramos/API_ADS 2021 2)
Empresa Jetsoft: A JetSoft atua apoiando as organizagdes na realizagdo de suas estratégias
empresariais, por meio da pesquisa e desenvolvimento de solug¢des inovadoras.

Problema

A Jetsoft ¢ uma empresa de terceirizacao de servigos, a qual necessitava emitir relatorios
mensais, apresentando o quadro de presenca de colaboradores em postos de trabalhos
acordados em contrato. Esses quadros de presenca deveriam possuir um fechamento mensal e
passar por um nivel de aprovagao.

Solucao

Criar uma aplicacdo capaz de emitir relatdrios mensais apresentando o quadro de presenga de
colaboradores em postos de trabalhos acordados em contrato, para uma empresa de
tercerizagao de servigos.

Para a criagdo do front-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: CSS3, HTML3,
JAVASCRIPT e

BOOTSTRAP

Para a criagdo do back-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: PYTHON e DJANGO
Para a criacao do banco de dados do projeto, foi utilizada a tecnologia: MYSQL e JQYERY
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Para a comunicagao do grupo, foi utilizada a tecnologia: DISCORD

CONTRIBUICOES PESSOAIS

As minhas contribui¢des no segundo API foram focadas mais na parte do back-end, onde,
junto com meus colegas Gabriel Ramos e Dante Silva, desenvolvi parte dos cadastros de
usudrios, clientes e colaboradores e também integrei o back-end ao front-end, utilizando a
linguagem Python e o framework Django.

HARD SKILLS

®* PYTHON: Sei fazer com auxilio de consultas a sites, documentacdes, etc.

* DJANGO: Sei fazer com auxilio de consultas a sites, documentacdes, etc.

SOFT SKILLS

¢ Trabalho em equipe: Devido a uma nova linguagem, outras ferramentas e a entrada de
novos integrantes na equipe, além de ainda ter sido realizado de forma remota por conta
da pandemia, o trabalho em equipe foi um grande desafio, mas consegui desenvolver
essa parte que tinha problemas. Gragas aos professores, aprendi a cooperar ¢ dar a
minha contribuicao individual e coletiva para o desenvolvimento do projeto.

¢ Lideranca: Foi meu primeiro API sendo Scrum Master, foi um desafio no comego gerir
todos os problemas que surgiram durante as sprints, como a comunicagdo da equipe € a
entrega das tarefas, além de outras tarefas sendo Scrum Master. Mas, gracas a ajuda do
professor Walmir e a experiéncia do meu colega Felipe Augusto, consegui gerir todos
0s problemas.

2021 - 1/ TERCEIRO SEMESTRE

Link para acesso ao github: (https://github.com/UniversalDevs/Projeto API TecSus)
Empresa TecSus: Atua no desenvolvimento de solugdes tecnologicas para a gestao de
utilidades, como 4gua, energia e gas

Problema

Coleta e processamento de contas de energia, dgua e gas para diversas empresas dos setores

do atacado e varejo. Cada conta coletada precisa ter todos os seus campos digitados e salvos
em banco de dados para eventuais consultas e analises técnicas/financeiras que podem trazer
ao cliente oportunidades de redugdo de custos e alteracao de contratos.Cada unidade do
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cliente pode possuir varios contratos (dgua, energia ou gas), cada contrato pode possuir uma
ou mais contas (faturas de dgua, energia ou gas) por més.Todos esses contratos estao ligados a
uma concessionaria de abastecimento.E importante observar que a interface de digitacio
(cadastro) das contas, deve possuir um UX que facilite a operagdo de visualizagao da conta
em PDF para digitacdo dos campos da conta, com uso de atalhos no teclado e navegacao via
teclas.

Solucio

A solugdo desenvolvida era um sistema web responsivo, com o foco de otimizar o processo de
cadastro e gestdo de faturas de energia, agua e gas. O principal objetivo era coletar, processar
e armazenar os dados relacionados a essas faturas, contratos e cliente de forma eficiente,
gerando também relatorios e dashboards pos-cadastro para obter analises.

Ferramentas & Tecnologias utilizadas

Para a criagdo do front-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: CSS3, HTML3,
JAVASCRIPT e

BOOTSTRAP

Para a criagdo do back-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: JAVA e SPRING
Para a criagdo do banco de dados do projeto, foi utilizada a tecnologia: POSTGRESQL
Para a comunica¢do do grupo, foi utilizada a tecnologia: DISCORD

CONTRIBUICOES PESSOAIS

As minhas contribui¢des no terceiro API foram focadas mais na parte do Front-end, onde,
junto com o meu colega Felipe Augusto, desenvolvi parte das telas do projeto, como o
cadastro de contas de energia e 4gua e o cadastro para o controle de contas, tanto na
estilizacdo quanto na criagdo dos componentes, utilizando as linguagens JavaScript, HTML e
CSS.

HARD SKILLS

®* JAVASCRIPT: Sei fazer com autonomia

®* HTML: Sei fazer com autonomia

® (CSS: Sei fazer com autonomia

SOFT SKILLS

Organizacao, Controle de tempo e Tarefas: Um dos grandes problemas que precisei
resolver no terceiro semestre foi a questao da organizag¢do em relacdo a tarefas
relacionadas ao API, bem como a projetos/tarefas de outras matérias do curso. Foi
necessario procurar ajuda dos professores e alunos de outros semestres para
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desenvolver métodos e aprender a ter controle do tempo para ser eficaz nas minhas
atividades e terminar tudo em seu devido tempo.

2022 - 2/ QUARTO SEMESTRE

Link para acesso ao github: (https://github.com/Grupol API/2RP)
Empresa 2RP: Atua na area de analise de dados e transagdes financeiras

Problema

A empresa enfrenta dificuldades no gerenciamento e controle preciso da jornada de trabalho
de seus colaboradores, especialmente no que diz respeito ao registro, classificagdo e validagdo
de horas extras e sobreaviso. A falta de um sistema padronizado e automatizado pode levar a
erros no apontamento, inconsisténcias nos calculos e dificuldades na geragao de relatorios,
resultando em impactos na gestao de recursos humanos, no cumprimento das regulamentagdes
trabalhistas e na transparéncia com os colaboradores.

Solucao

O objetivo do projeto consiste na producao de um sistema WEB que realize o controle da
jornada de trabalho do colaborador, permitindo o apontamento e classficagao de horas
extras/sobreaviso, possibilitando a extragdo padronizada das horas executas.

Tecnologias Utilizadas

* Banco de Dados: PostgreSQL;
* Back-end: Node.js, Sequelize;

Front-end: HTML, CSS, TypeScript, React;

Ferramentas: Visual Studio Code, Figma, Git e Github, Whatsapp;
Para a criagdo do front-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: CSS3, HTML3,
TYPESCRIPT e REACT
Para a criagdo do back-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: NODEIJS e
SEQUELIZE
Para a criagdo do banco de dados do projeto, foi utilizada a tecnologia: POSTGRESQL
Para a comunicagdo do grupo, foi utilizada a tecnologia: WHATSAPP
Para a criacdo de modelos de pagina, foi utilizada a tecnologia: FIGMA

CONTRIBUICOES PESSOAIS

As minhas contribui¢des no quarto API foram focadas no back-end e front-end. Desenvolvi
parte das telas do cadastramento de horas-extras, aprovacao das horas-extras e cadastro de
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usudrios, tanto na estilizagdo quanto na criacdo dos componentes, utilizando as linguagens
TypeScript, React, HTML e CSS. Além disso, desenvolvi o back-end das paginas citadas e
integrei-as ao front-end.

HARD SKILLS

TYPESCRIPT: Sei fazer com auxilio de consultas a sites, documentagoes, etc.
REACT: Sei fazer com auxilio de consultas a sites, documentagdes, etc.
HTML: Sei fazer com autonomia

CSS: Sei fazer com autonomia

NODEIJS: Sei fazer com auxilio de consultas a sites, documentagoes, etc.

SOFT SKILLS

Resolucdo de problemas e Criatividade: Foi um grande desafio entender os requisitos
do nosso cliente e descobrir a melhor maneira de resolver os problemas dele. Foi
preciso pensar "fora da caixinha" para chegarmos ao nosso objetivo.

2023 - 2/ QUINTO SEMESTRE

Link para acesso ao github:
(https://github.com/CodeLabFatec/EquipControl) Empresa Imagem:

Atua no segmento de geotecnologia no Brasil.

Problema

A empresa enfrenta desafios na gestdo e controle de seus equipamentos em campo,
especialmente para realizar manobras, atualizacdes e consultas em tempo real. A auséncia de
uma solucgao centralizada e acessivel por dispositivos méveis dificulta a eficiéncia
operacional, aumenta o risco de falhas no processo e compromete a integridade das
informacgoes. Além disso, a falta de integragdo com APIs limita a automacao e a
conectividade com outros sistemas, impactando negativamente a agilidade e a qualidade dos
servicos prestados..

Solucio

O objeto desse projeto ¢ de possibilitar manobras de ativagao/desativacao de equipamentos de
diversas areas diferentes, como empresas de Saneamento, Elétrica, Telecomunicagdes e
outras. A aplicagdo deve ser desenvolvida para mobile e também deve possibilitar consultas,
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listagens, atualizagdes, manobras e cadastros de equipamentos, além de disponibilizar uma api
para a realizacao dessas manobras.

Ferramentas & Tecnologias utilizadas

Para a criagdo do front-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: TYPESCRIPT,
REACT NATIVE, NODEJS

Para a criagdo do back-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: TYPESCRIPT,
NODEJS, EXPRESSJS

Para a criagdo do banco de dados do projeto, foi utilizada a tecnologia: MONGODB
Para a comunicagdo do grupo, foi utilizada a tecnologia: JIRA

CONTRIBUICOES PESSOAIS

As minhas contribui¢des no quinto API foram focadas mais na parte do Front-end, onde, junto
com o meu colega Thales, desenvolvi parte das telas do projeto, como o cadastro de
equipamento, a inser¢do de imagens e o historico de manobras realizadas em cada
equipamento, tanto na estilizagdo quanto na criacdo dos componentes, utilizando a linguagem
TypeScript e React Native.

HARD SKILLS

* TYPESCRIPT: Sei fazer com auxilio de consultas a sites, documentacdes, etc.

®* REACT NATIVE: Sei fazer com auxilio de consultas a sites, documentagdes, etc.

SOFT SKILLS

® Resiléncia: Devido a novas ferramentas que foram necessarias usar neste API, foi
importante se adaptar novamente. Ocorreram diversos problemas em relagao ao
desenvolvimento do projeto. Foi a partir dos erros que fui entendendo as novas
ferramentas e, a partir dai, procurar solugdes para resolver os problemas.

2024 - 1/ SEXTO SEMESTRE

Link para acesso ao github: (https://github.com/Tech-Guardian/Doc_TechGuardian7)
Empresa Altave: Atua oferecendo solugdes de monitoramento e conectividade de grandes
areas, com destaque para o software Harpia, que emite alertas com ajuda de inteligéncia
artificial
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Problema

A gestdo e o monitoramento de movimentagao em areas restritas, como a RedZone,
apresentam desafios significativos, incluindo o controle de acesso, a rastreabilidade das
atividades e a analise de dados em tempo real. A auséncia de um sistema integrado e eficiente
pode comprometer a seguranga, dificultar a identifica¢do de incidentes e reduzir a capacidade
de fornecer uma experiéncia transparente e funcional para administradores e usuarios finais.
Esses problemas afetam diretamente a confiabilidade e a eficiéncia na administragao de areas
sensiveis,

Solucao

O objetivo do projeto ¢ desenvolver um sistema abrangente para controlar € monitorar a
movimentagdo na RedZone, uma area especifica onde a presenga € 0 movimento de pessoas
precisam ser gerenciados e monitorados com precisdo. O sistema visa fornecer
funcionalidades essenciais para administradores e usuarios finais, controle de acesso e analise
de dados eficazes, proporcionando seguranca, transparéncia e facilidade de uso para todos os
usuarios envolvidos.

Ferramentas & Tecnologias utilizadas

Para a criagdo do front-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: VUE.JS

Para a criagcdo do back-end do projeto, foram utilizadas as tecnologias: PYTHON, JAVA
Para a criagdo do banco de dados do projeto, foi utilizada a tecnologia: MYSQL

Para a comunicagdo do grupo, foi utilizada a tecnologia: JIRA

CONTRIBUICOES PESSOAIS

As minhas contribuigdes no sexto API foram focadas mais no product owner do projeto, onde
liderei a criagdo e priorizagao do backlog, garantindo alinhamento com os objetivos do
negdcio e as necessidades do usuario, também mantive comunica¢ao constante com o cliente
para identificar requisitos, alinhar expectativas e reportar o progresso do projeto. Além disso,
colaborei com a equipe de desenvolvimento no planejamento de sprints, esclarecendo
requisitos e maximizando o valor das entregas.

HARD SKILLS

Gestao de backlog: Sei fazer com auxilio de consultas a sites, documentagoes, etc.
Lidar com o cliente: Sei fazer com autonomia
Usar ferramentas de gestdo (JIRA): Sei fazer com autonomia
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SOFT SKILLS

Comunicagdo: Ao longo do desenvolvimento do projeto, foi essencial transmitir ideias
e informacgdes de maneira simples e direta. Isso facilitou o alinhamento entre a equipe e
o cliente, garantindo que todos compreendessem os objetivos e as entregas esperadas.

e Organizacao e Gestdo de Tempo: Com prazos desafiadores e diversas tarefas
simultaneas, foi essencial organizar o trabalho e priorizar entregas de forma eficiente.
Utilizei ferramentas e métodos ageis para manter o progresso do projeto alinhado ao

cronograma.



