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RESUMO

Este relatorio técnico-cientifico apresenta o desenvolvimento do RollPlay, uma
plataforma multiplataforma criada para auxiliar jogadores e mestres de RPG de mesa
na organizagao e condug¢ao de campanhas, surgindo da necessidade de centralizar
funcionalidades que normalmente se encontram distribuidas em diferentes
ferramentas e oferecendo um ambiente unico para gerenciamento de campanhas,
criacdo e manutencao de fichas de personagens, comunicagao entre participantes e
execugao de mecanicas essenciais do jogo. A solugédo foi desenvolvida utilizando
tecnologias modernas de desenvolvimento web e mobile, com aplicativo moével
construido em React Native e Expo, versao web desenvolvida em React e uma API
em Node.js hospedada no Azure App Service. O armazenamento e gerenciamento
dos dados sao realizados por meio do Firebase Firestore, que também fornece
recursos de autenticagdo e sincronizagdo em tempo real, possibilitando
funcionalidades como o chat integrado entre os usuarios. Durante o desenvolvimento,
foram aplicados conceitos de arquitetura de software, desenvolvimento
multiplataforma, computagdo em nuvem e boas praticas de organizacédo de codigo,
sendo a validagao do sistema realizada por meio de testes funcionais e de integragao
para garantir o correto funcionamento das principais funcionalidades implementadas.
Além disso, o projeto incorporou recursos de acessibilidade por meio da integragao
do VLibras, ampliando a inclusdo de usuarios com deficiéncia auditiva. Os resultados
obtidos demonstram a viabilidade da proposta e evidenciam o potencial do RollPlay
como uma ferramenta capaz de melhorar a experiéncia de jogadores de RPG de
mesa, oferecendo praticidade, organizagéo e acessibilidade em uma unica plataforma
digital.

Palavras-chave: RPG de mesa; plataforma multiplataforma; React Native; Node.js;
Firebase Firestore; acessibilidade; VLibras.
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1 INTRODUGAO

1.1 Contextualizagao

O universo dos jogos de RPG de mesa tem apresentado crescimento
significativo nos ultimos anos, impulsionado pela popularizagcdo de comunidades
online, plataformas de streaming e pela ampliagdo do acesso a conteudos digitais
relacionados ao hobby. Segundo Fine (1983), o RPG de mesa caracteriza-se como
uma atividade colaborativa baseada na construgao coletiva de narrativas, na qual os
participantes interpretam personagens em um mundo ficticio mediado por regras

previamente estabelecidas.

Com o avancgo das tecnologias digitais e a expansao das comunidades virtuais,
novas formas de interacdo passaram a complementar as sessdes presenciais
tradicionais. Nesse cenario, a organizagao de campanhas, o gerenciamento de fichas
de personagens e a comunicagao entre participantes podem representar desafios,

especialmente em grupos que realizam suas sessdes de forma remota ou hibrida.

Diante desse contexto, torna-se evidente a necessidade de ferramentas digitais
capazes de centralizar recursos essenciais para a condugdao das campanhas,
proporcionando maior praticidade e organizagéo para mestres e jogadores. Conforme
Sommerville (2019), sistemas computacionais desenvolvidos para atender
necessidades especificas dos usuarios contribuem para aumentar a eficiéncia na

execucgao de tarefas e melhorar a experiéncia de utilizagao.

Além disso, o desenvolvimento de software multiplataforma possibilita que uma
mesma solugéo esteja disponivel em diferentes dispositivos, ampliando seu alcance
e acessibilidade. De acordo com Pressman e Maxim (2021), a utilizagdo de
arquiteturas modernas e tecnologias multiplataforma favorece a reutilizagdo de
cbdigo, reduz custos de desenvolvimento e amplia a disponibilidade dos sistemas para

diferentes publicos.

Dessa forma, o RollPlay foi concebido para reunir em um unico ambiente
funcionalidades voltadas ao gerenciamento de campanhas de RPG de mesa,

integrando recursos de comunicagao, organizagao de personagens e armazenamento



de informagdes, com o objetivo de proporcionar uma experiéncia mais organizada,

acessivel e colaborativa para seus usuarios.

1.2 Objetivo

O objetivo principal deste relatério é apresentar o desenvolvimento e a
arquitetura do RollPlay, uma aplicagao multiplataforma que visa centralizar e otimizar
a experiéncia de jogos de RPG de mesa. Busca-se detalhar as tecnologias
empregadas, as metodologias de desenvolvimento e as estratégias de teste adotadas
para garantir a qualidade, desempenho e acessibilidade do sistema. Adicionalmente,
o relatério tem como objetivo demonstrar como a integragéo de funcionalidades como
chat, rolagem de dados e gerenciamento de conteudo contribui para uma experiéncia

de jogo mais fluida e engajadora.
Como objetivos especificos, destacam-se:

* Desenvolver uma plataforma multiplataforma acessivel por dispositivos

moveis e navegadores web;

» Implementar funcionalidades para gerenciamento de campanhas de RPG de

mesa e fichas de personagens;

* Disponibilizar recursos de comunicagao em tempo real entre os participantes

das campanhas;

* Integrar um sistema de rolagem de dados para auxiliar a execugao das

sessdes de jogo;

« Utilizar tecnologias modernas de desenvolvimento, como React, React Native,

Node.js, Firebase Firestore e Azure App Service;

* Aplicar praticas de validagao e testes para verificar o correto funcionamento

das funcionalidades implementadas;

* Promover a acessibilidade digital por meio da integracdo do VLibras,

ampliando a inclusédo de usuarios com deficiéncia auditiva;



* Avaliar os resultados obtidos durante o desenvolvimento, identificando

contribui¢des, limitagcbes e possibilidades de evolugéo da plataforma.

1.3 Justificativa

A crescente utilizacdo de tecnologias digitais tem transformado a forma como
grupos compartilham informagdes, organizam atividades e interagem em ambientes
colaborativos. Nesse contexto, os jogos de RPG de mesa também passaram a
incorporar recursos tecnoldgicos que auxiliam na organizagdo de campanhas,

gerenciamento de personagens e comunicagao entre os participantes.

Embora existam diversas ferramentas voltadas para esse publico, muitas delas
oferecem apenas funcionalidades especificas, exigindo que jogadores e mestres
utilizem multiplas aplicagbes para gerenciar fichas, campanhas, anotagdes e
comunicacao. Além disso, parte dessas solugdes apresenta limitagdes relacionadas a
disponibilidade em dispositivos moveis, reduzindo a praticidade e o acesso dos

usuarios em diferentes contextos de utilizagao.

Diante desse cenario, o RollPlay foi concebido como uma solugéo integrada
capaz de centralizar recursos essenciais para a condug¢ao de campanhas de RPG de
mesa em um unico ambiente. A proposta busca proporcionar maior organizagao,
praticidade e acessibilidade aos usuarios, reduzindo a necessidade de alternar entre

diferentes plataformas durante a realizagao das atividades relacionadas ao jogo.

A escolha de uma arquitetura multiplataforma, composta por versao web e
aplicativo movel, permite ampliar o alcance da solugéo e atender diferentes perfis de
usuarios. Segundo Pressman e Maxim (2021), o desenvolvimento de software deve
considerar aspectos relacionados a disponibilidade, usabilidade e experiéncia do

usuario, buscando atender as necessidades reais do publico-alvo.

Além disso, a utilizacdo de tecnologias como React, React Native, Node.js,
Firebase Firestore e Azure App Service contribui para a construgdo de uma plataforma

moderna, escalavel e adequada para futuras evolugdes. Conforme Sommerville



(2019), a adogéo de arquiteturas bem estruturadas favorece a manutengao, expansao

e confiabilidade dos sistemas computacionais.

Outro aspecto relevante do projeto refere-se a inclusao digital. A integracao da
ferramenta VLibras busca ampliar a acessibilidade da plataforma para pessoas com
deficiéncia auditiva, alinhando o desenvolvimento do sistema aos principios de
acessibilidade e democratizacdo do acesso a informagao. De acordo com a World
Wide Web Consortium (W3C, 2023), a acessibilidade digital € um fator fundamental
para garantir que sistemas e conteudos digitais possam ser utilizados pelo maior

numero possivel de pessoas.

Dessa forma, o RollPlay ndo apenas contribui para a modernizagédo da
experiéncia dos jogos de RPG de mesa, mas também representa uma aplicagao
pratica dos conhecimentos adquiridos ao longo da formag&o académica, envolvendo
conceitos de desenvolvimento multiplataforma, computagdo em nuvem, qualidade de

software e acessibilidade digital.

1.4 Problema de pesquisa

Diante do cenario de crescente digitalizagdo e da demanda por ferramentas
qgue otimizem a experiéncia de jogos de RPG de mesa, o problema de pesquisa central
que este projeto busca abordar é: “Como desenvolver uma aplicagdo multiplataforma
robusta e acessivel que integre funcionalidades essenciais para a organizacéao e
execucgao de campanhas de RPG de mesa, garantindo qualidade, performance e uma
experiéncia de usuario inclusiva?” Este questionamento orienta a selegdo de
tecnologias, a definicdo da arquitetura e a implementacdo de praticas de

desenvolvimento e teste que culminam na criagao do RollPlay.



1.5 Estrutura do relatorio

Este relatorio esta estruturado em trés secgdes principais. A Introducao (Segao
1) contextualiza o projeto, define seus objetivos, justifica sua relevancia e apresenta o
problema de pesquisa. A secdo de Desenvolvimento (Secdo 2) aprofunda-se na
fundamentagéo tedrica, detalha a metodologia empregada, apresenta a ficha técnica
do sistema e descreve as técnicas de testes de software e avaliagao de acessibilidade.
Por fim, as Consideragdes Finais (Segédo 3) sumarizam as conclusdes, limitagbes e

perspectivas futuras do projeto.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Fundamentacgao tedrica

2.1.1 Revisao de literatura

O desenvolvimento de software moderno é caracterizado pela busca por
solucdes que oferegam escalabilidade, facilidade de manutengcdo e uma experiéncia
satisfatéria aos usuarios. Com a crescente utilizacado de dispositivos moveis e
aplicagbes web, tornou-se cada vez mais comum a adogdo de tecnologias que
permitam o desenvolvimento de sistemas capazes de operar em diferentes
plataformas de forma integrada. Segundo Sommerville (2019), a evolugcdo da
engenharia de software estad diretamente relacionada a necessidade de produzir
sistemas cada vez mais confiaveis, adaptaveis e alinhados as demandas dos

usuarios.

Outro aspecto amplamente discutido na literatura é a importancia da qualidade
de software. A aplicacado de boas praticas de programacao, documentacao adequada
e processos continuos de validagao contribui para a construgcao de sistemas mais

confiaveis e alinhados as necessidades dos usuarios.
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Além dos aspectos técnicos, estudos sobre experiéncia do usuario e
usabilidade destacam a importancia de interfaces intuitivas e acessiveis para
aumentar a aceitagéo e a eficiéncia das aplicagbes. Considerando que o RollPlay tem
como objetivo centralizar ferramentas utilizadas em campanhas de RPG de mesa, a
organizacgao das informacgdes e a facilidade de utilizagao foram fatores considerados

durante todo o processo de desenvolvimento.

2.1.2 Técnicas de desenvolvimento de software

O desenvolvimento de software envolve a aplicagao de técnicas e praticas que
visam garantir a organizagdo, manutengao e evolugao dos sistemas ao longo do
tempo. Segundo Pressman e Maxim (2021), a adogé&o de processos estruturados
contribui para o aumento da qualidade do produto final e para a redugao de falhas

durante seu ciclo de vida.

A arquitetura da aplicacdo foi organizada em camadas independentes,
separando frontend, backend e banco de dados. De acordo com Sommerville (2019),
a modularizagdo dos sistemas facilita a manutengéo, reduz o acoplamento entre

componentes e favorece futuras expansdes da aplicagao.

Além disso, foram adotadas boas praticas de programagéao e documentacao,
contribuindo para a legibilidade do cédigo, reutilizagdo de componentes e manutengao

da plataforma.

2.1.3 Linguagens de programacéo e frameworks

O RollPlay foi desenvolvido utilizando tecnologias amplamente consolidadas no
mercado de desenvolvimento de software. A linguagem JavaScript foi adotada como
principal tecnologia do projeto devido a sua versatilidade e ampla utilizagdo em

aplicagdes web e moveis.
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O backend foi desenvolvido em Node.js, ambiente de execugédo JavaScript
voltado para aplicagdes de rede e sistemas escalaveis. Sua utilizagdo possibilitou a
criacdo da API responsavel pela comunicacdo entre as aplicagdes cliente e os

servigos de armazenamento de dados.

O armazenamento das informacdes foi realizado utilizando o Firebase
Firestore, banco de dados NoSQL em nuvem que oferece sincronizagdo em tempo
real e alta escalabilidade. De acordo com Kleppmann (2017), bancos de dados NoSQL
sao especialmente adequados para aplicagdes modernas que demandam flexibilidade

estrutural e grande volume de acessos simultaneos.

A hospedagem da API foi realizada por meio do Azure App Service, plataforma
de computacdo em nuvem da Microsoft que fornece recursos para implantacgéo,
monitoramento e gerenciamento de aplicagdes web. Complementarmente, o envio
automatizado de e-mails de boas-vindas foi implementado utilizando a plataforma n8n,
ferramenta de automacédo de fluxos de trabalho que permite integrar diferentes

servigos e sistemas.

2.1.4 Metodologias de teste de software

Os testes de software desempenham papel fundamental na garantia da
qualidade dos sistemas computacionais. Conforme Myers, Sandler e Badgett (2011),
o principal objetivo dos testes é identificar falhas e verificar se o sistema atende aos

requisitos definidos durante seu desenvolvimento.

No contexto do RollPlay, foram priorizados testes manuais de interface e
integragado. Essa abordagem permitiu validar o funcionamento dos principais fluxos da
plataforma, incluindo autenticacdo de usuarios, gerenciamento de campanhas,
cadastro e edicdo de personagens, comunicagao por chat e integragédo com o banco

de dados.

A execucdo desses testes possibilitou a identificacdo e correcdo de
inconsisténcias durante o desenvolvimento, contribuindo para a estabilidade,

confiabilidade e usabilidade da aplicagao.
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2.2 Metodologia

2.2.1 Tipo de pesquisa

Esta pesquisa caracteriza-se como aplicada, uma vez que teve como objetivo
o desenvolvimento de uma solugdo tecnoldgica voltada para a resolugdo de um
problema especifico relacionado a organizagéo e gerenciamento de campanhas de
RPG de mesa. Segundo Gil (2008), pesquisas aplicadas possuem como finalidade
gerar conhecimentos para aplicagdo pratica, direcionados a solu¢gdo de problemas

concretos.

Quanto aos objetivos, a pesquisa pode ser classificada como exploratéria, pois
envolveu o estudo e a andlise de tecnologias, ferramentas e métodos de
desenvolvimento de software utilizados na construgédo da plataforma. Conforme
Prodanov e Freitas (2013), pesquisas exploratérias buscam proporcionar maior
familiaridade com o problema estudado, contribuindo para sua compreensao e

definicao.

Além disso, o trabalho apresenta caracteristicas de pesquisa tecnolégica, visto
que resultou no desenvolvimento de um produto de software funcional, elaborado a
partir da aplicagao de conhecimentos cientificos e técnicos relacionados a engenharia

de software e ao desenvolvimento multiplataforma.

2.2.2 Método de coleta de dados

A coleta de dados foi realizada por meio de levantamento bibliografico e
documental, utilizando livros, artigos cientificos, documentacdes técnicas oficiais e

materiais especializados relacionados as tecnologias empregadas no projeto.

Também foram utilizados dados provenientes da observacdo direta do

processo de desenvolvimento da plataforma, incluindo o acompanhamento da
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implementagao das funcionalidades, identificacdo de problemas, correcao de falhas e

analise do comportamento do sistema durante sua execugao.

Segundo Marconi e Lakatos (2021), a utilizacdo de multiplas fontes de
informagao contribui para ampliar a compreensao do fenbmeno estudado e fornecer

embasamento para a analise dos resultados obtidos.

Adicionalmente, foram registrados os resultados dos testes executados durante
o desenvolvimento, permitindo verificar o funcionamento das funcionalidades

implementadas e identificar oportunidades de melhoria na aplicagao.

2.2.3 Procedimentos de analise

A analise dos dados ocorreu por meio da verificacdo do atendimento aos
requisitos funcionais e nao funcionais definidos para o sistema durante a etapa de

planejamento do projeto.

Foram realizados testes praticos envolvendo os principais modulos da
plataforma, incluindo autenticacdo de usuarios, cadastro e gerenciamento de
campanhas, criagdo e edi¢cado de fichas de personagens, comunicagéo por chat em

tempo real e integragdo com o banco de dados Firebase Firestore.

Os resultados observados durante os testes foram comparados com os
comportamentos esperados para cada funcionalidade, possibilitando a identificacao
de inconsisténcias e a realizagédo dos ajustes necessarios. De acordo com Pressman
e Maxim (2021), a validagcao continua das funcionalidades é uma etapa fundamental

para garantir a qualidade e a confiabilidade dos sistemas de software.

2.2.4 Critérios de avaliacao

A avaliagédo do RollPlay foi realizada com base em critérios relacionados a

qualidade de software, considerando aspectos técnicos e de utilizagdo da plataforma.
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Entre os principais critérios analisados destacam-se:

¢ Funcionalidade: verificagao do correto funcionamento das funcionalidades
previstas nos requisitos do sistema;

e Usabilidade: avaliacdo da facilidade de utilizagcdo da plataforma e da
organizagao das interfaces;

e Desempenho: analise da capacidade de resposta da aplicagdo durante a
execucgao das funcionalidades;

e Seguranga: verificagdo dos mecanismos de autenticagdo e protecao dos
dados dos usuarios;

e Acessibilidade: observagao da clareza visual e da facilidade de interagao
para diferentes perfis de usuarios;

¢ Manutenibilidade: avaliagdo da organizagéo do cédigo-fonte e da facilidade

de implementacgao de futuras melhorias.

Segundo Sommerville (2019), esses atributos estdo entre os principais fatores
considerados na avaliacdo da qualidade de sistemas de software, contribuindo para

sua eficiéncia, confiabilidade e evolug&o ao longo do tempo.



2.3 Ficha técnica
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Nome do sistema/software:

RollPlay

Versao:

Beta

Desenvolvedores:

Kaike Dourado, Sérgio Reis

Data de criacao:

20 de marcgo de 2026

Plataforma(s):

Web, Android, iOS

Linguagens utilizadas:

JavaScript

Frameworks:

React, React Native, Expo

Banco de dados:

Firebase Firestore

Requisitos de hardware:

Navegador com suporte a HTMLS, dispositivo com

Android 8.0 ou superior, iOS 12 ou superior

Requisitos de software:

Navegador compativel com HTML5S (Web), Android
8.0 ou superior, iOS 12 ou superior Conexao com a

Internet

Ferramentas de

desenvolvimento:

Visual Studio Code,
Android Studio e n8n

GitHub, Firebase, Azure,

Objetivo:

Centralizar a gestdo de campanhas de RPG de
mesa, permitindo gerenciamento de personagens,
campanhas,

comunicagdo entre jogadores e

recursos de apoio as sessoes.

2.4 Técnicas e testes de software e avaliagao da acessibilidade

2.4.1 Testes unitarios

Embora ndo tenham sido implementados testes unitarios automatizados nesta

fase do projeto, foram realizadas validacdes individuais das principais funcionalidades
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do sistema, com o objetivo de verificar se cada componente apresentava o

comportamento esperado de forma isolada.

Os testes concentraram-se principalmente nos modulos de autenticacédo e
cadastro de usuarios, avaliando cenarios validos e invalidos de utilizagdo. Durante
essa etapa, foram verificadas regras de validacdo de senhas, confirmacdo de
credenciais, preenchimento obrigatério de campos e restrigbes relacionadas ao

cadastro de contas ja existentes.

As Figuras 1 e 2 apresentam exemplos de validagbes realizadas durante o
processo de cadastro de usuarios. A Figura 1 demonstra a verificagdo de
inconsisténcia entre os campos de senha e confirmagao de senha, enquanto a Figura
2 apresenta a validagao que impede o cadastro de enderegos de e-mail ja registrados

no sistema.

As Figuras 3 e 4 ilustram testes relacionados ao processo de autenticagdo. Na
Figura 3 é apresentada a validagao de campos obrigatorios durante o login, enquanto
a Figura 4 demonstra o tratamento de tentativas de autenticagcdo com credenciais

invalidas.

Os resultados obtidos demonstraram que as validagdes implementadas foram
capazes de identificar entradas incorretas e apresentar mensagens adequadas aos

usuarios, contribuindo para a confiabilidade e robustez das funcionalidades avaliadas.



Figura 1 — Teste de senhas diferentes no cadastro
Nome de usuério
Luan

Email

Marcelo@gmail.com

Senha

SUA AVENTURA COMECA AQUI

ROLL & PLAY £ UMA PLATAFORMA PARA JOGADORES E
E A. CRIE PERSONAGENS, ORGANIZE
ROLE DADOS - TUDO EM UM SO LUGAR. REQUISITOS DE SENHA:

AA ACESSIVEL COM RECURSOS MODERNOS
v/ SUPORTE PARA MULTIP! TEMAS
v/ INTE INTUITIVA

~/ COMUNIDADE ATIVA E EM C!

Confirmar senha

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).

Figura 2 — Teste de cadastrar e-mail ja cadastrado no banco

Nome de usuério

root

Email

root@root.com

Senha

SUA AVENTURA COMECA AQUI

ROLL & PLAY £ UMA PLATAFORMA PARA JOGADORES E
TR DE RPG DE MESA. CRIE PERSONA‘GENS, ORGANIZE REQUISITOS DE SENHA:
OES E ROLE DADOS - TUDO EM UM SO LUGAR.

PLATAFORMA SIVEL COM RECURSOS MODERNOS
SUPORTE PARA MULTIPL
INTERFACE INTUITIVA

COMUNIDADE ATIVA E EM CR

Confirmar senha

Eu concordo com os
v

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).
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Figura 3 — Teste de tentar logar sem preencher e-mail

BEM-VINDO DE VOLTA!

Entre para continuar sua aventura

SUA AVENTURA
COMEGA AQUI Emil

ROLL & PLAY E UMA PLATAFORMA PARA

JOGADORES E MESTRES DE RPG DE MESA. CRIE
PERSONAGENS, ORGANIZE SESSOES E ROLE SR [ Preencha este campo.

DADOS - TUDO EM UM SO LUGAR.

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).

Figura 4 — Teste de tentar logar com senha ou e-mail incorretos

BEM-VINDO DE VOLTA!

Entre para con entura

SUA AVENTURA
COMEGA AQUI

Email

kaike@gmail.com

ROLL & PLAY £ UMA PLATAFORMA PARA
JOGADORES E MESTRES DE RPG DE MESA. CRIE
PERSONAGENS, ORGANIZE SESSOES E ROLE
DADOS - TUDO EM UM SO LUGAR.

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).

18



19

2.4.2 Testes de integragéo

Os testes de integracéo tiveram como obijetivo validar a comunicagao entre os
diferentes componentes da plataforma RollPlay, incluindo frontend web, aplicativo

movel, backend e banco de dados Firebase Firestore.

Durante essa etapa, foram verificados os processos de autenticacao,
armazenamento de dados, recuperacao de informacdes e sincronizagao entre os
modulos do sistema. Os testes buscaram garantir que os dados cadastrados pelos
usuarios fossem corretamente persistidos no banco de dados e posteriormente

disponibilizados de forma consistente em diferentes plataformas.

As Figuras 5, 6 e 7 apresentam um exemplo pratico desse processo de
integragéo. Inicialmente, a Figura 5 demonstra a existéncia da conta cadastrada no
servigo Firebase Authentication. Em seguida, a Figura 6 apresenta as informagdes do
perfil sendo exibidas na versdo web da plataforma. Por fim, a Figura 7 mostra os

mesmos dados sendo recuperados e apresentados corretamente na aplicagdo mével.

Os resultados obtidos demonstraram que a integragédo entre os servigos de
autenticacdo, armazenamento de dados e interfaces de usuario ocorreu de forma
satisfatéria, garantindo consisténcia das informagdes e sincronizagdo adequada entre

os diferentes ambientes da aplicacao.

Figura 5 — Conta do usuario de teste no Authentication do Firebase

10 de jun. de 20... Pihu9B0JZJQeM3CpRAY5IF3... (1]

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).



Figura 6 — Tela de Perfil da conta do usuério de teste no Site

ROLL & PLAY

SUAS CAMPANHAS

o

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).

Figura 7 — Tela de Perfil do usuério de teste no aplicativo Mobile

criador do universo

Vin Diesel

Lg

2

ﬁ Membro desde 2025

L1 f

Campanhas Inicio

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).
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2.4.3 Testes de performance

Os testes de performance tiveram como objetivo avaliar o comportamento da
aplicagcao durante a execugao das principais funcionalidades do sistema. Para essa
analise foi utilizada a ferramenta Lighthouse, integrada ao navegador Google Chrome,

que permite medir indicadores relacionados ao desempenho de aplicagcbes web.

As avaliacbes foram realizadas em trés das principais telas da plataforma:
Home, Perfil e Ficha de Personagem. Os resultados obtidos estdo apresentados nas
Figuras 8, 9 e 10.

A tela Home obteve pontuacéo de 87/100, a tela Perfil registrou 82/100 e a tela
Ficha de Personagem alcancou 86/100, resultando em uma média geral de 85/100.
Além disso, os testes apresentaram tempos de carregamento adequados, com
métricas de First Contentful Paint variando entre 1,3 e 1,4 segundos e Largest

Contentful Paint entre 1,8 e 2,0 segundos.

Outro resultado relevante foi a obtencao de Total Blocking Time igual a 0 ms
em todas as paginas avaliadas, indicando auséncia de bloqueios significativos na

renderizagao da interface durante os testes realizados.

De modo geral, os resultados demonstram que a aplicagdo apresenta
desempenho satisfatério para o contexto em que foi desenvolvida, proporcionando

tempos de resposta adequados e uma experiéncia consistente para os usuarios.



Figura 8 — Teste de Performance do Perfil com Lighthouse

82

Performance

METRICS

B First Contentful Paint B Largest Contentful Paint

13s 20s

Totzl Blocking Time Cumulative Layout Shift

Speed Index

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).

Figura 9 — Teste de Performance da Home com Lighthouse

8 4 SUA AVEMTURA
COMEGA AQUI

Performance

The performance score is

cs.See calculator.

First Contentful Paint B Largest Contentful Paint

14 s 18s

» Total Blocking Time Cumulative Layout Shift

Speed Index

14 s

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).
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Figura 10 — Teste de Performance da Ficha de Personagem com Lighthouse

86

Performance

The performance score is

cs. See calculator.

B First Contentful Paint B largest Contentful Paint

13s 18s

) Total Blocking Time ® Cumulative Layout Shift

B Speed Index

19s

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).

Tabela 1 — Resultados dos testes de performance

Tela Avaliada | Pontuacao de | First Largest Total
Performance | Contentful Contentful Blocking

Paint Paint Time

Home 87 14 s 18s 0O ms

Perfil 82 1,3s 20s 0 ms

Ficha de 86 1,3s 18s 0 ms

Personagem

Média 85 1,33 s 1,87 s 0 ms

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).
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2.4 4 Testes de seguranga

A seguranca da plataforma foi implementada utilizando os mecanismos
disponibilizados pelo Firebase Authentication e pelas regras de acesso configuradas
no Firebase Firestore. Essas ferramentas permitem controlar a autenticacdo dos

usuarios e restringir o acesso aos dados armazenados no banco de dados.

Foram realizados testes de autenticacao e autorizagao, verificando cenarios de
acesso valido e invalido as funcionalidades da aplicagdo. Também foram analisadas
as regras de seguranga configuradas no Firestore, garantindo que apenas usuarios
autenticados pudessem acessar ou modificar informagdes relacionadas as suas

campanhas € personagens.

As Figuras 11 e 12 apresentam exemplos das configuragdes de autenticacéo e
das regras de seguranga utilizadas durante o desenvolvimento do sistema. Os
resultados obtidos demonstraram que os mecanismos implementados foram capazes
de restringir acessos n&o autorizados e contribuir para a protegao dos dados

armazenados na plataforma.

Figura 11 - Cédigo com método de Login, site e aplicativo.

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).
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Figura 12 — Tabela de Authentication do Firebase

Authentication

Modelos  Uso  Configurages

o Os seguintes recursos de autenticagdo vao parar de funcionar quando os Firebase Dynamic Links forem desativados em v
breve: autenticagdo por link de e-mail em apps para dispositivos méveis e suporte do Cordova ao OAuth em apps da Web.

Q, Pesquise por enderego de e-mail, nimero de telefone ou UID do usué Adicionar usuario (&
enti rovedores

10 de jun. de 20

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).

2.4.5 Metodologias de desenvolvimento e qualidade

Durante o desenvolvimento do RollPlay foram adotadas praticas voltadas a
garantia da qualidade do software, incluindo validagbes frequentes das
funcionalidades implementadas, revisdo continua do codigo-fonte e realizacdo de

testes funcionais ao longo do processo de desenvolvimento.

Embora ndo tenham sido utilizadas metodologias formais de qualidade, como
Test Driven Development (TDD) ou Behavior Driven Development (BDD), a equipe
realizou verificagcbes constantes das funcionalidades desenvolvidas, buscando

identificar e corrigir falhas durante a implementagao do sistema.

Além das validag¢des técnicas, foram realizados testes praticos com usuarios
que possuiam diferentes niveis de familiaridade com tecnologia. Os participantes

receberam tarefas relacionadas ao cadastro de uma nova conta e a criagédo de uma
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campanha de RPG, permitindo avaliar aspectos de usabilidade, compreensao das

funcionalidades e facilidade de navegacao pela plataforma.

Os resultados demonstraram que todos os participantes conseguiram concluir
as tarefas propostas com sucesso, indicando que a interface apresenta um nivel

satisfatorio de qualidade e facilidade de utilizacao para diferentes perfis de usuarios.

Tabela 2 — Resultados dos testes com usuarios

Participante | Idade Nivel de Tempo total Resultado
Conhecimento | para
Tecnoldgico conclusao da

tarefa
Anieli 45 Basico 7m 33s Concluido
Thaylor 21 Intermediario 4m 10s Concluido
Maria Luiza 22 Avangado 2m 49s Concluido

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).

2.4.6 Avaliacao de acessibilidade

A avaliagdo de acessibilidade teve como objetivo verificar se a plataforma
RollPlay oferece condicbes adequadas de utilizagdo para usuarios com diferentes
necessidades de acesso a informacdo. Para essa analise, foram utilizados testes
manuais de navegacgao, validagao da integragcdo da ferramenta VLibras e auditorias
automatizadas realizadas por meio da ferramenta Lighthouse, integrada ao navegador

Google Chrome.

As Figuras 13, 14 e 15 apresentam os resultados obtidos durante as auditorias
de acessibilidade. A tela Home obteve pontuacdo 100/100, a tela Perfil alcangou
95/100 e a tela de Campanha registrou 90/100. Esses resultados indicam um elevado
nivel de conformidade com as boas praticas de acessibilidade recomendadas para

aplicacbes web.
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De modo geral, os resultados demonstram que o RollPlay apresenta um bom
nivel de acessibilidade, oferecendo recursos que favorecem a inclusédo digital e a

utilizacao do sistema por diferentes perfis de usuarios.

Figura 13 — Teste de Acessibilidade da Home com Lighthouse

http:/frollplay-ajejdOeah5dugwej.eastus-01.azurewebsites.net/

Accessibility

improve thi

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).

Figura 14 — Teste de Acessibilidade do Perfil com Lighthouse

http:/frollplay-ajejdOeahSdugwej.eastus-01.azurewebsites.net/perfil

Accessibility

gl ]

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).

Figura 15 — Teste de Acessibilidade da Campanha com Lighthouse

http://rollplay-ajejdOeah5dugwej.eastus-01.arurewebsites.net/profile-session/1781135855138

Accessibility

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).
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Tabela 3 — Resultados dos testes de acessibilidade

Tela Pontuagao Lighthouse
Home 100

Perfil 95

Campanha 90

Média 95

Fonte: Elaborado por Sérgio Reis e Kaike Dourado (2026).

3 CONSIDERAGOES FINAIS

3.1 Principais conclusdes

O presente trabalho teve como objetivo desenvolver uma plataforma
multiplataforma capaz de auxiliar jogadores e mestres de RPG de mesa na
organizagdo e condugcdo de campanhas, centralizando funcionalidades
frequentemente distribuidas em diferentes ferramentas. A partir dos resultados
obtidos, foi possivel concluir que o objetivo proposto foi alcangado, uma vez que a
plataforma desenvolvida disponibiliza recursos para gerenciamento de campanhas,
criacdo e manutencao de fichas de personagens, comunicagao entre participantes e

armazenamento centralizado das informacdes.

O desenvolvimento do RollPlay permitiu aplicar, na pratica, conhecimentos
relacionados a engenharia de software, desenvolvimento web, desenvolvimento
mobile, bancos de dados em nuvem e integracdo entre sistemas. A utilizagdo de
tecnologias como React, React Native, Node.js, Firebase Firestore e Azure App
Service demonstrou-se adequada para a construgdo de uma solucdo escalavel e

acessivel em diferentes dispositivos.

Os testes realizados durante o desenvolvimento indicaram que as principais
funcionalidades do sistema operam de acordo com os requisitos estabelecidos,
evidenciando a viabilidade técnica da proposta. Além disso, o projeto contribuiu para
o aprofundamento dos conhecimentos dos integrantes da equipe em areas

fundamentais do desenvolvimento de software, reforcando a importancia do
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planejamento, organizacao e validagdo continua durante a constru¢cdo de sistemas

computacionais.

Por fim, conclui-se que o RollPlay possui potencial para auxiliar grupos de RPG
de mesa na gestdo de suas campanhas, oferecendo uma alternativa integrada para

organizacgao das informacdes e interagdo entre os participantes.

3.2 Recomendacgoes

Embora os resultados obtidos tenham sido satisfatorios, algumas melhorias
podem ser implementadas visando aumentar a qualidade, robustez e abrangéncia da

plataforma.

Entre as principais recomendag¢des destacam-se a adogdo de testes
automatizados para validagao continua das funcionalidades, a ampliacdo das praticas
de acessibilidade digital para atender um publico mais diverso e a realizagéo de testes

de desempenho em cenarios com maior quantidade de usuarios simultaneos.

Também recomenda-se a implementacdo de mecanismos adicionais de
monitoramento e observabilidade da aplicacdo, possibilitando a identificagdao mais

rapida de falhas e gargalos de desempenho em ambientes produtivos.

Outra recomendacao relevante € a realizagdo de avaliagdes de usabilidade
com usuarios reais do publico-alvo, permitindo coletar feedbacks que possam orientar

futuras melhorias na experiéncia de utilizacdo da plataforma.

3.3 Limitagoes do estudo

Apesar dos resultados alcangados, o presente trabalho apresenta algumas

limitagbes que devem ser consideradas na interpretacao dos resultados.

A principal limitagdo esta relacionada a auséncia de testes automatizados

abrangentes, o que restringe a capacidade de validagao continua das funcionalidades
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durante futuras evolucdes do sistema. Além disso, os testes realizados concentraram-
se em um grupo reduzido de usuarios, ndo permitindo avaliar o comportamento da

aplicacdo em cenarios de larga escala.

Outra limitacdo refere-se ao periodo disponivel para desenvolvimento do
projeto, que restringiu a implementagdo de funcionalidades adicionais inicialmente

planejadas e impossibilitou a realizagao de testes de carga mais extensivos.

Também nao foi possivel validar a plataforma em um ambiente produtivo com
uma comunidade ampla de usuarios, o que poderia fornecer informacdes adicionais

sobre desempenho, estabilidade e experiéncia de uso em situagdes reais.

3.4 Perspectivas futuras

Como trabalhos futuros, destacam-se a publicacdo do aplicativo nas lojas
oficiais, a ampliagcédo dos recursos de acessibilidade e a expansao das funcionalidades

colaborativas da plataforma.

Também sao consideradas possibilidades de evolugdo a integracdo de
recursos de inteligéncia artificial para auxiliar mestres de RPG, a criagdo de um
marketplace de ativos digitais, o suporte a tabuleiros virtuais em 3D e a ampliagao da
compatibilidade com diferentes sistemas de regras utilizados pela comunidade de
RPG de mesa.

Essas melhorias podem contribuir para aumentar a abrangéncia da plataforma

e oferecer uma experiéncia mais completa aos usuarios.
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GLOSSARIO

API (Application Programming Interface): Conjunto de regras e defini¢des que
permite a comunicagao entre diferentes sistemas e aplicagdes.

Acessibilidade Digital: Conjunto de praticas e recursos que permitem que sistemas
digitais sejam utilizados por pessoas com diferentes necessidades e limitagdes.

Aplicacao Multiplataforma: Sistema desenvolvido para funcionar em diferentes
plataformas, como navegadores web, dispositivos Android e dispositivos iOS.

Azure App Service: Servigo de computacdo em nuvem da Microsoft utilizado para
hospedagem e gerenciamento de aplicagbes web e APIs.
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https://nodejs.org/docs
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https://www.w3.org/TR/WCAG21/
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Backend: Camada responsavel pelo processamento das regras de negocio,
comunicagao com bancos de dados e execucgao das funcionalidades do sistema no
servidor.

Banco de Dados NoSQL: Modelo de banco de dados que nao utiliza estruturas
relacionais tradicionais, oferecendo maior flexibilidade para armazenamento de
dados.

Campanha (RPG): Conjunto de sessdes interligadas que compdem uma narrativa
continua em um jogo de RPG de mesa.

Chat em Tempo Real: Funcionalidade que permite a troca instantanea de
mensagens entre usuarios conectados a plataforma.

Computagcao em Nuvem (Cloud Computing): Modelo de disponibilizagao de
recursos computacionais por meio da internet, sem necessidade de infraestrutura
local dedicada.

Expo: Plataforma utilizada no desenvolvimento de aplicacbes React Native,
fornecendo ferramentas para criacao, testes e publicacdo de aplicativos moveis.

Firebase Authentication: Servigo do Firebase responsavel pela autenticacao e
gerenciamento de usuarios.

Firebase Firestore: Banco de dados NoSQL em nuvem utilizado para
armazenamento e sincronizagao de dados em tempo real.

Framework: Estrutura de desenvolvimento que fornece ferramentas, bibliotecas e
padrdes para facilitar a criagao de aplicacoes.

Frontend: Camada responsavel pela interface grafica e pela interagao direta entre o
usuario e o sistema.

GitHub: Plataforma de hospedagem e controle de versdes utilizada para
gerenciamento do codigo-fonte do projeto.

Inteligéncia Artificial (IA): Area da computacéo voltada ao desenvolvimento de
sistemas capazes de executar tarefas que normalmente exigiriam inteligéncia
humana.

JavaScript: Linguagem de programagcao utilizada no desenvolvimento do frontend e
backend do RollPlay.

Lighthouse: Ferramenta integrada ao Google Chrome utilizada para avaliagao de
desempenho, acessibilidade e boas praticas em aplicagcdes web.

Marketplace: Ambiente digital destinado a comercializagdo ou compartilhamento de
produtos e servigcos entre usuarios.

Node.js: Ambiente de execugao JavaScript utilizado para desenvolvimento da APl e
das funcionalidades do servidor.
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NPC (Non-Player Character): Personagem controlado pelo mestre do jogo, e ndo
pelos jogadores.

React: Biblioteca JavaScript utilizada para construcao da interface da versao web do
sistema.

React Native: Framework utilizado para desenvolvimento de aplicagcbes moveis para
Android e iOS utilizando JavaScript.

RPG (Role-Playing Game): Jogo de interpretacao de papéis no qual os
participantes assumem personagens e constroem narrativas colaborativas.

Sessao (RPG): Encontro em que os participantes realizam uma parte da campanha
de RPG.

Usabilidade: Grau de facilidade e eficiéncia com que um usuario consegue utilizar
um sistema para atingir seus objetivos.

VLibras: Ferramenta desenvolvida pelo Governo Federal que realiza a traducao
automatica de conteudos digitais para a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS).

WCAG (Web Content Accessibility Guidelines): Diretrizes internacionais para
desenvolvimento de conteudos digitais acessiveis.
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