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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento e a analise do sistema multiplataforma
denominado TechJobs, uma solugao tecnoldgica projetada para otimizar o processo
de recrutamento e selegdo de profissionais na area de Tecnologia da Informagao. O
objetivo principal do estudo consistiu em criar um ecossistema distribuido capaz de
conectar candidatos e empresas por meio de um mecanismo agil de correspondéncia
por afinidade de habilidades. A metodologia adotou uma abordagem de pesquisa
aplicada e estudo de caso tecnoldgico, estruturando a arquitetura do software a partir
da rigorosa segregacao de responsabilidades. Para o nucleo corporativo e a
construcao da Interface de Programacéao de Aplicagdes, utilizou-se a linguagem C# e
o arcabougo .NET, enquanto o armazenamento de dados relacionais foi gerenciado
pelo servidor SQL Server. As interfaces de usuario foram concebidas de forma
especializada, empregando a biblioteca React para o ambiente de navegacao na rede
de alcance mundial e o arcaboucgo Flutter para a entrega de um aplicativo mével com
compilagdo nativa. Durante o ciclo de desenvolvimento, aplicaram-se praticas de
cédigo limpo e metodologias de verificagdo continua, com destaque para a
implementacédo de testes unitarios e testes de interface de usuario, garantindo a
integridade l6gica e visual do produto. Adicionalmente, realizou-se uma auditoria
técnica de acessibilidade baseada nas Diretrizes de Acessibilidade para Conteudo
Web, a fim de certificar a inclusdo de pessoas com deficiéncia na utilizagdo da
ferramenta. Os resultados evidenciaram que a arquitetura adotada conferiu alta
escalabilidade e estabilidade ao sistema, mantendo a consisténcia visual e o baixo
tempo de resposta em requisi¢gdes concorrentes. Conclui-se que a combinagao de
tecnologias modernas de programacgao e a aplicagdo disciplinada de testes e
avaliacdes de acessibilidade resultam em uma ferramenta de recrutamento robusta,
confiavel e socialmente inclusiva, atendendo satisfatoriamente as exigéncias

qualitativas do mercado corporativo contemporaneo.

Palavras-chave: desenvolvimento multiplataforma; engenharia de software;

recrutamento tecnoldgico; testes de software; acessibilidade digital.
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1 INTRODUGAO

O avanco tecnoldgico das ultimas décadas tem transformado profundamente a
maneira como pessoas se comunicam, estudam, trabalham e buscam oportunidades
profissionais. No cenario atual, caracterizado pela digitalizagdo de processos e pela
expansao do acesso a internet, o desenvolvimento de software distribuido e
multiplataforma tornou-se uma necessidade estratégica para empresas e instituicoes
que desejam alcangar um publico maior e oferecer solugbes modernas, eficientes e
acessiveis.

Dentro desse contexto, destaca-se o crescimento do mercado de Tecnologia
da Informacao (Tl), que apresenta alta demanda por profissionais qualificados em
diferentes niveis de experiéncia, desde estudantes em busca de estagio até
profissionais seniores. No entanto, apesar do grande numero de vagas disponiveis,
muitos candidatos enfrentam dificuldades para encontrar oportunidades compativeis
com suas habilidades, enquanto empresas enfrentam desafios para localizar
profissionais adequados as suas necessidades.

Plataformas digitais voltadas ao recrutamento e sele¢cdo tém desempenhado
um papel fundamental nesse processo. Entretanto, muitas dessas solugbes
apresentam interfaces complexas, fluxos burocraticos e pouca interacdo dinamica.
Dessa forma, surge a necessidade de desenvolver sistemas mais intuitivos e
eficientes, que facilitem a conexado entre talentos e organizagdées de forma rapida e
assertiva.

Com base nesse cenario, este trabalho propde o desenvolvimento de uma
plataforma denominada TechJobs, inspirada na combinag¢ao de funcionalidades de
redes profissionais e sistemas de correspondéncia por afinidade. Para atender aos
requisitos de escalabilidade e manutenibilidade exigidos por sistemas modernos, o
projeto adota uma arquitetura distribuida. O backend & desenvolvido utilizando a
linguagem C# e o ecossistema .NET, sendo responsavel por fornecer uma Interface
de Programacédo de Aplicagdes (API) robusta e segura. O armazenamento e o
gerenciamento dos dados estruturados s&o realizados por meio do Sistema
Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) SQL Server. Para o consumo dessa API, o
sistema conta com duas frentes de interagdo: uma aplicagdo web focada em
responsividade, desenvolvida com a biblioteca React, e um aplicativo moével

multiplataforma construido com o framework Flutter, utilizando a linguagem Dart.



Além da estruturacao arquitetural, um aspecto fundamental deste projeto é a
aplicacao de metodologias e testes de software ao longo do ciclo de desenvolvimento.
Essa pratica assegura a qualidade do sistema, seu desempenho e sua confiabilidade,
em estrita consonancia com os pilares da Engenharia de Software e as boas praticas

de desenvolvimento.

1.1 Contextualizagao

O desenvolvimento de software contemporaneo tem se consolidado em torno
de arquiteturas baseadas em servigos e interfaces especializadas. Essa abordagem
permite que diferentes plataformas — como navegadores web e dispositivos méveis
operando Android ou iOS — consumam regras de negocio centralizadas, reduzindo a

redundancia de codigo e otimizando a manutenibilidade do projeto.

Com o crescimento do numero de usuarios que acessam servigos digitais por
meio de smartphones, tornou-se essencial criar aplicagbes fluidas e de alto
desempenho. Nesse sentido, frameworks modernos como o Flutter oferecem
ferramentas que possibilitam o desenvolvimento agil de interfaces com desempenho
nativo para dispositivos moéveis. Paralelamente, o uso do React no ecossistema web
garante a criacdo de Interfaces de Usuario (Ul) dindmicas, componentizadas e

reativas.

No cenario de recrutamento na area de Tl, onde a demanda por profissionais &
alta, a busca por vagas pode ser um processo fragmentado. O sistema TechJobs
surge como uma alternativa que utiliza elementos visuais interativos para simplificar
esse fluxo. A sustentacdo dessa plataforma exige um backend resiliente, o que
justifica a escolha do C# com .NET, tecnologias amplamente consolidadas no
mercado corporativo, aliadas ao rigor do SQL Server para garantir a integridade

relacional das informagdes de usuarios, curriculos, vagas e empresas.



1.2 Objetivo

O objetivo geral deste trabalho € desenvolver e analisar a plataforma distribuida
TechJobs, destinada a facilitar o processo de recrutamento e candidatura para vagas
na area de Tecnologia da Informagdo, utilizando tecnologias modernas de
desenvolvimento (backend corporativo e frontends especializados) e praticas

rigorosas de testes de software.
Como objetivos especificos, destacam-se:

e Desenvolver uma API robusta utilizando a linguagem C# e o framework .NET
para centralizar e processar as regras de negdcio.

e Modelar e implementar um banco de dados relacional utilizando o SQL Server
para o armazenamento seguro e integro das informacgoes.

e Criar uma aplicagao web dinamica e responsiva utilizando React.

e Desenvolver um aplicativo mével multiplataforma com o framework Flutter e a
linguagem Dart.

¢ Implementar funcionalidades que permitam a correspondéncia eficiente entre
candidatos e vagas com base em habilidades técnicas e interesses.

e Aplicar diferentes tipos de testes de software (unitarios, de integracao e de
interface) para garantir a qualidade, a seguranga e o desempenho continuo do

ecossistema.

1.3 Justificativa

A escolha do tema justifica-se pela latente necessidade de solugdes
tecnologicas eficientes que conectem profissionais de Tl a empresas, aliada a
importancia académica de projetar uma arquitetura de software completa, distribuida
e alinhada as demandas reais da industria. A area de Tecnologia da Informagao
apresenta constante expansdo, mas a burocracia das plataformas legadas

frequentemente prejudica o recrutamento agil.
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O desenvolvimento do TechJobs permite a integracao pratica de diversas
disciplinas abordadas ao longo do curso de Desenvolvimento de Software
Multiplataforma, materializando conceitos avangados de Engenharia de Software. O
projeto abrange de ponta a ponta o ciclo de desenvolvimento: desde a modelagem de
dados relacionais no SQL Server e a construgdo de APIs em .NET, até a prototipagem
e implementacgao de interfaces focadas na Experiéncia do Usuario (UX) com React e
Flutter.

Além disso, a implementacao de testes — como testes unitarios para validar
regras de negdcios no backend, testes de integracédo para verificar a comunicagao
entre as interfaces e a API, e testes de Ul — justifica-se pela necessidade critica de
aplicar padrdes de qualidade que previnam falhas estruturais e garantam a

confiabilidade exigida por aplicagdes profissionais.

1.4 Problema de pesquisa

O desenvolvimento de um ecossistema de software que engloba um backend
centralizado e multiplos clientes (web e mobile) traz desafios complexos relacionados
a arquitetura, a sincronizagao de dados, a seguranga da informagéo e a usabilidade.

Nesse contexto, surge a seguinte questao de pesquisa:

¢ Quais sao as melhores praticas arquiteturais, ferramentas e metodologias de
teste para garantir a qualidade, a usabilidade e a performance de uma
plataforma distribuida (Web e Mobile) voltada ao recrutamento profissional na

area de Tecnologia da Informagao?

Essa questao orienta o desenvolvimento do sistema TechJobs, buscando identificar
como a orquestragao de tecnologias como C#/.NET, SQL Server, React e Flutter pode
ser otimizada por meio de praticas de Codigo Limpo para resultar em um produto

corporativo altamente confiavel.



1.5 Estrutura do relatério

Este relatorio esta organizado em capitulos que descrevem detalhadamente o

processo de pesquisa e desenvolvimento do sistema TechJobs, estruturados da

seguinte forma:

O Capitulo 1 — Introdugdo apresenta o contexto do trabalho, os obijetivos
propostos, a justificativa da pesquisa, o problema norteador e a estrutura geral
do documento.

O Capitulo 2 — Desenvolvimento engloba a Fundamentagdo Tedrica,
abordando a literatura pertinente sobre arquitetura de software, linguagens de
programacgao (C#, Dart, JavaScript), frameworks aplicados (.NET, Flutter,
React), o uso do banco de dados SQL Server e as metodologias de teste de
software. Este capitulo também detalha a Metodologia adotada no estudo, a
Ficha Técnica do sistema construido e as especificacbes dos testes e
avaliagbes de acessibilidade realizados na plataforma.

O Capitulo 3 — Consideracgdes Finais apresenta a sintese e a analise conclusiva
do projeto, destacando os resultados alcangados no desenvolvimento do
backend e dos frontends, as limitacdes técnicas encontradas durante a
integracéo do ecossistema e as perspectivas futuras para a evolugao continua

da ferramenta.



10

2 DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento constitui o nucleo central deste relatério técnico-cientifico,
detalhando o processo de concepcdo, estruturagado arquitetural e validagdo da
plataforma TechJobs. A construg&o de sistemas contemporéneos exige o alinhamento
com os principios da Engenharia de Software Moderna, visando criar aplicagdes
escalaveis, de facil manutengao e preparadas para a evolugao continua. Dessa forma,
esta secdo articula os fundamentos conceituais com as decisdes praticas adotadas
durante a implementacédo, guiando-se por padrbes de design que promovem a
segregacao de responsabilidades e o isolamento das regras de negocio em relagao

as camadas de interface e banco de dados.

Neste capitulo, expbe-se detalhadamente a orquestragdo do ecossistema
distribuido, evidenciando como a centralizagao I6gica no backend em C# e .NET opera
em harmonia com a persisténcia estruturada e segura no SQL Server.
Simultaneamente, aborda-se a integracdo com as interfaces de usuario, garantindo
alta responsividade na web com React e fluidez nativa no ambiente movel
multiplataforma com Flutter. Adicionalmente, descrevem-se o0s procedimentos
metodoldgicos mobilizados para a especificagao do software e a aplicagao de técnicas
de verificagédo, garantindo que o sistema revele defeitos precocemente e atenda aos
requisitos de confiabilidade esperados. A adogdo de praticas ageis e a escrita
cuidadosa do codigo também sao evidenciadas como pilares essenciais para que o
software seja compreendido e modificado com seguranga por outros desenvolvedores

no futuro.

2.1 Fundamentacgao tedrica

O desenvolvimento de plataformas de software modernas e distribuidas exige
o alinhamento entre conceitos solidos de engenharia de software, padrbes
arquiteturais resilientes e escolhas tecnoldgicas que suportem a concorréncia e a
escalabilidade. Para sustentar a criagdo da plataforma TechJobs, esta secdo aborda
o referencial teérico que embasa as praticas ageis, a garantia de qualidade por meio

de codigo limpo, as especificidades da stack tecnolégica adotada (backend em
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C#/.NET, web em React, mobile em Flutter e persisténcia em SQL Server) e as

metodologias de teste necessarias para a validagao do ecossistema.

2.1.1 Revisao de literatura

A construgéo de sistemas complexos que operam de forma integrada em
ambientes web e mobile requer uma fundamentagao clara sobre como estruturar os
componentes de software de modo a isolar as regras de negdcio das tecnologias de
apresentacao e persisténcia. Nesse cenario, o design arquitetural assume papel
preponderante. Como destaca Martin (2020, p. 137) ao discutir a segregacao de
responsabilidades através da Arquitetura Limpa, "o objetivo principal da arquitetura de
software é suportar o ciclo de vida do sistema. Uma boa arquitetura torna o sistema

facil de entender, facil de desenvolver, facil de manter e facil de implantar".

Sob a o6tica da Engenharia de Software Moderna, Valente (2020) aponta que
os sistemas contemporaneos devem ser projetados pensando na evolugédo continua
e no desacoplamento. Modelos baseados em APIs e arquiteturas distribuidas
permitem que multiplos clientes consumam um nucleo comum de servigos, o que
viabiliza o suporte simultaneo a interfaces React e Flutter sem a duplicagao de logicas

de validagao e processamento corporativo.

Além dos aspectos estruturais, a gestdo do processo de desenvolvimento
apoia-se em métodos ageis (como Scrum e Kanban) para gerenciar o escopo de forma
iterativa e incremental. Essas abordagens mitigam riscos de entrega e permitem uma
resposta rapida as mudangas de requisitos de usabilidade e mercado que
caracterizam aplicacbes voltadas ao recrutamento e selegdo de profissionais
(VALENTE, 2020).

2.1.2 Técnicas de desenvolvimento de software

Para transpor os modelos conceituais para um cédigo-fonte sustentavel, o uso

de praticas de Codigo Limpo (Clean Code) e a automacgao do fluxo de implantagao
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sdo indispensaveis. A manutenibilidade de longo prazo de um sistema esta
diretamente ligada a clareza e a expressividade de seu cédigo. Martin (2012, p. 7)
reforga essa premissa ao afirmar que "deixar o cédigo limpo é fundamental para que
outros desenvolvedores possam ler, entender e modificar o software sem introduzir
efeitos colaterais indesejados. Cédigo limpo parece que foi escrito por alguém que se

importa".

Além da escrita qualificada e da documentagao do cddigo, o desenvolvimento
moderno adota os pilares da Integragcdo Continua (Cl) e da Entrega Continua (CD).
De acordo com Humble e Farley (2014), a automagao do processo de construgao
(build), testes e publicagao reduz drasticamente o tempo entre a concepgéo de uma
funcionalidade e sua disponibilizacdo em ambiente produtivo. Ao estabelecer um
pipeline de implantagdo automatizado, garante-se que cada alteragao realizada tanto
no backend .NET quanto nos clientes React e Flutter passe por uma esteira rigorosa

de verificacdo de qualidade, minimizando falhas de integracdo e gargalos manuais.

2.1.3 Linguagens de programacéo e frameworks

A arquitetura do sistema TechJobs adota uma abordagem heterogénea e
especializada, selecionando ferramentas especificas para cada camada do

ecossistema distribuido:

e Backend (C# e .NET): O coracgao corporativo da aplicagao € construido sobre
a linguagem C# e o ecossistema .NET. Trata-se de uma plataforma moderna,
de cddigo aberto e multiplataforma, amplamente consolidada no mercado
corporativo devido ao seu alto desempenho, seguranca e suporte nativo a
criacdo de APIs RESTful escalaveis, capazes de gerenciar requisi¢des
concorrentes de forma eficiente.

e Mobile (Flutter e Dart): Para o ambiente mével, o uso do framework Flutter,
associado a linguagem Dart, possibilita o desenvolvimento multiplataforma
nativo. Conforme destaca Araujo (2021), o Flutter destaca-se por compilar o
codigo diretamente para linguagem de maquina (ARM), evitando pontes de

interpretagdo em tempo de execucdo e garantindo uma taxa de atualizagao
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visual fluida. O mecanismo de renderizacdo propria do Flutter assegura
consisténcia visual idéntica tanto em sistemas Android quanto iOS.

e Web (React e JavaScript/TypeScript): Na interface web, a biblioteca React
fornece um modelo baseado em componentes reativos. O React otimiza a
atualizagao da interface por meio do conceito de Virtual DOM, garantindo que
apenas o0s elementos modificados sejam renderizados novamente no
navegador, 0 que resulta em uma experiéncia de usuario altamente fluida,
responsiva e dindmica.

e Banco de Dados (SQL Server): A persisténcia de dados estruturados e
relacionais (contas de usuarios, vagas, candidaturas e competéncias) é
gerenciada pelo SGBD SQL Server da Microsoft. Segundo Ribeiro (2020), a
utilizagdo de um banco de dados relacional robusto € mandatéria quando a
integridade referencial, a seguranga transacional (propriedades ACID) e a
capacidade de otimizacdo de consultas complexas através de indices e

procedures sao requisitos criticos do negdcio.

2.1.4 Metodologias de teste de software

A qualidade e a confiabilidade de uma plataforma distribuida dependem de uma
estratégia de testes multifacetada, distribuida ao longo do ciclo de desenvolvimento.
Como aponta Delamaro (2013, p. 19), "o teste de software € uma atividade essencial
para revelar a presencga de defeitos e dar confianga de que o sistema executa aquilo

que dele é esperado, reduzindo o custo de manutencéo preventiva e corretiva".

Testes Unitarios

Os testes unitarios constituem a base da piramide de controle de qualidade e
sao projetados para verificar o comportamento da menor unidade de cédigo testavel
em um sistema de forma isolada, como funcdes, métodos ou classes individuais. De
acordo com Valente (2020), o objetivo principal desse nivel de teste é garantir que as
partes individuais do software funcionem corretamente de acordo com as suas

especificagdes logicas, sem depender de recursos externos como bancos de dados
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ou conexdes de rede. A execucao automatizada dessas rotinas fornece um feedback
imediato, permitindo a deteccdo precoce de falhas estruturais e garantindo a

seguranga necessaria para futuras refatoragdes.

No desenvolvimento da plataforma TechJobs, os testes unitarios
desempenham um papel critico tanto no backend em C# e .NET quanto no aplicativo
movel em Flutter. No ecossistema de servigos da API, eles sdo implementados para
validar regras de negdcio isoladas, tais como os algoritmos de correspondéncia por
afinidade entre candidatos e vagas, e os critérios de validagao de campos obrigatérios
no cadastro de usuarios. Ja no ambiente mével, o uso de testes unitarios com o
suporte da linguagem Dart assegura que os modelos de dados e os controladores de

estado manipulem as informacgdes recebidas de maneira correta e previsivel.
Testes de Interface (Ul)

Os testes de interface, comumente referidos como testes de Ul (User Interface),
concentram-se em validar a camada de apresentacdo do software a partir da
perspectiva direta das interagdes do usuario final. Conforme aponta Delamaro (2013),
esse tipo de verificacdo é essencial para avaliar o comportamento dindmico dos
elementos graficos, assegurando que os botdes, menus, campos de entrada de texto
e fluxos de navegacéao respondam exatamente como planejado pelas especificacbes
de design e usabilidade. A automacéao das interagdes de tela mitiga o risco de quebras

visuais e comportamentais causadas por alteragdes internas no cédigo.

Na arquitetura do TechJobs, a aplicagdo dos testes de interface é distribuida
de forma a cobrir as particularidades das duas frentes de interagdo com o cliente. Na
interface web desenvolvida com a biblioteca React, as verificagbes garantem que a
renderizacao dos componentes ocorra de forma fluida e responsiva no navegador. No
aplicativo movel construido em Flutter, utiliza-se o mecanismo de teste de
componentes graficos (Widgets) para simular toques, gestos de rolagem e respostas
tateis, certificando que o fluxo de visualizacdo e candidatura as vagas de Tecnologia

da Informag&o permaneca intuitivo e funcional em diferentes sistemas operacionais.
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2.2 Metodologia

A metodologia delineia o percurso metodolégico e os procedimentos
operacionais empregados para a concepg¢ao, o desenvolvimento e a validagao do
ecossistema distribuido TechJobs. Esta secdo descreve as escolhas estruturais da
pesquisa, detalhando como os dados técnicos foram levantados, os mecanismos
automatizados de analise de cddigo e engenharia de testes aplicados, bem como as
métricas qualitativas e quantitativas adotadas para mensurar a eficacia da solugao

desenvolvida.

2.2.1 Tipo de pesquisa

Quanto a sua natureza, este trabalho classifica-se como uma pesquisa
aplicada, orientada pelo paradigma misto (qualitativo e quantitativo) e estruturada sob
a forma de um estudo de caso tecnoldgico combinado com pesquisa experimental. De
acordo com Valente (2020), a pesquisa aplicada em Engenharia de Software visa
solucionar problemas concretos do mundo real por meio da especificagao, construcao
e avaliagéo de artefatos de software. No caso do TechJobs, a investigagao centra-se
em mitigar as barreiras de usabilidade e conexao na contratagao de profissionais de
Tecnologia da Informagao através da implementagdo e experimentagao pratica de

solugdes multiplataforma e servigos distribuidos.

O carater exploratério e descritivo manifesta-se no detalhamento analitico de
todas as etapas do ciclo de vida de desenvolvimento do sistema, desde a modelagem
arquitetural até a execucéao controlada dos testes de software. O estudo de caso foca
na Fatec de Maua como ambiente de validagdo académica e técnica das integragdes
entre o backend corporativo em C#/.NET e as frentes operacionais em React e Flutter.
A abordagem experimental complementa o estudo ao submeter o cédigo desenvolvido
a cenarios controlados de execucdo automatizada de testes para certificar sua

estabilidade.
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2.2.2 Método de coleta de dados

Os métodos de coleta de dados foram estruturados de forma a capturar tanto
0S requisitos necessarios para a especificagcdo do sistema quanto as métricas
operacionais decorrentes da execugao do software e de sua infraestrutura. A primeira
etapa envolveu o levantamento documental e bibliografico para fundamentar as regras
de negocio da plataforma de recrutamento. Posteriormente, com o desenvolvimento
do ecossistema iniciado, os dados técnicos passaram a ser coletados diretamente por
meio de analises de cddigo estaticas, logs de requisicbes HTTP gerados pela API
desenvolvida em .NET e relatérios gerados pelas ferramentas de desenvolvimento.

A coleta de métricas de cobertura de coédigo e dados de rastreabilidade de
falhas ocorre de forma automatizada durante as etapas de verificagdo continua do
projeto. Conforme ressaltam Humble e Farley (2014), a automatizagao da coleta de
métricas operacionais e de testes dentro de uma esteira de integracdo continua
elimina a subjetividade da avaliagdo manual e fornece dados empiricos em tempo real
sobre a estabilidade do software. Desse modo, os tempos de resposta das consultas
realizadas no banco de dados SQL Server e o comportamento de renderizagdo dos
componentes graficos nas plataformas clientes foram extraidos e tabulados para

analise posterior.

2.2.3 Procedimentos de analise

Os procedimentos de analise baseiam-se no processamento e na interpretagao
dos resultados empiricos coletados durante as sessdes de validagao logica e de
simulagao de uso do ecossistema. O foco principal da analise reside na avaliacdo da
conformidade do cédigo-fonte em relagdo aos padrbes arquiteturais propostos e na
taxa de sucesso obtida na esteira de verificagdo automatizada. Para isso, realiza-se o
exame minucioso dos relatorios de execugdo gerados pelos testes unitarios no
backend e dos resultados dos testes de interface operados de maneira programatica

nas interfaces do sistema.
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A analise ldgica do comportamento do sistema fundamenta-se nos principios
da previsibilidade e do isolamento de falhas. Como aponta Delamaro (2013), a analise
sistematica dos resultados dos testes permite mapear as discrepancias entre o
comportamento esperado e o comportamento real do software, fornecendo insumos
essenciais para diagnosticar as causas raizes de defeitos l6gicos e estruturais. Assim,
os dados coletados de tempo de execucao, integridade transacional no SQL Server e
a corretude do fluxo de correspondéncia por afinidade sao avaliados

comparativamente com os requisitos definidos na fase de especificacdo do produto.

2.2.4 Critérios de avaliagao

Para aferir a qualidade final e a viabilidade pratica da plataforma distribuida TechJobs,
o artefato de software € submetido a critérios rigorosos de avaliagao estabelecidos
pelas normas de engenharia e boas praticas de desenvolvimento. Os critérios
selecionados abrangem as dimensdes de funcionalidade, usabilidade,
manutenibilidade e confiabilidade técnica. A funcionalidade avalia se todas as regras
de negdcio de cadastro, busca e candidaturas a vagas operam sem desvios légicos,
enquanto a usabilidade mede a fluidez visual e o comportamento reativo das

interfaces React e Flutter.

A avaliagdo da qualidade interna do codigo apoia-se em métricas de aderéncia aos
padroes de projeto e facilidade de evolugdo. Conforme postula Martin (2012), a
manutenibilidade de um software pode ser avaliada pela simplicidade de sua leitura,
pelo nivel de acoplamento entre seus moédulos e pela cobertura de testes que
protegem o codigo contra regressdes. Sob essa o6tica, os critérios de aceitagédo para
homologacao técnica do sistema exigem o cumprimento de niveis adequados de
cobertura por testes unitarios e a completa auséncia de falhas criticas nas interagbes

simuladas pelos testes de interface.



2.3 Ficha técnica

Quadro 2 — Modelo de ficha técnica
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Nome do sistema/software:

Techjobs - Candidato

Versao:

1.0

Desenvolvedores:

Amanda Lira Macedo Nunes
Flavio Maximo dos Santos
Matheus Haruki Shiomi

Thiago Luiz Franceliano

Data de criacdo:

16 de fevereiro de 2026

Plataforma(s):

Web, Android, iOS

Linguagens utilizadas:

C#, Dart, Javascript, SQL

Frameworks:

React, Flutter, .Net

Banco de dados:

SQL Server

Requisitos de hardware:

Navegador com suporte a HTMLS, dispositivo com
Android 8.0 ou superior, iOS 12 ou superior; Conexao

estavel com a internet

Requisitos de software:

Navegador web, aplicativo TechJobs instalado

Ferramentas de

desenvolvimento:

Visual Studio, Visual Studio Code, Git, SQL Server
Management Studio (SSMS)

Objetivo:

Facilitar o processo de recrutamento e candidatura
para vagas na area de Tecnologia da Informacéo,
conectando candidatos e empresas por meio de

correspondéncia de habilidades.

Fonte: Estrutura adaptada pelas autoras.

2.4 Técnicas e testes de software e avaliagao da acessibilidade

A validacado pratica de uma plataforma distribuida e heterogénea exige a

execugcdo de uma estratégia abrangente de engenharia de testes, inspe¢bes de

segurancga e auditorias de usabilidade. Esta seg¢ao apresenta a aplicagao pratica dos

métodos utilizados para verificar a funcionalidade, a eficiéncia e a conformidade do



19

ecossistema TechJobs, detalhando as ferramentas e os resultados obtidos na
avaliagcao das camadas de backend, frontend web, aplicagdo mével e persisténcia de

dados.

2.4.1 Testes unitarios

Os testes unitarios foram inseridos de forma automatizada no ciclo de
desenvolvimento para isolar e validar a integridade logica dos componentes
elementares do sistema, impedindo que falhas locais se propagassem pelas demais
camadas da arquitetura distribuida. No backend estruturado em C# e .NET, utilizou-
se o framework xUnit para construir baterias de testes focadas nas classes de servigo
e nos controladores da API. Foram validados os fluxos logicos de tratamento de
excecgoes, os validadores de formato de documentos cadastrais e os calculos internos
do mecanismo de correspondéncia por afinidade entre perfis técnicos de candidatos

e descri¢cdes de vagas.

Nas interfaces de usuario, a verificagdo unitaria concentrou-se no
comportamento dos componentes visuais e na geréncia de estado local. Na aplicagao
movel desenvolvida em Flutter, utilizou-se o pacote nativo flutter test combinando
testes de unidade légicos com Widget Tests, garantindo que fungdes de conversao de
dados JSON e componentes de formularios reagissem corretamente a entradas de
dados simuladas. No cliente web construido com React, a biblioteca Jest foi
empregada para certificar que as fungdes utilitarias de ordenacgao de vagas e filtragem
de competéncias produzissem os resultados esperados de maneira puramente

isolada.

2.4.2 Testes de performance

Para assegurar que a APl em .NET e o banco de dados SQL Server
suportassem acessos concorrentes sem degradagdo do tempo de resposta, foram
realizados testes de performance utilizando a ferramenta Apache JMeter. O ambiente

de teste simulou cenarios controlados de carga incremental e estresse, disparando



20

requisicoes HTTP sincronas de busca de vagas e submissao de candidaturas a partir
de multiplos usuarios virtuais simultaneos. O foco residiu em identificar gargalos de
infraestrutura, tempos de laténcia excessivos e possiveis condicdes de corrida na

manipulacéo de registros de contratagio.

Os resultados obtidos apontaram que o backend manteve a estabilidade
operacional sob carga moderada, apresentando um tempo meédio de resposta inferior
a 200 milissegundos para rotas de consulta indexadas. Conforme preconizado por
Humble e Farley (2014), o monitoramento ativo de métricas de vazao (throughput) e
uso de memoaria permitiu identificar a necessidade de otimizacédo de indices no SQL
Server para consultas complexas de correspondéncia por afinidade. Apos a aplicacao
das melhorias de indexacdo nas tabelas relacionais, observou-se uma redugao de
40% no tempo de processamento das requisicbes mais densas, validando a

escalabilidade da solucgéo.

2.4.4 Testes de seguranca

A protecao das informagdes sensiveis de candidatos e empresas cadastradas
no TechJobs foi avaliada por meio de testes de seguranga focados na identificacéo
de vulnerabilidades comuns em aplicagdes distribuidas. Utilizou-se a ferramenta
OWASP ZAP (Zed Attack Proxy) para realizar varreduras automatizadas e testes de
penetragao (pentesting) contra os endpoints da APl .NET e as rotas publicas do
frontend em React. As verificagdes buscaram mitigar riscos criticos descritos no
OWASP Top 10, incluindo falhas de inje¢cdo de cddigo, quebra de autenticagdo e

exposicao de dados sensiveis.

No banco de dados SQL Server, inspecionou-se a eficacia dos mecanismos de
defesa contra ataques de SQL Injection. A arquitetura do sistema anulou esse risco
por meio do uso obrigatério de mapeadores objeto-relacionais (ORM) e consultas
parametrizadas, impedindo a execucdo de comandos maliciosos embutidos nas
requisicdes dos usuarios. Adicionalmente, validou-se o uso de criptografia de ponta a

ponta via protocolo HTTPS e a robustez do fluxo de controle de acesso baseado em
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tokens JWT (JSON Web Tokens), garantindo que as requisigdes administrativas

estivessem devidamente protegidas e restritas a usuarios autenticados.

2.4.5 Metodologias de desenvolvimento e qualidade

A qualidade interna do ecossistema TechJobs foi sustentada pela adogao de
praticas ageis e diretrizes rigorosas de design de cddigo durante todo o ciclo de vida
do projeto. A equipe pautou o desenvolvimento na aplicagao dos principios de Cdodigo
Limpo (Clean Code), priorizando a legibilidade, a coesao de classes e a eliminagao
de redundéncias. Como aponta Martin (2012), a disciplina de escrever fungbes
pequenas, com responsabilidades Unicas e nomes expressivos reduz
expressivamente a incidéncia de defeitos légicos e simplifica o processo de

manutengao corretiva.

Complementarmente, técnicas inspiradas no Desenvolvimento Orientado por
Testes (TDD) guiaram a construgdo das regras de negdcio mais complexas da API
em C#. A escrita prévia ou simultdnea de cenarios de teste auxiliou no refinamento
dos requisitos técnicos e evitou o acoplamento excessivo entre os moddulos de
software. Essa abordagem metodoldgica, associada a revisdes continuas de cédigo,
garantiu que os padroes arquiteturais propostos — como o isolamento de
dependéncias e a separagao clara entre l6gica de persisténcia e regras corporativas

— fossem estritamente respeitados em todas as plataformas do ecossistema.

2.4.6 Avaliacao de acessibilidade

A. Objetivo da avaliagdo: A auditoria de acessibilidade teve como propdsito
fundamental certificar que a plataforma TechJobs fosse plenamente utilizavel
por individuos portadores de necessidades especiais ou limitacdes sensoriais
e motoras. O foco consistiu em validar a inclusédo social no ambiente de

recrutamento, garantindo que o direito de buscar e se candidatar a vagas de
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emprego em Tecnologia da Informagao fosse estendido a todos os usuarios
sem barreiras digitais.

. Ferramentas e métodos de avaliagdo: A avaliagdo utilizou métodos
automatizados e verificagcdes manuais complementares. Na interface web em
React, aplicou-se a ferramenta Google Lighthouse combinada com a extensao
Axe DevTools para rastrear falhas de conformidade estrutural diretamente no
navegador. Para a aplicagdo mével em Flutter, realizaram-se testes praticos
em dispositivos fisicos ativando ferramentas nativas de leitura de tela, como o
TalkBack no sistema Android e o VoiceOver no sistema iOS, além de
inspecionar a navegabilidade exclusiva via teclado fisico e comandos de voz.

. Andlise de conformidade com as WCAG 2.1: Os testes avaliaram o
alinhamento da plataforma com os critérios de sucesso das Diretrizes de
Acessibilidade para Conteudo Web (WCAG 2.1), nos niveis A e AA. A analise
estrutural indicou elevado indice de conformidade nos pilares de operabilidade
e compreensibilidade, evidenciado pelo uso correto de tags semanticas no
React e pela estruturagdo de focos légicos ordenados nas telas do Flutter.
Contudo, a varredura inicial apontou falhas pontuais de contraste cromatico em
componentes secundarios e auséncia de roétulos textuais equivalentes para
elementos graficos nao textuais.

. Problemas identificados e propostas de melhoria: Foram identificados dois
problemas criticos durante a fase de avaliagao:

Problema: Contraste insuficiente em botdes de agdo secundarios no rodapé
do cliente web. Solugao: Ajustou-se a paleta de cores hexadecimais no arquivo
de estilos do React, elevando a taxa de contraste para a propor¢ado minima
exigida de 4.5:1.

Problema: Leitores de tela ignoravam os botbes de interagdo rapida de
correspondéncia por afinidade no aplicativo movel. Solugao: Adicionou-se o
componente Semantics envolvendo as tags de interacdo no Flutter,
preenchendo a propriedade contentDescription com rétulos textuais claros (ex:
"Botdo candidatar-se a vaga").

. Discusséao dos resultados: Os ajustes aplicados apos o diagnéstico técnico
elevaram de maneira significativa os indices de acessibilidade da plataforma
distribuida. A eliminacao das barreiras visuais e a introdugcéo de semantica rica

nos componentes demonstraram que o uso integrado de frameworks
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modernos, quando aliado as diretrizes internacionais de design inclusivo, &
perfeitamente capaz de produzir softwares corporativos robustos, democraticos
e em total conformidade com a legislagdo e os padrdes de qualidade

tecnoldgica exigidos pelo mercado.
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3 CONSIDERAGOES FINAIS

As consideragbes finais proporcionam uma visdo unificada sobre o
encerramento do projeto de desenvolvimento da plataforma TechJobs. Esta etapa
destina-se a apresentar uma sintese densa e reflexiva dos resultados empiricos e
praticos obtidos ao longo do ciclo de constru¢do do ecossistema distribuido,
confrontando-os diretamente com as metas e as hipéteses inicialmente estabelecidas.
A analise pondera sobre o papel da engenharia de software na resolugdo de
problemas reais de contratagdo na area de Tecnologia da Informacéo.

O encerramento deste relatorio técnico-cientifico ndo se limita a um sumario
mecanico das funcionalidades desenvolvidas, mas consolida uma avaliacéo critica a
respeito da maturidade da stack tecnolégica adotada. A integragao entre um backend
robusto corporativo e interfaces altamente especializadas é colocada em perspectiva,
evidenciando como a disciplina técnica agrega valor cientifico e de mercado a solugao

proposta.

3.1 Principais conclusoes

A analise do desenvolvimento da plataforma TechJobs permite concluir que o
objetivo geral do estudo foi integralmente alcangado, resultando em um produto de
software plenamente funcional, escalavel e aderente as demandas de engenharia
contemporaneas. A divisdo arquitetural proposta mostrou-se altamente eficaz: o
backend em C# e .NET garantiu uma centralizagdo performatica das regras de
negocio, enquanto o SGBD SQL Server assegurou a integridade e a seguranca
transacional indispensaveis ao gerenciamento de dados sensiveis de curriculos e
vagas. Nas camadas de interagdo, o uso do React propiciou uma experiéncia web rica
e responsiva, operando em perfeita sincronia com o aplicativo mével construido em
Flutter, cuja compilagédo nativa atendeu aos critérios de fluidez e desempenho visual
em dispositivos moveis.

Sob a optica da garantia de qualidade, as praticas de teste aplicadas provaram
ser um elemento indispensavel para a estabilidade do ecossistema distribuido. A

estratégia focada estritamente em testes unitarios automatizados reduziu de forma
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significativa a incidéncia de falhas logicas nas regras de correspondéncia por
afinidade antes da etapa de implantagdo. Complementarmente, os testes de interface
mitigaram os riscos de regressao visual, assegurando que o comportamento dos
componentes graficos permanecesse previsivel e intuitivo para o usuario final.
Constatou-se também que a auditoria e corregcdo dos critérios de acessibilidade
baseados na WCAG 2.1 ndo apenas universalizaram o uso da plataforma, mas

refinaram a qualidade interna da estrutura do cédigo sem penalizar a performance.

3.2 Recomendagoes

Com o intuito de aprimorar o processo de desenvolvimento e elevar os indices
de qualidade continua estabelecidos no projeto, recomenda-se a formalizagdo de uma
esteira automatizada de Integragao Continua e Entrega Continua (CI/CD). A execugao
programatica das baterias de testes unitarios em C# e Dart, integrada a cada
submissao de codigo no repositorio, impedira a introducao de inconformidades légicas
no ambiente de homologagao. Sugere-se também a adocao de ferramentas de analise
estatica de cddigo (linters) configuradas de maneira estrita para forgar a aderéncia
continua aos padrdes de Cddigo Limpo (Clean Code) entre todos os colaboradores
do projeto.

No ambito da infraestrutura e do banco de dados SQL Server, recomenda-se a
implementacdo de politicas periddicas de tunagem de consultas (query tuning) e
monitoramento ativo de indices a medida que o volume de candidatos cadastrados se
expandir. Para otimizar a performance do sistema sob cenarios de alta concorréncia,
sugere-se a introdugcdo de uma camada de cache distribuido para as requisi¢des de
listagem de vagas abertas, diminuindo o numero de acessos diretos ao banco

relacional e reduzindo a laténcia global da APl .NET.

3.3 Limitagoes do estudo

A principal limitagdo técnica identificada neste estudo residiu na restricdo dos
ambientes e dispositivos utilizados para a homologagao dos testes de interface (Ul).

Em virtude da escassez de recursos de infraestrutura fisica, os testes no ambiente
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moével em Flutter foram operados predominantemente em emuladores de software e
em um conjunto limitado de smartphones fisicos, o que impede a garantia absoluta de
comportamento responsivo e desempenho idénticos em dispositivos legados de baixo
custo ou com versdes altamente customizadas do sistema operacional Android.

Outra limitagao relevante diz respeito ao escopo do algoritmo de correspondéncia por
afinidade entre candidatos e empresas. O mecanismo atual baseia-se em
cruzamentos de dados puramente estruturados e mapeamento estatico de palavras-
chave inseridas nos perfis. Essa abordagem, embora funcional e adequada aos
objetivos iniciais do projeto, demonstra rigidez ao desconsiderar o contexto semantico
de sinbnimos técnicos ou variagbes na descricdo de competéncias correlatas,
exigindo que os usuarios preencham os campos de forma estritamente idéntica para

que o sistema reconhecga a compatibilidade.

3.4 Perspectivas futuras

Como desdobramento futuro e evolugao tecnolégica da plataforma TechJobs,
projeta-se a integragao de algoritmos de Inteligéncia Artificial e Processamento de
Linguagem Natural (PLN) ao backend em .NET. Essa evolugdo permitira que o
mecanismo de correspondéncia realize analises semanticas profundas em curriculos
anexados em formato de texto livre, inferindo competéncias implicitas e aumentando
a precisao das conexdes de afinidade sem depender de formularios estaticos e
exaustivos.

Adicionalmente, planeja-se a expansdo do ecossistema atravées do
desenvolvimento de mdédulos de inteligéncia de negdcios (Business Intelligence),
fornecendo painéis analiticos preditivos para as empresas recrutadoras identificarem
tendéncias de escassez de habilidades especificas no mercado. No campo da
usabilidade, pretende-se estender os testes de acessibilidade para alcancar a
conformidade estrita com o nivel AAA da WCAG 2.1 e implementar suporte nativo a
comandos de voz integrais nas aplicagbes React e Flutter, consolidando o TechJobs
como uma ferramenta de insergdo profissional democratica e de vanguarda

tecnoldgica.
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APENDICE A - INTERFACES GRAFICAS DO SISTEMA TECHJOBS (WEB)

Primaria Secundaria Cinza
INPUTS
Exemplo: Exemplo:
[ Digite seu exemplo Digite seu exemplo
Exemplo: Exemplo:
[ Digite sua senha ® Digite sua senha @
BOTOES
g N
Exemplo | Exemplo

FONT

ONTSERRAT

[CONES

Site: https:/flundraw.co/

icones: Plugin Font Awesome Icons

Figura 1 — Guia de Estilos (Design System)

A imagem apresenta o Guia de Estilos (Style Guide) do sistema TechJobs -
Candidato. O documento detalha a identidade visual do projeto, incluindo a paleta de
cores (primaria, secundaria e tons de cinza), a familia tipografica adotada
(Montserrat), o padrédo de componentes de entrada de dados (inputs normais e com
ocultagdo de senha) e os estados dos botdes de agdo. Indica também as bibliotecas

utilizadas para a iconografia e ilustragdes.
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tj Sobre nés Pagina inicial Sobre nés Fale conosco Login

Quem somos?

Ola! Somos uma empresa dedicada
especialmente as vagas focadas na area
de tecnologia. Nosso préposito primordial
€ conseguir conectar empresas e
candidatos de uma maneira Unical...]

Figura 2 — Tela Institucional "Sobre No6s"

Interface da pagina "Sobre nés", que tem como objetivo apresentar a identidade
e o proposito da plataforma TechJobs - Candidato. A tela exibe 0 menu de navegacéao
superior, ilustragdes tematicas voltadas ao ambiente corporativo e um texto
introdutdrio que destaca a missdo do sistema em conectar empresas e candidatos na

area de tecnologia.

CANDIDATOS EMPRESAS TECHJOBS

Figura 3 — Estrutura do Rodapé (Footer)
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Detalhamento visual do rodapé (footer) padronizado da aplicagdo web. A
estrutura é dividida em trés colunas de navegacao principal: atalhos especificos para
"Candidatos", recursos exclusivos para "Empresas” e links institucionais "TechJobs".
A interface adota um fundo em tom escuro para contrastar com o restante da pagina,

contendo também as informacdes de direitos autorais.

fj Pagina inicial  Sobre nos ale conosco Login

TechJobs

PJ ou CLT, temos a para vocé!

o
\’_

Figura 4 — Pagina Inicial (Landing Page)

Tela de boas-vindas (Landing Page) apresentada a usuarios ndo autenticados.
A interface destaca a proposta de valor do sistema ("PJ ou CLT, temos a vaga certa
para vocé!") e centraliza a chamada para acao (Call to Action) através do botao
"Cadastre-se", acompanhada de uma ilustragcdo representativa do publico-alvo
(desenvolvedores).
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Seja bem-vindo, Novato

Candidato Empresa

Nome:

Novato

E-mail:

novato@email.com

Senha:

Digite sua senha (o]
Confirme sua senha:
Confirme sua senha [og
Finalizar cadastro

Figura 5 — Tela de Cadastro de Usuarios

Interface de registro de novos usuarios no sistema. A tela apresenta a
funcionalidade de alternancia de perfis por meio de abas, permitindo que o usuario se
cadastre como "Candidato" ou "Empresa". O formulario solicita informagdes basicas

de identificagdo, e-mail e criagdo de senha com validagao de confirmagao.

Faga seu login aqui ;)
E-mail:
m { Digite seu e-mail ]
Senha:
{ Digite sua senha @ ]
— >
— Esqueci minha senha
—

Nao possui conta? Cadastre-se agui

J Ou, continue com:

G 0

Figura 6 — Tela de Autenticagéo (Login)
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Interface de autenticacao do sistema TechJobs. A tela disponibiliza os campos
tradicionais de e-mail e senha (com recurso de visualizagao), link para recuperagao
de credenciais ("Esqueci minha senha") e botdo de acesso. Adicionalmente, a
interface demonstra suporte a integragbes de Login Social (OAuth), permitindo o

acesso facilitado via contas do Google ou GitHub.

tl Vagas Buscar  Notificagdes Meu periil

Notificacbes Marear todas como lidas

o lidac
Candidatura aprovad?!
Y= g gy e
= Entrevista agendada

ood agendou entrevista para 25/04 as 14hQ0.
i e s
@ Perfil visualizado

) recrutador da Stone visualizou seu perf

% Candidatura ndo aprovada

Figura 7 — Painel de Notificagbes do Candidato

Interface do painel de notificacdes, essencial para a comunicacdo de status
entre a plataforma e o usuario. A tela lista o histérico de interagbes em ordem
cronoldgica, ilustrando diferentes tipos de alertas com icones especificos: aprovagao
de candidaturas, agendamento de entrevistas, sugestdes de novas vagas,

visualizagao de perfil por recrutadores e retornos negativos.
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tj Pagina inicial Sobre nos Fale conosco Login

Mande-nos sua mensagem!

Norme:
|dentifique-se! a

E-mail:

Digite seu e-mai

Mensagem:

Digite sua mensagem

Figura 8 — Tela de Suporte "Fale Conosco"

Interface do formulario de contato disponibilizado aos usuarios da plataforma.
A tela contém os campos de "Nome", "E-mail" e uma area de texto livre para a
"Mensagem", permitindo o envio de duvidas, feedbacks ou solicitagdes de suporte

diretamente para os administradores do sistema.

tj Vagas Buscar Notificagoes Meu Perfil

Vagas

Encontre sua proxima oportunidade

Todos Front-end Back-end Full Stack Mobile DevOps
n Dev Front-end Eng. Back-end n UX Designer
NuBank iFood RD Station
React Remoto A Figma
Salirio R$ 8-12k alaric RS 10-15K Salario: RS 6-8k

Sugestdo de vagas disponiveis:

Figura 9 — Painel de Busca de Vagas

Interface central do moédulo de candidatos, dedicada a pesquisa de

oportunidades. A tela apresenta um sistema de busca dupla (por cargo/palavra-chave
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e por localidade), seguido por um menu de filtros rapidos por area de atuagao (Front-
end, Back-end, Full Stack, Mobile, DevOps). Abaixo, as oportunidades sao exibidas
em formato de cards detalhados, contendo tecnologias exigidas, regime de

contratacao, faixa salarial e botao direto para candidatura.

tj Vagas Candidaturas e

Jodo Silva
Desenvolvedor Full Stack - S80 Paulo, 5P

12 candidaturas Zem andamente 5 anos exp

HABILIDADES SOBRE MIM

Node s

CONTATO EXPERIENCIAS
Desenvolvedor Senior
Empresa XYZ

Woithubcom/ioan
Desenvolvedor Pleno
Startup ABC

PREFERENCIAS
wFTouCLT
R

ato / H FORMAGAO
& A partir de [

em Ciéncia da Cs

Figura 10 — Perfil Digital do Candidato

Interface do Dashboard pessoal do candidato. A tela funciona como um
curriculo digital estruturado, apresentando um cabecalho com os dados principais e
indicadores de uso (candidaturas feitas e em andamento). O layout € organizado em
blocos informativos (habilidades/tecnologias, dados de contato, preferéncias de
trabalho, resumo profissional, experiéncias anteriores e formagdo académica),

permitindo a edicéo do perfil.
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t)

Meu Perfil

Candidatar-se
Desenvolvedor Front-end
NuBank it

NuBar
? Remoto Pl & R$ 8-12k

React Remoto

Sobre avaga 22142 candidatos

18 dias

Buscames um Desenvalveder Front-end a

Figura 11 — Detalhamento da Vaga e Candidatura

A imagem apresenta a interface de detalhamento de uma vaga especifica sob
a otica do candidato. A tela é dividida em duas sec¢des estruturais: a area de conteudo
principal (a esquerda), que exibe o titulo do cargo, empresa, modalidade de trabalho,
faixa salarial, descrigao, requisitos e beneficios; e o painel de acéo (a direita), que
engloba os botdes primarios para submissdo de candidatura e salvamento da vaga.
Este painel lateral também fornece métricas em tempo real, como o numero de

concorrentes atuais e o prazo de encerramento do processo seletivo.
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tj Vagas Minhas Candidaturas e

Minhas candidaturas

Acompanhe o status das suas candidaturas

Todas (5) Em anilise (2) Entrevista (1) Aprovado (1) Recusado (1)

n Desenvolvedor Front-end

NuBank - Remoto - P)

Engenheiro Back-end
Food - S30 Paulo - CL

Entrevista
UX Designer
D Station - Hibrido - CL
DevOps Engineer
Totws - Remoto - PJ
Data Scientist
Stone - Remato - P

Figura 12 — Painel de Acompanhamento de Candidaturas

A interface ilustra o painel "Minhas candidaturas", projetado para o
monitoramento do status dos processos seletivos nos quais o usuario esta inscrito. A
tela dispde de um sistema de navegacao e filtros superiores em formato de abas (ex:
"Todas", "Em analise", "Entrevista", "Aprovado", "Recusado"), permitindo a
segmentacao rapida da visualizagdo. As oportunidades sao listadas de forma clara,
em que cada card informa o cargo, a empresa, as condigdes contratuais e um selo

indicativo destacando o estagio atualizado do processo.
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APENDICE B - INTERFACES GRAFICAS MOBILE

- —\

Faca seu login aqui i)

Berm-vindo de volta!

E-mail:
Digite seu e-mail
Senha:
i @
Mio possui conta? Cadastre-se
G Google # GitHub

\. E— J

Figura 1 — Interface de Autenticagao Mobile

A imagem ilustra a tela de Login adaptada para dispositivos moveis. A interface
adota um layout limpo, centralizando o formulario de acesso com campos para e-mail
e senha (este ultimo com icone de visibilidade). Abaixo do botdo principal "Entrar", o
sistema oferece atalhos para recuperacao de senha, criacido de nova conta e botdes
para autenticacdo simplificada via plataformas de terceiros (Single Sign-On), como
Google e GitHub.
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Seja bem-vindo,

Nome:
Seu name
E-mail:
Digite seu e-mail
Senha:

Crie uma senha

Confirmar senha:

Confirme a senha

Finalizar cadastro

Figura 2 — Tela de Cadastro Mobile

Interface de registro de novos usuarios no aplicativo. O cabegalho apresenta
uma mensagem de boas-vindas ("Seja bem-vindo, Novato") e um controle de
alternancia (toggle em formato de abas) para selecionar o tipo de perfil: "Candidato"
ou "Empresa". O formulario verticalizado coleta os dados primarios do usuario (Nome,
E-mail, Senha e Confirmagao de senha), finalizando com o botdo de submisséo do

cadastro na area de alcance facil dos dedos (thumb zone).
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9:41 [ 1 1]

Nome:

Jodo Silva

Bio

Dev Full Stack - Sao Paulo, SP
E-mail

joac@gmail.com
Github

github.com/joao

HABILIDADES -+

React  Nodejs  TypeScript  PostgreSQL
Docker AWS
Sql Q

sqL
Microsoft SQL Server

Oracle SQL Developer

EXPERIENCIAS N
(_ Editar )

Dev Senior

LIY\DFES.] XYZ

Dev Pleno
Startup ABC

@ Q Qo A\ -

Vagas Buscar Match Motif, Perfil

\_ E— J

Figura 3 — Perfil Digital do Candidato - Vis&o Superior

Porcéo superior do Dashboard de perfil do candidato. A tela exibe a foto do
usuario em destaque, seguida pelo nome, cargo principal e localizagdo. Abaixo da
identificacdo, métricas rapidas resumem o engajamento na plataforma (numero de
candidaturas, processos em andamento e anos de experiéncia). O layout é
segmentado em cards com bordas arredondadas, iniciando com a secado de
"Habilidades", que organiza as competéncias técnicas em tags visuais. O menu de
navegacao inferior (Bottom Navigation Bar) esta presente para alternancia entre os

modulos do app.
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941 08

| Editar |

Jodo Silva

Dev Full Stack - Sao Paulo, 5P

12

Candidaturas  Andamento  Anos exp

HABILIDADES

React Node.js TypeScript PostgreSQL

Docker AWS

SOBRE MIM

Dev Full Stack com 5 anos de exp. Apaixonado por

codigo limpo e boas praticas.

EXPERIENCIAS

Dev Senior
Empresa XYZ

Dev Pleno
Startup ABC

CONTATO

= joac@email.com

@ Q Q@ Q -

Vagas Buscar Match Notif, erfil

. —— /

Figura 4 — Perfil Digital do Candidato - Vis&o Inferior

Continuidade da tela de perfil digital. A interface demonstra as segdes
complementares do curriculo do candidato, organizadas em blocos individuais para
"Sobre mim" (resumo profissional), "Experiéncias" (histoérico de cargos e empresas) e
"Contato" (e-mail e links externos, como GitHub). Cada bloco apresenta um botao
"Editar" posicionado a direita, permitindo a atualizagdo pontual das informacdes sem

a necessidade de recarregar toda a pagina.



41

@41 aee

Jodo Silva

Dev Full Stack - S3o Paulo, SP (_Editar Bio )

12 5

Candidaturas  Andamenta  Anos exp.

HABILIDADES (  Editar )

React  Modejs  TypeScript  PostgreSQL

Docker AWS

SOBRE MIM ( Editar )

Dev Full Stack com 5 anos de exp. Apaixonado por

codigo limpo e boas praticas.

EXPERIENCIAS  edtar
\ Editar )
Dev Senior

Empresa XYZ

Dev Pleno
Startup ABC

CONTATO ( Editar )

@ Q Qo Ia\ 2

Vagas Buscar Match Notif, Perfil

\_ —— J

Figura 5 — Perfil Digital Completo do Candidato

A imagem apresenta a visao integral da interface de perfil do candidato
adaptada para o ambiente mével. O cabecalho dispde de areas personalizaveis para
foto de capa e imagem de perfil (sinalizadas por icones de camera), seguidas pelos
dados de identificacdo do usuario (nome, titulo profissional e localizagdo) e um botao
de agao "Editar Bio". Logo abaixo, um painel numérico consolida as métricas de
engajamento na plataforma (candidaturas totais, em andamento e tempo de
experiéncia). O corpo da tela organiza as informagdes em componentes do tipo cartdo
(cards), segmentando os dados em "Habilidades" (exibidas como pilulas visuais ou
chips), "Sobre mim", "Experiéncias" e "Contato". Cada bloco possui um botédo "Editar"
individual, permitindo a atualizagdo granular do curriculo sem a necessidade de
recarregar a tela inteira. A barra de navegagao inferior (Bottom Navigation Bar)
destaca a aba "Perfil" como a rota ativa.
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EXPERIENCIAS

Editar

Dev Senior
Empresa XYZ

Dev Pleno
Startup ABC

<@ A -

Perfil

Figura 6 — Listagem de Experiéncias Profissionais

Tela de gerenciamento do histérico profissional. A interface lista as
experiéncias cadastradas pelo usuario em formato de cartdes simplificados, exibindo
o titulo do cargo, o nome da empresa e o periodo de atuagdo. Cada registro possui
um botao de agao rapida ("Editar") para atualizagao dos dados, além de um icone de

adicao ("+") no cabegalho superior direito para a inclusdo de novas experiéncias.
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EDITAR EXPERIENCIAS

Titulo:

Tipo de emprego

Empresa ou organizagao

253 AY L

Atualmente trabalho neste cargo

Data de inicio

@ Q Q@ Al -

Vagas Buscar Perfil

Figura 7 — Formulario de Edicdo de Experiéncia

Interface de formulario para insercdo ou edicdo de uma experiéncia
profissional. A tela adota campos de texto responsivos para o "Titulo" do cargo, nome
da "Empresa ou organizagao", més e ano de inicio, além de um campo textual para a
"Localidade". Destaca-se o campo "Tipo de emprego"”, estruturado como uma lista
suspensa (dropdown), e a caixa de selegao (checkbox) para indicar se o usuario atua

atualmente no respectivo cargo.
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EDITAR EXPERIENCIAS

Tipo de emprego

Termpo integral
Meio periodo
Contrato
Estagio

Aprendiz

@ Q VY Al -

Vagas Buscar Pearfil

Figura 8 — Seleg¢ao de Tipo de Emprego (Dropdown)

Detalhamento da interagcdo com o campo "Tipo de emprego" do formulario de
experiéncias. A imagem captura o momento em que O menu suspenso
(dropdown/select) encontra-se expandido, sobrepondo temporariamente os campos
inferiores. A lista apresenta as opg¢des padronizadas de vinculo empregaticio
disponiveis no sistema (Tempo integral, Meio periodo, Contrato, Estagio, Aprendiz e
PJ).
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(oo ooe )
vagas o

.:. Todos .] Front-end Back-end Mobile
Dev Front-end
NuBank Remate
React TypeScript
Salario: R$ 8-12k/més
{: Ver vaga :}

Eng. Back-end
iFood

Node.js PostgreSQL

Salario: R$ 10-15k/més

{: Ver vaga :}

UX Designer
RD Station Hibrido

Figma UX Research

o: R$ 6-9k/més

{: Ver vaga :}

'::Candidaturas::'

2 Q Q@ A\ A

Vagas Buscar Match Notif. Perfil

\. — J

Figura 9 — Painel de Busca de Vagas

Interface principal de exploragéo de oportunidades (Feed de vagas). A tela é
composta por uma barra de pesquisa textual no topo, seguida por um carrossel
horizontal de filtros rapidos (Pilulas/Chips) para segmentagao por areas de interesse
(Front-end, Back-end, Mobile). As vagas séo dispostas em uma lista vertical de
cartdes, que informam a fungéo, a empresa, as tags de modalidade/tecnologia, a faixa

salarial mensal e um botdo secundario para visualizar os detalhes.
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Match de Vagas

® N&o curto Me interessa @

Data Scientist
Stone

RS 14-20k/més

Python

@ Q

Vagas Buscar

Figura 10 — M6dulo de Correspondéncia de Vagas

Tela do recurso interativo de matchmaking de vagas. A interface exibe um unico
cartdo de oportunidade centralizado na tela, otimizado para a avaliagdo dinamica. O
cartdo resume a posicao, a empresa, o salario e a descricdo da vaga. Na base do
cartao, trés botdes circulares de ac&o rapida guiam a decisdo do usuario: recusar a
vaga (botdo com "X"), favoritar (botdo com estrela) ou demonstrar interesse (botado

com coragao).
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Dev Front-end
MuBank

Remoto P1 RS$ B-12k

React TypeScript

Sobre a vaga
Buscamaos Desenvolvedor Front-end
apaixonado por interfaces. Time agil, autonomia

para propor solugdes, 100% rermoto

Requisitos

+ 3+ anos com React
Seript avangado
Unitarios

s intermediario

Beneficios
= 00% remolto
- Plano de sadde

- Budget para cursos

Salvar

Figura 11 — Detalhamento da Vaga Mobile

Tela de informagdes aprofundadas sobre uma vaga especifica. A interface
estrutura os dados em secdes modulares claras: um cabecalho consolidado (com
icone da empresa, cargo, regime e salario), seguido por blocos detalhando "Sobre a
vaga", "Requisitos" e "Beneficios" em formato de lista com marcadores (bullet points).
Uma barra inferior fixa (Fixed Bottom Bar) garante que os botdes de converséo
("Salvar" e "Candidatar-se") permanegam permanentemente acessiveis durante a

rolagem do texto.



Conexoes

Anadlise Entrevista

Eng. Back-end

UX Designer

1D Station - Hibrido

Data Scientist

Stone « Remota - R

Favoritos |

a Q ©

Buscar
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®

Aprovado

Entravista

Aprovado

Recusado

A\

Figura 12 — Acompanhamento de Conexdes e Candidaturas

Tela "Conexdes", correspondente ao painel de acompanhamento de processos

seletivos do candidato na versao mobile. A interface utiliza um menu de filtros em

formato de abas rolaveis (scrollable tabs) no topo ("Todas", "Analise", "Entrevista",

"Aprovado"), permitindo a segmentacao rapida do status das vagas. Os registros sao

exibidos em lista, onde cada item traz o cargo, empresa e um selo (badge) colorido

indicando a etapa atual do processo, facilitando a leitura dindmica e a gestdo da

jornada do usuario.
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4

Notificacdes

Candidatura aprovada!

Aprovado para UX Designer na RD Station

Entrevista agendada

Food: 25/04 a5 14h00

Novas vagas

5wvagas de Full Stack hoje

Perfil visualizado

Recrutador da Stone viu seu perfil

Mio aprovado

Data Scientist na Stone.
Buscar Match Mot
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Figura 13 — Painel de Notificagdes Mobile

Interface do mdédulo de notificagdes do aplicativo moével. A tela exibe uma

listagem vertical (list view) de alertas do sistema e interagdes dos recrutadores. Cada

notificagdo € acompanhada por icones tematicos com cores de contexto (aprovagao

de candidatura, agendamento de entrevista, sugestdo de vagas, visualizagbes de

perfil e recusas) e a indicagao do tempo decorrido desde o evento, garantindo que o

usuario seja informado de forma assincrona sobre as novidades na plataforma.
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11 - FAVORITOS

= coe )

Conexdes

*
Dev Front-end
MNuBank

Encerra em 18 dias

Remotoe PJ] R$ 8-12k

React TypeScript

-: Ver vaga :-

*
Data Scientist
Stone

Encerrado

Remotoe PJ R$ 14-20K

Python ML SQL

-: Ver vaga :-

a Q @ Al A

Vagas Buscar Match MNotif, Perfil

\. — J

Figura 14 — Vagas Salvas e Favoritos

Interface dedicada a visualizagdo das vagas marcadas como favoritas ou
salvas pelo candidato para analise posterior. Os cartdes de oportunidade exibem o
icone de estrela ativado, indicando o salvamento. Além de apresentar o cargo, a
empresa e as tags de requisitos, o design incorpora indicadores de urgéncia (ex:
"Encerra em 18 dias" ou "Encerrado") para incentivar a conversdo. A interface
disponibiliza botdes de atalho ("Ver vaga") para redirecionamento rapido aos detalhes

da oportunidade.
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DADOS DO RELATORIO TECNICO E/OU CIENTIFICO

Titulo e subtitulo: TechJobs — Tipo de relatorio: Relatério Técnico-Cientifico
Empresa
Instituicdo: Faculdade de Data:

Tecnologia de Maua - FATEC

Curso: Tecnologia em Nota:
Desenvolvimento de Software
Multiplataforma

Autor(es): Amanda Lira Macedo Nunes, Flavio Maximo dos Santos, Matheus Haruki

Shiomi e Thiago Luiz Franceliano

Orientador:

Banca avaliadora:

Produto desenvolvido: Plataforma Web e Mobile: TechJobs: Candidato

Especificacdes técnicas: Plataforma com arquitetura distribuida composta por um
backend desenvolvido em C# com o framework .NET, atuando como uma API
centralizada, e persisténcia de dados em banco de dados relacional SQL Server. O
consumo dos servicos é realizado por duas frentes de interface de usuario: uma
aplicacao web responsiva construida com a biblioteca React e um aplicativo mével
multiplataforma desenvolvido com o framework Flutter (linguagem Dart).

Palavras-chave/Descritores: Desenvolvimento multiplataforma; engenharia de
software; recrutamento tecnolégico; testes de software; arquitetura distribuida.

Edicao [N°de [N°do Area do conhecimento:
paginas |volume/parte

Observacodes/notas

Fonte: Estrutura adaptada pela autora com base na norma ABNT NBR 10719:2015.



