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"Ensinar as criancas o respeito pela
natureza € ensinar-lhes um dos mais
importantes valores humanos. Se eles
aprenderem a amar e respeitar 0s oceanos e
seus habitantes desde cedo, estardo mais
propensos a protegé-los no futuro." -

Jacques-Yves Cousteau Oprah Winfrey



RESUMO

Os oceanos do mundo estdo poluidos por uma “poluicdo de plastico”
composta por cercade 171 trilhBes de particulas de plastico que juntas, pesariam
cerca de 2,3 milhdes de toneladas, de acordo com um novo estudo. Com base
nessa situacdo criamos um aplicativo com foco na prevencdo dos oceanos,
porém com o foco para criancas ja que acreditamos que as crian¢as Sao 0 N0sSso
futuro. Queremos que nosso aplicativo faca elas gostarem de cuidar dos nossos
oceanos conhecendo um pouco deles nas atividades e informac¢des que nosso
aplicativo vai fornecer.Estudos apontam que corremos o risco de perder mais da
metade da vida marinha até 2100. Isso é um fato preocupante, pois 0s oceanos
fazem parte da ecologia da Terra e quando coisas assim acontecem causam
impacto indireto em outros aspectos do nosso planeta. Nosso aplicativo vai ter
objetivo de evitar isso, as expectativas estao grandes para que criancas aprenda
€em NOSSO0S jogos e nos nossos textos informativos feito especificamente para o
publico infantil, e além do intuito da parte de ter a conscientizagdo que elas
possam também ter o conhecimento de alguns dos animais que habita nos
mares e oceanos e assim conhecendo bem e entendendo sobre esperamos que
elas possam crescer com essa conscientizagdo que 0s animais importam,
esperamos que elas aprendam se divertindo pois esse é uns dos maiores
objetivos do nosso aplicativo e por fim queremos que pais conscientizados

conscientize seus filhos também para que podemos viver em mundo melhor.

PALAVRAS-CHAVES: Conscientizacdo- Criancas - Poluicdo Plastica
- Vida Marinha
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INTRODUCAO

A educacéo infantil € uma fase crucial para o desenvolvimento cognitivo
e emocional das criancas, sendo a tecnologia uma aliada poderosa no processo
de aprendizagem. Neste contexto, apresentamos um aplicativo educacional
infantil sobre a vida marinha, desenvolvido para criancas de 5 a 10 anos. Este
aplicativo visa explorar e conscientizar as criancas sobre a importancia do
cuidado com o fascinante mundo dos oceanos, proporcionando uma experiéncia
de aprendizado interativa e divertida.

A escolha da vida marinha como tema central se da pela riqueza e
diversidade do ecossistema oceéanico, que cobre mais de 70% da superficie
terrestre. O aplicativo oferece um mergulho virtual nas profundezas do mar, onde
as criancas podem conhecer diversas espécies de animais marinhos, como
peixes coloridos, golfinhos brincalhdes, polvos intrigantes e até esponjas. O
aplicativo é dividido em varias sec¢des, incluindo informacgdes detalhadas sobre
diferentes animais marinhos, jogos educativos interativos e modulos sobre a
importancia da conservag¢ao dos oceanos.

A relevancia deste aplicativo reside na sua capacidade de integrar
tecnologia e educacado, proporcionando uma ferramenta valiosa para pais e
educadores que desejam ensinar sobre a vida marinha de maneira eficaz e
divertida. Ao introduzir as criancas ao mundo marinho, o aplicativo ndo sé amplia
seu conhecimento, mas também fomenta a conscientizacdo ambiental desde

cedo.



1.1 ESCOLHA DO TEMA

A escolha da vida marinha como tema central se justifica pela sua
relevancia ecoldgica e educativa. Os oceanos cobrem mais de 70% da superficie
terrestre e abrigam uma vasta diversidade de espécies, desempenhando um
papel crucial no equilibrio ambiental. No entanto, a vida marinha enfrenta
diversas ameacas, como a poluicdo, a pesca excessiva e as mudancas
climaticas. Ensinar as criancas sobre esses temas desde cedo € essencial para
formar uma geracdo mais consciente e responsavel.

Além disso, a vida marinha exerce um fascinio natural sobre as criancas,
tornando o aprendizado mais atraente e estimulante. Animais como golfinhos,
baleias, tubardes e peixes coloridos capturam a imaginacao infantil, facilitando a
transmissdo de conhecimentos de maneira lidica e envolvente. O aplicativo
utiliza gréaficos coloridos, sons imersivos e animacdes envolventes para manter
0 interesse das criancas e estimular a sua curiosidade natural.

Ao proporcionar uma exploracdo virtual das profundezas do mar, o
aplicativo combina educacéo e entretenimento, oferecendo um recurso valioso
para pais e educadores. Através de informacdes detalhadas sobre animais
marinhos, jogos interativos e médulos sobre conservacéao, as criancas aprendem
de forma divertida e significativa. Dessa forma, o aplicativo ndo s6 amplia o
conhecimento das criancas sobre a vida marinha, mas também fomenta a
conscientizacdo ambiental desde cedo, contribuindo para a formacéao de futuros

cidaddos conscientes e responsaveis.



2. OBJETIVO

Nosso aplicativo visa fornecer uma plataforma educacional abrangente
para criancas de todas as faixas etarias, com foco na exploracao e aprendizado
sobre a vida marinha. Utilizando uma variedade de recursos interativos, como
jogos, quizzes e textos informativos complementados por imagens atrativas,
Nosso objetivo é oferecer uma experiéncia envolvente e enriquecedora. Através
deste aplicativo, as criancas terao a oportunidade néo apenas de aprender sobre
os diferentes animais marinhos, mas também de compreender suas
caracteristicas distintivas, habitats e importancia para o ecossistema. Além
disso, pretendemos promover a conscientizacdo sobre a conservacao dos
oceanos e da vida marinha, incentivando uma atitude responsavel em relacao
ao meio ambiente desde uma idade precoce. Este aplicativo € concebido ndo
apenas como uma ferramenta educacional, mas também como uma fonte de
Inspiragao para o amor e respeito pelos oceanos e todas as formas de vida que

eles sustentam.

2.1 Objetivo Geral

O objetivo geral do nosso aplicativo é proporcionar uma experiéncia
educativa interativa e divertida para criancas de todas as idades, ajudando-as a
aprender sobre a vida marinha, compreender a importancia dos oceanos e
desenvolver um senso de responsabilidade ambiental desde cedo. Queremos
inspirar 0 amor e o respeito pelos oceanos e todas as criaturas que neles
habitam, fornecendo informacdes detalhadas e atividades envolventes que

incentivem a exploracdo e a conscientizacao sobre a conservacado marinha.

2.2 Objetivo Especifico

Nosso objetivo especifico é criar um aplicativo educacional cativante que
ensine criangas sobre a vida marinha de forma divertida e interativa. Queremos
gue as criangas explorem os diferentes animais marinhos, compreendam seus
habitats e aprendam sobre a importancia da conservagao dos oceanos. Ao fazer

isso, buscamos inspirar nelas um amor e respeito pelos oceanos e pela vida



marinha desde cedo, promovendo uma atitude responsavel em relagdo ao

meio ambiente.

3. SITUACAO PROBLEMA

A educacao infantii desempenha um papel -crucial no
desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criancas. E nesse
periodo que os fundamentos do aprendizado sdo estabelecidos, e é
essencial que o processo de ensino seja estimulante, envolvente e,
acima de tudo, educativo. Além disso, € imperativo que as criancas
desenvolvam um entendimento profundo e precoce sobre a importancia
da conservacgao e preservacao de nosso ambiente natural.

No entanto, um dos desafios encontrados € a comunicacéo
especifica para a faixa etaria infantil. Como desenvolver um aplicativo
educacional sobre a vida marinha que seja eficaz em engajar e educar
criangcas em idade pré-escolar, levando em consideracéo os desafios
especificos relacionados ao desenvolvimento cognitivo, a interacéo e
ao conteudo adequado para essa faixa etaria? Este problema destaca
a necessidade de abordagens inovadoras e sensiveis ao
desenvolvimento infantil para promover uma compreensédo profunda

desde os primeiros anos de vida



4. METODOLOGIA

O capitulo de metodologia foi conduzido em etapas cuidadosamente
planejadas para alcancar nossos objetivos de pesquisa. Inicialmente,
procuramos entender o conhecimento prévio das criancas e suas preferéncias
de aprendizado sobre a vida marinha. Para isso, colaboramos com professores
de escolas de ensino infantil, que nos auxiliaram na definicdo do contetdo e na
identificagéo da faixa etéria das criancas envolvidas.

Com base nessa consulta inicial, estabelecemos os objetivos de
aprendizagem especificos para o grupo-alvo. Esses objetivos serviram como
diretrizes para direcionar nossas investigacdes e desenvolver contetdo
relevante para as necessidades das criangas.

Foi feito um questionario presencial com 8 perguntas aplicado para
professoras e pedagogas especializadas que trabalham com criancas da faixa
etaria que estamos bordando.

Apos a fase de pesquisa, iniciamos o desenvolvimento do nosso
aplicativo. Utilizamos as informacdes coletadas para criar um conjunto
diversificado de curiosidades sobre a vida marinha, apresentadas de forma
interativa por meio de jogos, textos e imagens. Essa abordagem foi projetada
para envolver e entreter as criangas enquanto as educava sobre o tema.

Ao longo do processo, mantivemos um foco continuo na qualidade do
conteudo e na experiéncia do usuario, buscando sempre aprimorar o aplicativo
para garantir sua eficacia como ferramenta de aprendizado sobre a vida

marinha para criangas em idade escolar.



5. LEVANTAMENTO DE DADOS

ENTREVISTAI

ANALSE

DE
ENTREVISTA 2 DADOS

ENTREVISTA3

Essas sao respostas de algumas professoras que entrevistamos
presencialmente na escola Municipal: EDISON JOSE DE PAULA PROFESSOR
DOUTOR EMEIF



5.1. Pesquisa de campo

Vocé acha que um aplicativo sobre a vida marinha seria util para o aprendizado
infantil?

@ sim
® ndo

sim
33 (100%)

Gréfico 1 - Vocé acha que um aplicativo sobre a vida marinha seria Util para o
aprendizado infantil?

Fonte: Autoria propria

Vocé acha que esse tema tem uma real relevancia na conscientizagéo

infantil?

®sim
@ néo

il

93,9%

(93,9%)



Grafico 2 - Vocé acha que esse tema tem uma real relevancia na conscientizacéo
infantil?

Fonte: Autoria prépria

Vocé acredita que um aplicativo pode aumentar o interesse das criancas pela
vida marinha?

@ sim
® néo

Vocé acha que um aplicativo sobre a vida marinha seria facil de usar para
criangas?

®sm
® nao




Graéfico 3 - Vocé acha que um aplicativo sobre a vida marinha seria facil de usar para criancas?

Fonte: Autoria propria

Vocé considera importante usar tecnologia, como aplicativos, para ensinar as
criancas sobre a vida marinha?

@ sim
® néo

Gréfico 4 - Vocé considera importante usar tecnologia, como aplicativos, para ensinar as
criangas sobre a vida marinha?

Fonte: Autoria propria



Vocé acha que um aplicativo sobre a vida marinha poderia ter um impacto
positivo na consciéncia ambiental das criancas?

@ sim
® nao

il

Grafico 5 - Vocé acha que um aplicativo sobre a vida marinha poderia ter um impacto positivo
na consciéncia ambiental das criancas?

Fonte: Autoria prépria

6 DESENVOLVIMENTO
6.1 FERRAMENTAS

O Kodular é uma plataforma online que permite a criacdo de aplicativos moveis
sem a necessidade de conhecimentos avangados em programacao. Utilizando
um sistema de blocos visuais, semelhante ao Scratch, Kodular possibilita que
desenvolvedores de todos o0s niveis projetem, desenvolvam e publiguem

aplicativos para Android de maneira intuitiva e eficiente.

A plataforma oferece uma interface de arrastar e soltar, uma ampla gama
de componentes, compatibilidade com diversas APIs e servicos externos, e
suporte a extensdes personalizadas, além de contar com uma comunidade ativa

de usuarios e desenvolvedores que compartilham conhecimentos e recursos.



CAPITULO 7
7.1 Empresa Cliente

7.2 Logo Do Aplicativo

Mumm, ' ‘
- .

7.3 Missao

Ensinar as criangas um pouco dos nossos oceanos e dos animais que la abitam,
e ao mesmo tempo fazer elas gostarem deles para que elas cres¢cam
conscientizadas a proteger 0s oceanos que sao muitos importantes para nos.
Promover conscientizacdo ndo sO para nossas criangas, mas para 0s pais e

familiares também.

7.4 Valores

Valores:

O Aquatic World ser reconhecido como um aplicativo educativo de qualidade
para que os pais queiram gue seus filhos usem garantido que todos o0s objetivos
dos jogos e informacgdes sejam atingidos. Ser referéncia para a conscientizacao
das nossas criangas no assunto oceanos






7.5 Justificativa da Linguagem

A escolha do Kodular como ferramenta para o desenvolvimento do nosso
aplicativo sobre a vida marinha é fundamentada em varios aspectos que o
tornam especialmente apropriado e alguns topicos deles que ajudaram para que
fizéssemos a escolha de utilizarmos ele foi:

Facilidade de Uso: Kodular permite criar aplicativos sem necessidade de
programacao avancgada, utilizando uma interface de arrastar e soltar. Isso facilita
a implementacéo rapida e eficiente das funcionalidades do aplicativo.

Desenvolvimento Rapido: A plataforma acelera o processo de
prototipagem e desenvolvimento, essencial para cumprir prazos académicos
restritos e iterar rapidamente com base no feedback dos usuarios.

Baixo Custo: Sendo uma plataforma gratuita, Kodular reduz
significativamente os custos de desenvolvimento, ideal para um projeto de TCC
com or¢camento limitado.

Suporte e Comunidade: A plataforma conta com uma comunidade ativa e
recursos educacionais disponiveis online, proporcionando suporte continuo e
facilitando a resolucao de problemas técnicos.

Em resumo, Kodular oferece uma combinacdo de acessibilidade,
eficiéncia e robustez que é ideal para o desenvolvimento do nosso aplicativo
sobre a vida marinha, alinhando-se perfeitamente com os objetivos e restricoes
do nosso TCC.



7.6 Telas do Software

Tela sobre o aplicativo

1916 S @@ G

Aquatic World

Menu Principal

Mergulhe com a gente em uma aventura pelos
oceanos! Nosso aplicativo "Aquatic World" foi feito
para pequenos exploradores como vocé. Aqui,
voceé vai descobrir segredos dos mares e conhecer
criaturas fascinantes.

Explore nossa enciclopédia cheia de animais
marinhos incriveis e aprenda fatos curiosos sobre
cada um. Divirta-se com jogos interativos que
combinam diversao e aprendizado. Leia os textos
e observe as imagens que vao te ajudar muito a ter
um conhecimento legal sobre o fundo do mar. Além

testar seus conhecimentos e habilidades.

Prepare-se para explorar, aprender e se divertir com o
Aquatic World! Vamos juntos descobrir as maravilhas
do oceano!

disso, participe de atividades e desafios que vao |
I
j




Menu Lateral

1916 © OO G

Aquatic World
Aprenda brincando!

Peixes

Crustaceos

Répteis

Mamiferos

o>
&3
&
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Moluscos

S

Esponjas

A
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Tela de ensino sobre o peixe palhaco

1916 © B O G

Aquatic World

Menu Principal

Oi pessoal! Hoje vamos conhecer um peixe
muito especial que vive nos recifes de coral: o
peixe-palhacgo! Ele & famoso por sua aparigao no
filme "Procurando Nemo" e tem cores vibrantes,
geralmente laranja com listras brancas.

Uma curiosidade interessante é que os
peixes-palhago tém uma relagao simbiotica com as
anémonas-do-mar. As anémonas fornecem protegao
contra predadores com seus tentaculos urticantes,
enquanto os peixes-palhago oferecem limpeza e
nutricao para as anémonas. Essa relagao mutualistica
é benéfica para ambas as espécies.

Outro fato curioso é que todos os peixes-palhago
nascem machos, mas podem se transformar em
fémeas. Quando a fémea dominante de um grupo
morre, o macho dominante se transforma em fémea
para ocupar seu lugar.

Além disso, os peixes-palhago sao muito territoriais
e vivem em grupos pequenos, geralmente em torno
de uma unica anémona. Eles tém uma vida social
complexa e sao conhecidos por sua comunicacgao
vocal, usando cliques e estalos para interagir uns
com os outros.




Tela de ensino sobre o crustaceos: Caranguejo

19916 © B O G

Aquatic World

Menu Principal

ARt i B e
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Oi criangas! Hoje vamos conhecer uns animais super
legais que vivem na agua: os crustaceos! Eles sao
como os super-herois do mar, com suas casquinhas
duras que os protegem como uma armadura.

Olha s6, temos o caranguejo, que anda pelas praias
com suas patinhas rapidas. E o camarao, que é

| pequenininho e adora nadar na agua com suas
anteninhas para sentir tudo ao redor. E nao podemos
esquecer da lagosta, que é grande e forte!

Esses bichinhos comem de tudo um pouquinho! Os
camaroes gostam de pedacinhos de comida que
encontram na agua, enquanto os caranguejos as
vezes até pegam folhinhas e frutinhas que caem na
praia.

'l Sabe o que é muito legal? Os crustaceos crescem il
e precisam trocar de casca! Eles fazem isso para i
| ficar maiores e mais fortes. E como se eles tirassem ||
' uma roupinha velha e colocassem uma nova. Esse i
processo se chama mudal! ‘

} Além dos que ja mencionamos, existem outros ']“
|| crustaceos incriveis. Por exemplo, o krill é um i
’\ pequeno crustaceo que vive em grandes cardumes bl
nos oceanos. Eles sao uma fonte essencial de ‘
alimento para baleias, focas e pinguins nas regioes i

Tela de ensino sobre os repteis



1916 B O G

Aquatic World

Menu Principal

Ola criangas! Hoje vamos explorar um pouco sobre
as tartarugas marinhas, verdadeiras heroinas
dos oceanos! Elas ndao voam como as aves, mas
sao especialistas em navegar pelas aguas azuis.
Imaginem um casco resistente e uma casa mével no
fundo do mar - assim sao as tartarugas!

Sabem o que as torna especiais? Elas sao como
jardineiras do mar! As tartarugas marinhas se
alimentam de algas, aguas-vivas, crustaceos
e até esponjas, ajudando a manter o equilibrio
ecoldgico dos oceanos. E o mais incrivel: existem
varias espécies, cada uma com seu jeitinho unico e
adaptado ao ambiente marinho. Algumas sao grandes
e majestosas, como a tartaruga-de-couro, enquanto
outras sao menores e ageis, como a tartaruga-verde.

E por que sao tao importantes? Além de contribuirem
para o ecossistema marinho, as tartarugas marinhas
sao como embaixadoras dos oceanos, viajando
longas distancias para se reproduzir nas praias onde
nasceram. Elas enfrentam desafios incriveis, desde
a poluigao até a pesca predatoria, mas ainda assim
perseveram para garantir o futuro de suas espécies.

Entao, agora vocés ja conhecem um pouco mais
sobre essas incriveis heroinas dos mares, as




Tela de ensino sobre o Golfinho (Mamifero)

19916 @ B O G

Aquatic World

Menu Principal

e T o 3ie .
Oi criangas! Hoje vamos conhecer uns animais super
legais que vivem na agua: os mamiferos aquaticos!
Eles sao como vocés, mas com habilidades incriveis
para nadar e viver nos oceanos.

Olha s6, temos os golfinhos, que sao como acrobatas
da agua. Eles tém um corpo todo especial, coberto
por uma pele lisa e gordurosa que os ajuda a
nao sentir frio na agua gelada. Os golfinhos sao
conhecidos por serem muito sociaveis e inteligentes,
além de terem uma habilidade incrivel de se
comunicar através de sons chamados de cliques
e assobios. Eles até usam ecolocalizagao para
encontrar comida e navegar no mar.

E as baleias? Elas sao gigantes e tém filhotes
enormes! As baleias sao mamiferos muito grandes
que pertencem a ordem dos cetaceos. Elas cuidam
muito bem dos seus bebés. dando muito leite para

LD 00 b 0 R0 4 D A




Telade

ensino sobre as lulas (Moluscos)

19916 8 OO G

Aquatic World

Menu Principal

% e VRN \ W
Oi criangas! Hoje vamos descobrir um pouco sobre
as lulas, verdadeiras artistas das profundezas dos
oceanos! Elas nao tém esqueleto interno como
os peixes, mas sao mestres em camuflagem e
movimentos ageis. Imaginem criaturas misteriosas
com tentaculos e olhos grandes, vagando pelas aguas
escuras - assim sao as lulas!

Sabem o que torna as lulas especiais? Elas sao
como acrobatas do mar! Usam seus tentaculos para
capturar presas ageis, como peixes e camaroes,
em um piscar de olhos. E o mais fascinante: tém
cérebros grandes e complexos, permitindo que se
adaptem rapidamente ao ambiente e até mudem de
cor para se esconder de predadores.

E por que sao tao importantes? Além de serem um
elo crucial na cadeia alimentar marinha, as lulas
sao exploradoras incansaveis das profundezas
oceanicas. Elas desempenham um papel fundamental
na ecologia marinha, ajudando a equilibrar as
populagoes de outros animais marinhos.

Entao, agora vocés ja sabem um pouco mais sobre
essas incriveis artistas do mar, as lulas! Elas sao
verdadeiras protagonistas das aquas profundas

\ y

Tela de ensino sobre as esponjas
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Oi pessoal! Hoje vamos falar sobre as esponjas do
mar, verdadeiros super-heréis dos oceanos, mas
de um jeito bem diferente! Elas nao nadam como os
peixes, mas sao especialistas em ficar grudadinhas
no lugar delas. Imagine uma casa colorida e cheia de
buracos no fundo do mar - essa é a esponja!

Sabem o que as esponjas fazem de especial? Elas
sao verdadeiros filtros vivos! Capturam a agua do
mar através de seus poros para pegar comidinhas
minusculas, como se fossem chefs preparando um
banquete invisivel. E o mais legal: esponjas véem
em todas as formas e cores! Algumas sao macias e
fofinhas, outras sao mais durinhas como uma pedra.
Tem esponjas amarelas, laranjas, roxas e até verdes!

E por que sao tao importantes? Além de manterem o
mar limpinho, filtrando a agua, elas também oferecem
moradia para muitos bichinhos pequeninos que
adoram viver dentro delas. E como se as esponjas
! fossem hotéis cinco estrelas debaixo d'agua!

Entao, agora vocés ja conhecem um pouco sobre
| esses incriveis super-herdéis marinhos, as esponjas
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Tela explicativa sobre os jogos
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Bem-vindo (a) a nossa nova aba de jogos dedicada
ao ensino para criangas sobre a vida marinha!

Aqui, no coragao do nosso aplicativo, mergulhe em
uma experiéncia educativa e divertida projetada
especialmente para jovens aprendizes. Com uma
combinagao empolgante de jogos de quiz interativos
e desafios de memoria, estamos comprometidos

em proporcionar uma jornada emocionante de
descoberta e aprendizado sobre os mistérios e
maravilhas dos oceanos.

Prepare-se para explorar um oceano de
conhecimento enquanto brinca e aprende sobre
criaturas marinhas fascinantes, seus habitats

e caracteristicas unicas. Nossos jogos foram
cuidadosamente desenvolvidos para nao apenas
entreter, mas também para estimular o interesse das
criangas pelo meio ambiente marinho, promovendo
um aprendizado pratico e envolvente.

Na era digital, a educagao ganha uma nova dimensao
através da interatividade e da diversao. Estamos
entusiasmados em oferecer uma plataforma onde
os pequenos exploradores podem expandir seu
entendimento sobre a vida marinha de maneira
acessivel e envolvente. Venha se juntar a nés nesta
jornada educativa e descubra o mundo subaquatico
de forma estimulante e educativa como nunca antes!




Tela 1 do quiz de 10 perguntas referentes aos textos explicativos

Tela do jogo basico da memoria com um som de bolhas e animacgéo de
guando se acertatodas as imagens
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Jogo da Memoéria
Aquatic World




CONCLUSAO FINAL

O desenvolvimento do aplicativo infantil sobre a vida marinha provou ser uma
abordagem educacional inovadora e eficaz para ensinar criangcas sobre os
ecossistemas marinhos. Integrando tecnologia interativa e conteido educativo,
o aplicativo proporciona uma experiéncia de aprendizado envolvente que
desperta a curiosidade das criancas e promove o conhecimento sobre a vida
marinha. Além de fomentar o desenvolvimento cognitivo e as habilidades
tecnoldgicas dos jovens usuarios, o aplicativo desempenha um papel crucial na
conscientizacdo ambiental desde a infancia. Os resultados obtidos indicam que
ferramentas digitais podem ser uma estratégia poderosa para a educacao
ambiental, incentivando as futuras geracdes a valorizar e proteger nossos
oceanos. Assim, concluimos que o aplicativo ndo apenas alcanca seus objetivos
educacionais, mas também contribui significativamente para a formacao de uma
consciéncia ecologica nas criancas, preparando-as para serem cidadaos

responsaveis e ambientalmente conscientes.
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