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RESUMO 
 

 

O presente portfólio apresenta os projetos integradores desenvolvidos por Arthur Sousa 

Silva ao longo da graduação em Análise e Desenvolvimento de Sistemas na FATEC São 

José dos Campos. Ao longo de seis semestres, desenvolveram-se soluções tecnológicas em 

parceria com empresas e instituições reais, abrangendo desde plataformas web educacionais 

até aplicações com inteligência artificial. Utilizou-se a metodologia ágil Scrum em todos os 

projetos, com o autor atuando em diferentes papéis — Desenvolvedor, Product Owner e 

Scrum Master. As tecnologias empregadas incluem Java, Python, JavaScript, TypeScript, 

React, React Native, Node.js, FastAPI, Docker, MySQL, PostgreSQL e MongoDB, entre 

outras. Os projetos evidenciam a evolução progressiva das competências técnicas e 

interpessoais do autor, culminando no desenvolvimento do CADê, uma aplicação web com 

agentes de inteligência artificial para automação de documentações técnicas CAD, em 

parceria com o Exército Brasileiro.  

 

 

Palavras-Chave: Desenvolvimento de software; Metodologia ágil; Inteligência artificial; 

Projetos integradores; FATEC. 
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ABSTRACT 
 

 
This portfolio showcases the capstone projects developed by Arthur Sousa Silva during his 

undergraduate studies in Systems Analysis and Development at FATEC São José dos 

Campos. Over the course of six semesters, technological solutions were developed in 

partnership with real companies and institutions, ranging from educational web platforms to 

applications incorporating artificial intelligence. The agile Scrum methodology was used in 

all projects, with the author taking on different roles—Developer, Product Owner, and 

Scrum Master. The technologies employed include Java, Python, JavaScript, TypeScript, 

React, React Native, Node.js, FastAPI, Docker, MySQL, PostgreSQL, and MongoDB, 

among others. The projects demonstrate the author’s progressive development of technical 

and interpersonal skills, culminating in the development of CADê, a web application with 

artificial intelligence agents for automating CAD technical documentation, in partnership 

with the Brazilian Army. 

 

Keywords: Software development; Agile methodology; Artificial intelligence; Integrative 

projects; FATEC. 
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1. INTRODUÇÃO 

A Aprendizagem por Projetos Integrados (API) é a metodologia central do curso de 

Análise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC São José dos Campos, na qual os alunos 

desenvolvem soluções tecnológicas reais em parceria com empresas e instituições a cada 

semestre. 

No sexto semestre, desenvolveu-se o CADê, em parceria com o Exército Brasileiro 

– Guarnição de Caçapava. O problema central estava na ineficiência do processo de elaboração 

de documentações técnicas CAD, que exigia trabalho manual extenso, era suscetível a erros 

humanos e carecia de padronização conforme as normas ABNT vigentes. 

Como solução, desenvolveu-se uma aplicação web que automatiza a extração de 

parâmetros de plantas CAD, a geração de Memoriais de Cálculo e Especificações Técnicas, e 

oferece uma interface conversacional em linguagem natural. As tecnologias empregadas foram 

Next.js, React, TypeScript, Node.js, Express, MySQL, Python, FastAPI e agentes de 

inteligência artificial, com o desenvolvimento conduzido sob a metodologia ágil Scrum. 

O projeto resultou em uma ferramenta confiável e eficiente para o fluxo de trabalho 

técnico do cliente, reduzindo o tempo de elaboração de documentos, minimizando erros e 

garantindo conformidade com as normas ABNT, com o autor atuando como Scrum Master ao 

longo do desenvolvimento. 
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2. PROJETOS 

Os projetos API correspondem às atividades desenvolvidas ao longo da graduação, 

organizadas cronologicamente por ano e semestre. Cada projeto integrador foi elaborado a 

partir de demandas reais propostas por docentes e empresas parceiras, com o objetivo de 

aplicar, na prática, os conhecimentos adquiridos no curso. As descrições apresentam o 

contexto de desenvolvimento, os objetivos, as soluções implementadas e as tecnologias 

utilizadas, podendo ser consultadas integralmente no Apêndice A deste documento. Nas 

subseções a seguir, apresenta-se uma síntese de cada projeto. 

 

Tabela 1 – Lista de Projetos API 

 

Título do Projeto Link do GitHub 

Scrum Academy https://github.com/ColossusAPI/ScrumAcademy 

Zari https://github.com/Equipe-Meta-Code/Zari-
documentation 

Nebulon https://github.com/Byte-Boost/Nebulon 

WeCollab https://github.com/Byte-
Boost/Backend_ExpenseFlow 

Junipy https://github.com/Byte-Boost/Junipy 

CADê https://github.com/SoftWorksAPI/CADe 

Fonte: Elaborado por Sousa Silva, (2026). 

 

2.1 2023 – 1º semestre 

No primeiro semestre de 2023, desenvolveu-se o projeto Scrum Academy em 

parceria com o CADI – Centro de Aprendizagem em Desenvolvimento e Integração da 

FATEC São José dos Campos, tendo o professor Antonio Egydio como cliente. O problema 

identificado consistia na dificuldade de estudantes e profissionais iniciantes em encontrar 

conteúdos organizados e didáticos sobre a metodologia Scrum. Como solução, criou-se uma 

plataforma web que reúne conteúdos sobre a metodologia em linguagem acessível. O autor 

atuou como Desenvolvedor, sendo responsável pela página de testes com validação de 

respostas via Flask, além de contribuir na prototipação das interfaces no Figma. As 

tecnologias utilizadas foram HTML, CSS, Bootstrap, Flask, GitHub e AWS 

(COLOSSUSAPI, 2023). 

A fundamentação teórica do projeto baseia-se em The Scrum Guide, referência 

central para compreensão das cerimônias, papéis e artefatos da metodologia ágil 

(SCHWABER; SUTHERLAND, 2020). 

 

https://github.com/ColossusAPI/ScrumAcademy
https://github.com/Equipe-Meta-Code/Zari-documentation
https://github.com/Equipe-Meta-Code/Zari-documentation
https://github.com/Byte-Boost/Nebulon
https://github.com/Byte-Boost/Backend_ExpenseFlow
https://github.com/Byte-Boost/Backend_ExpenseFlow
https://github.com/Byte-Boost/Junipy
https://github.com/SoftWorksAPI/CADe


10 

 

2.2 2023 – 2º semestre 

No segundo semestre de 2023, desenvolveu-se o projeto Zari em parceria com o 

CADI da FATEC São José dos Campos, sob orientação do professor Giuliano Araújo. O 

desafio era a dificuldade de extrair informações relevantes de grandes volumes de texto. 

Como solução, criou-se um assistente virtual em Java Desktop integrado à plataforma 

Hugging Face para processamento de linguagem natural. O autor atuou como 

Desenvolvedor, implementando a integração com a API da Hugging Face, a memória 

contextual da LLM e colaborando na construção das interfaces em Java, com persistência 

em MySQL via Gradle (EQUIPE-META-CODE, 2023). 

O desenvolvimento das interfaces e da lógica de negócio em Java foi embasado nos 

conceitos apresentados por Deitel e Deitel (2017), obra que fundamenta estruturas orientadas 

a objetos e boas práticas de programação na linguagem. 

 

2.3 2024 – 1º semestre 

No primeiro semestre de 2024, desenvolveu-se o projeto Nebulon em parceria com 

a empresa PRO4TECH. O problema consistia na falta de um sistema centralizado para 

gestão de vendas e acompanhamento de desempenho comercial. Desenvolveu-se uma 

plataforma web responsiva com API REST, gráficos interativos e gestão de cadastros. O 

autor atuou como Desenvolvedor, sendo responsável pelo sistema de hashing de senhas com 

bcrypt em Node.js e pela construção dos gráficos com Chart.js. As tecnologias utilizadas 

foram React com TypeScript, Node.js, Express, Sequelize, MySQL, TailwindCSS e Figma 

(BYTE-BOOST, 2024). 

O desenvolvimento das interfaces e da lógica de negócio em Java foi embasado nos 

conceitos apresentados por Deitel e Deitel (2017), obra que fundamenta estruturas orientadas 

a objetos e boas práticas de programação na linguagem. 

 

2.4 2025 – 1º semestre 

No primeiro semestre de 2025, desenvolveu-se o projeto ExpenseFlow em parceria 

com a empresa GSW. O problema era a ineficiência no gerenciamento de reembolsos, 

realizado por processos manuais sem integração entre setores. Como solução, criou-se uma 

aplicação móvel que permite o cadastro de despesas, acompanhamento de status e histórico 

de reembolsos. O autor atuou como Desenvolvedor, programando as telas de criação e 

listagem de reembolsos em React Native com TypeScript, integradas ao back-end em 

Node.js com PostgreSQL (BYTE-BOOST, 2025a). 
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A modelagem e o gerenciamento do banco de dados relacional utilizados no projeto 

foram fundamentados nas teorias expostas por Date (2005), que discute em profundidade os 

princípios relacionais e as boas práticas de projeto de esquemas. 

 

2.5 2025 – 2º semestre 

No segundo semestre de 2025, desenvolveu-se o projeto Junipy em parceria com o 

CADI da FATEC São José dos Campos. O problema central era a dificuldade de acesso a 

orientações nutricionais personalizadas e de qualidade. Desenvolveu-se uma aplicação web 

de nutrição digital com assistente conversacional baseado no modelo LLM medGemma. O 

autor atuou como Product Owner, mantendo contato direto com o cliente, gerenciando o 

backlog, padronizando tarefas e documentação, além de apoiar o desenvolvimento inicial da 

IA e realizar testes de acurácia. As tecnologias utilizadas foram Python, FastAPI, Vue.js, 

TypeScript, MySQL, MongoDB, Docker e Google ADK (BYTE-BOOST, 2025b). 

O desenvolvimento da interface mobile e os conceitos de experiência do usuário em 

dispositivos móveis foram embasados na obra de Griffiths (2019), que apresenta boas 

práticas de desenvolvimento para plataformas Android aplicáveis ao contexto de aplicações 

multiplataforma. 

 

2.6 2026 – 1º semestre 

No primeiro semestre de 2026, desenvolveu-se o projeto CADê em parceria com o 

Exército Brasileiro – Guarnição de Caçapava. O problema estava na ineficiência e falta de 

padronização na elaboração de documentações técnicas CAD. A solução consiste em uma 

aplicação web que automatiza a geração de Memoriais de Cálculo e Especificações Técnicas 

conforme normas ABNT, com agentes de IA para extração de parâmetros e interface 

conversacional em linguagem natural. O autor atuou como Scrum Master, facilitando as 

cerimônias ágeis e desenvolvendo a API em Node.js com Express, o serviço Python com 

FastAPI para integração com IA e extração de dados CAD, e reformulando a interface front-

end em Next.js e React (SOFTWORKSAPI, 2026). 

A concepção e implementação dos agentes de inteligência artificial utilizados na 

extração de parâmetros e na interface conversacional foram fundamentadas nos conceitos de 

Russell e Norvig (2021), que oferecem base teórica abrangente sobre arquiteturas de agentes 

e processamento de linguagem natural. 
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3. CONSIDERAÇÕES FINAIS 

Ao longo dos seis semestres de graduação em Análise e Desenvolvimento de 

Sistemas na FATEC São José dos Campos, desenvolveram-se projetos integradores que 

proporcionaram contato direto com desafios reais de empresas e instituições parceiras. A 

trajetória percorrida evidencia uma evolução progressiva das competências técnicas, 

iniciando com o desenvolvimento web básico e alcançando soluções com inteligência 

artificial e arquiteturas distribuídas. 

Os projetos permitiram a aplicação prática de metodologias ágeis, especialmente o 

Scrum, com o autor assumindo diferentes papéis ao longo do curso — Desenvolvedor nos 

primeiros semestres, Product Owner no quinto e Scrum Master no sexto —, o que 

proporcionou uma visão ampla do ciclo de desenvolvimento de software. 

As experiências acumuladas contribuíram significativamente para a formação 

técnica e profissional, consolidando habilidades em linguagens como Python, Java, 

TypeScript e JavaScript, frameworks como React, FastAPI e Node.js, além de ferramentas 

de DevOps como Docker e Linux. A vivência em equipes multidisciplinares também 

fortaleceu competências interpessoais como comunicação, proatividade e resolução de 

problemas. Essas experiências constituem base sólida para a atuação no mercado de trabalho 

e para a continuidade do desenvolvimento profissional. 
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