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RESUMO

O presente portfolio apresenta os projetos integradores desenvolvidos por Arthur Sousa
Silva ao longo da graduacdo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas na FATEC Sao
José dos Campos. Ao longo de seis semestres, desenvolveram-se solu¢des tecnoldgicas em
parceria com empresas € instituigoes reais, abrangendo desde plataformas web educacionais
até aplicacdes com inteligéncia artificial. Utilizou-se a metodologia 4gil Scrum em todos os
projetos, com o autor atuando em diferentes papéis — Desenvolvedor, Product Owner e
Scrum Master. As tecnologias empregadas incluem Java, Python, JavaScript, TypeScript,
React, React Native, Node.js, FastAPI, Docker, MySQL, PostgreSQL e MongoDB, entre
outras. Os projetos evidenciam a evolugdo progressiva das competéncias técnicas e
interpessoais do autor, culminando no desenvolvimento do CADéE, uma aplicagdo web com
agentes de inteligéncia artificial para automacdo de documentagdes técnicas CAD, em

parceria com o Exército Brasileiro.

Palavras-Chave: Desenvolvimento de software; Metodologia 4gil; Inteligéncia artificial;

Projetos integradores; FATEC.
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ABSTRACT

This portfolio showcases the capstone projects developed by Arthur Sousa Silva during his
undergraduate studies in Systems Analysis and Development at FATEC Sao José dos
Campos. Over the course of six semesters, technological solutions were developed in
partnership with real companies and institutions, ranging from educational web platforms to
applications incorporating artificial intelligence. The agile Scrum methodology was used in
all projects, with the author taking on different roles—Developer, Product Owner, and
Scrum Master. The technologies employed include Java, Python, JavaScript, TypeScript,
React, React Native, Node.js, FastAPI, Docker, MySQL, PostgreSQL, and MongoDB,
among others. The projects demonstrate the author’s progressive development of technical
and interpersonal skills, culminating in the development of CADE, a web application with
artificial intelligence agents for automating CAD technical documentation, in partnership

with the Brazilian Army.

Keywords: Software development; Agile methodology; Artificial intelligence; Integrative

projects; FATEC.
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1. INTRODUCAO

A Aprendizagem por Projetos Integrados (API) ¢ a metodologia central do curso de
Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas da FATEC Sao José dos Campos, na qual os alunos
desenvolvem solugdes tecnologicas reais em parceria com empresas € instituicdes a cada
semestre.

No sexto semestre, desenvolveu-se o CADE, em parceria com o Exército Brasileiro
— Guarnigao de Cagapava. O problema central estava na ineficiéncia do processo de elaboracao
de documentagdes técnicas CAD, que exigia trabalho manual extenso, era suscetivel a erros
humanos e carecia de padronizagdo conforme as normas ABNT vigentes.

Como solugdo, desenvolveu-se uma aplicagdo web que automatiza a extracdo de
parametros de plantas CAD, a gera¢do de Memoriais de Calculo e Especificacdes Técnicas, e
oferece uma interface conversacional em linguagem natural. As tecnologias empregadas foram
Next.js, React, TypeScript, Node.js, Express, MySQL, Python, FastAPI e agentes de
inteligéncia artificial, com o desenvolvimento conduzido sob a metodologia agil Scrum.

O projeto resultou em uma ferramenta confiavel e eficiente para o fluxo de trabalho
técnico do cliente, reduzindo o tempo de elaboragdo de documentos, minimizando erros e
garantindo conformidade com as normas ABNT, com o autor atuando como Scrum Master ao

longo do desenvolvimento.



2. PROJETOS

Os projetos API correspondem as atividades desenvolvidas ao longo da graduagao,
organizadas cronologicamente por ano e¢ semestre. Cada projeto integrador foi elaborado a
partir de demandas reais propostas por docentes e empresas parceiras, com o objetivo de
aplicar, na pratica, os conhecimentos adquiridos no curso. As descricdes apresentam o
contexto de desenvolvimento, os objetivos, as solugdes implementadas e as tecnologias
utilizadas, podendo ser consultadas integralmente no Apéndice A deste documento. Nas

subsec¢Oes a seguir, apresenta-se uma sintese de cada projeto.

Tabela 1 — Lista de Projetos API

Titulo do Projeto Link do GitHub
Scrum Academy https://github.com/ColossusAPI/ScrumAcademy
Zari https://github.com/Equipe-Meta-Code/Zari-
documentation
Nebulon https://github.com/Byte-Boost/Nebulon
WeCollab https://github.com/Byte-
Boost/Backend ExpenseFlow
Junipy https://github.com/Byte-Boost/Junipy
CADeé https://github.com/SoftWorksAPI/CADe

Fonte: Elaborado por Sousa Silva, (2026).

2.1 2023 — 1° semestre

No primeiro semestre de 2023, desenvolveu-se o projeto Scrum Academy em
parceria com o CADI — Centro de Aprendizagem em Desenvolvimento e Integra¢do da
FATEC Sao José dos Campos, tendo o professor Antonio Egydio como cliente. O problema
identificado consistia na dificuldade de estudantes e profissionais iniciantes em encontrar
contetudos organizados e didaticos sobre a metodologia Scrum. Como solugdo, criou-se uma
plataforma web que reune conteudos sobre a metodologia em linguagem acessivel. O autor
atuou como Desenvolvedor, sendo responsavel pela pagina de testes com validacdo de
respostas via Flask, além de contribuir na prototipacdo das interfaces no Figma. As
tecnologias utilizadas foram HTML, CSS, Bootstrap, Flask, GitHub e AWS
(COLOSSUSAPI, 2023).

A fundamentacao tedérica do projeto baseia-se em The Scrum Guide, referéncia
central para compreensdo das cerimodnias, papé€is e artefatos da metodologia agil

(SCHWABER; SUTHERLAND, 2020).


https://github.com/ColossusAPI/ScrumAcademy
https://github.com/Equipe-Meta-Code/Zari-documentation
https://github.com/Equipe-Meta-Code/Zari-documentation
https://github.com/Byte-Boost/Nebulon
https://github.com/Byte-Boost/Backend_ExpenseFlow
https://github.com/Byte-Boost/Backend_ExpenseFlow
https://github.com/Byte-Boost/Junipy
https://github.com/SoftWorksAPI/CADe
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2.2 2023 - 2° semestre

No segundo semestre de 2023, desenvolveu-se o projeto Zari em parceria com o
CADI da FATEC Sao Jos¢ dos Campos, sob orientacdo do professor Giuliano Aratjo. O
desafio era a dificuldade de extrair informagdes relevantes de grandes volumes de texto.
Como solugdo, criou-se um assistente virtual em Java Desktop integrado a plataforma
Hugging Face para processamento de linguagem natural. O autor atuou como
Desenvolvedor, implementando a integracdo com a API da Hugging Face, a memoria
contextual da LLM e colaborando na construgdo das interfaces em Java, com persisténcia
em MySQL via Gradle (EQUIPE-META-CODE, 2023).

O desenvolvimento das interfaces e da logica de negocio em Java foi embasado nos
conceitos apresentados por Deitel e Deitel (2017), obra que fundamenta estruturas orientadas

a objetos e boas praticas de programacado na linguagem.

2.3 2024 — 1° semestre

No primeiro semestre de 2024, desenvolveu-se o projeto Nebulon em parceria com
a empresa PRO4TECH. O problema consistia na falta de um sistema centralizado para
gestdao de vendas e acompanhamento de desempenho comercial. Desenvolveu-se uma
plataforma web responsiva com API REST, graficos interativos e gestdo de cadastros. O
autor atuou como Desenvolvedor, sendo responsavel pelo sistema de hashing de senhas com
berypt em Node.js e pela construgdo dos graficos com Chart.js. As tecnologias utilizadas
foram React com TypeScript, Node.js, Express, Sequelize, MySQL, TailwindCSS e Figma
(BYTE-BOOST, 2024).

O desenvolvimento das interfaces e da logica de negdcio em Java foi embasado nos
conceitos apresentados por Deitel e Deitel (2017), obra que fundamenta estruturas orientadas

a objetos e boas praticas de programagao na linguagem.

2.4 2025 — 1° semestre

No primeiro semestre de 2025, desenvolveu-se o projeto ExpenseFlow em parceria
com a empresa GSW. O problema era a ineficiéncia no gerenciamento de reembolsos,
realizado por processos manuais sem integracao entre setores. Como solucdo, criou-se uma
aplicacdo modvel que permite o cadastro de despesas, acompanhamento de status e historico
de reembolsos. O autor atuou como Desenvolvedor, programando as telas de criagdo e
listagem de reembolsos em React Native com TypeScript, integradas ao back-end em

Node.js com PostgreSQL (BYTE-BOOST, 2025a).
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A modelagem e o gerenciamento do banco de dados relacional utilizados no projeto
foram fundamentados nas teorias expostas por Date (2005), que discute em profundidade os

principios relacionais e as boas praticas de projeto de esquemas.

2.5 2025 - 2° semestre

No segundo semestre de 2025, desenvolveu-se o projeto Junipy em parceria com o
CADI da FATEC Sao José dos Campos. O problema central era a dificuldade de acesso a
orientagdes nutricionais personalizadas e de qualidade. Desenvolveu-se uma aplicacao web
de nutricdo digital com assistente conversacional baseado no modelo LLM medGemma. O
autor atuou como Product Owner, mantendo contato direto com o cliente, gerenciando o
backlog, padronizando tarefas e documentacao, além de apoiar o desenvolvimento inicial da
IA e realizar testes de acuracia. As tecnologias utilizadas foram Python, FastAPIL, Vue.js,
TypeScript, MySQL, MongoDB, Docker e Google ADK (BYTE-BOOST, 2025b).

O desenvolvimento da interface mobile e os conceitos de experiéncia do usudrio em
dispositivos moveis foram embasados na obra de Griffiths (2019), que apresenta boas
praticas de desenvolvimento para plataformas Android aplicaveis ao contexto de aplicagdes

multiplataforma.

2.6 2026 — 1° semestre

No primeiro semestre de 2026, desenvolveu-se o projeto CADE em parceria com o
Exército Brasileiro — Guarni¢do de Cacapava. O problema estava na ineficiéncia e falta de
padronizac¢do na elaboracao de documentagdes técnicas CAD. A solucdo consiste em uma
aplicacdo web que automatiza a geracao de Memoriais de Calculo e Especificagdes Técnicas
conforme normas ABNT, com agentes de IA para extragdo de parametros e interface
conversacional em linguagem natural. O autor atuou como Scrum Master, facilitando as
cerimonias ageis e desenvolvendo a API em Node.js com Express, o servigo Python com
FastAPI para integracdo com IA e extra¢do de dados CAD, e reformulando a interface front-
end em Next.js e React (SOFTWORKSAPI, 2026).

A concepgdo e implementagdo dos agentes de inteligéncia artificial utilizados na
extracdo de parametros e na interface conversacional foram fundamentadas nos conceitos de
Russell e Norvig (2021), que oferecem base tedrica abrangente sobre arquiteturas de agentes

e processamento de linguagem natural.
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3. CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo dos seis semestres de graduagao em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas na FATEC Sao José¢ dos Campos, desenvolveram-se projetos integradores que
proporcionaram contato direto com desafios reais de empresas e instituigdes parceiras. A
trajetoria percorrida evidencia uma evolugdo progressiva das competéncias técnicas,
iniciando com o desenvolvimento web basico e alcangando solucdes com inteligéncia
artificial e arquiteturas distribuidas.

Os projetos permitiram a aplicagdo pratica de metodologias ageis, especialmente o
Scrum, com o autor assumindo diferentes papéis ao longo do curso — Desenvolvedor nos
primeiros semestres, Product Owner no quinto e Scrum Master no sexto —, o que
proporcionou uma visao ampla do ciclo de desenvolvimento de software.

As experiéncias acumuladas contribuiram significativamente para a formagao
técnica e profissional, consolidando habilidades em linguagens como Python, Java,
TypeScript e JavaScript, frameworks como React, FastAPI e Node.js, além de ferramentas
de DevOps como Docker e Linux. A vivéncia em equipes multidisciplinares também
fortaleceu competéncias interpessoais como comunicagdo, proatividade e resolucdo de
problemas. Essas experiéncias constituem base solida para a atuagdo no mercado de trabalho

e para a continuidade do desenvolvimento profissional.
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Arthur Sousa

Me chamo Arthur Sousa, tenho 20 anos e meu interesse pela computagdo comegou na infancia, sendo reforgado aos 13 anos quando participei do clube de robética
da escola. Nessa experiéncia, tive meu primeiro contato com légica de programagéo e aprendi o bésico de Python, o que me motivou a aprofundar meus
conhecimentos e buscar uma faculdade na area de tecnologia. Foi assim que encontrei a FATEC Sdo José dos Campos, onde iniciei minha graduagao.

Profissionalmente, durante o término do ensino médio, trabalhei como auxiliar em uma farmécia em 2022. Logo depois, segui para a drea administrativa ao ser
contratado como auxiliar administrativo na Sestini, onde trabalhei até 2025. No quinto semestre da faculdade, conquistei uma oportunidade como trainee na ORAEX,
atuando como Squad DevOps. Nessa experiéncia, desenvolvi habilidades essenciais em manutengé@o e monitoramento de servidores Linux, fortalecendo minha base
para atuar na drea de infraestrutura e automagao.

W Contatos

https://www.linkedin.com/in/arthur-sousa-silva
https://github.com/Meowo2
arthursousasilva8@gmail.com

{l Meus Principais Conhecimentos

Entre todos meus conhecimentos, se destacam:

Java
Typescript
Javascript
React
Python
MysQL
NodeJs
FastApi
Docker
Linux
Gradle

0 Meus Projetos

B Primeiro Projeto (2023-1)

0 projeto desenvolvido no primeiro semestre do curso teve como empresa parceira a propria Fatec. Os requisitos foram apresentados pelo professor Antonio Egydio,
que assumiu o papel de cliente final.

0 problema apresentado consistia na dificuldade enfrentada por estudantes e profissionais iniciantes em encontrar contetdos organizados, acessiveis e didaticos
sobre a metodologia Scrum. Os materiais disponiveis costumam ser fragmentados, excessivamente técnicos ou desatualizados, o que dificulta o aprendizado e a
aplicagédo prética dos conceitos.

Como solugéo, minha equipe desenvolveu o Scrum Academy, uma plataforma web que busca disseminar o método Scrum de maneira fécil e acessivel. O site retine
em um so lugar contetidos sobre ferramentas, métodos, caracteristicas e aplicagées da metodologia. Com linguagem simples e estrutura clara, permite que qualquer
pessoa, com ou sem experiéncia, aprenda desde os fundamentos do Scrum até dicas para aprimorar suas habilidades no ambiente de trabalho.

[l Repositério do Scrum Academy: (https://github.com/ColossusAPI/ScrumAcademy)

& Tecnologias Utilizadas

As seguintes tecnologias foram utilizadas nesse projeto:

Figma - Ferramenta utilizada para prototipagéo das interfaces do site;

Trello — Plataformas utilizadas para organizagao de tarefas e comunicagéo entre os membros da equipe;
GitHub - Repositorio utilizado para versionamento de codigo e documentagéo do projeto;

HTML e CSS - Linguagens utilizadas para desenvolvimento da estrutura e estilizagdo das paginas;

Flask — Microframework em Python utilizado para gerenciamento das rotas e estrutura do back-end;
Bootstrap — Framework utilizado para garantir a responsividade e compatibilidade com diferentes dispositivos;
Amazon Web Services (AWS) - Plataforma utilizada para hospedagem e disponibilizag&o do site na web.

8 Contribuigbes Pessoais

Nesse projeto atuei como Desenvolvedor. Fui responsével por programar a pagina de testes, desenvolvida com HTML, CSS e Bootstrap, além de implementar a légica
de validagdo das respostas do usuario e o controle de exibigdo dos resultados utilizando Flask.

Também contribui na definigdo da estrutura visual da aplicagdo por meio do Figma, colaborando na criagéo dos protétipos e propondo melhorias de contraste,
hierarquia visual e layout, visando aprimorar a experiéncia do usuario.

B Hard Skills

Exercitei as seguintes hard skills durante esse projeto:

HTML: Uso com autonomia;
CSS: Uso com autonomia;
AWS: Uso com ajuda;
Bootstrap: Uso com autonomia;
Flask: Uso com autonomia.



1 Soft Skills

Durante o desenvolvimento da funcionalidade de testes no site, precisei utilizar minha resolugéo de problemas para estruturar a légica do back-end com Flask, pois
inicialmente o sistema n&o armazenava corretamente os dados de resposta dos usuérios. Apos investigar, percebi que o problema estava na forma como os dados
estavam sendo tratados na rota de envio e propus uma reestruturagéo no fluxo de envio, o que solucionou a inconsisténcia.

Também exercitei minha comunicagdo ao colaborar com os colegas na defini¢do dos protétipos no Figma. Em um dos encontros, questionei a clareza de alguns
elementos visuais da pagina de testes e sugeri ajustes de layout e contraste para melhorar a acessibilidade e a usabilidade do site.

Além disso, usei minha organizagéo e autonomia para dividir as tarefas de desenvolvimento de acordo com os protétipos definidos. Como o time tinha prazos
curtos, me antecipei eminiciar a codificagao de algumas segdes do front-end antes mesmo da finalizagdo total do protétipo, acelerando o andamento do projeto
sem comprometer a qualidade.

@ Segundo Projeto (2023-2)

0 projeto desenvolvido no segundo semestre do curso teve como empresa parceira a propria Fatec. Os requisitos foram apresentados pelo professor Giuliano Aratjo,
que assumiu o papel de cliente final.

0 problema identificado foi a dificuldade de extrair e compreender rapidamente informagoes contidas em grandes volumes de texto, especialmente em documentos
técnicos ou extensos. Como solucéo, foi desenvolvido um assistente virtual inteligente capaz de ler arquivos, interpretar o contetido por meio de técnicas de
Processamento de Linguagem Natural (PLN) e responder perguntas de forma precisa e contextualizada, facilitando o acesso a informagé&o relevante.

0 projeto foi implementado como uma aplicagdo Java Desktop, com integragdo a plataforma Hugging Face, além de um banco de dados MySQL para
armazenamento estruturado das informagdes processadas.

[ Repositério da Zari: (https://github.com/Equipe-Meta-Code/Zari-documentation)

& Tecnologias Utilizadas

As seguintes tecnologias foram utilizadas nesse projeto:

Java - Linguagem principal usada no desenvolvimento da aplicagé&o desktop;

Gradle - Ferramenta para gerenciamento de dependéncias e automagé&o de builds;

Eclipse — IDE utilizada no desenvolvimento;

MySQL - Banco de dados utilizado para armazenar informagdes estruturadas dos documentos e interagdes
Hugging Face - Utilizadas para processar linguagem natural com modelos pré-treinados;

Github — Repositdrio para controle de versédo e documentacédo do projeto;

Trello - Organizagédo e acompanhamento das tarefas do grupo;

Microsoft Office - Ferramenta utilizada na criagdo da apresentag&o para o cliente.

08 Contribui¢des Pessoais

Nesse projeto atuei como Desenvolvedor. Fui responséavel porimplementar a integragédo com modelos de linguagem da Hugging Face, configurando e consumindo a
API| para gerar respostas com base em arquivos de texto. Também implementei a meméria da LLM, permitindo que o assistente mantivesse o contexto de
interagGes anteriores.

Participei da configuragdo do ambiente Gradle e colaborei na criagdo das interfaces da aplicagédo em Java, desenvolvendo a |6gica associada as telas para garantir a
comunicagdo adequada entre o usudrio, a |A e o banco de dados.

B Hard Skills

Exercitei as seguintes hard skills durante esse projeto:

Java: Uso com autonomia;

Gradle: Uso com autonomia;
Eclipse: Uso com autonomia;
MySQL: Uso com autonomia;
GitHub: Uso com autonomia;

1 Soft Skills

Durante o desenvolvimento da funcionalidade de memodria da LLM, percebi que a logica de manutengéo de contexto entre interagoes estava confusa para parte da
equipe. Utilizei minha capacidade de comunicagé&o técnica para explicar detalhadamente o funcionamento da memoria sequencial da IA, ajudando outros
desenvolvedores entenderem como integrar esse comportamento com a interface.

Também exercitei colaboragéo interfuncional ao auxiliar a equipe responsavel pelo front-end Java na adaptagéo das interfaces que iriam interagir com a API da
Hugging Face. Compartilhei exemplos préticos de entradas e saidas do modelo para garantir consisténcia entre o fluxo de perguntas e respostas e a visualizagdo
final para o usudrio.

0l Terceiro Projeto (2024-1)

0 projeto desenvolvido no terceiro semestre do curso teve como empresa parceiraa PRO4TECH.

0 projeto do terceiro semestre teve como foco o desenvolvimento de uma solugdo voltada para a gestdo de vendas e desempenho comercial. O desafio enfrentado
por muitas empresas estava na falta de um sistema centralizado para organizar dados como o cadastro de clientes, controle de produtos e o acompanhamento da
performance dos vendedores. Essa auséncia comprometia tanto a andlise estratégica quanto a eficiéncia operacional.

Para resolver esse problema, desenvolvemos uma plataforma web responsiva e intuitiva, que integra funcionalidades voltadas a visualizagdo de dados, gestédo de
cadastros e desempenho individual/coletivo da equipe de vendas. O projeto priorizou escalabilidade, utilizando uma arquitetura moderna baseada em APIREST,
banco de dados relacional e interface construida com componentes reutilizaveis.

17
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{1 Repositorio do Nebulon: (https://github.com/Byte-Boost/Nebulon)

# Tecnologias Utilizadas

As seguintes tecnologias foram utilizadas nesse projeto:

HTML, CSS e Tailwind CSS - Linguagens de marcacéo e framework utilizados para construgéo e estilizagéo das interfaces no front-end;
React com TypeScript - Biblioteca e linguagem utilizadas na criagdo de componentes reutilizaveis e responsivos na interface do usuério;
Node.js e Express — Ambiente de execugéo e framework utilizados no desenvolvimento da AP| REST e na estruturagédo das rotas do back-end;
JavaScript — Linguagem de programacdo utilizada tanto no front-end quanto no back-end;

Sequelize — ORM utilizado para modelagem e manipulagédo do banco de dados relacional;

MySQL - Banco de dados utilizado para persisténcia e organizagéo das informagoes da aplicagéo;

Chart,js — Biblioteca utilizada na criagdo de graficos interativos para visualizagdo de dados de desempenho;

GitHub - Plataforma utilizada para versionamento de cédigo e documentagéo do projeto;

Figma - Ferramenta de prototipag¢do usada na criagdo e organizagédo das telas da aplicagéo;

Trello — Ferramenta utilizada para planejamento e acompanhamento das tarefas em equipe;

Microsoft Office — Utilizado para a construgdo da apresentagao final entregue ao cliente.

8 Contribuicdes Pessoais

Nesse projeto atuei como Desenvolvedor. Fui responsavel porimplementar o sistema de hashing de senhas no back-end, utilizando a biblioteca berypt com Node.js e
Express, garantindo o armazenamento seguro dos dados dos usuarios no banco de dados MySQL por meio do ORM Sequelize.

No front-end, atuei na construgéo dos gréficos interativos utilizando a biblioteca Chart.js, integrando-os com os dados da API para exibigdo em tempo real do
desempenho de vendas. Também colaborei na definigdo e estruturagédo das interfaces com React e TailwindCSS, contribuindo na organizagéo e adaptacéao das telas
conforme os requisitos levantados.

0 Hard Skills

Exercitei as seguintes hard skills durante esse projeto:

HTML: Uso com autonomia;
CSS: Uso com autonomia;
Tailwind: Uso com autonomia;
JavaScript: Uso com autonomia;
Node.js: Uso com autonomia;
Express: Uso com ajuda;
Sequelize: Uso com ajuda;
MySQL: Uso com autonomia;
TypeScript: Uso com autonomia;
React Uso com autonomia;
Git/GitHub: Uso com autonomia.

[ Soft Skills

Durante aimplementag&o dos graficos com Chart.js, percebi que a equipe tinha duvidas sobre como estruturar os dados para otimizar a performance da
visualizagdo. Usei minha habilidade de comunicag&o técnica para explicar as melhores préticas de manipulagéo de dados no front-end, o que melhorou a eficiéncia
do desenvolvimento e a qualidade do produto final.

Além disso, na criagdo do sistema de hash de senha, identifiquei inconsisténcias nas defini¢ées iniciais de seguranga do banco de dados. Propus ajustes nas
politicas de armazenamento e validagéo, utilizando minha proatividade para garantir maior seguranga dos dados dos usuérios.

il Quarto Projeto (2025-1)

0 projeto desenvolvido no quinto semestre do curso teve como empresa parceira a GSW.

0 projeto desenvolvido no quarto semestre teve como objetivo solucionar a gest&o ineficiente de reembolsos e despesas em empresas, que era dificultada por
processos manuais e pela falta de integragéo entre os setores. Essa ineficiéncia comprometia a agilidade e a transparéncia no controle financeiro, gerando
retrabalho e atrasos nos reembolsos.

Como solug&o, foi desenvolvida uma aplicagdo movel que permite que os funciondrios cadastrem suas despesas diretamente pelo celular, visualizem o status de
cada reembolso e acompanhem o histérico de gastos. A proposta foca em simplicidade, usabilidade e centralizagéo das informagdes, promovendo agilidade no
processo e maior controle por parte do usuario.

[l Repositério do ExpenseFlow: (https://github.com/Byte-Boost/Backend_ExpenseFlow)

# Tecnologias Utilizadas

As seguintes tecnologias foram utilizadas nesse projeto:

TypeScript - Linguagem de programagé&o utilizada no front-end da aplicagdo mobile;

JavaScript — Linguagem utilizada no desenvolvimento do back-end;

React Native - Biblioteca usada para construgdo das interfaces da aplicagdo mével, integrada ao TypeScript;
PostgreSQL — Banco de dados relacional utilizado para armazenar informagdes de login e dados das despesas;
GitHub — Utilizado para versionamento do cédigo-fonte e colaboragéo entre os membros da equipe;

Figma - Ferramenta usada para o design das telas da aplicagéo;

Trello - Organizag&do e acompanhamento das tarefas do grupo;

Microsoft Office — Ferramenta utilizada para elaborar a apresentagéo final do projeto ao cliente.

8 Contribuigbes Pessoais
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Nesse projeto atuei como Desenvolvedor. Fui responsével por programar a tela de criagdo de reembolsos na aplicagdo mobile utilizando React Native com
TypeScript, permitindo que o usuério adicionasse multiplas despesas com categorias personalizadas, descrigéo, valor e data.

Também desenvolvi a tela de listagem de despesas, integrando-a com o back-end em Node.js para exibir os reembolsos cadastrados por més, incluindo o status e o
valor de cada item. As telas foram otimizadas com uso de componentes reutilizéveis, estilizagdo com StyleSheet e tratativas de estados de carregamento e erros
para melhorar a experiéncia do usuério.

B Hard Skills

Exercitei as seguintes hard skills durante esse projeto:

e TypeScript: Uso com autonomia;

e React Native: Uso com ajuda;

* PostgreSQL: Uso com autonomia;

® Consumo de API REST: Uso com autonomia.

1 Soft Skills

No planejamento das requisigdes HTTP para o envio dos dados de reembolso, detectei divergéncias entre front-end e back-end quanto ao formato e ao volume das
informagdes transmitidas. Facilitei o alinhamento técnico entre as equipes, além de sugerir a validag&o direta dos requisitos com o cliente, evitando retrabalho e
garantindo conformidade.

Ao trabalhar na pagina de listagem de despesas, colaborei com o time na otimizagdo da apresentagéo dos dados financeiros e status, exercitando minha capacidade
de colaboragdo para entregar uma interface clara e funcional para o usuério final.

Também demonstrei proatividade ao antecipar potenciais gargalos de desempenho relacionados a requisigées excessivas ou payloads volumosos, conduzindo
discussoes que resultaram em uma arquitetura mais eficiente e responsiva para o fluxo de dados.

@ Quinto Projeto (2025-2)

0 projeto desenvolvido no quinto semestre do curso teve como empresa parceira a Fatec Sdo José dos Campos - Prof. Jessen Vidal.

0 problema central estava na dificuldade de acesso a orientagées nutricionais personalizadas e de qualidade, tanto para individuos quanto para profissionais da area
de satde. A auséncia de uma plataforma centralizada e inteligente dificultava o acompanhamento dos habitos alimentares e a geragéo de recomendagoes
contextualizadas.

Como solugdo, foi desenvolvido o Junipy, uma aplicagdo web de nutri¢do digital que utiliza o modelo LLM medGemma para oferecer um assistente conversacional
inteligente e personalizado. A plataforma coleta dados de satde e habitos alimentares dos usuérios para gerar recomendagdes contextualizadas, funcionando como
um suporte acessivel tanto para individuos quanto para profissionais da area. O projeto foi conduzido por meio de metodologias ageis, unindo tecnologia de ponta e
bem-estar em uma interface intuitiva, promovendo o engajamento no cuidado com a satide e facilitando o acompanhamento nutricional de qualidade.

[ Repositdrio da Junipy: (https://github.com/Byte-Boost/Junipy)

# Tecnologias Utilizadas

As seguintes tecnologias foram utilizadas nesse projeto:

Python - Linguagem utilizada no desenvolvimento do back-end e integragéo com o modelo de IA;
FastAPI - Framework utilizado para construcéo da API do back-end em Python;

Java e Spring Boot — Linguagem e framework utilizados em servigos do back-end;

Apache Maven - Ferramenta de gerenciamento de dependéncias e build para projetos Java;

Vue.js com Vite — Framework e bundler utilizados na construgdo da interface web;

TypeScript - Linguagem utilizada no desenvolvimento do front-end;

Axios - Biblioteca utilizada para realizar requisi¢des HTTP no front-end;

MySQL - Banco de dados relacional utilizado para persisténcia de dados;

MongoDB - Banco de dados néo-relacional utilizado para armazenamento de dados ndo estruturados;
Docker - Plataforma utilizada para containerizagdo e padronizagdo do ambiente de desenvolvimento e produgéo;
Google Agent Development Kit (ADK) - Kit utilizado na construgéo do agente de IA;

Hugging Face - Plataforma utilizada para acesso ao modelo medGemma e outros recursos de IA;
GitHub - Utilizado para versionamento do codigo-fonte e colaborag&o entre os membros da equipe.

8 Contribuigdes Pessoais

Nesse projeto atuei como Product Owner (PO). Mantive contato direto com o cliente para validar informagdes, levantar requisitos e esclarecer davidas, garantindo
que o desenvolvimento estivesse sempre alinhado as expectativas e necessidades reais do projeto.

Fui responsével pela criagdo e padronizagéo de todas as tarefas e pela manuteng&o de uma documentag&o completa, registrando o andamento e o funcionamento
do projeto de forma organizada e acessivel para toda a equipe.

Além das responsabilidades de PO, apoiei nos estégios iniciais do desenvolvimento da |A, contribuindo com a coleta e estruturagéo de dados a partir de documentos
fornecidos pelo cliente. Também realizei diversos testes de acuracia para verificar e validar o desempenho do modelo, assegurando a qualidade das respostas
geradas pelo assistente conversacional.

0 Hard Skills

Exercitei as seguintes hard skills durante esse projeto:

Python: Uso com autonomia;
FastAPI: Uso com autonomia;
Vue.js: Uso com ajuda;
TypeScript: Uso com autonomia;
Docker: Uso com ajuda;
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e MySQL: Uso com autonomia;
e MongoDB: Uso com ajuda;

e Google ADK: Uso com ajuda;
® GitHub: Uso com autonomia.

1 Soft Skills

Atuando como PO, exercitei intensamente minha comunicag@o ao manter contato direto e continuo com o cliente, conduzindo reuniées de validagéo, esclarecendo
requisitos e garantindo que o feedback recebido fosse traduzido em agoes claras para a equipe de desenvolvimento.

Também utilizei minha organizagéo para padronizar toda a criagdo de tarefas e manter a documentagdo do projeto sempre atualizada e estruturada, o que facilitou o
acompanhamento do progresso por todos os membros da equipe e pelo proprio cliente.

Ao apoiar os estégios iniciais da A e realizar os testes de acuracia, demonstrei proatividade ao ir além das responsabilidades tipicas de um PO, contribuindo
tecnicamente para a qualidade do produto. Essa postura colaborativa foi essencial para identificar inconsisténcias no desempenho do modelo e propor ajustes que
melhoraram a precisdo das respostas do assistente.

Bl Sexto Projeto (2026-1)

0 projeto desenvolvido no sexto semestre do curso teve como empresa parceira o Exército - Guarni¢édo de Cagapava.

0 problema central estava na ineficiéncia do processo de elaboragdo de documentagdes técnicas CAD, que exigia trabalho manual extenso, era suscetivel a erros
humanos e carecia de padronizagdo conforme as normas vigentes. A auséncia de uma ferramenta integrada para automatizar esse fluxo comprometia a
produtividade dos projetistas e a qualidade dos documentos entregues.

Como solugdo, foi desenvolvido o CADE, uma aplicagédo web que automatiza a elaboragdo de documentagdes técnicas a partir de plantas em formato CAD. A
plataforma utiliza agentes de inteligéncia artificial para extrair parametros automaticamente, gerar Memoriais de Célculo e Especificagdes Técnicas conforme as
normas ABNT, cruzar a lista de materiais com um banco de pregos e oferecer uma interface conversacional para consultas em linguagem natural. O projeto integra
modelagem de dados relacional complexa com padrées de projeto modernos e metodologias &geis, entregando uma ferramenta confiével e eficiente para o fluxo de
trabalho técnico.

[l Repositério do CADE: (https://github.com/SoftWorksAPI/CADe)

£ Tecnologias Utilizadas

As seguintes tecnologias foram utilizadas nesse projeto:

Next.js e React — Framework e biblioteca utilizados na construgéo da interface web;

TypeScript — Linguagem utilizada no desenvolvimento do front-end;

JavaScript - Linguagem utilizada no desenvolvimento do back-end;

Node.js e Express — Ambiente de execugéo e framework utilizados na construgdo da API REST;

MySQL - Banco de dados relacional utilizado para persisténcia e organizagéo das informagées, modelado até a 32 Forma Normal (3FN);
Python - Linguagem utilizada na integragédo com os agentes de IA;

FastAPI - Framework utilizado para exposigédo dos servigos de inteligéncia artificial;

GitHub - Utilizado para versionamento do cédigo-fonte e colaboragédo entre os membros da equipe;

VSCode - IDE utilizada no desenvolvimento.

BB Contribuigbes Pessoais

Nesse projeto atuei como Scrum Master. Fui responsavel por facilitar as ceriménias ageis da equipe — planning, daily, review e retrospectiva —, garantindo que os
rituais fossem realizados de forma eficiente e que os impedimentos fossem identificados e removidos com agilidade.

No back-end, desenvolvi boa parte da APl em Node.js com Express, implementando os médulos de administragdo de banco de dados, gerenciamento de usuarios,
projetos e relatérios gerados, além do consumo do servigo Python. Também fui responsével pelo back-end em Python com FastAP|, desenvolvendo toda a légica de
extragdo de dados dos arquivos CAD, integragdo com os agentes de IA para geragdo de relatérios e a interface de interagdo em linguagem natural com o sistema.

No front-end, reformulei a interface da aplicagéo, entregando um visual moderno e mais alinhado aos requisitos do cliente.

Acompanhei o progresso das sprints e apoiei o alinhamento entre os membros do time, promovendo um ambiente colaborativo e focado na entrega de valor.

B Hard Skills

Exercitei as seguintes hard skills durante esse projeto:

Next.js: Uso com ajuda;

React: Uso com ajuda;
TypeScript: Uso com autonomia;
Node.js: Uso com autonomia;
Express: Uso com autonomia;
MySQL: Uso com autonomia;
Python: Uso com autonomia;
FastAPI: Uso com autonomia;
GitHub: Uso com autonomia.

1 Soft Skills

Atuando como Scrum Master, exercitei minha lideranga ao facilitar as ceriménias égeis e garantir que a equipe mantivesse o foco nas entregas prioritarias de cada
sprint. Em momentos de sobrecarga, realizei conversas individuais para redistribuir tarefas e preservar o ritmo sustentavel do time.

Também utilizei minha comunicag&o para mediar decisdes técnicas entre os membros da equipe, especialmente nos pontos de integragéo entre o servico de |Aem
Python e a API Node.js, onde havia divergéncias sobre contratos de dados. Facilitei o alinhamento entre as partes envolvidas, resultando em uma solugéo
consistente e acordada por todos.



