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RESUMO

Este trabalho propde o desenvolvimento e a implementacéao de uma plataforma digital
interativa voltada para a educacgdo financeira de estudantes do ensino médio. O
projeto busca suprir uma lacuna significativa na educacdo formal brasileira,
oferecendo conhecimentos essenciais para a formacéo de jovens financeiramente
competentes. A iniciativa fundamenta-se na necessidade urgente de capacitar a
juventude brasileira a tomar decisbes econdmicas informadas, favorecendo a
construgdo de um futuro adulto marcado pela estabilidade e pela seguranca
financeira. A plataforma sera estruturada em um ambiente de aprendizado dindmico
e gamificado, que vai além da simples transmissdo de conteudo tedrico. O foco
principal € engajar os alunos e torna-los protagonistas ativos de seu processo de
aprendizagem. Por meio de médulos praticos e atividades simuladas, os estudantes
terdo contato com conceitos fundamentais da economia pessoal, como elaboracéo de
orcamentos, técnicas de poupanca eficazes, no¢bes de investimento, funcionamento
dos juros e planejamento consciente de gastos. Dessa forma, a plataforma né&o
apenas cumpre um papel pedagdgico ao integrar o tema das financas ao curriculo
escolar, mas também contribui para a formacdo de cidaddaos mais conscientes e
responsaveis. Espera-se que, ao compreender o impacto das financas em suas vidas,
0S jovens estejam mais bem preparados para evitar o endividamento futuro, gerenciar
desafios econémicos e alcancar maior bem-estar e qualidade de vida.

Palavras-chave: Educacao financeira; Ensino médio; Financas; Plataforma.
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1 INTRODUCAO

A educacdo financeira € um dos pilares para a constru¢do de um futuro mais
estavel e seguro. No Brasil, a necessidade de preparar os jovens para enfrentar os
desafios do mundo financeiro tem se tornado cada vez mais evidente, especialmente
diante dos altos indices de endividamento da populacdo. Nesse contexto, a escola se
destaca como um ambiente essencial para a formacéo de cidadaos conscientes e
preparados, capazes de tomar decisdes responsaveis ao longo da vida.

O reconhecimento da importancia da educacao financeira para a juventude é
amplamente compartilhado entre académicos e educadores. Eles destacam o tema
como fundamental para o desenvolvimento de competéncias que vao além do simples
“saber” ou “querer fazer”. A pesquisa de Perin e Campos (2022) evidencia que a
educacdo financeira, quando trabalhada de forma transversal, contribui para o
desenvolvimento da criticidade e da autonomia dos alunos. Essa abordagem permite
gue eles utilizem conceitos econdmicos e matematicos para tomar decisdes que
promovam o bem-estar pessoal e coletivo.

A percepcdo dos proprios estudantes reforga essa relevancia. Um estudo de
Ramos et al. (2023), realizado com alunos do ensino médio do Maranh&o, revelou que
98% dos participantes consideram importante estudar educacao financeira. A
pesquisa, no entanto, também apontou desafios: 32% dos estudantes afirmaram néo
conseguir economizar, e 22% disseram ndo dialogar sobre o tema em familia,
reforcando a necessidade de que a escola assuma um papel ainda mais ativo nesse
processo formativo.

Diante desse cenario, 0 presente trabalho propde o desenvolvimento de uma
plataforma de educacdo financeira voltada para alunos do ensino médio. A iniciativa
busca oferecer um ambiente interativo e dindmico que ndo apenas apresente
conteudos essenciais sobre financas pessoais como or¢camento, poupanca,
investimentos e planejamento de gastos, mas também incentive a construgdo de

habitos financeiros saudaveis, preparando os jovens para os desafios do futuro.



1.1 Contextualizacao

No ambiente escolar, o Ensino Médio tem como principal foco a preparacao dos
alunos para os vestibulares e para a escolha de uma carreira profissional. No entanto,
conquistar estabilidade no trabalho n&o significa, necessariamente, alcancar equilibrio
financeiro, especialmente quando ndo ha conhecimento sobre finangas e sobre como
tomar decisdes responsaveis.

O Brasil vivencia um contexto marcado por altos indices de endividamento, e

muitos jovens crescem ouvindo falar sobre empréstimos, boletos e
financiamentos sem compreender, de fato, o funcionamento dos juros ou as
consequéncias assumidas em um compromisso financeiro de longo prazo.

Diante desse cenario, torna-se indispensavel inserir a educacao financeira no
cotidiano dos estudantes, que em breve assumirdo responsabilidades tipicas da vida
adulta. Oferecer ferramentas para que aprendam a administrar seus recursos desde
cedo é fundamental para evitar que as dividas se tornem um peso e para possibilitar

a construcdo de um futuro mais seguro e equilibrado.

1.2 Objetivo

O objetivo geral deste trabalho € desenvolver uma plataforma interativa de educacéao
financeira voltada para alunos do ensino médio, que promova um aprendizado
dindmico e a aquisicdo de competéncias essenciais para a tomada de decisdes

financeiras conscientes.
Para atingir esse objetivo, pretende-se:

. Analisar a percepcao e o nivel de conhecimento dos alunos do ensino
médio da sobre educacéo financeira e temas relacionados, como orgamento e
poupanca.

. Elaborar o conteudo da plataforma, incluindo médulos interativos sobre
conceitos de finangas pessoais, como or¢camento, poupanga, investimentos,

juros e inflagao.



. Criar um ambiente que incentive 0 engajamento e a participagdo ativa
dos estudantes.

. Avaliar a eficacia da plataforma na melhoria do letramento financeiro e

na mudanca de atitudes dos alunos em relacdo ao uso do dinheiro.

1.3 Justificativa

A educacdo financeira é um tema crucial para a formacédo de cidadaos mais
autbnomos e preparados para a vida adulta. Conforme o estudo de Ramos et al.
(2023), uma grande porcentagem de alunos do ensino médio no Brasil ndo consegue
economizar, e muitos ndo discutem financas em casa, o que refor¢a a necessidade de
uma abordagem mais consistente sobre o assunto. A pesquisa de Perin e Campos
(2022) também demonstra que os estudantes valorizam o aprendizado financeiro ndo
apenas pela aquisicdo de conceitos, mas pela possibilidade de aplica-los na tomada

de decisdes eficazes.

Nesse contexto, uma plataforma digital e interativa pode se tornar uma
ferramenta poderosa, oferecendo um espaco de aprendizagem acessivel e dinamico
que se alinha as necessidades da juventude. Assim, este projeto se justifica pela
urgéncia de preparar os jovens para enfrentar os desafios financeiros da vida adulta,
contribuindo para a reducéo do endividamento e para a construcdo de um futuro mais

estavel para essa populacéao.

1.4 Problema de pesquisa

Como o desenvolvimento de uma plataforma de educacéo financeira interativa
pode auxiliar estudantes do ensino médio a adquirir conhecimentos e desenvolver

competéncias essenciais para uma vida financeira equilibrada e sustentavel?



1.5 Estrutura do relatoério

O projeto esta formalmente organizado em trés capitulos principais, com o

objetivo de apresentar de forma clara e progressiva o desenvolvimento e a analise

do projeto Alva.

Capitulo 1 — Introducéo: Este capitulo inicial estabelece o panorama do
estudo, apresentando a contextualizacdo da educacao financeira no cenario
brasileiro e a lacuna existente no ensino médio. Define a problemética de
pesquisa, articula a justificativa para a relevancia do tema e detalha os objetivos
(geral e especificos) do projeto. Por fim, apresenta a organizacdo sequencial
completa do relatério.

Capitulo 2 — Desenvolvimento: Esta secdo é dedicada a sustentacao
conceitual e a descricdo técnica do projeto. Inicialmente, sdo explorados os
conceitos-chave da educacdo financeira (como or¢camento, investimento e
poupanca) e as referéncias teoricas sobre metodologias de ensino digital e
design de plataformas. Em seguida, detalha a abordagem metodol6gica
utilizada no desenvolvimento, as funcionalidades pedagdgicas da plataforma e

o detalhamento técnico de sua arquitetura e interface interativa.

Capitulo 3 — Consideracdes Finais: O capitulo final foca na andlise da
validacdo da plataforma e nos impactos e beneficios esperados para os
estudantes do ensino médio. Sado apresentadas as conclusfes da pesquisa,
respondendo aos objetivos estabelecidos, e s&o oferecidas sugestdes para

trabalhos futuros que possam expandir a iniciativa.



2 DESENVOLVIMENTO
2.1 Fundamentacéo tedrica

A Educacéo Financeira € percebida como uma disciplina de extrema relevancia
pelo préprio publico-alvo, conforme evidenciado pela pesquisa de campo realizada por
Perin e Campos (2022). Essa percepc¢ao reforca a necessidade de sua integragéo
prioritaria na rotina de estudos dos alunos, permitindo que o conhecimento seja
assimilado de forma organica e se traduza em utilidade pratica em sua vida adulta.
Desse modo, a abordagem pedagdgica se torna crucial. A gamificacdo surge como
uma estratégia de grande valia, pois demonstrou ser um mecanismo eficiente para
elevar significativamente o nivel de motivacdo e engajamento dos estudantes,
conforme documentado no artigo cientifico de Murr e Ferrari (2020). Portanto, a
mescla da tematica financeira com uma plataforma gamificada constitui uma solucéo
metodoldgica robusta para garantir a retencédo do contetudo e a proatividade do aluno

no processo de aprendizado.

2.1.1 Revisao de literatura

No desenvolvimento de software, a ado¢do de metodologias e ferramentas
modernas € imperativa para garantir a agilidade e a qualidade do produto. A
arquitetura da plataforma foi construida sobre frameworks robustos como o React e
JavaScript, que se destacam por sua capacidade de criar interfaces de usuario
dindmicas e de alto desempenho, sendo essenciais para a gamificacdo da plataforma
de Educacédo Financeira. O processo de desenvolvimento foi orientado pelo método
agil Kanban, que enfatiza o fluxo continuo de trabalho e a visualizacdo clara das
tarefas em progresso, permitindo flexibilidade na priorizacdo de features e na resposta

a mudancas nos requisitos pedagogicos.

2.1.2 Técnicas de desenvolvimento de software

Durante a fase de implementacao do projeto, diversas técnicas da Engenharia

de Software foram aplicadas para otimizar 0 processo e garantir a qualidade do
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sistema. O gerenciamento do desenvolvimento foi conduzido através da metodologia
agil Kanban, que permitiu uma gestéo flexivel das prioridades e a entrega iterativa de
funcionalidades. Paralelamente, foi implementada a Integracdo Continua para
automatizar a compilacdo e os testes, assegurando que quaisquer erros ou bugs
fossem detectados e corrigidos rapidamente apdés cada alteragdo, mantendo a
estabilidade do codigo principal. Adicionalmente, foi dada atencéo crucial a qualidade
interna do software, mantendo um cdédigo limpo, bem estruturado e extensivamente
documentado e comentado, 0 que € essencial para facilitar a compreensao por outros
desenvolvedores, simplificar futuras manutencdes e garantir a escalabilidade da

plataforma.

Diagrama de casos de uso

X

Usudrio

Funcionalidades

Selecionar Fase Acessar Perfil Fazer Cadastro @@

<extend>

!

<extend>

Alterar
Nome/Foto/Escola,

<include>

<include>
2 = alvar Mudancas
Registrar Conclusdo

<include>

/alidar Credenciais

Acessar Badges

Acessar Ranking

Acessar contetido

I

<extend> <include>

<include>

s

Verificar Progresso

Data:base Da(eibase Dala.base Data:base Auth
Alva
Arquitetura
‘ Node js S & Servigos
Wseet: HTTP/REST Localhost: 0de.js server
D Contetido/Assets
atabase e
- Licoes ‘
2 [L__Jser Data - Imagens / Sons / IWI
- Fases :
- Perguntas Videos
g b
- Badges " ges
=XP - Personalizacéo de
Fer

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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2.1.3 Linguagens de programacao e frameworks

O projeto Alva foi concebido utilizando uma arquitetura moderna e escalavel,
baseada no stack MERN. As principais tecnologias empregadas foram: React,
Tailwind CSS, JavaScript e MongoDB.

A camada de Front-End, responsavel pela interacdo direta com o estudante, foi
desenvolvida utilizando a biblioteca React em conjunto com o JavaScript, 0 que
permitiu a criacdo de uma Interface de Usuério dindmica, modular e reativa, essencial
para sustentar os elementos de gamificacdo e os médulos de aprendizado interativos
propostos pelo projeto. Para a estilizacdo e garantia de um design responsivo e
acessivel, foi adotado o framework Tailwind CSS, assegurando que a plataforma
mantenha uma estética profissional e se adapte perfeitamente a diversos dispositivos,

como smartphones e desktops, sem comprometer a usabilidade.

O JavaScript também é a linguagem central na camada de Back-End, sendo o
responsavel pela légica de negdcios da plataforma. Essa légica inclui o gerenciamento
de contas de usuarios, a autenticacdo, o processamento de dados e o controle do
acesso aos modulos pedagodgicos. Para o armazenamento persistente das
informacdes, o sistema utiliza 0 MongoDB, pois 0 seu modelo de dados flexivel do
alinha-se perfeitamente com a natureza dinamica da plataforma, facilitando o
gerenciamento de dados nédo estruturados, como o progresso dos alunos, pontuacées
de quizzes e rankings de gamificacéo, e integrando-se de forma eficiente ao back-end

baseado em JavaScript.

A seguir, apresentamos um coédigo de login que permite a analise da estrutura
da linguagem utilizada, servindo como um exemplo préatico para a compreensao da

|6gica de autenticacdo e do tratamento de erros.
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Login

"use client";

import { useUser } from "../../context/UserContext™; // ajuste o path
import { useState } from "react”;
import Image from "next/image";

export default function AuthPage() {
const { setUser } = useUser(); // atualiza o contexto
const [email, setEmail] = useState("");
const [senha, setSenha] = useState("");

const handleSubmit = async (e: React.FormEvent) => {
e.preventDefault();

try {
const response = await fetch("http://localhost:3001/api/users/login”, {

method: "POST",
headers: {
"Content-Type": "application/json”,
Ts
body: JSON.stringify({
email,
senha,

1,
1)s

const data = await response.json();

if (!response.ok) {
alert(data.error || "Erro ao fazer login.");
return;

¥

// Salvar token
localStorage.setItem("token"”, data.token);

alert("Login realizado com sucesso!");

// Redirecionar
window.location.href = "/trilha"; // altere para onde quiser

} catch (error) {
alert("Erro ao conectar ao servidor.");

}
s

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

2.1.4 Metodologias de teste de software
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Com o objetivo de garantir a qualidade e a estabilidade da plataforma, diversas
metodologias de teste foram aplicadas em camadas distintas da arquitetura,

permitindo a identificacéo e correcdo de falhas e elevando a confiabilidade do projeto.

Foram implementados Testes Unitarios para a validacdo isolada de
componentes criticos do front-end e back-end, abrangendo a verificagdo da légica de
negocios, das rotas da API, e do comportamento dos elementos de interface, como
botdes e formularios. Ja os Testes de Integracdo foram focados em validar a

comunicacao entre o back-end e a camada de persisténcia de dados.

Especificamente, o MongoDB foi utilizado como parte integral da validacédo da
persisténcia. Para a verificacdo dos endpoints do Back-End, os testes de API foram
conduzidos utilizando a ferramenta Postman, permitindo validar as operacdes de
leitura e escrita no banco de dados. A execucdo desses testes, realizada tanto de
forma manual quanto automatizada, foi essencial para garantir um sistema final

estavel, seguro e confiavel.

2.2 Metodologia

O desenvolvimento da Alva foi conduzido com base em uma abordagem
aplicada, focada na solucdo de uma necessidade educacional critica: a lacuna de
conhecimento financeiro dos estudantes do ensino médio. A metodologia adotada é
de natureza hibrida, garantindo tanto o embasamento tedrico-pratico quanto a eficacia
da solucéo tecnoldgica. O processo se iniciou com uma investigacao direta junto ao
publico-alvo, por meio de uma pesquisa com estudantes do ensino médio, cujos
resultados fundamentaram os requisitos pedagoégicos e o design da plataforma. Esta
abordagem rigorosa visa assegurar a confiabilidade dos dados que direcionaram o
desenvolvimento, a validade da solugéo proposta e a reprodutibilidade do processo de

construgéo do software.
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2.2.1 Tipo de pesquisa

A pesquisa é classificada como aplicada, visto que seu objetivo central ndo € apenas
gerar conhecimento tedrico, mas sim desenvolver uma solucéo pratica para resolver
uma necessidade real identificada no sistema educacional.

O objetivo foi explorar o nivel de conhecimento e interesse dos estudantes do

ensino médio no Brasil sobre finangas, ja que em pouco tempo comecarao a participar

mais ativamente no mercado do pais.

Utilizamos a pesquisa de campo como fonte dados, com informacdes coletadas
diretamente dos alunos, além de embasamento em dados bibliograficos para

conceitos técnicos.

2.2.2 Método de coleta de dados

Como método de coleta de dados utilizamos um questionario estruturado,
implementado em formato virtual, e compartilhado com o publico-alvo. Esta coleta foi
realizada diretamente com estudantes do ensino médio no Brasil, visando diagnosticar
seu nivel atual de literacia financeira e mapear suas preferéncias quanto a utilizacéo
de plataformas digitais para o aprendizado. A utilizacdo do formulario digital otimizou
o alcance da amostra e permitiu uma coleta eficiente de dados quantitativos e
qualitativos, que serviram como insumo direto para a definicAo dos requisitos

funcionais da plataforma.

2.2.3 Procedimentos de analise

Durante o desenvolvimento do cédigo foram feitas analise continuamente, a fim
de garantir um cddigo limpo, bem documentado e comentado. Além disso foram
realizados teste de qualidade e performance, focando sempre na experiéncia dos

usuarios e na facilidade da sua navegacao.

2.2.4 Critérios de avaliacao
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A avaliacdo da qualidade da plataforma Alva foi conduzida com base em
critérios técnicos e operacionais garantindo sua eficacia e sustentabilidade. Estes

critérios foram aplicados durante as fases de teste e validagao:

e Funcionalidade: Avaliagdo da capacidade do software de fornecer fungdes que
atendam as necessidades explicitas e implicitas do usuério.

o Verificagcdo: Abrange a precisdo de calculos, a adequacao do sistema
aos requisitos estabelecidos na pesquisa de campo, e a correta
manipulacéo dos dados no MongoDB.

o Relevancia: Garante que a plataforma cumpra integralmente sua

missdo de prover um ambiente eficaz para a educacao financeira.

- Performance: Mensura a capacidade do sistema de entregar o desempenho
apropriado, relativo a quantidade de recursos utilizados, sob condicdes
especificadas.

o Verificagdo: Foco no tempo de resposta da interface, na laténcia das
consultas ao Back-End e na escalabilidade.
o Relevancia: O baixo desempenho compromete a experiéncia do usuario

e mina o engajamento na aprendizagem.

- Seguranca: Avalia a capacidade do software de proteger informacdes e dados,
prevenindo acessos nao autorizados.

o Verificacdo: Inclui a solidez dos mecanismos de autenticacdo e
autorizacdo, a protecdo contra vulnerabilidades comuns da web e a
garantia da integridade e confidencialidade das informagbes dos
estudantes armazenadas no MongoDB, atendendo a principios de
protecdo de dados sensiveis e ndo sensiveis.

o Relevancia: E fundamental para manter a confianga dos usuarios e a

credibilidade do sistema.

- Usabilidade: Mede o esforco necessario para 0 uso e a atratividade da

interacdo do usuario com o sistema.



16

o Verificagcdo: Foco na intuitividade, na facilidade de aprendizado e na
eficiéncia, garantindo que o design seja limpo, a navegacéo seja clara e
gue o aluno possa se concentrar sem dificuldades com a ferramenta.

o Relevancia: Um sistema facil de usar maximiza a adesédo e 0 sucesso

da jornada de aprendizado.

- Manutenibilidade: Avalia a facilidade com que o software pode ser analisado,
modificado, corrigido ou adaptado a novas funcionalidades e mudangas de
requisitos.

o Verificacdo: Depende diretamente da qualidade da arquitetura, da
clareza da documentacao, do uso de cdodigo limpo e da eficacia dos
testes automatizados.

o Relevancia: Assegura a longevidade e a viabilidade continua da

plataforma apds a conclusao do projeto.

2.3 Ficha técnica
Nome do sistema/software: | ALVA

Versao: 1.0

Desenvolvedores: Gustavo Formagio Mamelle, Monique Ferreira

Moraes, Thayane Ramos Lima

Data de criacao: 02 de setembro de 2025

Plataforma(s): Web

Linguagens utilizadas: JavaScript

Frameworks: React, Tailwind CSS

Banco de dados: MongoDB

Requisitos de hardware: Navegador com suporte a HTML5, internet
Requisitos de software: Node.js, MongoDB

Ferramentas de Visual Studio Code, Git

desenvolvimento:

Objetivo: Transmitir o conhecimento sobre financas para os
jovens de forma gamificada.

Fonte: Estrutura adaptada pelos autores. (2025)
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2.4 Técnicas e testes de software e avaliacao da acessibilidade

2.4.1 Testes unitarios

Testes Unitarios foram implementados e executados exaustivamente com o
objetivo de verificar que as funcdes e componentes individuais do software

funcionassem corretamente de forma isolada, conforme o comportamento esperado.

O foco principal incluiu a validacao da l6gica de campos de entrada, a garantia
da correta aplicacéo da criptografia nas senhas e a cobertura de diversas func¢des de

apoio.

O uso intensivo de testes unitarios permitiu a identificacdo e correcao de erros
logo no inicio do ciclo de desenvolvimento, reduzindo drasticamente a probabilidade
de que estas falhas se propagassem para 0s estagios posteriores, garantindo assim

um codigo mais robusto e estavel.

2.4.2 Testes de integracao

Foram executados testes de integracdo abrangentes para verificar a
comunicacao e a coeréncia de dados entre o Front-End, Back-End, Banco de Dados
e APIs externas. Estes testes sao cruciais para assegurar que os diversos modulos do

sistema funcionam de maneira coesa.

Em complemento, foram conduzidos testes de funcionalidade especificos para
validar o atendimento aos requisitos de negécio. Os pontos primarios de verificacao
incluiram: a validacdo da navegacéo e da interacao dos botdes em toda a interface; a
confirmacéo do correto salvamento de dados submetidos através dos formularios; a
verificacdo da logica de atualizacdo da pontuacédo no modulo de ranking; e, por fim, o
teste de validagdo para e-mails ja cadastrados, garantindo a unicidade e a aplicacédo
das regras de negdcio. Os testes foram realizados replicando comportamento do

usuario fina, um teste caixa preta.
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2.4.3 Testes de performance

Para garantir uma excelente experiéncia do usuério e a fluidez da plataforma,
mesmo sendo um projeto académico, foram realizados testes focados na performance

e responsividade.
Os testes foram executados simulando cenarios reais de uso, abrangendo:

- Compatibilidade de Dispositivos: O sistema foi testado em uma variedade
de computadores e sistemas operacionais, assegurando o comportamento
consistente e a auséncia de quebras de layout ou funcionalidade em diferentes

ambientes de hardware e software.

- Adaptacéo a Diferentes Telas: Foi verificada a responsividade do design em
tamanhos de tela menores, confirmando que a interface se adapta de forma

fluida e que a navegacao permanece acessivel.

O objetivo principal destes testes foi garantir a fluidez e a performance da aplicacao,
evitando lentiddo ou falhas de carregamento que pudessem comprometer a satisfacéo

e a usabilidade do usuario.

2.4.4 Testes de seguranca

Revisdo: Seguranca e Protecdo de Dados Sensiveis: A seguranca foi uma
prioridade maxima durante o desenvolvimento da plataforma, devido ao manejo de

dados sensiveis de menores de idade.

Dados como nome completo, escola e turma foram tratados com rigor para garantir a

confidencialidade e integridade.
As medidas de seguranca implementadas e testadas focaram em:

- Prevencdo de Vazamento de Dados: Adocdo de protocolos e praticas para

evitar qualquer exposi¢cao ou vazamento acidental de informacdes.
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- Controle de Acesso Rigoroso: Garantia de que apenas individuos
previamente cadastrados e autorizados pudessem acessar a plataforma,

impedindo entradas nao autorizadas.

- Validacéo de Credenciais: Foram realizados testes de penetragéo focados na
pagina de login, submetendo diferentes combina¢fes de entradas (corretas e
incorretas) para verificar a robustez do sistema contra tentativas de acesso néo

autorizado ou aceitacdo de dados invalidos.

2.4.5 Metodologias de desenvolvimento e qualidade

Durante o desenvolvimento do projeto, a metodologia Test-Driven Development
(TDD) foi adotada como um pilar fundamental para garantir a qualidade, a
manutenibilidade e a confiabilidade do codigo. Esta abordagem estruturada permitiu a
deteccao e correcdo de erros logo no inicio do ciclo, antes que estes se tornassem
problemas complexos de integracdo. A escolha pelo TDD n&o apenas assegurou uma
alta cobertura de testes unitérios, servindo como uma rede de seguranca contra
regressdes, mas também forcou a criacdo de um design de cdédigo mais modular,

limpo e desacoplado, facilitando futuras expansfes e manutengdes do sistema.

2.4.6 Avaliagdo de acessibilidade

Objetivo da Avaliacéo

A avaliacdo da acessibilidade da plataforma Alva foi conduzida com o objetivo
primordial de garantir a incluséo digital dos usuarios com deficiéncia auditiva ou visual.
Este critério buscou assegurar que o sistema oferecesse a melhor experiéncia de
usuario possivel, permitindo que todos os individuos, independentemente de suas
limitagGes sensoriais, pudessem acessar, interagir e utilizar integralmente os recursos
e conteudo da plataforma, em conformidade com as diretrizes internacionais de

acessibilidade web.
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Métodos de Avaliacao

Para o publico com deficiéncia auditiva, o material audiovisual foi integralmente
adaptado com legendas e traducdo em Lingua Brasileira de Sinais (Libras),
complementado por textos de apoio que garantem a plena compreenséo pedagaogica.
Adicionalmente, critérios especificos de design foram aplicados para usuarios com
deficiéncia visual ou baixa visao: a interface utiliza uma paleta com alto contraste
cromatico e emprega tipografia ampliada e limpa para otimizar a legibilidade. Por fim,
os elementos interativos, como botdes e links, foram projetados com &reas de toque
e espacamento generosos, melhorando a precisdo do clique para usuarios com

dificuldades motoras ou de acuidade visual.

Anélise de Conformidade com WCAG 2:1

A plataforma demonstrou satisfatoria conformidade com as diretrizes do Web Content
Accessibility Guidelines (WCAG) 2.1. A avaliacao focou na priorizacéo e mitigacao dos
problemas de acessibilidade considerados mais criticos e de maior impacto para a
experiéncia do usuario. Esta aderéncia estratégica as diretrizes WCAG 2.1 garante
que as principais barreiras de navegacdo e consumo de conteddo sejam removidas,
elevando significativamente o nivel de acessibilidade do sistema para usuarios com

diferentes tipos de deficiéncia.

Problemas identificados e propostas de melhoria
Os principais pontos de atenc&o e suas respectivas solugcdes propostas sao:

- Baixo Contraste Cromatico: O contraste entre o texto dos médulos (laranja
sobre tons claros) e o fundo estad abaixo do minimo de 4.5:1 exigido pelo

WCAG. Isso afeta a legibilidade para usuarios com baixa visdo ou daltonismo.

o Proposta: Ajustar a cor do texto para um tom mais escuro sobre o fundo
claro, garantindo o contraste minimo em todos os elementos textuais e

nos indicadores de status.
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- Auséncia de Alternativas de Texto: Icones e imagens funcionais ou
decorativas ndo possuem descri¢des textuais.

o Proposta: Adicionar atributos alt descritivos a todas as imagens

funcionais, e utilizar texto oculto para fornecer contexto aos leitores de

tela sobre a pontuacéo e os icones de status.

As imagens a seguir foram extraidas da plataforma e demonstram a identidade visual

do projeto:
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Fonte: Elaborada pelos autores (2025)
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Quiz
A LVA Inicio Ranking Badges
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Trilha de contelido versdo mobile
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Discussao dos resultados:

O compromisso com a acessibilidade foi estabelecido desde a fase de
concepgao e planejamento deste trabalho, com o objetivo de garantir que todos os
usuarios pudessem acessar integralmente o conteddo e maximizar seu aprendizado
na plataforma. Embora a avaliacdo de conformidade com as diretrizes WCAG 2.1
tenha indicado a necessidade de melhorias adicionais para ampliar a inclusao, o
desenvolvimento inicial demonstrou um sistema alinhado aos principios do design
universal. Esse alinhamento reforca que a plataforma nao apenas pode ser utilizada
por um publico diversificado, mas deve ser continuamente aprimorada para assegurar

gue a educacao financeira seja acessivel a todos.

3 CONSIDERACOES FINAIS

3.1 Principais conclusdes

O projeto ALVA foi concebido com o objetivo central de desenvolver uma
plataforma digital de educacéo financeira direcionada a jovens brasileiros do ensino
médio. A proposta visou fornecer uma preparacao solida para que essa nova geracao
possa construir uma vida adulta financeiramente mais saudavel e estavel, contribuindo
ativamente para a mitigacdo dos altos indices de endividamento observados entre o0s
adultos no pais.

Com base na validacao técnica e na analise da usabilidade, considera-se que
0 objetivo do projeto foi integralmente alcancado. A plataforma foi entregue como um
sistema simples, intuitivo e eficaz, estruturado para motivar o aprendizado continuo do
aluno. Dessa forma, o ALVA cumpre seu papel como uma ferramenta tecnoldgica

robusta, aplicavel e socialmente relevante.

3.2 Recomendacdes
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Para aprimorar o escopo deste trabalho e garantir a evolucdo continua da

plataforma, sugere-se uma abordagem bifocal nas pesquisas futuras:

1. Aprimoramento Centrado no Usuéario: Intensificar o contato e o ciclo de
feedback com o publico-alvo por meio de estudos de usabilidade e
acompanhamento longitudinal. Esta interagdo continua é fundamental para
guiar a evolugéao da plataforma de forma orgéanica, garantindo que as futuras
funcionalidades e o conteudo permanecam alinhados com as necessidades e
preferéncias dos estudantes.

2. Evolugcdo e Otimizagdo Técnica: Focar na melhoria da arquitetura de
implantacédo e entrega, incluindo a otimizacdo do deploy para ambientes de
cloud. Isso visa garantir a escalabilidade, alta disponibilidade e um acesso mais

facilitado e robusto ao sistema para um nimero crescente de usuarios.

3.3 Limitagbes do estudo

Embora os objetivos centrais tenham sido atingidos, as seguintes limitacdes
inerentes ao escopo do TCC sao reconhecidas:

- Limitacdo da Amostra: A pesquisa de campo ndo possui carater de
representatividade nacional, limitando a generalizacédo dos resultados.

- Avaliacdo de Longo Prazo: O estudo ndo incluiu testes de eficacia
pedagdgica a longo prazo, que poderiam medir a retencdo do conhecimento e
a mudanca de comportamento financeiro dos usuarios.

- Auséncia de testes mais especificos: Ndo houve testes diretamente com

usuarios especificos e ndo especificos para verificagdo de qualidade.

3.4 Perspectivas futuras

Visando a longevidade e o impacto social da plataforma, é fundamental analisar
as diversas oportunidades de crescimento futuro, especialmente no ambito da
disponibilizacao para instituicdes de ensino. A escalabilidade do sistema para atender

a multiplas escolas e grandes bases de usuarios € um vetor de desenvolvimento
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essencial. Quanto aos aprimoramentos técnicos especificos, o foco principal deve
recair sobre o tratamento e a seguranca de dados sensiveis dos alunos, garantindo a
conformidade com as regulamentacdes de protecéo de dados e reforcando a robustez

da arquitetura de seguranca, bem como a seguranca e confianca na plataforma.
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APENDICE A

Este apéndice apresenta o instrumento de coleta de dados utilizado na fase de
investigacdo com o publico-alvo do projeto. A pesquisa de campo obteve 40 respostas
com os estudantes do ensino médio, o objetivo era diagnosticar o nivel de literacia
financeira e mapear as preferéncias de e-learning. O questionario completo propés as

seguintes perguntas aos participantes:

Vocé ja teve algum tipo de ensinamento sério sobre educacéo financeira?
Vocé trabalha atualmente?

Vocé costuma guardar dinheiro?

N\

O quao confiante vocé esta sobre seus conhecimentos para uma vida financeira

saudavel?

o

Vocé possui cartdo de crédito?

6. Qual dos termos abaixo vocé ja ouviu falar no contexto do mercado financeiro?

7. Dos temas abaixo, selecione aqueles que teria propriedades para por em
pratica:

8. Vocé optaria por aprender com:

9. Caso houvesse um prémio para melhor aluno e melhor sala da escola, vocé se

esforcaria?

A sequir, sdo apresentadas e discutidas, por meio de representacdes gréaficas, as

descobertas mais relevantes e as respostas a questdes estratégicas do questionario:

O Gréfico 1 revelou um dado critico ao indicar que 30% dos estudantes
pesquisados nédo receberam qualquer tipo de educacéo financeira, seja no ambiente
familiar ou no contexto escolar. Esse achado evidencia uma defasagem significativa
na oferta de conhecimentos financeiros nos espacos de ensino e convivéncia,
reforcando a premissa de que o sistema educacional formal ainda falha em suprir uma

necessidade essencial para a formacgéao integral dos jovens.
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Gréfico 1:

Vocé ja teve algum tipo de ensinamento sério sobre educagdo financeira?

40
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10. --
0 -

Néo teve Escola Casa Ambas

@ 30% nenhum lugar (12) @ 15% Escola (6 ® 30% Casa ( ® 25% Ambas (
Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
Com o intuito de contextualizar a vivéncia econdmica do publico-alvo, o Gréafico 2
apresenta a taxa de insergcédo dos estudantes no mercado de trabalho. Observou-se
que cerca de 35% dos alunos jA estdo empregados ou realizam atividades
remuneradas. Esse percentual é relevante, pois indica que uma parcela consideravel
dos jovens possui contato direto e pratico com a gestédo de recursos financeiros. Tal
dado reforca a pertinéncia da plataforma, que deve oferecer conteidos imediatos e

aplicaveis a realidade daqueles que ja estéo inseridos no ciclo econdémico.

Grafico 2

Vocé trabalha atualmente?

40
30

20

0

Sim Néo

® 35% dos estudantes ja trabalham (14) @ 65% dos estudantes nao trabalham (26)

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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O Grafico 3 foi elaborado para investigar quantos estudantes inseridos no
mercado de trabalho receberam algum tipo de ensinamento sobre financas. O
resultado € preocupante: aproximadamente 35% dos alunos que ja trabalham
relataram ndo possuir esse tipo de conhecimento. Essa constatacéo evidencia que a
lacuna educacional persiste mesmo entre aqueles que lidam diretamente com renda
e despesas. Tal fato reforca a urgéncia da educacéo financeira na vida desses jovens,
evidenciando que a plataforma se torna um recurso essencial para promover

mudancas imediatas e conscientes em suas praticas de gestdo monetaria.

Gréfico 3

Alunos que trabalham e ja tiveram ensinamentos financeiros

14
12
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8

6

2

0

Sim Néo

» 64,3% tiveram algum ensinamento(9) ® 35,7% n&o tiveram ensinamento (5)

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

O Gréfico 4 apresenta o dado conclusivo que justifica a modalidade de entrega do
projeto ao investigar a preferéncia metodologica dos estudantes. Os resultados
indicam que 60% dos participantes preferem aprender o contetdo de forma digital e
gamificada, utilizando aplicativos ou plataformas interativas. Em contraste, apenas
15% demonstraram preferéncia por atividades tradicionais e 20% por materiais
didaticos impressos, como livros. Essa forte inclinacédo por abordagens tecnoldgicas e
lidicas ndo apenas valida a existéncia e o formato da plataforma proposta, mas
também a posiciona como um instrumento ideal e eficaz para promover o engajamento

e a retencdo do conhecimento financeiro entre os estudantes do ensino médio.

Grafico 4
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Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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Especificacdes técnicas: Aplicativo Mobile e Web desenvolvido utilizando Flutter.
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