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RESUMO

A suinocultura representa uma das atividades mais importantes dentro do agronegocio
brasileiro, sendo responsavel por grande parte da produgcdo de proteina animal
consumida no pais. O desenvolvimento dessa atividade depende diretamente de
técnicas adequadas de manejo, controle sanitario e organizagdo das informacgdes
relacionadas aos animais. Em propriedades rurais e também em unidades educacionais
gue possuem criacado de suinos, como € o caso da ETEC Prof. Dr. Anténio Eufrasio de
Toledo, o controle das atividades diarias € fundamental para garantir o bem-estar dos
animais e a eficiéncia da producdo. Informacdées como alimentacdo, aplicagdo de
medicamentos, histérico reprodutivo e identificagdo dos animais precisam ser
registradas com precisdo. Apesar da importancia desses registros, ainda € comum que
esse controle seja realizado manualmente por meio de anotagdes em papel, o que
apresenta limitagbes como dificuldade na organizacdo dos dados, risco de perda de
informagdes e demora na consulta de registros antigos. Com o avango das tecnologias
digitais e o uso crescente de smartphones, torna-se possivel utilizar aplicativos moveis
como ferramentas de apoio a gestao rural. Diante desse cenario, este trabalho propde o
desenvolvimento de um aplicativo voltado ao monitoramento do manejo da suinocultura
da instituicao, utilizando a plataforma Kodular.

Palavras-chave: Suinocultura; Manejo de Suinos; Gestdo Rural; Aplicativo Movel,
Monitoramento Animal.
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1 INTRODUGAO

A suinocultura € uma atividade essencial dentro do agronegdcio brasileiro, sendo
responsavel por grande parte da produgédo de proteina animal. Para garantir eficiéncia
produtiva, € necessario um controle rigoroso das informagdes relacionadas ao manejo
dos animais.

Na ETEC Prof. Dr. Antdnio Eufrasio de Toledo, assim como em outras
propriedades, o controle das atividades ainda pode ser realizado manualmente, o que
dificulta a organizacéo e o acesso as informagdes.

Diante disso, o uso de aplicativos moveis surge como alternativa para melhorar o
registro e a consulta de dados, permitindo maior precisdo e agilidade na gestdo das
informacoes.

Este trabalho tem como objetivo desenvolver um aplicativo para monitoramento
do manejo da suinocultura da instituicdo, facilitando o controle das atividades e

contribuindo para a modernizagao do processo.



2 REFERENCIAL TEORICO

O avango tecnoldgico tem impactado significativamente o setor agropecuario.
Ferramentas digitais permitem maior controle das atividades, contribuindo para
aumento da produtividade e melhor tomada de decisdes.

Segundo a EMBRAPA, o uso de tecnologias da informagdo no campo melhora a
organizagéo dos dados e a precisdo no gerenciamento das atividades.

Na suinocultura, o registro adequado de informagbes como alimentagéo,
sanidade e reproducéao é essencial para o desempenho produtivo dos animais.

Além disso, aplicativos voltados ao agronegécio tém facilitado o registro de
dados em campo. Plataformas como o Kodular possibilitam o desenvolvimento de
aplicativos por meio de programagédo em blocos, tornando essa tecnologia acessivel a

estudantes e iniciantes.



3 METODOLOGIA

A metodologia deste trabalho baseia-se no desenvolvimento de um aplicativo
movel para monitoramento da suinocultura da instituicao.

Inicialmente, foi realizada a analise do método atual de registro das informagdes.
Em seguida, foram identificadas as principais necessidades do sistema, como registro
de alimentacao, controle de medicamentos e identificagdo dos animais.

Com base nessas necessidades, foram definidas as funcionalidades do
aplicativo, que sera desenvolvido na plataforma Kodular.

Também sera utilizado um sistema de identificagdo por QR Code, permitindo

acesso rapido as informacdes de cada animal por meio da leitura do cdédigo.



4 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

O aplicativo tem como objetivo facilitar o registro e a consulta das informacgdes do
manejo da suinocultura.

Entre as funcionalidades do sistema estdo cadastro de animais, registro de
alimentacao, controle de medicamentos e consulta de histérico dos suinos.

Os dados serdao armazenados em banco digital acessivel pelo aplicativo.

A identificagdo dos animais sera feita por QR Code, permitindo acesso rapido as
informagdes por meio da camera do celular.

O sistema também permitira o registro de dados diretamente no local, facilitando
a coleta de informacdes e reduzindo o uso de papel.

Segue nas proximas segdes as descri¢cdes das telas.
4.1 Tela de Login

A tela inicial do sistema permite que o usuario informe seu e-mail e senha para acessar

a aplicacao.

SuinControl

g Tecnologia no manejo suino

ENTRAR

CRIAR CONTA

Funcionalidades:



e« Campo de e-mail;
e Campo de senha;
« Botao Entrar;

e Botao Criar Conta.

4.2 Tela de Cadastro

Permite o registro de novos usuarios no sistema.

Cadastro

o2

CADASTRO

CADASTRAR

VOLTAR

Campos:

Nome completo;

E-mail;

Senha;

Confirmar senha.



Botoes:

« Cadastrar;

« Voltar.

4.3 Tela Menu Principal

Tela responsavel pela navegacao entre as funcionalidades do sistema.

Tecnologia no manejo suino

CADASTRO DE SUINOS

LISTAR SUINOS

PESAGEM

RELATORIOS

SOBRE O SISTEMA

Opcoes disponiveis:

o Cadastro de Suinos;
« Listagem de Suinos;
e« Pesagem;

o Relatérios;



e« Sobre o Sistema.

4.4 Tela Cadastro de Suinos
Permite registrar informagdes dos animais.

CadastroSuino

Tecnologia no manejo suino

TELA MENU

CADASTRO DE SUINO

SALVAR

VOLTAR

Campos:

Caddigo do suino;

e Identificagao;

o Pesoinicial;

o Data de nascimento;

o Observacoes.

Botoes:



e« Salvar;

« Voltar.

4.5 Tela Listagem de Suinos

Apresenta os animais cadastrados em uma lista para consulta.

Listagem de Suinos

VOLTAR

Funcionalidades:

e Visualizagao dos registros;
e Consulta dos dados cadastrados;

e Organizagao das informagdes.



4.6 Tela de Pesagem

Responsavel pelo registro periddico do peso dos animais.

Pesagem

PESAGEM

REGISTRAR PESAGEM

VOLTAR

Campos:

o Cddigo do suino;
e Peso atual;
o Data da pesagem;

e Observacoes.

Botoes:

e Registrar Pesagem;

o« Voltar.
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4.7 Tela de Relatérios
Apresenta informagdes resumidas sobre os registros realizados.

Relatérios

¥

Tecnologia no manej

RELATORIOS

RELATORIO DE PESAGEM

RELATORIO DE CADASTROS

RELATORIO GERAL

VOLTAR

Relatérios disponiveis:

« Relatorio de Pesagem;
+ Relatério de Cadastros;

e Relatério Geral.

4.8 Tela Sobre o Sistema

Tela informativa contendo dados do projeto.
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Sobre o Sitema

Tecnologia no manejo suino

RELATORIOS

Informacgdes apresentadas:

« Nome do sistema;

o Objetivo do aplicativo;
e Versao;

o Curso;

¢« Ano de desenvolvimento.

4.9. Grafico de Evolugao de Peso

Como demonstracdo do acompanhamento dos animais, foi desenvolvido um grafico

ilustrativo de evolucéo de peso.
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Gréfico de Evolugédo

EVOLUGAO DE PESO
Animal: Suino 001

O grafico permite visualizar o crescimento do animal ao longo do tempo, auxiliando no

monitoramento da produtividade.
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5 RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se que o aplicativo melhore a organizagao das informagdes, reduza o uso
de registros em papel, facilite 0 acesso aos dados e aumente a eficiéncia no controle do
manejo.

Além disso, o uso do QR Code permitira maior agilidade na identificacdo dos

animais e no acesso ao histérico de cada um.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento do protétipo SuinControl demonstrou a viabilidade da criagao
de uma ferramenta moével voltada a gestado da suinocultura. Mesmo sendo um protétipo,
o sistema apresenta funcionalidades importantes para o controle dos animais e
acompanhamento do seu desenvolvimento.

Como trabalhos futuros, pretende-se implementar banco de dados, autenticagao
de usuarios, geragdo automatica de graficos e relatorios completos, tornando o

aplicativo totalmente funcional para uso em propriedades rurais.
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REFERENCIAS

KODULAR. Plataforma para desenvolvimento de aplicativos Android. Disponivel em:

https://www.kodular.io

ANDROID DEVELOPERS. Desenvolvimento para dispositivos moveis. Disponivel em:

https://developer.android.com

EMBRAPA SUINOS E AVES. Produgdo de suinos no Brasil. Disponivel em:

https://www.embrapa.br/suinos-e-aves
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