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RESUMO

O projeto de Design Digital teve como objetivo desenvolver um site educativo com
conteudo claro e acessivel sobre conceitos, técnicas e aplicagbes da area, voltado
especialmente a estudantes do ensino técnico. A construgcédo envolveu HTML, CSS e
JavaScript, além de ferramentas como Figma, Stitch e Trello, organizadas por
metodologias ageis, como o Kanban, para garantir um processo estruturado. A base
tedrica foi formada por pesquisa quantitativa e revisao bibliografica, assegurando a
consisténcia das informacgdes. O site conta com modo claro e escuro e integragdo com
o VLibras, ampliando a acessibilidade e a experiéncia do usuario. O resultado € um
ambiente digital inclusivo e informativo, contribuindo para a compreensao e

valorizagéo do design digital no contexto académico e profissional.

Palavras-chave: Site. Design Digital. Inclusdo Digital. Metodologias Ageis. Educagao.



ABSTRACT

The Digital Design project aimed to develop an educational website with clear and
accessible content about core concepts, techniques, and applications in the field,
directed primarily at technical education students. The development used HTML, CSS,
and JavaScript, along with tools such as Figma, Stitch, and Trello, organized through
agile methods like Kanban to maintain a structured workflow. The theoretical
foundation was built through quantitative research and a literature review, ensuring
consistency and reliability of the information. The site includes features such as light
and dark mode and integration with VLibras, enhancing accessibility and user
experience. The final result is an inclusive and informative digital environment that
supports the understanding and appreciation of digital design in academic and
professional contexts.

Keywords: Site. Digital Design. Digital Inclusion. Agile Methodologies. Education.
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1. INTRODUGAO

O design digital tem se consolidado como uma area em expansao no
Brasil, impulsionada pelo crescimento das redes sociais e pela necessidade de
solugdes visuais que acompanhem as demandas do mercado. Esse cenério
reforca a importancia de iniciativas que tornem o acesso ao conhecimento mais
simples e acessivel, especialmente para estudantes do ensino técnico que

buscam compreender os fundamentos da area.

Com esse proposito, o presente projeto desenvolveu um site educativo
voltado a apresentacdo de conceitos, técnicas e aplicacdes do design digital. A
plataforma foi construida a partir de linguagens fundamentais para o
desenvolvimento web, como HTML, CSS e JS, aplicadas com o objetivo de criar

uma estrutura organizada, visualmente coerente e interativa.

A execucao do projeto foi apoiada por metodologias ageis, como o
Kanban e o 5W2H, que contribuiram para o planejamento e o acompanhamento
das etapas. As ferramentas Trello e Figma foram utilizadas para a divisdo de
tarefas e para a prototipagcéo do design, garantindo um processo colaborativo e
alinhado as praticas contemporaneas da area.

Figura 1: Home Site

Design Digital
/ Explore o0 mundo do designieligital atraves do noss

projetc je formatura Descubra as ultima

1déncias, ferramentas e técnicas da industria

Explore o Projeto

Fonte: Felipe, 2025
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1.1 Justificativa

O design digital tem se tornado cada vez mais importante no ambiente
académico, especialmente na apresentacao de trabalhos e projetos. Durante o
curso técnico em Informatica para Internet, percebeu-se que muitos estudantes
possuem boas ideias, mas encontram dificuldade em aplica-las visualmente de

forma organizada e atraente.

O projeto Lumina Design se justifica por oferecer um site educativo voltado
exclusivamente para estudantes, com orientagdes claras que facilitem a
compreensao e o uso do design digital. A proposta busca apoiar a criatividade,
melhorar a qualidade visual de projetos académicos e tornar o aprendizado mais

acessivel para quem precisa desenvolver essas habilidades no contexto escolar.

1.2 Problema de Pesquisa

O desenvolvimento deste projeto partiu da dificuldade que muitos
estudantes tém ao aplicar principios basicos de design digital na apresentagao
de seus trabalhos académicos. Assim, formulou-se a seguinte questdo de
pesquisa: “De que forma um site educativo pode auxiliar estudantes a
compreender e utilizar conceitos fundamentais de design digital para melhorar a

qualidade visual e a organizagao de seus projetos?”.

A partir dessa pergunta, foram analisadas ferramentas acessiveis,
referéncias visuais e praticas introdutérias de design, buscando identificar
recursos que tornem o processo de aprendizagem mais simples e aplicavel no
contexto escolar. Essas analises orientaram a criagdo de um site educativo

voltado ao apoio de estudantes que estdo iniciando no design digital.

1.3 Analise de Pesquisa

A pesquisa utilizou como principal referéncia o artigo “O que é Design
Digital?”, da plataforma Quero Bolsa. O conteudo forneceu uma explicagao clara
e acessivel sobre o conceito de design digital, servindo como base para a criagéo
do Lumina Design e para a definicdo dos temas apresentados no site.



15

1.4 Objetivo Geral
Desenvolver um site educativo sobre design digital, com o propdsito de
ensinar e informar estudantes, apresentando conceitos essenciais da area e

destacando sua importancia no contexto académico.

1.4.1 Objetivos Especificos

Estruturar as paginas utilizando HTML.
Aplicar a estilizacado visual com CSS.

Implementar interatividade por meio de JavaScript.

O o o d

Integrar recursos de acessibilidade, incluindo o VLibras.

1.5 Metodologia

A metodologia adotada neste projeto integrou pesquisa, planejamento e
desenvolvimento pratico. Inicialmente, foi realizada uma pesquisa quantitativa
com estudantes do curso técnico, aplicando um questionario com perguntas
fechadas para identificar o nivel de conhecimento sobre design digital e

compreender as principais dificuldades encontradas pelos alunos.

Em seguida, foi conduzida uma pesquisa bibliografica, reunindo conceitos
fundamentais sobre design digital, usabilidade, acessibilidade e
desenvolvimento web. Essas referéncias serviram de base para estruturar o

conteudo do site e orientar as decisdes de projeto.

Para o processo de criagao, foram aplicadas metodologias ageis, como
Kanban e 5W2H, utilizadas para organizar tarefas, definir responsabilidades e
acompanhar o progresso do trabalho. As ferramentas Trello e Figma foram
empregadas para o planejamento visual, prototipagao e estruturagao da interface

do site.

Por fim, o desenvolvimento da plataforma foi realizado utilizando HTML,
CSS e JavaScript, permitindo construir um ambiente educativo funcional,

visualmente coerente e alinhado aos objetivos do projeto.



1.5.1 Cronograma

Quadro 1 — Cronograma 1° Semestre
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ATIVIDADES FEV MAR ABR MAI JUN
Organizagao X X X X
Documentacéo X X X
Prototipagcao X
Trello X
Pesquisa de
campo X
Fonte: Grupo Design Digital, 2025.
Quadro 2 — Cronograma 2° Semestre
ATIVIDADES JUL AGO SET ouT NOV DEZ
Organizagao X X X
Documentacao X X X X X
Prototipagcao X X X
Trello X X X
Pesquisa de
campo X X
Apresentacao X X

Fonte: Grupo Design Digital, 2025.
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1.5.2 Metodologia Agil

Para organizar as etapas do projeto, foi utilizado o Trello como ferramenta
principal de acompanhamento. As tarefas foram distribuidas em quadros
seguindo o modelo Kanban, permitindo visualizar o fluxo de trabalho e facilitar o
acompanhamento do que estava “a fazer”, “em andamento” e “concluido”. Essa
abordagem ajudou a manter a equipe alinhada e garantiu maior controle sobre o

progresso do desenvolvimento.

Além disso, aplicou-se 0 método 5W2H como apoio ao planejamento. A
ferramenta foi utilizada para definir com clareza cada etapa do projeto,
respondendo a questdes centrais como o0 que seria feito, por que seria realizado,
guem seria responsavel, quando ocorreria, como seria executado e quais
recursos seriam necessarios. Essa estrutura contribuiu para uma organizagao

mais objetiva e facilitou a execucgéo das atividades.

Quadro 3 - 5W2H

O qué Por qué? Onde Quando Quem Como Quanto
custou
O que sera Por que Onde sera | Quando Por quem Como sera Quanto
feito? Sera feito feito sera feito | sera feito? feito custara?
Site sobre o | Para facilitar | Etec/Casa | Maio de Trés Através de Nao
Design Digital o] 2025 a integrantes | plataformas houve
aprendizado dezembro tecnologicas | custos
de design de 2025
digital por
meio de
material
acessivel

Fonte: Grupo Design Digital, 2025

A utilizagcao do Trello foi fundamental para organizar e acompanhar o

desenvolvimento do projeto, auxiliando durante todo o processo. A plataforma

permitiu estruturar etapas, distribuir tarefas, definir prazos e registrar

observacdes importantes de forma visual e simples.



Figura 2 —

Trello
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2. DESENVOLVIMENTO

O projeto é direcionado a estudantes do ensino técnico que utilizam
ambientes digitais para estudar, pesquisar e apresentar seus trabalhos. O site
busca oferecer conteudo claro e acessivel sobre design digital, auxiliando os
alunos a melhorar a apresentagao de projetos académicos por meio de recursos
visuais bem aplicados. A proposta € apoiar tanto iniciantes quanto estudantes
que ja possuem alguma familiaridade com o tema, tornando o aprendizado mais

intuitivo e util no contexto escolar.

2.1 Referencial Teérico

O design digital envolve a criagdo de conteudos visuais funcionais e
atrativos em ambientes digitais, combinando estética, usabilidade e
comunicacgao. Para este projeto, foram utilizadas ferramentas como o Figma
para prototipacdo e desenvolvimento visual do site, garantindo uma interface
intuitiva e acessivel. O trabalho também se apoiou em pesquisas sobre design
digital e usabilidade, visando apresentar conceitos de forma didatica e pratica

para estudantes do ensino técnico.

2.1.1 Logotipo

A logo do Lumina Design foi criada para simbolizar a unido entre ideia e
criacdo. A lampada representa o conceito de inspiragcdo e raciocinio visual,
enquanto a ponta da caneta indica a transformagao dessas ideias em algo
concreto. O nome une “Lumina”, associado a luz e destaque, com “Design’,
ligado a ideia de planejamento visual. As versées em preto e branco foram
desenvolvidas para garantir boa adaptacéo tanto ao modo claro quanto ao modo
escuro. Essa composigao busca reforcar a proposta central do projeto. Além
disso, a escolha dos elementos visuais foi pensada para manter clareza e
identificacdo imediata. O conjunto final procura transmitir equilibrio entre

criatividade e estrutura.
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Figura 4 — Logotipo verséao clara

UL

LUMINA DESIGN
Fonte: Julio, 2025

Figura 5 — Logotipo versao escura

LUMINA DESIGN

Fonte: Julio, 2025

2.1.2 Inspiracdes

O projeto foi desenvolvido a partir de referéncias visuais e funcionais
encontradas em sites de portfélios criativos e plataformas interativas, que
ajudaram a definir a identidade visual e a estrutura geral do Lumina Design. Entre
as principais inspiragdes analisadas estao Fauxx, Steffie de Leeuw, Jesse Zhou,
LottieFiles, Pudding Studio e Creative Nights, além dos conteudos do canal Flux

Academy sobre interface e usabilidade.

Essas fontes permitiram entender padrbes modernos de navegacgéo,
organizacdo de conteudo, ritmo visual e formas de apresentar projetos de
maneira clara e envolvente. A combinagao desses elementos guiou diretamente

as decisdes tomadas na constru¢ao do site final.
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2.1.3 Protétipos

Durante o desenvolvimento do projeto, foram criados dois prototipos
principais para organizar as ideias e visualizar a estrutura do site antes da etapa
de producgado. Essa fase ajudou a entender como cada elemento deveria se
comportar, facilitando ajustes de navegagao, layout e hierarquia visual ainda no

planejamento.

Figura 6 — Prototipo Stitch
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Fonte: Felipe, 2025
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Acima esta o primeiro protétipo desenvolvido utilizando a ferramenta
Stitch, que gerou automaticamente uma estrutura inicial a partir das nossas
ideias e referéncias. Essa versao serviu como uma base visual rapida para

definirmos os principais elementos do site.

A partir desse modelo inicial, o protétipo foi recriado no Figma, permitindo
ajustes mais precisos no layout, na organizagao visual e na usabilidade. Essa
etapa foi fundamental para alinhar a equipe em relagéo ao design e a experiéncia

do usuario.

2.1.4 Criac&o de Conteudo

O conteudo utilizado no projeto foi desenvolvido a partir de recursos
visuais e referéncias obtidas de forma pratica e acessivel, utilizando ferramentas
ja mencionadas anteriormente. Foram selecionadas imagens de sites de uso
livre, garantindo respeito aos direitos autorais e assegurando o uso legal de

todos os materiais empregados.

Além disso, parte do conteudo foi estruturada com o apoio das
ferramentas Stitch e Figma, que auxiliaram na organizagao e visualizagao das
informacgdes dentro da interface, como textos explicativos e elementos graficos.
A integracao final desses materiais ocorreu no VSC, onde toda a composi¢ao

visual e funcional do site foi consolidada.

Também foi produzido um video original para a apresentagcéo do TCC,
desenvolvido no Vegas. No site final, cada tema abordado inclui ainda um video
de autoria externa incorporado a partir do YT, utilizado como apoio complementar

ao conteudo apresentado pela equipe

2.1.5 Criagao de imagens

As imagens do projeto foram criadas exclusivamente para compor a

identidade visual do site, mantendo consisténcia entre o conceito do design e a
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proposta geral do TCC. A producgao ficou a cargo de um membro da equipe

responsavel por toda a parte visual.

Foram desenvolvidas oito versbes de background, sendo quatro
pensadas para o modo claro e quatro para o modo escuro. Todas fazem parte
de um unico plano visual continuo, dividido em sec¢bes para facilitar sua
aplicagcao nas diferentes partes do layout. Além disso, também foram criadas
duas versbes da logo principal: uma branca e outra preta, garantindo boa

adaptacao aos diferentes temas de interface.

Esses elementos visuais foram elaborados com foco em clareza,

coeréncia estética e funcionalidade dentro da navegacgao do site.

Figura 7 — Logotipo versdo escura
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LUMINA DESIGN

Fonte: Julio, 2025

Figura 8 — Logotipo versao clara

LUMINA DESIGN

Fonte: Julio, 2025
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Figura 9 — Fundo verséo clara 1

Fonte: Julio, 2025

Figura 10 — Fundo verséo clara 2

Fonte: Julio, 2025
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Figura 11 — Fundo versao clara 3

Fonte: Julio, 2025

Figura 12 — Fundo verséo clara 4

/" mm B

Fonte: Julio, 2025
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Figura 13 — Fundo versé&o escura 1

Fonte: Julio, 2025

Figura 14 — Fundo verséao escura 2

Fonte: Julio, 2025
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Figura 15 — Fundo versé&o escura 3

Fonte: Julio, 2025

Figura 16 — Fundo versao escura 4

Fonte: Julio, 2025
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2.1.6 Interface de usuario

A interface de usuario foi desenvolvida para ser clara, direta e facil de
entender para o publico estudantil. O cabegalho contém apenas a logomarca do
projeto, mantendo a navegacao simples. O rodapé exibe somente os direitos
autorais. O site é dividido em quatro se¢bdes bem distribuidas, organizadas para

que o usuario encontre o conteudo sem dificuldade.

A paleta utiliza tons neutros combinados com a cor primaria definida na
identidade visual, garantindo bom contraste e leitura confortavel. As tipografias
Space Grotesk nos titulos e Inter nos textos foram escolhidas para manter a

legibilidade em diferentes dispositivos.

Os elementos interativos foram criados pensando na usabilidade e na
acessibilidade. A interface funciona corretamente em celulares, tablets e
computadores, preservando todas as fung¢des. O layout segue uma hierarquia
visual clara e um espacamento bem planejado, guiando o usuario sem confuséo

durante a navegacao.

2.1.7 Experiéncia de usuario

A experiéncia de usuario foi planejada para ser simples, fluida e
confortavel, permitindo que qualquer visitante navegue pelo site sem esforgo. A
organizagao das segbes em areas de tela completa facilita a leitura e deixa o
percurso mais intuitivo, guiando o usuario de forma natural pelo conteudo. As
transicbes suaves ajudam a manter a sensagao de continuidade e deixam a
experiéncia mais agradavel, sem interrup¢des bruscas. Para tornar o acesso
ainda mais inclusivo, o site conta com o recurso de tradu¢cdo em Libras por meio
do VLibras, garantindo que o conteudo possa ser compreendido por um publico
mais amplo. Todo o conjunto foi pensado para transmitir clareza, acessibilidade

e eficiéncia.
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2.1.8 Pesquisa de Campo

A pesquisa de campo foi realizada entre junho e agosto, utilizando
formularios criados no Forms. Ao todo, 62 alunos da ETEC responderam ao
questionario, abrangendo diferentes cursos técnicos. O objetivo foi entender
como esses estudantes, que ja possuem maior contato com ambientes digitais,
percebem e utilizam conceitos de design em atividades académicas e no

consumo de conteudo online.

1- Vocé ja ouviu falar em design digital?

Grafico 1 — Formulario 1

6.7%

. Sim, sei bem o que é

. Ja ouvi falar, mas ndo sei
exatamente o significado

Nunca ouvi falar

35%

58.3%

Fonte: Enzo, 2025

Essa pergunta teve como objetivo identificar quantos participantes
possuiam algum nivel de conhecimento sobre design digital. Os resultados
mostraram que pouco mais da metade dos respondentes afirma ter familiaridade
com o tema. Afaixa em vermelho representa aqueles com conhecimento basico,
enquanto a area marcada em amarelo corresponde a um pequeno grupo de
quatro pessoas que declararam nao conhecer o assunto. Esses dados ajudam a
entender o quanto o publico tem contato prévio com o tema. Também permitem
avaliar se o conteudo apresentado pode ser compreendido com facilidade. Além

disso, esse levantamento auxilia na analise geral do perfil dos participantes.
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2- Onde vocé mais repara no design digital no dia a dia?

Grafico 2 — Formulario 2

2. Onde vocé mais repara no design digital no dia a dia ?

62 respostas

Rede sociais (Intagram, Tik Tok, etc)
Site e aplicativos

Propagandas e banners online

@® NZo reparo nisso

Fonte: Enzo, 2025

A pergunta buscou identificar onde os estudantes mais percebem o design
digital. As redes sociais surgem como o principal ambiente em que ele é notado,
enquanto propagandas e banners online tém menor destaque. O grafico mostra
essa distribuicdo, evidenciando onde o publico enxerga maior presenca de
elementos visuais.

3- Vocé acha que o design digital € algo necessario nos aplicativos?

Grafico 3 - Formulario 3

. Sim, com certeza
. Provavelmente

() Nao acho

83.3%

Fonte: Enzo, 2025
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Essa pergunta foi feita para entender o quanto os usuarios consideram
importante a presenga do design digital nos aplicativos. A ideia era avaliar ndo
SO se eles percebem esse elemento, mas se 0 veem como algo necessario para
a experiéncia. A maior parte dos participantes concordou com a relevancia do

tema, enquanto apenas uma pequena parcela demonstrou discordancia.

4- Vocé acha que o design digital influencia as suas escolhas online (como

clicar ou comprar algo)?

Grafico 4 - Formulario 4

5%

. Sim, com certeza

. As vezes

Raramente

@ nNunca

28.3%

Fonte: Enzo, 2025

Essa pergunta teve como finalidade descobrir se os participantes se
deixam levar por um design mais refinado. A ideia era entender se um site bem
trabalhado consegue chamar mais atengéo e transmitir mais confianga do que
uma interface simples, especialmente na hora de escolher um produto ou servigo
digital. Além disso, buscou-se observar se elementos visuais mais organizados
influenciam a percepgcdo de qualidade. Também foi considerado se uma
apresentacao mais detalhada pode gerar maior seguranga durante a navegacao.
O objetivo geral foi identificar até que ponto o visual afeta a decisdo do usuario

em um ambiente digital.
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5- Vocé ja viu ou participou de algum projeto sobre design digital?

Grafico 5 - Formulario 5

Fonte: Enzo, 2025

A pergunta buscou identificar se os participantes ja tiveram contato pratico
com o design digital. Apesar de muitos compreenderem o tema, apenas cerca
de um tergo ja participou ou assistiu a algum projeto da area, enquanto a maioria

nunca teve envolvimento direto com esse tipo de atividade.

6- Vocé ja sentiu curiosidade em saber mais como sao feitos os designs

dos aplicativos e sites?

Grafico 6 - Formulario 6

. Sim, tenho muito interesse
. Talvez, dependendo do contetido

G () Néo tenho interesse

Fonte: Enzo, 2025
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Essa pergunta avaliou se, depois de responder o formulario completo, os
participantes passaram a demonstrar algum interesse pelo tema. Mesmo que de
forma sutil, a intencéo era descobrir se o contato com o assunto despertou

curiosidade sobre design digital.

2.2 Referencial Técnico

No desenvolvimento pratico, foram utilizadas diversas ferramentas
tecnologicas para dar suporte as etapas do projeto, incluindo criagdo de
conteudo, revisao bibliografica, programacao front-end, hospedagem e recursos

voltados a acessibilidade digital.

2.2.1 Ferramentas utilizadas

Stitch

O Stitch € uma plataforma que utiliza inteligéncia artificial para gerar
protétipos de sites e aplicativos a partir de instrugdes textuais. No projeto, ele foi
utilizado para desenvolver a primeira versdo do protétipo, acelerando a

construgao da estrutura visual com base nos prompts definidos.

Figura 17 — Uso Stitch

) ) Compartilhar .

Fonte: Felipe, 2025
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ChatGPT

O ChatGPT é um sistema de inteligéncia artificial capaz de gerar textos,
cédigos, imagens e outros tipos de conteudo. No projeto, ele foi utilizado
especialmente para revisar e aprimorar a escrita, garantindo clareza, corregéo e

melhor estruturagdo dos textos desenvolvidos.

Figura 18 — Uso ChatGPT

@ D ChatGPT ~ Fazer upgrade para o Go X 1, Compartilhar 2, Adicionar pessoas

& Novo chat ChatLGBT, preciso de um resumo sobre o design digital

Q Buscar em chats

@ Galeria Segue um resumo claro e direto sobre Design Digital — perfeito para trabalhos, TCC ou estudos:

€ Projetos

ats

Resumo sobre o Design Digital

e B O design digital é a drea responsével por criar solugdes visuais voltadas para ambientes tecnoldgicos, como

Ajuda com questdes ENEM sites, aplicativos, interfaces, produtos multimidia e contetidos interativos. Ele combina principios tradicionais

- . do design — como tipografia, cor, compasigéo e usabilidade — com recursos digitais que permitem
Ajuda com matemética 9 Pog e PosiG: 9 que p
experiéncias mais dindmicas, intuitivas e acessiveis.
Linkar MySQL com HTML
_ - Essa area se tornou essencial devido 3 expansdo da internet e das tecnologias digitais, que transformaram a
Esquema de antncios ficticios
forma como as pessoas consomem informagéo, estudam e interagem com marcas e produtos. O design
Experimentos préticos desig... 20 . . e a g o -
digital atua diretamente na construcdo dessas experiéncias, garantindo clareza, navegabilidade e impacto

Projeto TCC Design Digital visual. A

Projeto site matemética
Se

+

Fazer upgrade

10 ChatGPT pode cometer erros. Confira informagdes importantes. Consulte as Preferéncias de cookies.

Fonte: Felipe, 2025

DeepSeek

O DeepSeek é uma plataforma de inteligéncia artificial voltada para apoio
em programacao, especialmente em HTML e CSS. No projeto, serviu como
ferramenta de suporte para elaborar e revisar o codigo do site, garantindo maior

organizacao e corregao estrutural.

Além disso, sua utilizagdo contribuiu para acelerar o processo de
desenvolvimento, oferecendo sugestdes de boas praticas e solu¢des alternativas
para problemas encontrados ao longo da implementacdo. Essa assisténcia
permitiu maior precisdo no desenvolvimento técnico e auxiliou na padronizacéo

do cédigo, favorecendo a qualidade final do projeto.
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Figura 19 — Uso DeepSeek

Site modemo para TCC em Design Digital
Site Moderno para Apresentacio de TCC em Design Digital

Aqui estd um cédigo completo para um site responsivo e moderno para apresentar seu TCG em
Design Digital, seguindo todas as diretrizes solicitadas:

Site modemo para TCC em

& Pensamento Profunde @ Pesquisar

Fonte: Felipe, 2025

Visual Studio Code

O Visual Studio Code € um editor de cddigo leve e potente, usado para
desenvolvimento web. No projeto, ele foi 0 ambiente principal de trabalho, onde
toda a codificagdo em HTML, CSS e JavaScript foi desenvolvida e organizada

com apoio de suas extensdes e recursos.

Figura 20 — Uso VSCode

Site Design Digita

smepEsicn (3 fg G @

paces 4 UTF-3 LF () HTML | 8 Fnish Setup

Fonte: Felipe, 2025
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Figma

O Figma é uma ferramenta de design de interface focada na criagéao de
layouts e protétipos interativos. No projeto, ele foi usado para ajustar e refinar o

protétipo inicial, garantindo melhor organizagéo visual e coeréncia na interface.

Figura 21 — Uso Figma

i0s =
Material 3 == n =
Design Kit
| 2
v

Fonte: Felipe, 2025

Google Forms

O Google Forms é uma ferramenta gratuita que permite criar formularios
online de forma pratica e organizada. No projeto, foi utilizado para aplicar a
pesquisa de campo, coletando dados relevantes sobre o conhecimento e a

percepgao dos alunos a respeito do design digital.

Figura 22 — Uso Forms

Perguntas  Respostas @) Configuragdes

62 respostas Link para as Planilhas

Resumo Pergunta Individual

1. Vocé ja ouviu falar em design digital ? IO Copiar grafico

62 respostas

2. Onde vocé mais repara no design digital no dia a dia ? |_I] Copiar grafico

Fonte: Enzo, 2025

62 respostas
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Canva

O Canva é uma ferramenta de design grafico que permite criar e editar
materiais visuais de forma pratica e intuitiva. No projeto, foi utilizado

especificamente para a criagao e ajustes da logomarca do Lumina Design.

Figura 23 — Uso Canva

Arquivo @ Redimensionar 4 Edigio v = Design sem nome - 900 px x 900 px Li+)|ld |©
;] (A editar  RemovedordeFundo % Borracha &= (0. Inverter I Animar  Posicio
Design ~
Imagem X B ® ¢
o4
88
Flementos  gelecionar drea \ | /
ps ~
T (R Todos ) 3¢ Comclique % C» \ /
5 Ehe -
D = pjustar > _— -_—
Marca - ~ ]
a
% Estadio Magico
/ \
Uploads —
B > L ]
D -
£ o iz
ramers  Removedordo Goradorde  Borracha LUMINA DESIGN
Fundo Fundo Migica
= @ Pede pro C. Cam W -
Projetos @ Filtros Vertudo ede pro Canva o) i

s 7 Notas 38% Sraginas 11 83 .» (D

Fonte: Felipe, 2025

Vegas Pro 17

O Vegas Pro 17 é um software profissional de edi¢ao de video, oferecendo
recursos avancados de corte, montagem, efeitos e exportagcdo de conteudos
audiovisuais. No projeto, foi utilizado para a produc¢do do video de apresentagéo
do site, permitindo organizar cenas, incluir transigdes e ajustar o audio de forma

a criar uma apresentacgao clara e atrativa para os usuarios.

Figura 24 — Uso Vegas
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2.2.2 Programacao FRONT — END

O front-end do site foi desenvolvido utilizando tecnologias web essenciais:
HTMLS para estruturacido do conteudo, CSS3 para estilizagdo responsiva e
JavaScript para recursos interativos. Foram aplicadas técnicas modernas, como
variaveis CSS para padronizacdo de cores, Flexbox e Grid para layouts
adaptaveis, scroll-snap para navegacao fluida e JavaScript puro para telas de

detalhe sem recarregamento.

Por se tratar de um site estatico, ndo ha necessidade de banco de dados,
0 que garante desempenho otimizado e facilidade de manutengao. A abordagem

adotada priorizou codigo limpo, ampla acessibilidade e performance eficiente.

Essa combinacdo resultou em uma interface moderna, inclusiva e

tecnicamente solida, proporcionando uma experiéncia de uso agil e agradavel.

Figura 25 - HTML

do design digital atra d e formatura. Descubra as Ultimas ten ias, ferramentas e técnicas da industria.

k="opendetail( projeto

Fonte: Felipe, 2025
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2.2.3 Design

O design do site foi organizado em uma unica pagina (index) composta
por quatro secdes principais que compartiham o mesmo padrdo visual,
mantendo unidade e consisténcia. Cada sec¢ao possui um botdo que leva o
usuario a telas de detalhe exibidas dentro da prépria pagina, permitindo acessar
explicagdes complementares sem recarregar o site. Essa estrutura garante uma
navegacao simples, direta e harménica, reunindo todas as informagdes de forma

clara e bem distribuida.

Figura 26 — Design do Site
/

Design Digital

; Explo nd: esign digEIEIEY nosso projeto de
formatura. Descubra as Gltimas tendéncias, ferramentas e

Fonte: Felipe, 2025

2.2.4 Acessibilidade digital

Para garantir acessibilidade e inclusao, o site integra a ferramenta Vlibras,
desenvolvida pelo governo federal. Ela realiza a tradugdo automatica de

conteudos em portugués para Libras.

A adogédo dessa tecnologia tem como principal objetivo ampliar a
acessibilidade digital, especialmente para pessoas que utilizam a Libras como
primeira lingua e que, por isso, podem apresentar maior dificuldade na

compreensao de conteudos exclusivamente em portugués escrito.

Dessa forma, o projeto alinha-se as diretrizes de acessibilidade
estabelecidas pela legislagéo brasileira, bem como aos principios de design
universal, garantindo que a interface seja mais inclusiva, compreensivel e

adaptada as necessidades de um publico diverso.



40

Figura 27 — Uso VLibras

Clique em um texto para traduzi-lo.

Fonte: Google, 2025

2.2.5 Hospedagem

A hospedagem do projeto foi realizada utilizando o GitHub Pages, uma
plataforma gratuita e pratica para projetos front-end. Essa solugdo permite a
publicacdo direta do site a partir do repositério no GitHub, oferecendo
confiabilidade, facil acesso e compatibilidade com aplicagdes web modernas,

sem a necessidade de configuragao de servidores adicionais.

Figura 28 — Uso Github

= o lipasoetec /  Site-Design-Digital 2 Type (D) to search

<> Code (9 Issues 1% Pullrequests () Actions [ Projects [ Wiki () Security [~ Insights 5 Settings

GitHub Pages

is designed to host your personal, organization, or project pages from a GitHub repository.
ollaborators

ration options Yf’l" et [7 Visit site

Build and deployment

Source

Deplay from a branch -

Branch
Your GitHub Pages site is currently being built from the main branch.

P main - = / (root) ~

Learn how to to your site.

Fonte: Felipe, 2025
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3. CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento deste projeto teve como objetivo a criagdo de um site
educativo sobre design digital, integrando conhecimentos de layout, cores,
tipografia e organizagao de conteudo. O processo permitiu transformar conceitos
tedricos em uma interface pratica, funcional e visualmente clara, oferecendo aos

estudantes uma experiéncia direta com os principios do design digital.

O site foi planejado para ser simples e intuitivo, com navegagao clara
dividida em quatro sec¢des principais, cada uma com um botdo que leva a telas
de detalhes, sem a necessidade de multiplas paginas. A inclusao da ferramenta
Vlibras garante que pessoas que utilizam Libras como primeira linguagem
tenham acesso completo ao conteudo, reforcando o compromisso com a

acessibilidade e a inclusdo digital.

Além de aplicar técnicas de design visual, o projeto estimulou a
criatividade e o aprendizado pratico da equipe, aprimorando habilidades em
prototipagem, programacao front-end e producédo de conteudo multimidia. A
experiéncia reforcgou a importancia de pensar na experiéncia do usuario,
mostrando como o design digital, aliado a boas praticas de usabilidade e estética,
contribui para tornar a navegacgao clara, objetiva e agradavel, consolidando-o

como uma ferramenta essencial de comunicac&o e aprendizagem.
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