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RESUMO

O presente trabalho tem como foco a analise do setor financeiro, destacando suas
lacunas, avancos tecnoldgicos e a importancia da educacdo financeira, com o objetivo
de propor uma solucéo voltada aos jovens. A pesquisa identifica que a auséncia de
planejamento e controle financeiro adequado compromete o crescimento sustentével
dos negdcios, especialmente em nossa regido de pequenas cidades, onde ha uma
baixa representatividade econdmica. A disseminacdo desse conhecimento pode
contribuir significativamente para a formacdo de cidaddos mais conscientes,
preparados para gerir suas finangas pessoais e enfrentar desafios econdmicos futuros

com maior autonomia e responsabilidade.

Palavras-chave: Educacao financeira, jovens, economia, conhecimento.



ABSTRACT

This paper focuses on analyzing the financial sector, highlighting its shortcomings,
technological advances and the importance of financial education, with the aim of
proposing a solution aimed at young people. The research identifies that the lack of
adequate financial planning and control jeopardizes the sustainable growth of
businesses, especially in our region of small towns, where there is little economic
representation. The dissemination of this knowledge can contribute significantly to the
formation of more aware citizens, prepared to manage their personal finances and

face future economic challenges with greater autonomy and responsibility.

Keywords: Financial education, young people, economy, knowledge.
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1 INTRODUCAO

O setor financeiro € um de suma importancia na economia global, uma vez que
aborda a gestdo, movimentacao e investimento de recursos monetarios. Essa area
inclui instituicBes como bancos, seguradoras, 6rgaos regulares etc. Que possuem
uma funcionalidade importante no funcionamento e no crescimento econdmico.
Ademais, sua principal funcdo é garantir a eficiéncia na alocacdo de capital,

conectando investidores, empresas e consumidores.

Os efeitos gargalos do setor financeiro podem ser apontados como problemas
gue impedem ou retardam o crescimento de um negdcio. Isso pode acontecer devido
a falta de planejamento, organizacdo, gerenciamento adequado e falho controle
financeiro. Além do mais, é necessario a padronizagéo dos processos utilizados para

criar um modelo das informacfes e manté-las estruturadas.

Sem um controle financeiro, ha grandes chances de perder dinheiro, além de
nao ter uma visdo apurada das despesas gerais. Esse e todos os fatores citados
anteriormente geram instabilidade nos negocios, pois uma empresa desorganizada
muito provavelmente ndo consegue se prevenir de situagcdes emergenciais ou

implementar mudancas.

Outrossim, 0s processos manuais podem ser considerados uma entrada para
erros e devem ser evitados, porque estdo totalmente a mercé de falhas humanas,

ocasionando problemas que poderiam ser resolvidos com um sistema.

Por fim, é possivel identificar que todos esses problemas citados séo devido a
falta de educacéo financeira, uma vez que se nao houver este tipo de conhecimento,

a tendéncia é a errbnea administracao do negécio.

O setor financeiro € essencial para a economia global, pois através dele é
movimentado muito dinheiro todos os dias no mundo todo. As financas globais séo
definidas como a estrutura internacional de economias, regulamentacbes e
instituicGes financeiras. Ela abrange muitos tdépicos, como regulamentacdes
financeiras, taxas de cambio, investimentos, negociacao e outros pontos importantes

associados a gestao financeira internacional. Conforme o tempo passa, novos



recursos e tecnologias aparecem. Desta forma, novas medidas se fazem necessarias
de acordo com os fendmenos para preservacao da economia mundial. O Brasil, com
importancia financeira notavel globalmente, especialmente no ponto de vista das
exportacdes, pertence e participa do Sistema Financeiro Internacional. Porém, assim
como acontece também em outros paises, tem uma estrutura interna financeira. Em
um ambito mais fechado, pode- se citar 6 a cidade de Poa em SP como a microrregiao
dessa pesquisa. Devido ao desempenho econémico razoavel e o pequeno nimero de
novas oportunidades claras de negodcios nesse local, a cidade de Po& se tornou um
alvo, ja que apresenta uma baixa representividade no setor financeiro e econémico.
Sendo assim, através da plataforma Espolio, a performance desse ramo pode ser
expandida e melhorada especialmente nessa regido, ja que necessita de mais

crescimento na parte de finangas.

A educacéao financeira vem se tornando um assunto pertinente na sociedade
atual, principalmente em um cenario de tecnologias e inovagdes constantes, o que
requer uma atencdo a essa questdo, logo que a populacédo inexperiente sobre a
gestao financeira fica a mercé das consequéncias politicas e econdmicas, havendo a
necessidade de integracdo e transmissdo de conhecimento por meios acessiveis e
acolhedores (OCDE, 2004, p. 223). Partindo desse contexto tem-se no setor financeiro
inovagBes como 0 pix, pix automatico, DREX (moeda virtual), que sdo avancos de
transacdo, Open finance, Inteligéncia Artificial (IA), que se enquadra em
compartilhamento e andlise de dados, além de fintechs que engloba tudo que

simplifica a maioria das necessidades do eixo financeiro.

Antes da popularizacao de fintechs a internet ja era um segmento utilizado para
financas com disponibilizacdo de cursos sobre gestéo financeira, embora segundo o
Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), Nao h& obrigatoriedade da educacado
financeira no sistema de ensino, porém néo é desnecessario sobre 6tica das autoras
(Braunstein e Welch (2002, p. 1), em que afirmam que “participantes informados
ajudam a criar um mercado mais competitivo e eficiente. Consumidores conscientes
demandam por produtos condizentes com suas necessidades financeiras de curto e

longo prazo, exigindo que os provedores financeiros criem produtos com



caracteristicas que melhor correspondam a essas demandas.”), e servigos bancarios
gue permitia fazer transferéncias, consultar seu saldo e extrato, fazer investimentos,
solicitar empreéstimos, ou seja, 0 comec¢o da 7 democratizacdo ao acesso de contelido

e informacdes necessarias para uma qualidade de vida.

Igualmente antes disso também houve outro avango tecnoldgico que foi o inicio
da digitalizacdo da gestdo financeira com softwares para organizar e controlar o
orcamento como por exemplo o Microsoft Money.

Por volta dos anos noventa, a educacgéo financeira estava mais voltada a um
ramo diferente da atual, porém ainda presente, os “valiosos” conselhos de
investimentos dos especialistas do mercado financeiro que ensinava como manter e
fazer lucro em cima dos recursos, o que de inicio ndo € um problema, embora essas
dicas ndo ensinem a planejar e nem a gerir financas, mas somente ajuda quem ja
possui um certo capital a continuar com estratégias de lucro (ARAUJO e CALIFE,
2014, p. 1), o que na época era disseminado por meio de jornais, corretores e
televisdes; no contexto atual se tem os blogs, canais no Youtube e redes sociais como

exemplo.

Portanto, a internet foi crucial para todos os avancos tecnolégicos no eixo
financeiro e ndo somente pela sua rapidez e desenvolvimento de como as pessoas
acessam e buscam informacfes, ademais pela globalizacdo das financgas, pois com
um alcance maior também aumenta as possibilidades e torna possivel 0os surgimentos
de novas transacdes, meios de comunicacao, estratégias financeiras como citado
anteriormente. Desde que ambas as partes tanto instituicbes e prestadores de
servicos coexistam e sigam diretrizes como LGPD e GDPR por exemplo para que a
tecnologias e avancos e financeiros figue sempre disponivel e claro para o publico
(Aragéao, 2023).

1.1 Problema
Como ampliar a divulgacdo do conhecimento sobre educacdo financeira,

buscando melhorar as estatisticas de jovens com habilidades nessa area?



1.2 Justificativa
A plataforma Espolio é importante porque visa fornecer uma base estruturada
sobre educacdo financeira aos usuarios, através de aulas bésicas sobre

investimentos, planejamento a longo prazo e tomada de decisdes conscientes.

Os beneficios sociais acarretados pelo projeto, incluem a acessibilidade e
abordagem compreensivel ao contetdo; e a ajuda no aumento de jovens com
habilidades nessa é&rea, consequentemente formando cidaddos que tenham o
interesse e a capacidade de gerenciar suas financas. Esse resultado podera impactar
na prevencdo de dividas excessivas e na promoc¢do de uma vida mais estavel e

segura do aluno da plataforma.

Ademais, segunda a consultora Nathalia Fernandes, "Com conhecimento
(financeiro), a pessoa conquista consciéncia, toma melhores decisbes e obtém
melhores resultados que afetam toda a sua vida, ndo apenas na esfera financeira.
Entdo, desenvolver a consciéncia financeira € de grande valor, especialmente em
momentos de instabilidade e em que precisamos rever nossos habitos e fazer
diferente para termos resultados diferentes’. Ou seja, a execucao dessas capacidades
desenvolvidas no curso podera mudar habitos de consumo desnecessarios, promover

a andlise de necessidades de compra e implementar o desvio de gastos impulsivos.

Ademais, outra motivacao que levou o grupo a escolher a educacéo financeira
como tema, foi porque é perceptivel o baixo nimero de jovens com conhecimento
nessa area. De acordo com uma pesquisa realizada pela Confederacdo Nacional de
Dirigentes Lojistas (CNDL) e Servico de Protecdo ao Crédito (SPC Brasil),
aproximadamente 47% dos jovens da Geracdo Z nao fazem controle de suas
financas, sendo porque 19% desses entrevistados ndo tem conhecimento sobre
educacao financeira basica. Portanto, a existéncia desse projeto € importante, umavez
gue serapossivel auxiliar na diminuicao dessas estatisticas e aumentar a promulgacao
do assunto.

O desenvolvimento de um site para a educacao financeira entre os jovens € de
extrema relevancia, ja que a juventude € uma fase da vida cheia de chances e

desafios 22 a serem enfrentados, entre esses desafios esta a questdo do jovem néo



saber administrar e compreender suas financas de maneira eficiente, o
desenvolvimento de uma plataforma para o foco disso sera uma grande iniciativa para
formacao de individuos responsaveis e conscientes desde cedo para cuidar e tomar
medidas responsaveis ao decorrer de sua vida. Atualmente o jovem tem acesso livre
e amplo a informagéao e ao consumo, o que pode influenciar suas futuras decisdes
financeiras. Apesar de muitos jovens também néo terem acesso a essa educacao, por
guestdes de falta de acesso a esse tipo de informacéo e escassez de recursos. Por
isso € importante a educacédo financeira desde a juventude, pois atualmente vem
crescendo extensivamente o nimero de jovens que vem se endividando no periodo

de transic&o para a vida adulta.

E existente um auxilio para os jovens que querem aprender sobre o assunto, 0
Programa Educacdo Financeira nas Escolas, criado em julho de 2021, foi uma
iniciativa do Ministério da Educacéo (MEC) em juncdo com a Comisséo de Valores
Mobiliarios (CVM) e o Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas
(Sebrae). O programa tem como objetivo disseminar a educacao financeira nas
escolas, aumentar o conhecimento financeiro dos alunos e prepara-los para a vida

adulta.

O programa continua ativo, de acordo com o site GOV, no ano de 2025 o
Ministério da Educacdo (MEC) participou de uma iniciativa do Tesouro Nacional
voltada para a divulgacdo da educacdo financeira na educacdo basica. Com o
jovem estando consciente desse assunto, sabendo ja administrar seu proprio
dinheiro, auxilia 0 mesmo a evitar problemas futuros com dividas, além de que com
esse conhecimento, possa ser possivel que ele se sinta mais apto a enfrentar possiveis
desafios financeiros e aproveitar oportunidades que surgirem dentro da éarea
econdmica. O projeto que sera desenvolvido para o estudo da educacéo financeira,
tera como publico-alvo adolescentes e jovens adultos. Pois esse circulo de pessoas
se encontra em uma fase de desenvolvimento, onde informacfes e conhecimentos
sobre esse assunto poderdo impactar grandemente o processo de formacao desses
jovens. A plataforma oferecera conteidos de maneira acessivel e pratica sobre como

deve lidar com suas financas pessoais. Através de ferramentas interativas e



publicacdes de contetidos, com o objetivo de promover e facilitar o aprendizado dos
jovens sobre os conceitos financeiros, além de que a plataforma pretende criar uma
23 ferramenta interativa para que possa ser fornecido ao cliente seu planejamento de
gastos a partir de determinados dados que serao solicitados na ferramenta.

Com isso é possivel concluir que, a educacao financeira € um investimento
para o futuro do publico jovem brasileiro, pois além de preparar o individuo para
enfrentar desafios econdmicos futuros, € também uma exigéncia, pois atualmente,
gualquer minima decisao financeira pode impactar intensamente na condicao de vida
do individuo.

A Espdlio é uma plataforma de educagéo financeira. O melhor momento para
lancar o projeto € quando houver uma base solida de conteudo e tecnologia, além de
uma estratégia de marketing para atrair os usuarios. E necessario validar a demanda,
possivelmente por meio de pesquisas de mercado e testes com um publico-alvo
inicial. A proposta € acessivel porque ha referéncias que obtiveram sucesso no

mercado, como “Jovens For School” e “JEF (Educacgéo Financeira para Jovens)”.

A plataforma precisara de uma equipe multidisciplinar, incluindo
programadores, designers, especialistas em financas e marketing. A inteligéncia
artificial para o simulador de montante acumulado pode e devera ser desenvolvida

gradualmente.

O diferencial da Espdlio € seu simulador de montante acumulado, que permite
ao usuario prever seu crescimento financeiro daqui uns anos. A necessidade de
educacdo financeira € crescente, especialmente entre jovens e trabalhadores
autbnomos. A interface digital é acessivel e pode atrair usuarios que nao tém acesso

facil a educacao financeira.

O Publico-alvo séo jovens, empreendedores e qualquer pessoa interessada
em melhorar sua gestado financeira, mas principalmente jovens que estao iniciando a
vida financeira. O escopo inicialmente, focado na educacéo financeira basica, depois

vai se expandindo para investimentos mais avancados.



5 - Voceé ja tem algum conhecimento sobre educacao financeira?

66 respostas

® sim
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Figura 1: Vocé tem algum conhecimento sobre educacéo financeira?

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

1.3 Objetivo Geral
A Espdlio visa auxiliar no aumento de jovens com conhecimento em financas,
por meio de aulas gratuitas e acessiveis sobre educacéao financeira disponibilizadas

em sua plataforma.

1.4 Objetivos Especificos
e Identificar as principais dificuldades dos jovens em relacdo a educacéo financeira;

e Pesquisar e desenvolver materiais didaticos interativos pensando em atender o

publico-alvo sobre finangas pessoais;

e Consultar um especialista da area sobre as aulas de gestao financeira; Definir os
requisitos técnicos e funcionais da plataforma para garantir uma experiéncia

intuitiva e acessivel;

e Criar protétipo e o design do protétipo; Testar funcionabilidade do prototipo;

Desenvolver uma interface responsiva e amigavel para diferentes dispositivos;

¢ Implementar um sistema de cadastro e login para acompanhar o progresso dos



usuarios;

e implementar um formulério para simular o montante futuro e encaminhar para

sugestéo de aulas;

e Criar um banco de dados para armazenar contetdos educativos, historicos de
aprendizado e interacfes dos USUArios;

e Integrar ferramentas de incentivo ao engajamento dos jovens na aprendizagem

financeira por meio de notificagdes;

e Estabelecer um sistema de feedback e avaliagcdes para que 0s usuarios possam

sugerir melhorias e avaliar os conteudos;

e Desenvolver um painel administrativo para gestdo dos conteddos, usuarios e

feedback’s;
e Testar Usabilidade e acessibilidade da plataforma;

e Estabelecer um plano de manutencéo e atualizagéo continua da plataforma para

acompanhar as inovacdes de metodologia e economia;

e Testar continuamente a plataforma para corrigir bugs e implementar melhorias

com base nos feedbacks dos usuarios e para acompanhar inovacgoes.

1.5 Hipoteses

A implementacdo da plataforma Espdélio aumentara o acesso a educacédo
financeira entre os jovens, reduzindo a falta de conhecimento sobre educacéo
financeira e permitindo que esse publico desenvolva habilidades para melhor
administrar seus recursos. Com uma abordagem dinamica e objetiva, a plataforma
contribuira para a formacao de individuos mais preparados para a tomada de decis6es
financeiras conscientes, assim melhorando suas condic6es econdmicas a longo dos

anos.



2 METODOLOGIA

A criacdo da plataforma Espolio foi feita por uma metodologia que combinou
pesquisas, analises de mercado e design. E o principal objetivo foi garantir que a
solucgéo do projeto pudesse tentar solucionar as dificuldades dos jovens com relagdo a

educacéo financeira.

A principio a ideia do projeto surgiu através da identificacdo de um problema
social, na qual é a auséncia da educacdo e compreensao financeira entre os jovens
do pais. Paraisso foi feito um levantamento de pesquisa por meio de fontes como base
dos dados coletados os quais apontam que diversos jovens da geracao atual nédo

sabem realizar ou n&o realizam o controle de suas finangas pessoais.

Também foi feita pesquisas setoriais relacionadas a tematica e sobre sua

importancia.

Com o objetivo de identificar as principais oportunidades e ameacas do
mercado, foi realizada uma analise SWOT (FOFA), que com ela foi possivel identificar
os principais fatores que influenciam a ideia da criacdo da plataforma. Além de ser
feita também uma andlise e pesquisa de plataformas com foco em educacéo
financeira ja existentes como os programas da Caixa Econdmica Federal, Itad
Unibanco, Fundacédo Instituto de Administracdo (FIA) e Ministério da Fazenda

(Desenrola Brasil), sendo possivel observar possiveis padrdes e servicos ja utilizados.

Metodologia do desenvolvimento da plataforma consiste em alguns critérios,

como:

Primeiramente um sistema de cadastro para o usuario, o que ira influenciar na

coleta de dados para 0 acompanhamento de seu progresso.

A utilizacdo de uma interface responsiva para diferentes dispositivos além
também de que serd colocado materiais didaticos interativos sobre financas
juntamente com a criacdo de um simulador de montante acumulado para

planejamento financeiro futuro;

Para o desenvolvimento da plataforma, € previsto o uso de ferramentas

tecnologicas, para a constru¢do de uma interface, contetdos e design eficazes.



As principais linguagens que serdo utilizadas para a estruturacdo do site, serd,
HTML, CSS e JavaScript. Esses recursos irdo possibilitar uma plataforma mais

acessivel em diversos dispositivos.

Para o back-end e gerenciamento do banco de dados sera utilizado PHP e
MySQL, que vao permitir a criacdo de um sistema de login e cadastro do usuério, que
vird juntamente o acompanhamento do mesmo. Além de obter o armazenamento dos

dados recebidos do login e cadastrado do usuario, e produzidos nas simulacdes.

Desse modo é possivel concluir que a metodologia aplicada na plataforma
Espolio combina diversas pesquisas e andlises, como analise de mercado, e sua
criacdo e desenvolvimento gira em torno do publico jovem com o objetivo de abordar,
ensinar e divulgar o estudo e conhecimento da educagéo e mundo financeiro. Tudo
isso sendo realizado com ferramentas escolhidas que irdo garantir que a plataforma

seja acessivel, interativa, personalizada e que atenda as necessidades do usuario.

2.1 CANVAS

| Parceiros Chave

- Cursos de
Administracao; - Cursos
de Contabilidade; -
Escolas publicas ou
privadas.

| Estrutura de Custos

- Hospedagem do site nos navegadores; - Contratacao de SEO.

Atividades Chave

- Levantamento de
dados; - Producao do
Escopo; - Criacéo e
hospedagem da
plataforma; -

Estabelecer parcerias; -
Divulgacao do produto;

- Analisar a plataforma
e possiveis
manutengoes.

Recurso Chave

- PHP; - JavaScript; -
HTML; - CSS; - SQL; -
Design Digital;

Proposta de Valor

Democratizar o acesso
a educacao financeira
em meio a jovens que
gostariam de aprender
sobre financas e
investimentos, através
da plataforma Espdlio,
uma vez que os
contetdos serao
dinamicos e também
acessiveis para
publicos com
deficiéncias.

| Relacdo com o
| cliente

- E-mail; - WhatsApp;
| Canais

- Redes Sociais; -
Navegadores na
Internet.

I Fontes de Renda

Segmentos de
Mercado

Jovens que estejam
iniciando a vida
financeira ou gostariam
de obter mais
conhecimento nessa
area;

Por meio da divulgacéo de parcerias na plataforma, emisséo de

certificados, indicagdo para vagas de trabalho via agéncias de

emprego.

Figura 2: CANVAS
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



2.2 Andlise de Requisitos

2.2.1 Requisitos Funcionais

REQUISITOS DESCRICAO

Cadastrar Cadastro de usuario e administrador;

Filtrar Filtro de um conteudo em especifico por
palavra-chave ou titulo;

Responder Responder a tarefas referente as aulas
assistidas;

Conferir Conferir se as respostas estéo certas;

Pesquisar Pesquisar o cliente por meio de nome e e+
mail;

Excluir Exclusdo da conta do cliente;

Editar Editar informacdes da conta, como senha,
nome, etc...;

Identificar O sistema identifica se o login € de um
administrador ou usuario;

Comprar Efetuar a compra da parte premium do
site;

Confirmar O sistema enviara um e-mail para
confirmar que o cadastro do usuario foi
feito.

Tabela 1. Requisitos funcionais
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

2.2.2 Requisitos néo funcionais

REQUISITOS

DESCRICAO




Desempenho Com que rapidez o sistema vai
corresponder as ac¢des dos usuarios;
Seguranca A plataforma deve proteger os dados do

usuario de forma segura;

Escalabilidade

A plataforma deve suportar o crescimento
da quantidade do acesso de usuérios ao

mesmo tempo;

Usabilidade

A plataforma deve ser intuitiva e acessivel
para 0s usuarios, independente do seu

nivel e conhecimento sobre financas;

Disponibilidade

O servico fornecido pela plataforma deve
estar acessivel o tempo todo, sem que

ocorra inatividade do mesmo;

Acessibilidade

Deve ser uma plataforma acessivel para
todos, incluindo pessoas com deficiéncias

visuais e motoras;

Audibilidade

A plataforma deve ter a capacidade de
registrar e manter as evidencias de quem,
quando e onde foi feito tal tarefa, de

maneira segura;

Conformidade legal

O site deve seguir as corretas legislacées,
para garantir seguranca e privacidade dos|

usuarios;

Manutencao

A estrutura da plataforma devem ter
atualizacdes e correcdes de erros ou bugs

que surgirem na mesma;

Portabilidade

A plataforma deve ser compativel com
outros navegadores, com 0 minimo de

alteracbes possiveis da configuracdo da




plataforma.

Tabela 2: Requisitos nao funcionais
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

2.3 KANBAN

TCC ESPOLIO - 3° INFONET v # ff Grade # Quadro T Agenda  (§j Graficos

To Do Doing Done Ac

Tarefas concluidas 7 ]

@ ecricastevantamento-deRequisite

‘ Concluida por NATALIA ROCHA ...

D) sistema

Figura 3: Kanban
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

2.4 Modelo de Desenvolvimento de Software/Metodologias Ageis

O desenvolvimento de software se refere a um conjunto de atividades focadas
no processo de criacdo, design, implementacao e suporte de um software. Além disso,
ele define etapas, processos, papéis e praticas que devem ser seguidos ao longo do

ciclo de vida do desenvolvimento.

2.4.1 Modelo em Cascata

O modelo em cascata ou Waterfall € um dos primeiros e mais tradicionais
modelos de desenvolvimento de software. Ele segue uma abordagem linear e
sequencial, em que cada fase do desenvolvimento precisa ser concluida antes

da proxima comecar. Ademais, as etapas "descem" como uma cascata, sem voltar



atrds. Essa metologia prioriza o planejamento detalhado e a rigidez no processo.



3 DESENVOLVIMENTO
Para o desenvolvimento da plataforma sera utilizado as seguintes linguagens:

3.1 Linguagens utilizadas

Figura 4: Logo PHP
Fonte: https://seeklogo.com/vector-loqgo/108600/php

O PHP é um linguagem de programacdo € uma linguagem de script de codigo
aberto, amplamente utilizada para o desenvolvimento web, especialmente para gerar
conteudo dindmico em paginas. Seu uso € bastante difundido para a criagcdo de
aplicacdes dinamicas, permitindo a interacéo entre o cliente e o servidor.

No projeto, o PHP foi utilizado principalmente para a integracdo com o Banco de
Dados, possibilitando a manipulacdo e armazenamento de informacdes de forma

eficiente, assim como também foi utilizado para cumprir algumas func¢des da plataforma.

43

Figura 5: Logo JavaScript
Fonte: https://logos-world.net/javascript-logo/



https://seeklogo.com/vector-logo/108600/php
https://logos-world.net/javascript-logo/

JavaScript é uma linguagem de programacdo que permite a implementacéo de
funcBes interativas e dindmicas em uma paginas web — toda vez que uma pagina da
web faz mais do que simplesmente mostrar a vocé informacao estatica. Sempre que um
site executa mais do que a exibicdo de conteludo estético - como validacbes de
formularios, menus interativos ou animacdes - € o JavaScript que atua nesse processo.

No desenvolvimento do projeto, foi utilizado para implementar funcionalidades que

melhoram a experiéncia do usuario como na execucd dos menus disponiveis por

exemplo.

Figura 6: Logo CSS
Fonte:https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:CSS3 logo_and wordmark.svg
O CSS (Cascading Style Sheets) foi desenvolvido pelo W3C (World Wide Web

Consortium) em 1996, com o objetivo de separar o conteudo da forma de

apresentacédo visual. Diferente do HTML, que define a estrutura, o CSS é utilizado
para formatar e estilizar paginas web, definindo cores, fontes, espacamentos e
layouts.

No projeto, o CSS foi aplicado para garantir a responsividade e estética da

plataforma, proporcionando uma interface mais agradavel e intuitiva.


https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:CSS3_logo_and_wordmark.svg

HTML

Figura 7: Logo HTML Fonte:

https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:HTML5 logo and wordmark.svg

HTML (Linguagem de Marcacdo de HiperTexto) é o bloco de construgcdo mais
basico da web. Define o significado e a estrutura do conteudo da web. Outras tecnologias
além do HTML geralmente sédo usadas para descrever a aparéncia/apresentacéo (CSS)
ou a funcionalidade/comportamento (JavaScript) de uma pagina da web. No projeto, o

HTML foi utilizado para criar a estrutura e semantica das paginas web, servindo como base para

o planejamento e execucao do projeto.


https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:HTML5_logo_and_wordmark.svg

4 ANALISE DE SISTEMAS

A andlise de dados é um método de inspecdo, limpeza, transformacdo e
modelagem de dados para descobrir informacdes Uteis, tirar conclusdes e apoiar a
tomada de decisdes. E um processo que envolve varias técnicas e metodologias para
entender dados de varias fontes em diferentes formatos, tanto estruturados quanto néo

estruturados.

4.1 UML - Diagrama de Caso de Uso

UML (Unifield Modeling Language) € uma linguagem gréfica utilizada para a
modelacdo e documentacdo dos sistemas orientados a objeto e assim, auxiliar no
desenvolvimento das etapas de software do projeto, suas interacées e modificacdes, com
a utilizacdo de formas como retangulo, setas e linhas e graficos, ou seja, € com um
“‘desenho” para ajudar a visualizagao do programa.

O Diagrama de Caso de Uso € uma documentacdo que o sistema faz, no ponto
de vista do usuario, descrevendo as principais funcionalidades do sistema e a interacao

do usuario com o sistema.

Cadastrar / Login

N Assistir Aulas

Usuério
%" Alterar icone de Perfi '

A

Administrador

Adicionar / Remover Aulas

Adicionar / Remover Quizze}

Figura 8: Diagrama de caso de uso

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



4.2 Banco de Dados

Um banco de dados é uma colecdo organizada de informacgdes, ou dados,
estruturadas, normalmente armazenadas de forma eletronica em um sistema de
computador. Um banco de dados é geralmente controlado por um sistema de
gerenciamento de banco de dados (DBMS). Os dados e o DBMS, com os aplicativos

associados a eles, sdo chamados de sistema de banco de dados.

4.2.1 Dicionéario de Dados

Alunos
CAMPO TIPO DE | TAMANHO NULO DESCRICAO
DADOS
id_Usuario Int Indefinido Nao Chave
primaria
senha Varchar 20 Nao Senha de
cadastro
endereco Varchar 120 N&o Enedereco do
cliente
telefone Varchar 20 Sim Telefone do
cliente
data_Nasc Date Indefinido N&o Data de
nascimento
data_Cad Datetime Indefinido N&o Data de
cadastro
email Varchar 120 Nao Email do
cliente

Tabela 3: Alunos
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



5 PROJETO
O projeto Espdlio consiste no desenvolvimento de uma plataforma digital voltada

a educacéo financeira para jovens, criada para reduzir a falta de conhecimento financeiro
entre esse publico. A iniciativa surgiu a partir da identificacdo de que muitos jovens nao
possuem habitos de controle financeiro e encontram dificuldades para lidar com gastos,
planejamento e investimentos.

A plataforma oferece contetdos acessiveis, aulas, materiais interativos e um
simulador de montante acumulado, permitindo ao usuario visualizar seu crescimento
financeiro ao longo do tempo. O sistema foi estruturado seguindo metodologias ageis,
analise de requisitos e um conjunto de ferramentas como HTML, CSS, JavaScript, PHP
e MySQL.

O objetivo central do Espalio é tornar o aprendizado financeiro simples e acessivel,
incentivando jovens a desenvolver autonomia, consciéncia financeira e melhores praticas
de gestao pessoal, contribuindo para decisdes mais responsaveis e uma vida econémica

mais estavel.

5.1 Telas e funcionalidades
A seguir, serdo apresentadas as telas desenvolvidas da plataforma Espodlio, com

0 objetivo de demonstrar a estrutura do sistema, sua organizacdo visual e o
funcionamento das principais funcionalidades disponiveis ao usuario. As interfaces
exibidas representam o fluxo de navegacdo do site, incluindo o acesso as aulas, a

realizacado dos quizzes e as demais interacdes proporcionadas pela plataforma.

5.1.1 Tela principal
Primeira tela do site, o index. Tem a apresentacdo do nosso projeto, chamadas

para se logar e entrar no site, e um video explicativo do simulador de montante

acumulado.



nossda melhor

heranca para voce!

Conhega mais -

Figura 9: Tela inicial

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

1B

Nossos servicos

A \ AL e
.\ A I\ R |
Tenha acesso & uma
Exponda o seu conhecimento Cemece o entender mals sobre ferroment poro Smular suas

finangas

Figura 10: Nossos servogos

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



Sobrends |

BB

Assista agora as aulas gratuitas

e aprenda a administrar o seu dinheiro!

Saiba Mais

Figura 11: Chamada para aula

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

darbid
Sobre nés

Simule o seu dinheiro
do futuro!

= Entenda como o nosso simulador
pode ajudar no seu planejamento
financeiro.

Veja agora

Figura 12: Video simulador

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

5.1.2 Tela Sobre Noés
Na pagina sobre nés, tem a descri¢cdo do projeto e da empresa Persona+, junto

com a apresentagdo da Misséo, Visdo e Valores da mesma, e a apresentacdo da equipe.



-
(=] Sobrenés | Login ‘

Bem-vindos!

Venha conhecer mais sobre os ideais da nossa empresa e o que queremos!

Figura 13: Tela sobre nés

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025
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A Espélio é uma plotoforma digital de educagdo financeira voltada principolmente paro jovens que estdo iniciondo a vida financeira. Nosso objetivo é

tornar o aprendizado sobre finangas acessivel e prdtico, oferecendo conteldos gratuitos sobre planejomente financeiro, investimentos, controle de
gastos e decisdes conscientes. ESP [.Io

Com ferramentas interativas incluindo um simulador exclusivo de montante acumulado, cjudomos nossos usudrios a visuolizar seu crescimento M
financeiro e a desenvolver habitos souddveis de consumo. Acreditomos que a educagfo financeira é a base para um futuro estével e seguro.

Nossa empresa

A empresa Persono + pode é ideal para realizor oquilo que o cliente desejo, oferecendo servigos bem estruturados, organizados e precisos. Temos como objetivo opresentar ideios e

projetos mais inovadores e como principals valores conseguir entregar ao cliente e usudrio um produto mais inovador com acessibilidade e interagao.

Figura 14: Espdlio
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

-
iy Sobre nés &

Figura 15: Misséo, visdo e valores



Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

Desenvolvedoras: N o Contate-nos:
Dani Din N ho persona.mais@gmailcom

Figura 16: Desenvolvedoras

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

5.1.3 Telas de Cadastro e Login
Na tela de Cadastro o usuario insere as informacdes dele, como gmail, nome, telefone

entre outros.

Entrar

Cadastro
Nome completo:

Enderego de email:

Crie uma senha:

Data de nascimento:

Telefone:

Enderego completo:

Figura 17: Cadastro
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



Na tela de login, o usuério insere o gmail e senha e ja entra no site, para ter acesso

as aulas.

Entrar na sua conta

Venha fazer parte da o

nossa comunidadel

N&o tem uma conta?

Figura 18: Login
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

5.1.4 Telas dos conteudos
A seguir a tela principal apos o login:

Fundamentos da Educacgdo Financeira

Importancia e fundamentos
Relag@o com Dinheiro
Mentalidade financeira (mindset de escassez vs. abundancia)

Diferenga entre necessidade e desejo

Orgamento Pessoal, Familiar ou de Negoécios

Figura 19: Aulas
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



Tela ao clicar na aula que deseja fazer:

drbulo Home Sobrenés Cursos

Capitulos:

Fundamentos da Introdugdo
Educagdo
Financeira

Selecione um capitulo ao lado para comegar seu oprendizado.

Clique oqul pora comegor b

Figura 20: Contudos
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

Tela do quis apés o termino de uma aula:

dorbudy Home Sobrends Cursos

Capitulos:
Fundamentos da Quiz Final
Educagéo Responda as perguntas:

A " 1. A educagao financeira & importante porque:
Financeira
O Aumento outomaticomente o renda dos pessoos
0 Garante rigueza para qualquer pessoa

O Elimina totalmente o risco de dividas

Clique squi para comegor -
) Ajuda o cidaddo a entender o mercado, usar crédito de forma
consciente e planejar o futuro

Clique aqui para comeger &

2.0 consumismo compulsivo pode ser evitado principalmente com:
D Usar sempre o cheque especial
) Consumo consciente e planejomento
2 Fozer compras por impulso

D Aumento do limite do cortdo

Figura 21: Quiz

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



3. Desejo &

Home Sobrenés Cursos
Algo que queremos, mas podemos viver sem

Algo essenciol
Algo obrigatério

Um gasto fixo

4.0 mindset de escassez faz a pessoa:
Focar apenas nas urgéncias e apagar incéndios
Planejor o futuro com clareza
Investir com consisténcia

Aumentar sua renda passiva

personamais@gmail.com

Figura 22: Enviar quiz

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025
Resultado apoés o quis:

Algo essenciol
ml Algo obrigatéridome  Sobre nés  Cursos

Um gasto fixo

4. O mindset de escassez faz a pessoa:
Focar apenas nos urgéncias e opagar incéndios
Plangjor o futuro com clareza

® Investir com consisténcio

Aumentar sua renda passiva

Tentar Novamente

Resultado:

Vocé acertou 3 de 4 perguntas.
Sua nota: 75.00%

Parabéns, vocé foi aprovadol

Melissa Lonvigre
Nicolle Sobrinho

s@gmailcom

2025 all right reserved

Figura 23: Acertos

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

5.1.5 Tela do simulador de montante acumulado

Tela do simulador de montante acumulado, onde insere as informacdes
necessarias para calcular:



<- Voltar

BEM-VINDO

Simulador de Investimentos

O nosso simulador ajuda no

planejomento dos seus investimentos
e a entender como eles funcionam,
de forma prética e dinémica.

Figura 24: Pagina simulador

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

Insira os valores do seu investimento:

*Valor Inicial (R$): ®
1000
“Aporte Mensal (R$): @
200
Taxa de Juros (% ao més). @
3
*Tempo (meses): @
12|

Figura 25: Dados simulador

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



[[] Evolug&o do Investimento (R$)

Figura 26: Mostrar Dados obtidos
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

5.1.6 Tela de Perfil
Tela onde o usuario podera editar o seu perfil, como o icon, nome e senha:

gabriel g

Edite e personalize as informagdes
do seu perfil.

= Voltor

Clique em um icone: Novo E-moil
gabriel@gmail com

Novo Nome:
o0
8

Nova Senha:

E Wiy - Y —

Figura 27: Perfil
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

5.1.7 Painel de controle do administrador
O painel de controle do adm, é aonde ele gerencia 0s cursos e questionarios,
podendo adicionar ou remover, somente o adm tem acesso a essas informagoes:



N
Painel de Administragéo € Voltar para Aulas [ ]

£ Criar Novo Curso (Médulo)

Titulo do Cursa

Ex Poupangas e Investimentas
Ordem
Ex1,2,3.

B criar Novo Capitulo

Associar ao Curso

— Selecione um Curso — v
Titulo do Capitulo

Ex O que & Bitcoin?
Texto Inicial (Introdugao)

Texto introdutérie do capitulo. v

Figura 28: Painel de adm

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

Painel de Administragéo € Voltar para Aulas .

“

oOrdem (elentro do curso)

Ex12.3

© Criar Novo Quiz

Asseciar ao Curso (Quiz Final)

— Selecione um Curso ~
Titulo do Quiz

Ex Teste seus conhecimentos sobre Investimentos

=)
Figura 29: Criar novo quiz

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



Painel de Administracdo € Voltar para Aulas

i= Gerenciar Cursos e Aulas

a

£ Curso: Fundamentos da Ed a

g0 Financeira (Ordem: 1)
Bcor 2 o
Segundo o Bc su or do Sistema Finaceiro Nacional

i= Partes do Capitulo

@ roraisso, alguns cont e cor

basicos sor
mercado e © modo como o juros influenciam..

Entender o ft do u
+ Adicionar Nova Parte

Texto

Ordem

7

Figura 30: Modificar cursos ou quiz

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento da plataforma Espolio evidenciou a importancia da educacgéo
financeira para os jovens e a necessidade de tornar esse conhecimento mais acessivel
e simples. A pesquisa realizada demonstrou que grande parte desse publico ndo possuli
hébitos de controle financeiro, o que refor¢ca o papel da plataforma como ferramenta de

apoio e aprendizagem.

A criacao do sistema, utilizando HTML, CSS, JavaScript, PHP e MySQL, permitiu
desenvolver um ambiente funcional, responsivo e alinhado as necessidades dos
usuarios. A estrutura do projeto, baseada em metodologias ageis, andlise de requisitos e

modelagem UML, contribuiu para um desenvolvimento organizado e eficiente.

Dessa forma, conclui-se que a Espolio cumpre seu objetivo de introduzir jovens ao
universo financeiro, oferecendo recursos educativos e interativos que promovem
autonomia e consciéncia econémica. Embora haja espaco para aprimoramentos futuros,
0 projeto ja representa uma contribuicdo significativa para a formacéo financeira dos

usuarios e para a disseminacao de conhecimento de forma acessivel e didatica.



REFERENCIAS

ARAGAO, Thiago. A evolucdo de tecnologias financeiras para gestdo de
negdécios: Fintech B2B. Snaq, 2023. Disponivel em:
[https://www.snag.co/post/fintech-](https://www.snag.co/post/fintech-)
b2bfinan%C3%A7as-conectadas-a evolu%C3%A7%C3%A30-de-
tecnologias- financeiraspara-gest%C3%A30-de neg%C3%B3cios. Acesso em: 22
mar. 2025.

ARAUJO, Fernando; CALIFE, Flavio. A historia ndo contada da Educacdao
Financeira no Brasil. 2014. (Mestre e Doutor em Financas Publicas e Economista,
Boa Vista SCPC) - Escola de Administracdo de Empresas de S&o Paulo. Sédo Paulo,
2014.

BINANCE. Uso de criptomoedas no comeércio global aumenta 42% em dois anos:
Valor Globo, 2024. Disponivel em:
[https://valor.globo.com/google/amp/conteudo](https://valor.globo.com/google/amp/c

onteudo) demarca/binance/noticia/2024/07/25/uso-de-criptomoedas-no-comercio-

global aumenta42percent-em-dois-anos.ghtml Acesso em: 22 mar. 2025.

BORGES, Eyder. Analise dos Concorrentes: Domine o Mercado com Estratégias
Eficazes: .redmedia, 2024. Disponivel em: [https://www.redmedia.com.br/analise-

](https://www.redmedia.com.br/analise-) dosconcorrentes/ Acesso em: 21 mar. 2025.

BRANDAO, Luciana. Educac&o financeira para jovens: JA Brasil, 2024. Disponivel
em: [https://jabrasil.org.br/educacao-financeira-para-
jovens](https://jabrasil.org.br/educacao-financeira-para-jovens). Acesso em: 28 mar.
2025.

BRANDAO, Luciana. Educacéo financeira para jovens. JA Brasil, 2024. Disponivel



em: [https://jabrasil.org.br/educacao-financeira](https://jabrasil.org.br/educacao-

financeira) -para-jovens. Acesso em: 28 mar. 2025.

BRASIL. Comissao de Valores Mobiliarios. Programa Educacao Financeira nas
Escolas: Gov.br, 2022. Disponivel em:
[https://www.gov.br/investidor/pt](https://www.gov.br/investidor/pt)

br/educacional/criancas-e- jovens/programa-educacao-financeira-nas-escolas.

Acesso em: 28 mar. 2025.

BRASIL. Ministério da Fazenda. Educacéo financeira - Programa Desenrola Brasil.
Disponivel em: [https://www.gov.br/fazenda/pt-br/acesso-
a](https://www.gov.br/fazenda/pt-br/acesso-a) informacao/acoes-
eprogramas/desenrola-brasil/educacao-financeira. Acesso em: 23 mar. 2025.

BRASIL, Oracle. O que é um banco de dados?. Oracle, 2020. Disponivel em:
https://www.oracle.com/br/database/what-is-
database/#:~:text=Banco%20de%20dados%?20definido,para%?20escrever%20e%20c

onsultar%20dados.. Acesso em: 01 set. 2025.

CRABTREE, Matt; NEHME, Adel . O que é analise de dados? Um guia especializado
com exemplos: Explore o mundo da andlise de dados com nosso guia abrangente.
Saiba mais sobre sua importancia, processo, tipos, técnicas, ferramentas e as
principais carreiras em  2023. datacamp, 2024. Disponivel em:
https://www.datacamp.com/pt/blog/what-is-data-analysis-expert-guide. Acesso em:
01 set. 2025.

CAIXA ECONOMICA FEDERAL. Educacdo financeira. Disponivel em:
[https://www.caixa.gov.br/educacao-
financeira/Paginas/default.aspx](https://www.caixa.gov.br/educacao-

financeira/Paginas/default.aspx). Acesso em: 23 mar. 2025.



CENTRAL, Banco. BC detalha digitalizacao das transac¢des financeiras no Brasil:
Banco Central do Brasil, 2023. Disponivel em:
[https://www.bcb.gov.br/detalhenoticia/689/noticia](https://www.bcb.gov.br/detalhenot
icia/689/noticia) Acesso em: 22 mar. 2025.

DA REDACAO. A importancia da educac&o financeira para o futuro dos jovens:
Dourados News, 2024. Disponivel em:
[https://www.douradosnews.com.br/noticias/brasil/a-

](https://www.douradosnews.com.br/noticias/brasil/a-) importancia-da-educacao

financeira-para-o-futuro-dos-jovens/1243825/. Acesso em: 28 mar. 2025.

DIGITAL, Indez. A evolucao da inteligéncia artificial no mercado financeiro:
Indez, 2023. Disponivel em: [https://www.idez.com.br/blog/negocios/inteligencia-
artificial-e-mercado-
financeiro?utm\_source=google\&utm\_medium=cpc\&utm\_campaign=marktech](htt
ps://www.idez.com.br/blog/negocios/inteligencia-artificial-e-mercado-
financeiro?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=marktech)
searchnonbrand-2023-br-alvo-dsa-site\&utm\_content=dinamico

site\&utm\_term=dinamicosite\&gad\ source=1. Acesso em: 22 mar. 2025.

EASY LMS. Vantagens e desvantagens do ensino online. Easy LMS, 2025.
Disponivel em: [https://www.easy-Ims.com/pt/centro-de-
conhecimento/e](https://www.easy-Ims.com/pt/centro-de-conhecimento/e)
learning/vantagens- edesvantagens-do-ensino-online/item12529. Acesso em: 14 mar.
2025.

EMELVER. Quais sdo os impactos da educacao financeira?. Melver, 2024.
Disponivel em: [https://www.melver.com.br/blog/quais-

sao](https://www.melver.com.br/blog/quais-sao). Acesso em: 28 mar. 2025.



Equipe AVA BOP Financeiro. Quais os principais gargalos financeiros das empresas
e como resolver? AVA BOP Financeiro. Disponivel em:
[https://avabpofinanceiro.com.br/gargalos-
financeiros/](https://avabpofinanceiro.com.br/gargalos-financeiros/). Acesso em: 24
mar. 2025.

Equipe Caravela. Economia de Po&. Caravela 2025. Disponivel em:
[https://www.caravela.info/regional/po%C3%A1---
sp](https://lwww.caravela.info/regional/po%C3%A1---sp). Acesso em: 23 mar. 2025.

Equipe Mais Retorno. Sistema Financeiro Internacional. Mais Retorno 2020.
Disponivel em: [https://maisretorno.com/portal/termos/s/sistema-
financeiro](https://maisretorno.com/portal/termos/s/sistema-financeiro) internacional.

Acesso em: 23 mar. 2025.

Equipe Thunderbird. A crescente importancia das financas globais: Thunderbird
School of Global Management. Disponivel em:
[https://thunderbird.asu.edu/thoughtleadership/insights/rising-
importance](https://thunderbird.asu.edu/thoughtleadership/insights/rising-importance)

global-finance. Acesso em: 23 mar. 2025.

EV. Educacéo financeira. EV.org.br, 2025. Disponivel em:
[https://www.ev.org.br/cursos/educacao-
financeira](https://www.ev.org.br/cursos/educacao-financeira). Acesso em: 15 mar.
2025.

FARIA, Paulo. Histéria do mercado financeiro no Brasil: Vértua invest+, 2023.
Disponivel em: [https://vertuainvest.com.br/historia-do-mercado-
financeiro/](https://vertuainvest.com.br/historia-do-mercado-financeiro/) Acesso em:
22 mar. 2025.



FEBRABAN. Os avanc¢os tecnologicos do setor bancario. 2024. Disponivel em:
[https:/lyoutu.be/XBMb6b2pAJQ?si=xe2Bd7xzpyw-
n\_Vf](https://youtu.be/XBMb6b2pAJQ~?si=xe2Bd7xzpyw-n_Vf). Acesso em: 22 mar
2025.

FERRATUM. 8 beneficios de investir em uma educacdo financeira. Ferratum,
2025. Disponivel em: [https:/lwww.ferratum.com.br/blog/8-beneficios-
de](https://www.ferratum.com.br/blog/8-beneficios-de) investir-em- umaeducacao-

financeira. Acesso em: 16 mar. 2025.

FUNDACAO INSTITUTO DE ADMINISTRACAO (FIA). Blog de educagéo
financeira. Disponivel em: [https://fia.com.br/blog/educacao-

financeira/](https://fia.com.br/blog/educacao-financeira/). Acesso em: 23 mar. 2025.

GAZETA DO POVO. 5 beneficios de uma plataforma digital de ensino. Gazeta do
Povo, 2025. Disponivel em:
[https://www.gazetadopovo.com.br/conteudo](https://www.gazetadopovo.com.br/cont
eudo) publicitario/eadsimples/5-beneficios-de-uma-plataforma-digital-de-ensino/.

Acesso em: 14 mar. 2025.

INVENTIVOS. Educacédo financeira para empreendedores: a base para o
crescimento sdlido. Blog Inventivos, 2025. Disponivel em:
[https://blog.inventivos.co/educacao-](https://blog.inventivos.co/educacao-)
financeira-para-empreendedores-a-base para-ocrescimento-solido/. Acesso em: 15
mar. 2025.

ITAU UNIBANCO. Educacédo financeira. Disponivel em:
[https://www.itau.com.br/educacao-financeira](https://www.itau.com.br/educacao-

financeira). Acesso em: 23 mar. 2025.

LEANDRO. O que é UML e Diagrama de Caso de Uso: Introdugdo Pratica a UML.



DevMedia, 2012. Disponivel em: https://www.devmedia.com.br/o-que-e-uml-e-

diagramas-de-caso-de-uso-introducao-pratica-a-uml/23408. Acesso em: 01 set. 2025

MELVER. Quais sédo os impactos da educacdo financeira?. Melver. 2024.
Disponivel em: [https:/www.melver.com.br/blog/quais-sao-os-impactos-
da](https://www.melver.com.br/blog/quais-sao-os-impactos-da) educacao-financeira/.

Acesso em: 26 mar. 2025.

MOZILLA DEVELOPER NETWORK (MDN). JavaScript Guide. Disponivel em:
[https://developer.mozilla.org](https://developer.mozilla.org) /pt-BR/docs
/Web/JavaScript. Acesso em: 28 mar.2025.

PEDRO, Wagner. O que é UML?: Saiba o que € UML; entenda tambem como essa
linguagem de notacdo trabalha para auxiliar no desenvolvimento de softwares.
Tecnoblog, 2022. Disponivel em: https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-uml/.
Acesso em: 01 set. 2025.

PHP.NET. PHP Manual. Disponivel em: [https://www.php](https://www.php)
.net/manual/pt\_BR/. Acesso em: 28 mar. 2025.

RANKINGS, Scimago Institutions. Paradigmas da educacéo financeira no Brasil:
Paradigms of financial education in Brazil. SciELO Brasil, 2007. Disponivel em:
[https://doi.org/10.1590/S0034-76122007000600006](https://doi.org/10.1590/S0034-
76122007000600006). Acesso em: 21 mar. 2025.

REDACAO MUNDO RH. 90% dos brasileiros admitem ter necessidade de
educacao financeira. Mundo RH. 2025. Disponivel em:
[https://www.funprespjud.com.br/90-dos-](https://www.funprespjud.com.br/90-dos-)
brasileiros-admitem-ter-necessidade-de-educacao-financeira/. Acesso em: 26 mar.
2025.



SOUZA. K. 5 Problemas do setor financeiro que vocé precisa eliminar. Zeev
Estoque. Disponivel em: [https://zeev.it/blog/problemas-no-setor-
financeiro/](https://zeev.it/blog/problemas-no-setor-financeiro/). Acesso em: 24
mar.2025.

W3C. Cascading Style Sheets (CSS). Disponivel em:
[https://www.w3.0rg/Style/CSS/](https://lwww.w3.0rg/Style/CSS/). Acesso em: 28 mar.
2025.

47% dos jovens da Geracao Z nao realizam o controle das financas, aponta
pesquisa CNDL/ SPC Brasil | Politicas Publicas 4.0. 2019. Disponivel em:
[https://cndl.org.br/politicaspublicas/47-dos-jovens-da-geracao-z-nao-
realizam](https://cndl.org.br/politicaspublicas/47-dos-jovens-da-geracao-z-nao-
realizam) 0- controle-das-financas-aponta-pesquisa-cndl-spc-brasil. Acesso em:
26 mar. 2025.



APENDICES
- APENDICE A — A EMPRESA

A empresa Persona + (mais) pode ser descrita como a companhia ideal para aquilo
gue o cliente deseja, oferecendo servicos bem estruturados, organizados e precisos. A
empresa visa abranger varias areas distintas, desde a saude & educacéo financeira, tudo
da melhor forma possivel. Os produtos, mesmo que diferentes, atendendendo a tudo o

gue é necessario.

Missao, visdo e valores

A persona+ tem como objetivo apresentar ideias e projetos para 0s nossos clientes
de maneira com que seja possivel criar solugbes mais inovadoreas. Temos como
principais valores conseguir entregar ao cliente e usuario um produto mais inovador com

acessibilidade, interacéo, personalizacao.

Nome da empresa

O nome "Persona”, de acordo com o seu significado no mercado de trabalho,
representa a idealizacdo de um modelo "perfeito” para algo, ou um cliente/servico ideal.
O simbolo "+", nesse caso, quer passar um dos objetivos da empresa, que é fazer além

do que é esperado.

Slogan

Faz referéncia ao significado do nome da empresa (cliente/servico ideal) e ao

simbolo "+", com a insinuacdo de que a companhia oferece "MAIS" do que € esperado.

Cores

e Preto: Neutralidade, Formalidade;



e Azul escuro: Verdade, Estabilidade, Tecnologia, Clareza;

e Roxo: Consciéncia, Conhecimento, Criatividade.

- APENDICE B — ENTREVISTA/QUESTIONARIO
1 - Qual a sua idade?
66 respostas

® Entre 13 a 18 anos
® Entre 19 a 24 anos

@ Entre 25 a 39 anos
/- ® Acima de 40 anos

Figura 7: Qual a sua idade?
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

2 - Onde vocé mora?

66 respostas
® Suzano
® Poi
@ Ferrazde Vasconcelos
/ ® ltaquaquecetuba
,____/_4 @ ltaim Paulista
® WVogi das Cruzes
® Cangaiba
® Tatuapé
172V

Figura 8: Onde vocé mora?
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025




3 - Vocé ja conhece alguma plataforma que ensine sobre educagédo financeira?
66 respostas

® sim
® Niao

Figura 9: Vocé ja conhece alguma plataforma que ensine sobre educacao
financeira?
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

4 - Vocé utilizaria uma plataforma que instrua sobre educagao financeira?

66 respostas

® sim
® Nzo
O Talvez

Figura 10: Vocé utilizaria uma plataforma que instrua sobre educacao financeira?
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



5 - Vocé ja tem algum conhecimento sobre educacao financeira?
66 respostas

® sim
® Niao
@ Um pouco

Figura 11: Vocé ja tem algum conhecimento sobre educacéo financeira?
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

6 - Vocé pagaria por aulas sobre educagéo financeira com um conteddo mais aprofundado?

66 respostas
® Sim
® Nio
@ Talvez

Figura 12:Vocé pagaria por aulas sobre educacéo financeira com um contetdo mais

aprofundado?
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



7 - Vocé recomendaria uma plataforma que ensina sobre educagdo financeira para outras pessoas?

66 respostas

® sim
® Niao
@ Talvez

Figura 13: Vocé recomendaria uma plataforma sobre educacéao financeira para
outras pessoas?
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

8 - Vocé acredita que uma plataforma sobre educacéo financeira, gratuita e acessivel, pode ajudar
significantemente na diminuigcao de problemas financeircs futuros do usuario?

66 respostas

® sim
® Nio
@ Talvez

Figura 14: Vocé acredita que uma plataforma sobre educacéao financeira, gratuita e

acessivel, pode ajudar significantemente na diminuicdo de problemas financeiros
futuros do usuario?

Fonte: Equipe PERSONA+, 2025



9 - Para vocg, qual método de aprendizado funciona melhor?
66 respostas

@ Aulas com recursos visuais
(explicacbes gravadas, video-aula,
grafico)

@ Aprendizado préatico (exercicios,
estudos de caso)

@ Audios (podcast, gravagées ou
explicactes narradas)

Figural5: Para vocé, qual método de aprendizado funciona melhor?
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025

10 - Vocé possui dificuldades para administrar suas préprias finangas, como controle de gastos,
investimentos e etc?

66 respostas

® sim
® Nao

Figura 16: Vocé possui dificuldades para administrar suas proprias financas, como
controle de gastos, investimentos e etc?
Fonte: Equipe PERSONA+, 2025
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