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RESUMO EM LINGUA NACIONAL

O projeto “Sistema Educacional Integrado” tem como principal objetivo desenvolver
uma plataforma digital moderna e funcional, voltada para otimizar a gestdo do Cursinho Popular
Maio 68. A ideia € centralizar diversas fun¢des administrativas e pedagdgicas em um nico
sistema, como o controle de frequéncia, a comunicacgao eficiente entre alunos e professores e a
organizagdo de cronogramas. A proposta surgiu da observagdo de desafios enfrentados pela
instituicdo, como o excesso de processos manuais, a falta de integracdo entre setores e as
dificuldades no acompanhamento pedagdgico personalizado. Para embasar a solugdo, foi
realizada uma analise SWOT (forcas, fraquezas, oportunidades e ameagas), um estudo de
mercado do setor educacional, além da avaliagdao de concorrentes e da ado¢ao de metodologias
ageis no desenvolvimento. Os resultados indicam que o projeto ¢ vidvel do ponto de vista
técnico, financeiro e operacional. Com a implementac¢ao do sistema, espera-se reduzir a evasao
escolar, melhorar a organizagdo interna, aumentar a seguranc¢a dos dados em conformidade com
a LGPD e permitir a expansao do cursinho para outras localidades, promovendo uma educagao

mais inclusiva, acessivel e bem gerida.

Palavras-Chaves: Gestdo Educacional; Inclusdo; Expansdo; Educagdo; Plataforma Digital.



RESUMO EM LINGUA ESTRANGEIRA

The "Integrated Educational System" project aims to develop a modern and functional
digital platform designed to optimize the management of the Cursinho Popular Maio 68. The
idea is to centralize various administrative and pedagogical functions into a single system, such
as attendance tracking, efficient communication between students and teachers, and the
organization of schedules. The proposal emerged from observing the challenges faced by the
institution, such as excessive manual processes, lack of integration between departments, and
difficulties in personalized pedagogical follow-up. To support the solution, a SWOT analysis
(strengths, weaknesses, opportunities, and threats) was conducted, along with a market study
of the education sector, a competitor evaluation, and the adoption of agile development
methodologies. The results indicate that the project is technically, financially, and operationally
feasible. With the implementation of the system, it is expected to reduce dropout rates, improve
internal organization, increase data security in compliance with the LGPD (General Data
Protection Law), and enable the expansion of the preparatory course to other locations,

promoting more inclusive, accessible, and well-managed education.

Key-words: Educational Management; Inclusion; Expansion; Education; Digital Platform
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1. INTRODUCAO

Este trabalho propde o desenvolvimento de um sistema integrado de gestdo educacional
para solucionar problemas relacionados a administracdo académica do Cursinho Popular Maio
68. O sistema busca centralizar fungdes como registro de presenca, comunicagdo € organizagao

dos cronogramas de aulas e atividades.

A analise SWOT dos sistemas de gestao académica e administrativa revela um panorama

abrangente de suas forgas, fraquezas, oportunidades e ameagas.

Entre as forcas destacam-se a centralizagdo e integracdo de dados, que permitem reunir
informacdes académicas e administrativas em uma tUnica plataforma, otimizando a gestdo da
instituicdo. O controle de frequéncia contribui para a reducdo de erros operacionais € aumento
da eficiéncia. Além disso, o acesso remoto e em tempo real facilita a tomada de decisdes por
parte de gestores, professores e alunos, proporcionando maior flexibilidade administrativa. A
personalizagdo e escalabilidade dos sistemas também sdo pontos fortes, permitindo adaptagdes

as necessidades especificas de cada dispositivo e ao crescimento institucional.

No entanto, algumas fraquezas comprometem o desempenho exemplar desses sistemas.
A curva de aprendizado pode ser um obstaculo, especialmente para usuarios com pouca
familiaridade com tecnologias digitais, gerando resisténcia a mudanca. A dependéncia de
infraestrutura tecnoldgica adequada — como conexdes de internet de qualidade e suporte
técnico especializado — pode representar desafios significativos para instituigdes com recursos
limitados. Os custos de implantacdo e manutencdo, incluindo treinamentos e atualizagdes
constantes, também podem ser elevados, afetando a viabilidade econdomica, sobretudo em
institui¢cdes de menor porte. Outro ponto de atengdo € a integracdo com sistemas legados, que

pode ser limitada ou exigir adaptagdes complexas, prejudicando a eficiéncia geral do sistema.

Em termos de oportunidades, o cenario educacional atual favorece a expansdo do ensino
a distancia e da educacdo hibrida, gerando demanda por solugdes integradas e eficientes. A
incorporagdo de tecnologias inovadoras, como inteligéncia artificial, machine learning e analise
de big data, oferece potencial para personalizacdo de servigos, previsao de comportamentos
académicos e otimizagdo de processos. Além disso, ha espago para parcerias estratégicas com
empresas de tecnologia e ado¢do de modelos de negocio como o SaaS (Software as a Service),
o que pode ampliar o alcance das solucdes e reduzir barreiras de entrada para outras instituigoes.
A adequacdo continua as exigéncias regulatorias, como a LGPD, representa uma vantagem

competitiva ao proporcionar mais seguranga e confian¢a aos usuarios.



Por fim, algumas ameacas devem ser consideradas. Os riscos de seguranga cibernética
sdo significativos, uma vez que eventuais ataques ¢ vazamentos de dados sensiveis podem
comprometer seriamente a confianca e a operagao das institui¢des. Mudancas na legislagao e
em regulamentacdes exigem adaptacdes constantes, impactando a complexidade e os custos
operacionais. A concorréncia crescente e a rapida inovagao tecnologica também representam
ameacas, pois sistemas que ndo se atualizam podem se tornar obsoletos. Além disso, a
resisténcia interna e cultural a adog¢ao de novas tecnologias, especialmente em instituigdes com
uma cultura organizacional mais tradicional, pode comprometer a eficacia e o aproveitamento

total dessas ferramentas.

Nesse cenario, propde-se o desenvolvimento de um sistema integrado de gestdo
educacional, que unifique processos como cronogramas, frequéncia e comunicagdo,

melhorando a organizacdo e reduzindo a burocracia nas institui¢cdes de ensino.

Os avangos tecnologicos nos sistemas educacionais passaram por diversas fases, desde
os mainframes das décadas de 1960-70 até plataformas em nuvem e com inteligéncia artificial
nos anos 2020. Hoje, recursos como IA, big data e [oT ja permitem prever o desempenho de
alunos e personalizar o aprendizado. O futuro aponta para o uso de realidade aumentada,
blockchain e aprendizado adaptativo em tempo real, tornando os sistemas ainda mais

inteligentes, seguros e imersivos.

Essas inovagdes demonstram que a tecnologia, quando bem gerida, € essencial para uma

educacgao mais moderna, eficiente e inclusiva.

Entre os principais sistemas de gestdo escolar disponiveis no mercado, destacam-se o
Proesc, o Galileu e o Wpensar, cada um oferecendo solu¢des completas para atender as diversas

demandas das institui¢des de ensino.

Segundo o Proesc.com ¢ um sistema online acessivel via web e aplicativo, que oferece
planos integrados para as areas académica, pedagdgica, comercial e financeira. Um de seus
principais diferenciais estd na redu¢do da inadimpléncia, com gestdo de pagamentos via boleto
e cartdo de crédito, além de cobranca automatica por e-mail, SMS e WhatsApp. A plataforma
também inclui um ambiente de controle da inadimpléncia, com registro de comunicagdes de
cobranga, e oferece ferramentas comerciais voltadas para a captagdo de alunos e a gestdo de
matriculas. No ambito pedagogico, destaca-se a integracdo entre o diario escolar online, o
aplicativo do professor, os documentos da secretaria, a coordenagao pedagdgica e o portal do

aluno. Sua flexibilidade permite a personalizacdo para diferentes tipos de instituigdes, como



escolas publicas e privadas, faculdades, escolas de idiomas e cursos técnicos e

profissionalizantes.

J& de acordo com o Galileu ¢ uma solugdo completa que automatiza processos em todas
as areas da instituicao, com destaque para a captagao de novos alunos por meio de um sistema
eficiente de pré-matricula e controle da inadimpléncia com emissao de boletos, pagamentos por
cartdo de crédito, renegociacdo de contratos e régua de cobranga por multiplos canais. A
comunicagdo entre escola, pais e alunos ¢ facilitada por portais e aplicativos, com acesso a
conteudos digitais, videoaulas, ocorréncias, comunicados, notas, faltas e extratos financeiros.
O sistema também se destaca pela administracdo integrada de matriculas, turmas, cursos e
unidades. Para instituigdes que utilizam sistemas legados, o Galileu oferece migragdo de dados

de forma segura e sem custos adicionais.

Por fim, segundo o Wpensar, desenvolvido pela Activesoft, ¢ um sistema de gestao
escolar que unifica as areas pedagogica, financeira e académica em uma unica plataforma. Ele
permite o acompanhamento do desempenho de alunos e professores, gestdo de matriculas,
emissdo de boletins, controle de frequéncia e cobranca automatizada de mensalidades. Com
mais de 20 anos de experiéncia no setor, a Activesoft se consolidou como uma parceira
estratégica de escolas particulares, alcancando mais de 1 milhdo de usudrios. A empresa
expandiu sua atuacao ao adquirir outros sistemas, como AIX e Tulli, e, em 2023, passou a
integrar o grupo Arco, tornando-se o sistema de gestdo escolar oficial do maior grupo de

educacao basica da América Latina.

1.1. Problema

Como um sistema pode contribuir para melhorar o registro de faltas e a comunicagado

entre o instituto educacional e os alunos?

1.2. Justificativa

O desenvolvimento de um sistema integrado de gestao educacional envolve uma série
de desafios que vao desde questdes técnicas até dificuldades operacionais e de aceitagdo por
parte dos usudrios. A complexidade dos processos educacionais € um dos principais obstaculos,
Jj& que cada instituigdo possui regras proprias para matriculas, avaliagdes, frequéncia e demais
atividades académicas, exigindo que o sistema seja altamente flexivel e adaptavel a diferentes
modelos de ensino. Além disso, a seguranga e protecdo de dados ¢ um aspecto fundamental,

especialmente com a vigéncia da Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD) no Brasil. Casos



como o ataque hacker sofrido pelo INEP em 2021, que comprometeu dados do Enem,

evidenciam a necessidade de sistemas robustos contra ciberataques.

Outro ponto critico estd na necessidade de escalabilidade e alto desempenho, sobretudo
em periodos de alta demanda, como matriculas e provas online, como demonstrado pela falha
da plataforma do Enem digital em 2020. A manutenc¢do continua e a necessidade de atualizagdes
frequentes também representam desafios significativos, uma vez que mudangas na legislagao
educacional e nas demandas institucionais exigem constante adaptagdo dos sistemas. Soma-se
a isso a questdo da conectividade e infraestrutura, que afeta especialmente escolas em regides
com acesso limitado a internet — realidade escancarada durante a pandemia de COVID-19,
quando muitas institui¢des publicas enfrentaram dificuldades no uso de plataformas digitais,

refletindo a desigualdade tecnoldgica no pais.

Nesse contexto, a implementacdo de um sistema integrado de gestdo educacional se
mostra fundamental para o Cursinho Popular Maio 68, cuja missdo ¢ democratizar o acesso ao
ensino superior em Mogi das Cruzes. A instituicdo enfrenta desafios operacionais marcados
pela dependéncia de processos manuais, o que compromete a triagem de candidatos, a gestao
de inscrigdes e o acompanhamento pedagogico. Com base em formularios desconectados e
planilhas fisicas, esses métodos geram erros, retrabalho e dificultam a inclusdo de estudantes

oriundos de escolas publicas e de baixa renda.

A adocdo de uma solu¢do digital representa um avanco necessario, permitindo a
automatizacao de etapas essenciais e viabilizando o acompanhamento em tempo real do
desempenho dos alunos. Isso possibilita a identificagao precoce de dificuldades, especialmente
em determinadas disciplinas, e auxilia na reducdo da evasdo escolar, um dos grandes entraves
para a evolugdo do projeto. A gestdo de recursos fisicos e humanos também se beneficia com a
digitalizacdo. Com unidades no Centro e em Jundiapeba, a coordenacdo eficaz de escalas de
professores, salas de aula e comunicagdo interna ¢ fundamental. A implementacdo de um
cronograma online no site do cursinho trard mais organizacdo, evitard conflitos de agenda e

facilitara o acesso a informacao por parte de alunos e voluntarios.

A seguranca de dados sensiveis, como historicos escolares e indicadores
socioecondmicos, também ganha protagonismo. A conformidade com a LGPD por meio de um
sistema centralizado que permita o controle de acessos e a auditoria de operacdes fortalece a

protecdo juridica da institui¢do e aumenta a credibilidade de seus relatorios — como os que



demonstram aprovagdes em universidades como a USP, atraindo assim parceiros e

financiadores.

A expansdo para Jundiapeba em 2024 escancarou a necessidade de escalabilidade dos
processos, ja que os métodos manuais se tornaram invidveis diante do crescimento do projeto.
A adogao de um sistema de gestdo permitird a replicagdo do modelo em novas unidades e a
integracdo com programas governamentais € universitarios. A superacdo de barreiras como
custos iniciais e resisténcia a mudanca poderd ser viabilizada através de parcerias com

universidades publicas e de capacitagdes voltadas aos voluntarios.

O projeto ¢, portanto, altamente relevante, pois busca aprimorar a organizagao e
comunicac¢do do Cursinho Popular Maio 68, institui¢cao voltada a estudantes de baixa renda. A
digitalizagdo de registros de presenga, ouvidoria e cronograma contribuird para uma gestao mais
eficiente e acessivel, beneficiando diretamente alunos e professores. Como aponta Moran
(2015), a tecnologia deve ser utilizada como meio para personalizar o ensino, acompanhar o

desenvolvimento dos alunos ¢ facilitar a comunica¢ao entre educadores e estudantes.

Adicionalmente, o sistema permitira um monitoramento mais preciso da frequéncia,
possibilitando a institui¢do oferecer um suporte mais eficaz e combater a evasdo escolar. Nas
palavras de Chiavenato (2014), uma gestdo eficaz da informagdo permite maior controle e

planejamento, otimizando os processos e garantindo melhores resultados.

Quanto a viabilidade, o projeto apresenta condi¢des solidas de execugdo nos aspectos
técnicos, financeiros e mercadologicos. A equipe responsavel possui acesso as ferramentas
necessarias e dominio técnico para o desenvolvimento back-end e front-end, assegurando uma
implementac¢do eficiente. No aspecto financeiro, o uso de recursos ja disponiveis na instituigao,
como equipamentos e softwares, torna o projeto sustentavel, sem exigir investimentos
significativos. Além disso, a existéncia de um cliente confirmado — o proprio cursinho —

demonstra a aplicabilidade pratica e a aderéncia da solugdo as necessidades reais do mercado.

Dessa forma, conclui-se que o projeto estd plenamente apto para ser realizado com
sucesso, atendendo aos objetivos propostos e as demandas do publico-alvo, sem apresentar

riscos consideraveis que comprometam sua execugao.

1.3. Objetivo Geral

Desenvolver um sistema educacional integrado que solucione os problemas de

gerenciamento de dados do curso preparatoério.



1.4. Objetivos Especificos

e Controlar a frequéncia dos estudantes;
e Proporcionar um ambiente de conversa entre alunos e professores;
e Disponibilizar o cronograma dos professores e dos alunos;

e Oferecer um local de davidas.

L.5. Hipotese

Com as dificuldades apresentadas, o objetivo desse sistema ¢é possibilitar que o curso

preparatorio gerencie seus dados de forma simples e agil.



2.METODOLOGIA
O presente estudo realizou uma pesquisa exploratoria com um grupo de coordenadores
do curso preparatdrio, com o fim de coletar as informagdes necessarias sobre os problemas
enfrentados por eles na gestdo dos dados, por exemplo, controle de faltas, gerenciamento de

atividades, cronogramas, entre outros.

Esta coleta se baseia em uma abordagem qualitativa, com o intuito de relacionar os
dados através da andlise tematica. A introducdo ao contexto foi proporcionada pelo curso
preparatorio acerca dos obstaculos. Foi informado aos entrevistadores o que eles,
coordenadores, tinham em vista como o sistema deveria resolver os seus problemas através do
desenvolvimento do sistema proposto, além de uma discussdo acerca das limitagdes e

possibilidades de se produzir este sistema.

2.1. Canvas

I Parceiros Chave

Prefeitura de Mogi das
cruzes, professores e
coordenadores do
cursinho

I Estrutura de Custos

l Atividades Chave

Levantamento de
requisitos, modelagem
do banco de dados,
desenvolvimento da
interface,
implementacao das
funcionalidades teste e
validacdo e
treinamento e suporte.

l Recurso Chave

recursos fisicos:
computador e rede de
internet recursos
intelectuais;
conhecimento de
programacgao recursos
humanos: comunicacao
€ organizacao da
equipe recursos
financeiros: prefeitura e
6rgéos pablicos

intenet computadores,. Tempo , banners, locomogao

Figura 1: Canvas

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

Proposta de Valor

A empresa ajudara na
comunicacao da
instituicao,
gerenciamento de
frequéncia e notas e
cronograma
educacional.

Reunides por meio de
aplicativos de
comunicacao como o
whatsapp e zoom ou
pessoalmente no local
do cursinho para
manter uma boa
comunicacao sobre o
andamento do projeto

e 0s possiveis proximos

passos.

Canais

Internet, na instituicdo

presencial

I Fontes de Renda

Custeado por 6rgaos pubicos

Segmentos de

Mercado

A instituicao e os
alunos de baixa renda



2.2

Requisitos ~ Funcionais

RFO01 - Cadastro de Alunos

RF02 - Cadastro de Professores e
Aulas

RFO03 - Registro de Presenca/Faltas

RF04 - Consulta de Faltas

RFO05 - Envio de Notificacdes

RFO06 - Geracao de Relatorios

RFO07 - Login com Niveis de Acesso

RFO8 - Emissao de Justificativas de
Faltas

RF10 - Atualizacdo de Dados de

Alunos e Professores

Tabela 1

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

Analise de requisitos

Descrigao

O sistema deve permitir o cadastro de
alunos com dados como nome, CPF, turma,

contato e e-mail.

Deve permitir o cadastro de

professores e vinculagao de aulas as turmas.

O sistema deve permitir ao professor
registrar a presenca ou auséncia dos alunos

por aula.

Alunos e coordenadores devem
poder visualizar o historico de faltas por

disciplina e periodo.

O sistema deve enviar notificacdes
automadticas (por e-mail ou app) aos alunos

em caso de auséncia.

Deve gerar relatorios periddicos de

frequéncia por aluno, turma e professor.

O sistema deve oferecer login com
diferentes permissdes (admin, professor,

aluno).

O sistema deve permitir que o0s
alunos enviem justificativas para faltas, que
podem ser analisadas pelos professores ou

coordenadores.

O sistema deve permitir a atualizacdo de
informacdes dos alunos e professores, como
troca de turma, alteragdo de dados de contato
e e-mail, entre outros.



Requisitos Nao Funcionais

RNFO1 - Disponibilidade

RNFO02 - Seguranca

RNFO03 - Usabilidade

RNF04 - Performance

RNFO05 - Compatibilidade

RNFO06 - Backup

RNFO07 - Tempo de Resposta

RNFO08 - Confiabilidade

Descricao

O sistema deve estar disponivel 99%
do tempo, exceto em janelas de manutengao

previamente agendadas.

Os dados devem ser armazenados
com criptografia e o acesso controlado por

autenticacao.

A interface deve ser intuitiva e
acessivel, mesmo para usuarios com baixa

familiaridade tecnologica.

O sistema deve registrar e exibir a

presenga de uma turma em até 10 segundos.

Deve funcionar em navegadores
modernos e em dispositivos moveis (design

responsivo).

O sistema deve realizar backup

automatico dos dados diariamente.

O sistema deve garantir que as
operagdes criticas, como o registro de
presenca e consulta de faltas, sejam
concluidas em no maximo 10 segundos,
independentemente do numero de usuarios

simultaneos.

O sistema deve garantir que dados de
presenca e faltas sejam registrados de forma
precisa e sem perdas, mesmo em casos de

falhas no sistema.



RNF09 - Integracdo com Sistemas O sistema deve ser capaz de integrar
Externos com sistemas de gestdo de notas ou

calendarios escolares, caso necessario.

RNF10 - Escalabilidade O sistema deve ser capaz de lidar
com o aumento do numero de alunos e

turmas sem perda de performance.

Tabela 2

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
2.3. Técnicas utilizadas
2.3.1. Entrevista
Ao usar a metodologia de entrevista, foi possivel coletar as informagdes que o Cursinho
Popular necessita e o que eles, como instituicdo, idealizaram e querem que a solu¢do que lhes
sera apresentada seja. Utilizando perguntas abertas, que possibilitam uma reposta mais

abrangente.

2.3.2. Questionario
O questiondrio, por sua vez, trouxe dados mais factiveis, com perguntas fechadas que
trazem respostas que ajudam da validacdo do projeto, e com isso um grafico estimativo das

respostas. Por exemplo:

Vocé acredita que dados D Copiar grafico
armazenados em um

banco de dados sao mais

seguros do que registros

feitos em papel, planilhas

e formuldrios?

47 respostas

® Sim
@ Nio

Figura 2: Questionario

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.



2.3.3. Prototipagem

Com a prototipagem foi possivel ter-se uma base inicial para melhor desenvolvimento

futuro do projeto, observando as partes vidveis que seriam mais simples de produzir, e as que

ndo sdo prioridades.
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Figura 3: Planner



Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
2.5. Modelo de Desenvolvimento de
Software/Metodologias Ageis
O Modelo de Desenvolvimento de Software ¢ a estrutura ou o processo que orienta como
um software sera criado, desde a concepgdo até a entrega final. Ele define etapas, fluxos de
trabalho, responsabilidades e entregas. Sao alguns exemplos: Modelo Cascata, Modelo

Incremental e Modelo Espiral.

Ja as Metodologias Ageis sdo abordagens modernas de desenvolvimento que priorizam
flexibilidade, colaboracdo, entregas rapidas e adaptagdo continua. Diferente dos modelos

tradicionais, elas evitam processos rigidos e longos. As principais caracteristicas sao:

e [teragdes curtas (chamadas de sprints ou ciclos);

e Entrega continua de partes do software, que podem ser testadas e melhoradas
rapidamente;

e Comunicagao direta e frequente entre a equipe e o cliente;

e Foco na satisfacdo do usuario final.

E alguns exemplos de metodologias ageis sdo o Scrum, Kanban e Extreme Programming

(XP).

2.5.1. Modelo escolhido
Escolhemos a Metodologia Kanban, por ser mais facil e simples de organizar todas as
tarefas que estdo feitas, estdo sendo feitas e que serdo feitas. Desse modo, podemos saber e tudo
aquilo que se € necessario sem precisar de reunides corriqueiras, devido ao planner
compartilhado que todos os membros do grupo t€ém acesso sabemos as tarefas que estdo em
aberto e precisdo ser terminadas. Além de podermos fazer alteragdes no caminho caso algo nao
esteja de acordo com os planos iniciais. Portanto, como mostrado no item 2.4., optamos por

manter o kanban em uso como a metodologia agil a ser usada ao longo dessa fase do projeto.



3.DESENVOLVIMENTO

3.1. Linguagens utilizadas

Para o desenvolvimento do projeto foram utilizadas as linguagens e ferramentas citadas

abaixo:

HTML

Figura 4: Logo HTML 5§

Fonte: https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:HTML5 logo and wordmark.svg

HTML (HyperText Markup Language) ¢ a linguagem padrdo para criar paginas web.
Ela estrutura o conteudo de um site, definindo como textos, imagens, links e outros elementos
serdo exibidos no navegador. Nao ¢ uma linguagem de programagdo, mas sim uma linguagem

de marcagao que fornece a estrutura bésica para a web.

No desenvolvimento do projeto o HTML foi utilizado para criar os elementos da pagina

43

web.

Figura 5: Logo JavaScript

Fonte: https://logos-world.net/javascript-logo/
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JavaScript (JS) ¢ uma linguagem de programacao de alto nivel, interpretada e com
funcdes de primeira classe, amplamente utilizada para desenvolvimento web, especialmente no
lado do cliente (front-end). Originalmente criada para adicionar interatividade a paginas web,
hoje em dia, o JavaScript também ¢ usado no desenvolvimento back-end com Node.js e em

outras plataformas.

No desenvolvimento do projeto o JavaScript foi utilizado para criar a interatividade com

0 website.

Figura 6: Logo CSS 3

Fonte: https:/pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:CSS3 logo and wordmark.svg

CSS, ou Folhas de Estilo em Cascata, ¢ uma linguagem de estilo usada para descrever a
apresentacao de documentos HTML. Simplificando, o CSS controla a aparéncia de uma pagina
web, definindo cores, fontes, espacamento e outros elementos visuais. Enquanto o HTML

estrutura o contetdo da pagina, o CSS adiciona a camada de estilo.

No desenvolvimento do projeto o CSS foi utilizado para criar a estilizagao dos elementos

apresentados.

np

Figura 7: Logo PHP
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https://www.google.com/search?sca_esv=2dfd597b30ca6995&hl=pt-BR&biw=1920&bih=953&q=Folhas+de+Estilo+em+Cascata&sa=X&ved=2ahUKEwjY4f_F7oWPAxXIr5UCHXtVFxkQxccNegQIIRAB&mstk=AUtExfCuA4_GJ0sjrCfTwGGdeAENE4WFKCfvz3VNmsWyFh8tZvbcFU1GgtQwdamIIuhP702uYxDLVyN-NJE7cECgehji4eZnPHZNDvXgkzP8r7fjCsWcRUR96RF2gZl3H1Nn0bo&csui=3
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Fonte: https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:PHP-logo.svg

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) ¢ uma linguagem de script de codigo aberto
amplamente utilizada para o desenvolvimento web, especialmente no lado do servidor. E
conhecida por sua facilidade de aprendizado para iniciantes, mas também oferece recursos

avancados para programadores profissionais.

No desenvolvimento do projeto o PHP foi utilizado para conectar o website ao banco de

=W

Figura 8: Logo SQL

Fonte: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Sql data base with logo.png

SQL (Linguagem de Consulta Estruturada) ¢ uma linguagem de programacao
padronizada para gerenciar ¢ manipular dados em sistemas de gerenciamento de banco de dados
relacionais (SGBDR). E amplamente utilizada para acessar, recuperar, atualizar e gerenciar

informagdes armazenadas em bancos de dados.

No desenvolvimento do projeto o SQL foi utilizado para o desenvolvimento do banco
de dados.
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3.2. Ferramentas de Banco de Dados

W

Figura 9: Wampserver

Fonte: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:WampServer-logo.svg

WampServer conhecido anteriormente como WAMPS ¢ um software publicado sob a
GNU General Public License desenvolvido pela PHP Team. E usado para instalar rapidamente
no computador os softwares PHP 5, MySQL e Apache, disponibilizando suporte ao uso de

scripts PHP localmente no Windows.

No desenvolvimento do projeto o Wampserver foi a ferrramenta utilizada para o

desenvolvimento do servidor.

3.3. Ferramentas de Apoio

)

Figura 10: VS Code

Fonte: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Visual Studio_Code 1.35 icon.svg
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O Visual Studio Code (VS Code) ¢ um editor de coédigo-fonte leve e poderoso,
desenvolvido pela Microsoft, disponivel para Windows, macOS e Linux. Ele é conhecido por
sua flexibilidade e personalizagdo, oferecendo suporte a diversas linguagens de programagao e

extensdes que aumentam sua funcionalidade.

No desenvolvimento do projeto o VS Code foi a nossa ferramenta utilizada como editor

de codigo.

Figura 11: Chatgpt

Fonte: https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:ChatGPT-Logo.svg

O ChatGPT ¢ um modelo de linguagem de inteligéncia artificial desenvolvido pela
OpenAl. Ele ¢ capaz de entender e gerar texto de forma coerente e natural, simulando uma
conversa com um ser humano. O ChatGPT ¢ treinado em uma grande quantidade de dados, o

que lhe permite responder a perguntas, fornecer informagdes e até mesmo criar textos criativos.

No desenvolvimento do projeto utilizamos o ChatGPT para elaborar ideias e a execugao

do planejamento.
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4. ANALISE DE SISTEMAS
A andlise de sistemas ¢ a etapa do desenvolvimento de software que tem como objetivo
compreender as necessidades do usudrio e transformar essas necessidades em especificagdes
funcionais e técnicas. Envolve o estudo detalhado dos processos existentes, identificacao de
melhorias e definicdo de como o sistema deve se comportar para atender aos requisitos do

negocio.
4.1. Diagrama de Caso de Uso

O diagrama de caso de uso ¢ uma ferramenta da UML (Unified Modeling Language)
utilizada para representar, de forma visual, as funcionalidades que o sistema deve oferecer
(casos de uso) e os usudrios ou sistemas externos que interagem com ele (atores). Ele ajuda a
entender os requisitos do sistema de maneira simples e clara, facilitando a comunicagdo entre

analistas, desenvolvedores e clientes.

Sistema Académico

/
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— | /
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~
Aluno /
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,/ Ver Cronograma de aulas
/
[ /
/
/
Fazer chamada
/
7
Professor /S
// Definir Tarefas para o
f/' Cronograma
/
L ] /
/
E e R Administrar Usuarios
Coordenador

Figura 12: Diagrama de Caso de Uso



Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
4.2. Banco de Dados

O banco de dados ¢ um sistema organizado para armazenar, gerenciar € recuperar
informacdes de forma eficiente. Ele permite o registro estruturado de dados utilizados por

sistemas e aplicagdes, garantindo integridade, seguranca e facilidade de acesso as informagoes.

4.2.1. Dicionario de Dados

O dicionario de dados ¢ um repositorio que descreve os elementos contidos no banco de
dados, como tabelas, campos, tipos de dados, relacionamentos e restri¢des. Ele funciona como
uma documentagdo técnica que ajuda no entendimento, manuten¢do e desenvolvimento do

banco, sendo essencial para a padronizagdo e clareza na utilizagdo das informagdes.

usuario
campo Tipo de dado tamanho nulo descricao
id int 4 nao Chave
primaria
nome varchar 100 nao Nome do
usuario
email varchar 100 nao Email do
usuario
tipo Enum(‘aluno’, 1 nao Define o
) ) tipo do usuario.
professor’,
’coordenador’)
Login varchar 50 nao Entrada
do usuario.
Senha varchar 255 nao Senha do
usuario
ativo tinyint 1 sim Status
que define se o
usudrio pode




entrar no
sistema.
Tabela 3: Usuario
Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
Frequéncia
campo Tipo de tamanho Nulo descricao
dado
id int 4 Nao Chave
primaria
Aula id int 4 Nao Chave
estrangeira
Aluno _id int 4 Nao Chave
estrangeira
presente tinyint 1 Nao Esta
presente?  Sim
ou nao.
Tabela 4: Frequéncia
Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
Aula
campo Tipo de tamanho Nulo descri¢do
dado
id int 4 Nao Chave
primaria
Turma id int 4 Nao Chave
estrangeira




Data date 3 Nao Data da
aula.
conteudo text indefinido Sim Conteudo
da aula.
Criado por Int 4 Nao Chave
estrangeira.
Mostra quem
criou a aula.
Tabela 5: Aula
Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
Matricula
campo Tipo de tamanho Nulo descricao
dado
id int 4 Nao Chave
primaria
Aluno _id int 4 Nao Chave
estrangeira.
Turma_id int 4 Nao Chave
estrangeira.
Tabela 6: Matricula
Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
Turma
campo Tipo de tamanho Nulo descri¢ao
dado
id int 4 Nao Chave
primaria




diciplina id int 4 Nao Chave
estrangeira.
professor id int 4 nao Chave
estrangeira.
semestre Varchar 20 Nao Semestre
das aulas
Tabela 7: Turma
Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
Disciplina
campo Tipo tamanho Nulo descricao
de dado
Id int 4 Nao Chave
primaria
Nome varchar 100 Nao Nome da
diciplina
Coordenador_id int 4 Nao Chave
estrangeira.

Tabela 8: Disciplina

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.




5.PROJETO

5.1. Telas e funcionalidades

e Telade Login

Na tela de Login serve para inserir as informag¢des de login para entrar no sistema, de

acordo com cada tipo de usuario.

¢§nm~o

Sistema Educacional

Faga login para acessar sua conta

Login

Pigite seu login |

Senha

Digite sua senha

Figura 13: Tela de Login

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
e Tela Inicial do Coordenador

Nesta tela ha um resumo sobre o que serd encontrado em todo o site para o coordenador,

serve  para  direcionar o  usudrio sobre  as informagdes  mostradas.

;E Sistema Educacional

A Inicio 288 Usudrios B Disciplinas & Faltas i Cronograma 3 Suporte ® AnaSouza v

Visao geral do sistemna educacional e relatérios gerenciais.

a a 2 8]

E Usuarioes por Tipo E Atividades Recentes
Dados dos Ultimos 30 dias
Redacdo sobre Machado de Assis
Lingua Portuguesa » 15/12/2024 = Carla Ribeiro

n Prova de Literatura o



Figura 14: Tela Inicial

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
e Tela Usuarios do Coordenador

Nesta tela o coordenador podera criar usudrios, editar e procurara aquelas ja existentes.

Sistema Educacional

A Inicio 2e% Usuarios B Disciplinas & Faltas # Cronograma 3 Suporte © Anasouza v

2% Gerenciar Usuarios

Administre usuarios do sistema educacional

o 8 w5 é 2 o 1 o, 8

R Totlde - ala M Usuérios
L Alunos Professores Coordenadores N

Usuarios Ativos

Q. Buscar por nome, email ou login Todos os tipos v | Todos os status v Aplicar

Lista de Usuarios (8)

D NOME EMAIL LOGIN TIPO STATUS AGOES.
1 Ana Souza ana.souza@fluxus.edu ana.souza@fluxus.edu COORDENADORTIVO a
. . brunoc.almeida@fluxus.e
2 Bruno Almeida bruno.almeida@fluxus.edu . PROFESSOR  ATIVO a o
. s
Figura 15: Tela Usuarios
Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
Sistema Educacional
A Inicio 2e3 Usudrios & Disciplinas & Faltas #§ Cronograma 3 Suporte © Ana Souza v
ID  NOME EMAIL LOGIN TIPO STATUS AGOES
1 Ana Souza ana.souza@fluxus.edu ana.souza@fluxus.edu COORDENADORTIVO ﬂ
bruno.almeida@fluxus.e
2 Bruno Almeida bruno.almeida@fluxus.edu PROFESSOR  ATIVO [c4
@ @ G0
3 Carla Ribeiro carla.ribeiro@flusus.edu carlaribeiro@fluxus.edu  PROFESSOR  ATIVO ﬂ
diego.martins@estudant
4 Diego Martins diego.martins@estudante. fluxus. edu ALUNO ATIVO o1
9 9 @ e.fluxus.edu a

fernanda.lopes@estuda
5 Fe da L. f da.l tudante.fl .ed ALUNO ATIVO 3
ernanda Lopes ernanda. opes@es udante.Tluxus.edu nte.fluxus.edu a

gustavo. pereira@estuda

] Gustavo Pereira ustavo.pereira@estudante.fluxus.edu ALUNO ATIVO “
9 P @ nte.fluxus.edu . ﬂ
mariana.costa@estudant
7 Mariana Costa mariana.costa@estudante.fluxus.edu ALUNO ATIVO “
o efluxus.edu . a
rodrigo.silva@estudante
8 Rodrigo Silva rodrigo. silva@estudante. fluxus.edu 9 @ ALUNO ATIVO ﬂ

fluxus.edu

Figura 16: Tela Usuarios

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

e Tela Disciplinas do Coordenador



A tela de Disciplinas, o coordenador podera criar novas matérias, editar e procurar as ja

existentes.

.!E Sistema Educacional

A& Inicio 2e8 Usuarios B Disciplinas @& Faltas i Cronograma 3 Suporte © AnaSouza v

& Gerenciar Disciplinas

Administre as disciplinas do sistema educacional

+ Nova Disciplina

a’ o - 2 25, | &
Total de Disciplinas Disciplinas - 4

. N N Corn Professor Sem Professor
Disciplinas Alivas Inativas

Q Buscar por norme da disciplina. Todos os professores v | Todos os status w| [ TS [[12

Lista de Disciplinas (5)

D NOME PROFESSOR STATUS AGOES
5 Cigncias Catla Ribeiro ATIVA a
4 Geografia Bruno Almeida ATIVA (= ] -

Figura 17: Tela Disciplinas

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

_!E Sistema Educacional

A Inicio o8 Usuarios & Disciplinas & Faltas # Cronograma %3 Suporte © AnaSouza W
— — o - wsnes - o Profassor — o brofessor
Disciplinas Ativas Inativas

Q Buscar por nome da disciplina Todos os professores v| | Todos os status v [ AETSISE13

Lista de Disciplinas (5)

D NOME PROFESSOR STATUS AGOES

5 Ciéncias Carla Ribeiro ATIVA B
4 Geografia Bruno Almeida ATIVA a
3 Historia Carla Ribeirg ATIVA B
1 Lingua Portuguesa Carla Ribsiro ATIVA ﬂ
2 Matematica Bruno Almeida ATIVA B

Figura 18: Tela Disciplinas

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
e Tela Faltas

A tela de Faltas, apenas mostrara as faltas que o professor ja registrou. Ela terd a mesma

aparéncia e funcionalidade para Coordenador e Professor.



'!ﬂ—ﬁ Sistema Educacional

A Inicio 2% Usuarios & Disciplinas & Faltas & Cronograma 43 Suporte B AnaSouza v

@ Controle de Faltas

Visualize o controle de frequéncia dos alunos

E Registro de Faltas dos Alunos

Todas as disciplinas -
dd/mm/asaa
DATA DISCIPLINA ALUNO PROFESSOR CONTEUDO STATUS
11/12/2024 Historia Mariana Costa Carla Ribeiro Ditadura Militar X FALTA
11/12/2024 Matematica Fernanda Lopes Bruno Almeicla Trigonometria Basica % FALTA
1011242024 Lingua Portuguesa Gustavo Pereira Carla Ribeiro Literatura: Romantismo x FALTA
1011242024 Geografia Fernanda Lopes Bruno Almeida Clima e Vegetacio X FALTA

Figura 19: Tela Faltas

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
e Tela Cronograma do Coordenador

Nesta tela o coordenador podera editar o cronograma semanal, criando uma aula ou

modificando 0s ja existentes.
lﬂﬂ Sistema Educacional
A Inicio 2s% Usudrios & Disciplinas % Faltas # Cronograma i3 Suporte O AnaSouza W

Cronegrama de Aulas

Visualize e gerende o conograma semanal de aulas
Filtrar por dia:  Todos os dias v + Adicionar Aula

HORARIO DISCIPLINA PROFESSOR CONTEUDO AGBES
500 © Lingua Partuguesa ~ Bruno Almeida v Lingua Portuguesa - Gramética [ |
10:00 [C] Matematica v EBruno Almeida v Matematica - Algebra u
14:00 © Histdria v GCarla Ribeiro v Histéria - Brasil Republica |

Figura 20: Tela Cronograma

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

e Tela Suporte do Coordenador



Na tela de suporte o coordenador editard as informagdes de contato com a instituicao,

professores e até as redes sociais, e, também, criar uma forma de contato.

5!; Sistema Educacional

A Inicio 2e8 Usuarios A Disciplinas @& Faltas i Cronograma 3 Suporte B AnaSouza v
43 Central de Suporte

Encontre todas as informagoes de contato da nossa instituigao

® _ Area Administrativa

BN Gorencie as informagses de contato exibldas para usuérios

[ Informacées Institucionais

Endereco da Escola

E-mail Geral Telefone Geral
Rua Paulo Frontin, 365, Mogi das . ) ; \.
maio@8coletivo@gmail.com (11) ©9999-9999

Cruzes 08710-050, BR

$.J Contatos dos Professores

Prof. Matematica Prof. Portugués Prof. Histéria
matematica@fliuxs. edu portuaues@ihs. edu histaria@fluxus. adu

# Modo Edigéo

Figura 21: Tela Suporte

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

e Tela Inicial do Professor

A tela inicial do professor mostrara as informagdes resumidas do site referentes ao seu

cargo.
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A Inicio Chamada i3 Agendar & Faltas & Cronograma 43 Suporte © Carla Ribeita ™

Gerencie suas disciplinas & acompanhe o desempenho dos alunos.

3 13 49

m Atividades por Tipo E Atividades Recentes

Dados dos Ultimos 30 dias
Redacéo sobre Machado de Assis
Lingua Portuguesa = 15/12/2024

Prova de Literatura
Linaua Portuauesa « 18/12/2024

10




Figura 22: Tela Inicial do Professor

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
e Tela Chamada

Na tela de chamada o professor escolherd a disciplina para fazer a chamada, e colocara
as informagdes que o formulério de presenca pede, e desmarcar os alunos que estao ausentes.

Ao finalizar os dados de chamada irdo para o banco de dados e para pagina “Faltas”.

E Sistema Educacional

A& Inicio Chamada Agendar & Faltas i Cronograma %3 Suporte ® Carla Ribeiro v

@ Controle de Frequéncia por Disciplina

B 1. Selecione a Disciplina

Selecione uma disciplina v

Figura 23: Tela Chamada

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
e Tela Agendar do Professor

Nesta tela o professor poderd agendar uma nova atividade ao inserir as informagdes no

formulario. Também mostra aquelas que ja foram agendadas.
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A& Inicio Chamada Agendar & Faltas i Cronograma 3 Suporte 8 Carla Ribeim
B Disciplina
Nenhuma atividade futura agendada.
Selecione uma disciplina ~

H Titulo da Atividade

BEx Prova de Matematica

DATA TiTULO CISCIPLINA TIFO AGﬁES
£ Descrigio Redacdo sobre Machado de
i Lingua -
Descreva os datalhes ds stividade. .. 151242020 Assis , @
Escrever uma redagéo de 30 inhas ... ortuguesa
= Trabalho sobre Brasil Colonial
16/12/2024  pasquisa em grupo sobre periodo ... HIstora m

Data de Entrega

Relatério de Experimento

Relatério sobre observagao de células  ©1ENCIES FIALATERID m

dd/fmm/asaa 171242024

Figura 24: Tela Agendar

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
e Tela Cronograma para Aluno e Professor

A tela de Cronograma para o professor e aluno serve apenas para visualizagdo, € o

usuario pode escolher 0 dia da semana em especifico.
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M Inicio Chamada Agendar & Faltas # Cronograma 3 Suporte @ Carla Ribeio v

Cronograma de Aulas

Visualize e gerencie o cronograma semanal de aulas

Filtrar por dia:  Todos os dias v

HORARIO DISCIPLINA PROFESSOR CONTEUDO

08:00 Lingua Portuguesa Bruno Almeida Lingua Portuguesa - Gramatica

10:00 hatemnatica Bruno Almeida Maternética - Algebra

14:00 Historia Carla Ribeiro Histéria - Brasil Repablica
A——— )

Figura 25: Tela Cronograma Aluno e Professor

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

e Tela Inicial do Aluno



Na tela inicial do professor mostrara as informagdes resumidas do site referentes a sua

categoria de usudrio.
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Acompanhe seu progresso académico e atividades pendentes.

5 16 5 21

# 76.2% de frequéncia 7. 23.8% dototal

m Frequéncia Geral

Dados dos ultimos 30 dias

E Proximas Atividades

Nenhuma atividade

Figura 26: Tela Inicial do Aluno

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

e Tela Faltas do Aluno

Na tela de Faltas para o, aluno este tera dados mais especificos, com grafico e tabela

referente a sua presenca. E, também, o historico que aparece para todos os tipos de usuario.

;!E Sistema Educacional

A& Inicio & Faltas # Cronograma ¥= Atividades %3 Suporte ® Rodrigo Sikva v

76.2% 16 5 21

FREQUENCIA GERAL PRESENCAS TOTAL DE FALTAS TOTAL DE AULAS

m Distribuigdo de Frequéncia Frequéncia por Disciplina

100%
an%
0%

0%
60%
0%
0%
0%
0%
0%

0%

e e a i o6
@Fresencas @ Fatas et st Unwavo«wuag Geone Cieno#

Figura 27: Tela Faltas do Aluno

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
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E Histérico de Faltas
Todas as disciplinas

ddfmm/aaaa

DATA DISCIPLINA PROFESSOR CONTEUDO

08/12/2024 Gigncias Carla Ribeiro Ecossistemas

06/12/2024 Matematica Bruno Almeida Fungdes Lineares

05/12/2024 Geografia Bruno Almeida Hidrografia

04/12/2024 Histéria Carla Ribeiro Independéncia do Brasil

03/12/2024 Lingua Portuguesa Catla Ribeiro Andlise de Texto - Machado de Assis

Figura 28: Tela Faltas do Aluno

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
e Tela Atividades do Aluno

Na tela de Atividades, o aluno visualizara as atividades que o
separadas em categorias diferentes para melhor

_E Sistema Educacional

A Inicio & Faltas # Cronograma #= Atividades i3 Suporte B Rodiigo Sika

@@ Minha Agenda

Acompanhe suas atividades de forma organizada e eficiente

= Resumo ® Proximas #= Todas as Atividades

® o

© Atividades Proximas

Figura 29: Tela Atividades do Aluno

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

STATUS

* FALTA

% FALTA

* FALTA

% FALTA

% FALTA

professor agendou,

entendimento.
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A& Inicio & Faltas fiii Cronograma 7= Atividades i3 Suporte © Rodrigo Silva v

i@ Minha Agenda

Acompanhe suas atividades de forma organizada e eficiente

& Resumo ® Proximas #= Todas as Atividades

O Atividades Proximas

Figura 30: Tela Atividades do Aluno

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

FL P .
‘!ﬂﬂ Sistema Educacional
A Inicio & Faltas & Cronograma #= Atividades %3 Suporte O Rodrigo Sika v
Acompanhe suas atividades de forma organizada e eficiente
Iz Resumo @ Proximas #= Todas as Mividades

DATA DISCIPLINA TiTULO TIPO PROFESSOR STATUS
& - Lista de Exercicios - Equacdes Bruno

Matemética EXERCICIO ATRASADA
12/12/2024 Resolver exercicios do capitulo & Almeida
-] ) Mapa do Brasil Bruno

Geografia ATIVIDADE . ATRASADA
14/12/2024 Desenhar mapa com relevos e rios Almeida
o] Lingua Redacéo sobre Machado de Assis
15/12/2024 Portuguesa Escrever uma redagéo de 30 linhas sobre a REDACAO Carla Ribeiro ATRASADA

obra Dom Casmurro

-] - Trabalho sobre Brasil Colonial .

Histéria N ) . TRABALHO Carla Ribeiro ATRASADA
16/12/2024 Pesquisa em grupe sobre periada colonial
= Ciéncias Relatério de Experimento RELATORIO Carla Ribeiro ATRASADA -
7M1 DAl cahra Aheaniacan da pdliias

Figura 31: Tela Atividades do Aluno

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
e Tela Configuracdes

A tela de configuragdes serve para a altera¢do de senha do novo usuério, se nao houver
mudan¢a em, no maximo, trés dias o sistema encaminha diretamente para a tela de troca de

senha.
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A Inicio & Faltas # Cronograma ¥= Atividades %3 Suporte 8 Rodrigo Silka v
Rodrigo Silva
2a Configuracdes de | ...
Gerencie suas informagdes e seguranga. 2, Meu Perfil

& Configurags
Troca de Senha orfloumaces

T B sar
Nova Serha: [
Confirmar Nova Senha: [ |

© 2025 Sistema Educacional. Todos os direitos reservados.

Figura 32: Tela Configuragdes

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.



6. CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do Sistema Educacional Integrado se mostrou fundamental para
modernizar e otimizar a gestao académica do Cursinho Popular Maio 68, promovendo maior
eficiéncia na organizagdo de dados, controle de frequéncia e comunicagdo entre professores e
alunos. A andlise de mercado, a comparagdo com sistemas concorrentes e a aplicagdo de
metodologias ageis confirmaram a viabilidade técnica e pratica do projeto. Além disso, a
proposta esta alinhada com as necessidades contemporaneas de seguranca, acessibilidade e
escalabilidade, essenciais para instituicdes educacionais que buscam inovagdo e qualidade.
Assim, o sistema representa ndo apenas uma solucio tecnoldgica, mas também um avango
significativo na democratizacdo do acesso a educacdo e na melhoria continua do ambiente

escolar.
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APENDICE A —- EMPRESA
Nome da empresa — FLUXUS

O nome da empresa tem origem do latim, que significa movimento continuo, que € o

buscamos como empresa.
Logo

A logo foi pensada e desenvolvida para imprimir o conceito idealizado pelos membros,

que ¢ a ideia de avanco, por isso a onda se encontra em um formato de seta.

FLUXUS

Figura 33: Logo

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

Slogan

Surfando em direcao ao futuro.

Missao

Ser uma empresa que inova os métodos convencionais, ajudando a transforma-los de
forma simples e usual.

Visao

Se desenvolver e se tornar uma das maiores empresas que promovem praticidade e
acessibilidade.

Valores

e Etica;

e Responsabilidade;



Criatividade;
Inovacao;
Acessibilidade;
Simplicidade.



APENDICE B - ENTREVISTA/QUESTIONARIO

Qual sua faixa etdria? IO Copiar grafico

47 respostas

@ 1825
® 2635
@ 36-45
® 4655
@ 56/+

Figura 34: Grafico 1

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

Voceé é : |D Copiar grafico

47 respostas

@ Professor
@® Aluno

@ Coordenador
@® Outro

Figura 35: Grafico 2

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.



Vocé acha que ajudaria I8 Copiar grafico
usar um sistema que

evitasse digitagao

repetitiva e calculo

manual das faltas?

47 respostas

® Sim
® Nao
Figura 36: Grafico 3
Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.
Vocé acredita que IO copiar grafico
relatorios gerados
automaticamente
facilitam a tomada de
decisOes sobre
frequéncia?
47 respostas
® sim
® Nao

Figura 37: Grafico 4

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.



Vocé acha que seria L|:| Copiar grafico

interessante acessar os Figura 38: Grafico 5
registros de faltas de
qualquer lugar, sem
depender de arquivos
salvos em um unico
computador ?

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

47 respostas

® Sim
@® Nao

Vocé ja presenciou alunos LD Copiar grafico
que esquecem de
responder o formulario de

presenca
® Ssempre
® Asvezes
@ Quase nunca
@® Nunca
@ Nio se aplica

47 respostas

Figura 39: Grafico 6

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.



Vocé acha importante que |0 Copiar grafico
mais de uma pessoa

possa acessar o sistema

ao mesmo tempo, sem

risco de sobrescrever

dados?

47 respostas

® sim
® Nao

Figura 40: Grafico 7

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

Vocé ja presenciou erros IO cCopiar grafico
humanos (como falhas de

digitagao ou

esquecimento de anotar

faltas) ao usar o papel?

47 respostas

@ Sempre

@ Asvezes

@ Quase nunca
@ Nunca

@ Néo se aplica

Figura 41: Grafico 8

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.



Vocé ja presenciou erros IO Copiar grafico
humanos (como falhas de

digitacao ou

esquecimento de anotar

faltas) ao usar o Excel?

@® Sempre
6.4% @ Asvezes
@ Quase nunca
@ Nunca
@ Nio se aplica

Figura 42: Grafico 9

47 respostas

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

Vocé acha trabalhoso LD Copiar grafico
atualizar manualmente os

registros de faltas em

cadernos?

47 respostas

® Sim
® Nio

@ Nao se aplica

Figura 43: Grafico 10

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.



Vocé acha trabalhoso LD Copiar grafico
atualizar manualmente os

registros de faltas em

planilhas?

47 respostas

® Sim
@® Niao

@ Néo se aplica

Figura 44: Grafico 11

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.

Vocé acredita que dados LD Copiar grafico
armazenados em um

banco de dados sao mais

seguros do que registros

feitos em papel, planilhas

e formularios?

47 respostas

® sim
® Nao

Figura 45: Grafico 12

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.



Vocé ja teve problemas ID Copiar grafico
com perda de dados ou

arquivos corrompidos ao

usar o Excel para

controle de faltas?

47 respostas

@® Sempre

@® Asvezes

@ Quase Nunca
@® Nunca

@ N3o se aplica

Figura 46: Grafico 13

Fonte: Elaborado por Fluxus 2025.



