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RESUMO

O presente trabalho visa desenvolver um website/aplicativo moével,
denominado Lost Word, concebido para auxiliar fonoaudiélogos em suas praticas
profissionais. O aplicativo busca oferecer recursos tecnolégicos que auxiliem no
monitoramento, registro e analise do progresso terapéutico, promovendo maior
eficiéncia no planejamento e execugao das intervengdes. A proposta baseia-se na
aplicacao de inteligéncia artificial e reconhecimento de voz para fornecer feedback
fonético possibilitando uma avaliagdo mais precisa e dindmica dos exercicios
realizados durante as sessbes. A metodologia envolve pesquisa aplicada,
desenvolvimento incremental e testes de usabilidade, garantindo que o produto final
atenda as necessidades do uso profissional. Os resultados esperados incluem uma
ferramenta acessivel, eficaz e intuitiva, destinada a otimizar o trabalho clinico e
educacional do fonoaudiélogo. A conclusao reforga o compromisso do grupo com a

integrac&o entre tecnologia e pratica.

PALAVRAS-CHAVE: Fonoaudiologia; Inteligéncia Artificial; Aplicativo movel; Suporte
profissional.



ABSTRACT

The present work aims to develop a website/mobile application, called Lost
Word, designed to support speech therapists in their professional practices. The
application seeks to offer technological resources that assist in monitoring, recording,
and analyzing therapeutic progress, promoting greater efficiency in planning and
executing interventions. The proposal is based on the application of artificial
intelligence and voice recognition to provide real-time phonetic feedback, enabling a
more precise and dynamic evaluation of the exercises performed during sessions. The
methodology involves applied research, incremental development, and usability
testing, ensuring that the final product meets the needs of professional use. The
expected results include an accessible, effective, and intuitive tool aimed at optimizing
the clinical and educational work of the speech therapist. The conclusion reinforces

the group's commitment to integrating technology and practice.

Keywords: Speech-language pathology; Artificial intelligence; Mobile application;

Professional support.
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1 INTRODUGAO

O projeto tem como ideia central desenvolver um aplicativo mével denominado
Lost Word, voltado para o apoio aos fonoaudidlogos em seus atendimentos clinicos e
processos de acompanhamento terapéutico. A proposta busca aliar tecnologia e
pratica profissional, oferecendo uma ferramenta pratica, acessivel e inteligente que
otimize o trabalho dos fonoaudiélogos durante suas avaliagdes e intervengdes.

O desenvolvimento do projeto surge a partir da necessidade de recursos
tecnolégicos que tornem o processo terapéutico mais dinamico, eficiente e
personalizado, contribuindo para a organizagao, registro e analise dos resultados
obtidos nas sessbes. O Lost Word propde uma integracao entre inteligéncia artificial
e reconhecimento de voz, fornecendo feedback fonético e ampliando as possibilidades

de acompanhamento profissional.

Seu principal objetivo é servir como suporte aos fonoaudidlogos, oferecendo
uma ferramenta digital que auxilie no planejamento e monitoramento do progresso
fonético e articulatério dos usuarios. Dessa forma, o aplicativo contribui para a
modernizagao das praticas clinicas, tornando-as mais interativas, precisas e alinhadas

as inovagdes tecnoldgicas da area da saude.

1.1 Problematica

A fonoaudiologia tem investido baixo valor financeiro para implementagao da
tecnologia na organizagdo dos atendimentos e na personalizagdo das praticas

terapéuticas, especialmente pela falta de ferramentas tecnolégicas modernas na area.

Mesmo com os avangos da tecnologia em 2025, a fonoaudiologia ainda n&o
acompanha esse ritmo, 0 que evidencia a necessidade de solugdes mais inovadoras.
A auséncia de recursos completos para registro, analise e acompanhamento dos
pacientes reforca a importancia de desenvolver um aplicativo mével que utilize

inteligéncia artificial, reconhecimento de voz e feedback fonético.
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1.2 Delimitagao do Problema

Este projeto delimita-se ao desenvolvimento de um aplicativo movel
denominado Lost Word, voltado para o apoio ao trabalho dos fonoaudiélogos na
reabilitacdo da fala. O foco principal estda na utilizacdo de inteligéncia artificial e
reconhecimento de voz para fornecer feedback fonético, possibilitando que usuarios
pratiquem a fala de forma autbnoma, ao mesmo tempo em que profissionais possam

utilizar a IA como ferramenta complementar em seus atendimentos.

A pesquisa e o desenvolvimento concentram-se no contexto da fonoterapia,
contemplando a realidade de pacientes com dificuldades de fala e de fonoaudidlogos

que enfrentam limitagcées de tempo e recursos em seus acompanhamentos clinicos.

N&o sera citado, em nenhuma etapa deste projeto, aspectos clinicos complexos
de diagndstico médico, tratamentos voltados a disturbios neuroldgicos graves ou
integracdes com sistemas hospitalares, mantendo o foco exclusivamente na criacao

de uma ferramenta tecnoldgica de apoio e treinamento fonético.

1.3 Justificativa

A escolha do tema deste projeto justifica-se pela percep¢ao, durante o convivio
com pessoas que apresentam dificuldades na fala, da auséncia de ferramentas
tecnolégicas modernas capazes de apoiar a rotina da fonoaudiologia. Observou-se
que, mesmo diante do avango tecnoldgico atual, a area ainda carece de recursos
digitais que permitam um acompanhamento mais eficiente, organizado e acessivel,
especialmente no que diz respeito ao suporte remoto e ao registro continuo do

progresso dos usuarios.

Essa falta de modernizagdo impacta diretamente o trabalho das
fonoaudidlogas, que precisam lidar com processos manuais, pouco integrados e de
dificil monitoramento. Assim, identificamos a necessidade de desenvolver uma
solugao tecnoldgica que contribua para otimizar rotinas, facilitar o acompanhamento
das praticas terapéuticas e aproximar a fonoaudiologia das inovagdes que ja

transformam outras areas profissionais.
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1.4 Hipoteses

As hipéteses levantadas para o estudo incluem que: a criagao do aplicativo Lost
Word permitira que pacientes com dificuldades na fala realizem exercicios de forma
mais pratica e autbnoma; fornecera aos fonoaudidlogos um recurso adicional para
acompanhamento terapéutico ao paciente; reduzira a dependéncia exclusiva das
sessoes presenciais; facilitara o acesso a fonoterapia para pacientes com limitagdes
de tempo; e contribuira para um avango mais rapido no processo de reabilitacdo da

fala, promovendo maior inclusdo social e melhoria da qualidade de vida dos usuarios.

1.5 Objetivos
1.5.1 Objetivo Geral

Desenvolver um aplicativo web mobile como ferramenta tecnoldgica, voltada
ao apoio dos fonoaudidélogos em suas atividades clinicas e educacionais, integrando
recursos de inteligéncia artificial e reconhecimento de voz para fornecer feedback
fonético. O projeto tem como finalidade otimizar a rotina profissional e aprimorar os
processos de avaliagdo, acompanhamento e intervencio terapéutica, promovendo
uma pratica fonoaudiolégica mais eficiente, orientada por dados e alinhada a

modernizag¢ao da area.

1.5.2 Objetivo Especifico

1. Analisar as principais demandas e desafios enfrentados por fonoaudidlogos no
processo de avaliacdo e acompanhamento terapéutico, com foco na analise

fonética e articulatoria.

2. Investigar tecnologias de inteligéncia artificial e reconhecimento de voz
aplicaveis a pratica fonoaudiologica, identificando suas potencialidades e

limitacdes.

3. Desenvolver o protétipo do aplicativo Lost Word, incorporando funcionalidades
que possibilitem o fornecimento de feedback fonético e o monitoramento do

desempenho do paciente.
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4. Implementar e validar o prototipo em ambiente experimental, avaliando sua
precisdo, usabilidade e contribuicdo para o aprimoramento do processo

terapéutico.

5. Implementar e validar o protétipo em ambiente experimental, avaliando sua
precisao, usabilidade e contribuigdo para o aprimoramento do processo

terapéutico.

6. Analisar a percepgéo e a aceitagado de fonoaudidlogos quanto ao uso do Lost

Word como ferramenta de apoio nas atividades clinicas e educacionais.

7. Aprimorar o aplicativo a partir dos resultados obtidos na fase de testes e da
analise do feedback das usuarias, visando a melhoria continua de suas

funcionalidades.

8. Contribuir para a integracdo entre tecnologia e pratica fonoaudioldgica,
promovendo inovagao, eficiéncia e modernizagao nos métodos de avaliacao e

intervencao terapéutica.

1.6 Metodologia

A metodologia teve sua pauta principalmente na utilizagdo de estudos de caso.
Utilizamos pesquisas qualitativas para embasar o tema e partimos para abordagens
de pesquisa de campo, que se pautaram na coleta de opinides de pessoas habituadas
com o ambiente da fonoterapia, como fonoaudidlogos e pacientes. Além disso,
aplicamos pesquisas quantitativas para embasar o estudo com dados coletados por
meio de pesquisas bibliograficas, na internet em sites de confianga e por meio de

formularios online, garantindo uma coleta de dados precisa e fundamentada.
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2. REFERENCIAL TEORICO

A fonoaudiologia € uma ciéncia da saude responsavel pela prevencao,
diagnéstico e tratamento dos disturbios da comunicagdo humana, envolvendo
aspectos relacionados a fala, linguagem, voz e audigdo. Segundo Behlau (2018), o
avanco tecnoldgico tem impactado diretamente essa area, permitindo a utilizagdo de
recursos digitais que facilitam o acompanhamento de pacientes e a personalizagao

das intervencgdes clinicas.

Com a crescente digitalizacdo da saude, os profissionais da fonoaudiologia
passaram a utilizar softwares e aplicativos que permitem o registro de evolugao
terapéutica, o monitoramento remoto de pacientes e o uso de ferramentas
audiovisuais interativas. De acordo com Lima (2021), essas tecnologias proporcionam
maior engajamento do paciente no processo terapéutico e otimizam o tempo de
atendimento, sem substituir o acompanhamento profissional, mas sim atuando como

suporte complementar.

A inteligéncia artificial (IA), por sua vez, € uma tecnologia capaz de reproduzir
comportamentos inteligentes, aprendendo e aprimorando-se a partir de dados. Russell
e Norvig (2020) destacam que a |IA vem sendo amplamente aplicada na area da saude,
contribuindo para a automatizacdo de analises clinicas, diagnosticos e

acompanhamento de pacientes.

No campo da fonoaudiologia, a IA pode ser empregada para reconhecer
padrdes de fala, identificar desvios articulatérios e oferecer feedback, tornando o

processo terapéutico mais agil e preciso (Machado; Silva, 2022).

O reconhecimento de voz, tecnologia base do aplicativo Lost Word, permite que
o sistema intérprete sons e palavras faladas, convertendo-os em comandos digitais.
Jurafsky e Martin (2019) afirmam que o reconhecimento de voz € uma das aplicacdes
mais relevantes da inteligéncia artificial, com potencial para auxiliar em terapias de
fala, principalmente ao permitir o fornecimento de feedback fonético. Esse recurso
possibilita que o usuario pratique de forma autbnoma, reforcando os aprendizados
obtidos nas sessdes presenciais e promovendo uma melhor adaptagao fonética e

articulatoria.
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Além disso, a interatividade e a personalizacao sdo aspectos fundamentais nas
praticas terapéuticas digitais. Figueiredo (2020) ressalta que o uso de tecnologias que
se adaptam ao ritmo de cada paciente aumenta a adesao ao tratamento e melhora os
resultados clinicos. O Lost Word foi desenvolvido com base nesse principio,
oferecendo uma plataforma intuitiva e personalizada, que permite aos fonoaudidlogos
acompanharem o progresso de seus pacientes, criar planos de exercicios especificos

e analisar a evolugao fonética ao longo do tempo.

Portanto, a fundamentagao tedrica do projeto Lost Word se apoia na inter-
relacdo entre ciéncia da fala, tecnologia digital e inteligéncia artificial, destacando o
potencial da inovacdo como aliada da saude. O aplicativo representa uma solugao
moderna para otimizar o trabalho dos fonoaudi6logos, promover maior autonomia aos
pacientes e contribuir para a modernizacdo da fonoterapia, alinhando a pratica

profissional as novas demandas tecnolégicas da sociedade contemporanea.

3. DESENVOLVIMENTO

A primeira etapa consistiu no planejamento e levantamento de requisitos, com
base em entrevistas e pesquisas de campo realizadas com profissionais da area. A
partir dessas informagdes, definiram-se as principais funcionalidades do sistema,
como registro de pacientes, exercicios interativos e acompanhamento de evolugao.
Durante a fase de prototipagem, foram criados as telas e o layout do aplicativo

utilizando o Canva, priorizando um design simples, intuitivo e de facil navegagao.

Na implementagédo, o projeto foi desenvolvido com HTML, CSS e JavaScript,
integrados ao Firebase, que foi responsavel pela autenticagdo, armazenamento de
dados e hospedagem do site. Essas tecnologias garantiram o funcionamento online e

seguro do sistema.
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Entre as principais funcionalidades, destacam-se:

«Cadastro e login de usuarios;

*Registro de sessdes e progresso terapéutico

* Exercicios de fala com reconhecimento de voz e feedback;
*Painel de acompanhamento com graficos de evolugao.

A inteligéncia artificial foi utilizada para analisar a pronuncia do paciente e
fornecer retorno fonético instantdneo, permitindo o treino autbnomo e o

acompanhamento remoto pela fonoaudidloga.

Os testes realizados mostraram bons resultados quanto a usabilidade, precisao
do reconhecimento de voz e desempenho geral do sistema. O aplicativo demonstrou

ser acessivel, funcional e capaz de otimizar o trabalho clinico.

3.1 Cenario da Pesquisa

O cenario de pesquisas de nosso projeto tem como base o ambiente da
fonoterapia, sendo escolhida a participagdo de fonoaudidlogos e pacientes por
representarem diretamente o publico-alvo da proposta. Sendo assim, foi realizada
toda a pesquisa de campo com base em entrevistas e na aplicagao de formularios
online, com foco em profissionais da area e usuarios que enfrentam dificuldades na
fala. Foram coletadas opinides individuais de aproximadamente 10 participantes
diferentes, com o objetivo de embasar o desenvolvimento do projeto e compreender
melhor como o aplicativo Lost Word podera atender as necessidades praticas da

fonoterapia.



18

3.2 Resultado da Pesquisa

Ao analisarmos o cenario no qual o projeto esta inserido, optamos por realizar
uma pesquisa de campo com o objetivo de compreender melhor as necessidades e
desafios enfrentados por profissionais da area da fonoaudiologia e por pessoas com
dificuldades na fala. Para isso, realizamos entrevistas com fonoaudi6logos atuantes,
entre elas a Dra. Karina, profissional da rede Amil, que compartilhou sua experiéncia

e visdo sobre o uso de tecnologias no apoio a fonoterapia.

Com base nos depoimentos coletados durante essas entrevistas, foi possivel
identificar uma certa caréncia de ferramentas digitais que auxiliem tanto o paciente
quanto o profissional no acompanhamento do progresso terapéutico. As informagdes
obtidas serviram de fundamento para o desenvolvimento do aplicativo Lost Word,
garantindo que o projeto fosse construido de acordo com as demandas reais da

pratica clinica e as necessidades sociais do publico-alvo.

GRAFICO 1 - figura 1

Vocé acha que a IA poderia auxiliar na anélise de prontncia, voz ou dic¢ao
dos pacientes de forma confidvel?

10 respostas

® Sim
® Nio

Figura 1 - Grdfico 1



GRAFICO 2 - figura 2

Seria Util para vocé receber relatorios automaticos de evolugao baseados no
desempenho dos pacientes dentro do app?

10 respostas

@® Sim
® Nio

A

Figura 2 - Grdfico 2

GRAFICO 3 - figura 3

Vocé acredita que um app com IA poderia facilitar o acompanhamento
remoto e a comunicagao com os pacientes?

10 respostas

® Sim
® Nio

Figura 3 - Grdfico 3
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GRAFICO 4 - figura 4

Vocé acredita que um aplicativo poderia ajudar a manter o engajamento dos
pacientes nas atividades fora do consultorio?

10 respostas

® Sim
@ Nio

Figura 4 - Grdfico 4

3.3 Desenvolvimento Pratico

O desenvolvimento do projeto Lost Word foi realizado de forma progressiva,
seguindo etapas que garantiram organizagdo e alinhamento as necessidades dos
fonoaudidlogos e pacientes. A primeira fase consistiu no levantamento de requisitos
por meio de entrevistas, pesquisas e analises de ferramentas semelhantes. Essas
informacdes orientaram a definicdo das funcionalidades, dos fluxos de navegacao e

da estrutura geral do sistema.

Em seguida, foram criados prototipos das interfaces utilizando Canva, incluindo
telas de login, cadastro, dashboards e exercicios. Esses protétipos permitiram

visualizar a experiéncia do usuario e facilitar a implementacéo.

A construgdo do sistema foi realizada em HTML5, CSS3 e JavaScript, com
abordagem SPA (Single Page Application), garantindo navegacao rapida e intuitiva. O
backend foi desenvolvido com o Firebase, responsavel pela autenticagdo, banco de
dados (Firestore), hospedagem e sincronizagdo em tempo real. Essa estrutura
possibilitou o cadastro de usuarios, vinculagdo por cddigo exclusivo e atualizagao

continua dos dados.

Também foi implementada a assistente virtual Aura, responsavel por captar a
fala do usuario, aplicar reconhecimento de voz e fornecer feedback fonético durante

0s exercicios, registrando automaticamente o desempenho no banco de dados.
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Foram desenvolvidos dois dashboards:
Paciente: acesso a exercicios, evolucao e feedback da Aura.

Terapeuta: acompanhamento dos pacientes, graficos de progresso, envio de

atividades e historico de sessoes.

Apoés a implementacéo, foram realizados testes de usabilidade, desempenho,
reconhecimento de voz e responsividade, resultando em ajustes de design, otimizagao

de cddigo, aperfeicoamento da Aura e reforgo das regras de seguranga do Firebase.

3.4 Site

O site foi desenvolvido aplicando na pratica os conceitos de estruturacao,

estilizagao e interagdo em uma aplicagao real.

Utilizamos HTML (HyperText Markup Language) para montar toda a estrutura
do sistema, organizando os elementos visuais e os conteudos de cada tela; CSS
(Cascading Style Sheets) para a estilizagcdo completa da interface, garantindo um
visual agradavel, moderno e intuitivo para os usuarios; e JavaScript (JS) para
implementar a interatividade e a légica do site, controlando as telas, autenticacéo de

usuarios e integracdo com o Firebase.

Cédigo HTML - figura 5

Figura 5 - Codigo HTML
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Caédigo CSS - figura 6

Figura 6 - Cédigo CSS

3.4.1 Linguagens usadas

HTML e CSS - As linguagens HTML e CSS foram usadas para estruturar e
estilizar o site. Com o HTML, organizamos as se¢des principais, como login, cadastro
e dashboards em um formato SPA (Single Page Application), permitindo trocas de tela
sem recarregar a pagina. O CSS foi aplicado para criar um visual simples e acolhedor,
com tons de azul e branco, garantindo leveza e boa usabilidade tanto para pacientes

quanto para terapeutas.

JS - No nosso projeto, o JavaScript teve papel fundamental no controle das
telas, validacdo de formularios, autenticacdo de usuarios € comunicagcdo com o
Firebase, além de gerenciar toda a navegacdo entre as seg¢des (login, cadastro,
dashboards, chat, exercicios etc.). Mesmo sendo utilizado apenas no front-end, ele é
o responsavel por fazer o site funcionar de forma inteligente e dindmica, sem precisar

recarregar a pagina.
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3.5 Requisitos funcionais
Requisitos Funcionais:

Esta secao descreve os comportamentos, fungdes e servigos especificos que

o sistema deve fornecer aos usuarios (terapeutas e pacientes).
* RFO1 — Gerenciamento de Contas e Autenticagao:

O sistema deve permitir o cadastro, login e recuperagao de senha para dois
perfis de usuarios distintos: Pacientes e Terapeutas. A autenticagcédo deve ser realizada

de forma segura via Firebase Authentication.

» RF02 — Redirecionamento de Perfil (Dashboard):

Apds a autenticacao, o sistema deve identificar o perfil do usuario e redireciona-
lo automaticamente para o dashboard correspondente (interface do terapeuta ou do

paciente), garantindo acesso apenas as funcionalidades pertinentes.

* RF03 — Vinculo Terapéutico:
O sistema deve gerar um codigo exclusivo para cada terapeuta.

O sistema deve permitir que o paciente insira este cddigo para efetivar o vinculo

com o seu fonoaudidlogo.

* RF04 — Gestao de Pacientes (Visao do Terapeuta):

O terapeuta deve conseguir visualizar a lista de todos os pacientes vinculados

ao seu perfil, incluindo acesso ao histérico e status atual.

* RF05 — Atribuicdo e Realizacao de Exercicios:

O terapeuta deve ser capaz de selecionar e enviar exercicios de

fala/fonoaudiologia para os pacientes.
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* RF06 — Processamento de Voz e Feedback (lA):

O sistema deve capturar a voz do usuario durante os exercicios, realizar a
analise de tons, padrdes e interpretagao de linguagem natural, fornecendo feedback

automatico e em tempo real sobre a execucgao.

* RFO7 — Monitoramento de Progresso e Metas:

O sistema deve registrar automaticamente a concluséo dos exercicios e as

sessoes realizadas.

O terapeuta deve ter acesso a relatérios ou visualizagdes do progresso do

paciente.

O paciente deve visualizar suas metas pessoais € acompanhar sua proépria

evolucgao.

* RF08 — Comunicagao (Chat):

O sistema deve oferecer uma ferramenta de chat integrado que permita a troca

de mensagens textuais entre o paciente e o seu terapeuta vinculado.

* RF09 — Notificagbes e Sincronizagao:

O sistema deve apresentar notificacdes visuais sobre novas atividades ou
mensagens e garantir que todos os dados (exercicios, mensagens, histérico) sejam

sincronizados em tempo real utilizando o Firestore.



25

3.6 Requisitos Nao Funcionais

Requisitos Nao Funcionais:

Esta secdo define os critérios de qualidade, restricdbes técnicas e
padrées que o sistema deve atender para garantir uma boa operagao e experiéncia

do usuario.
* RNF0O1 — Usabilidade e Interface:

O sistema deve possuir uma interface responsiva (adaptavel a computadores,
tablets e dispositivos moveis), intuitiva, acolhedora e acessivel, garantindo uma

experiéncia de uso simples para diferentes faixas etarias e niveis de instrugao técnica.
* RNF02 — Arquitetura do Sistema:

A aplicagdo deve ser desenvolvida como uma Single Page Application (SPA),

utilizando as tecnologias HTML5, CSS3 e JavaScript.
* RNFO3 — Desempenho e Laténcia:

O sistema deve ser leve e operar com baixa laténcia, especialmente durante o

processamento de voz e sincronizagao de dados, garantindo fluidez na interacao.
* RNF04 — Segurancga de Dados:
O trafego de dados deve ser protegido via protocolo HTTPS.

O acesso aos dados deve ser controlado rigorosamente através das Regras de

Segurancga do Firestore (Firestore Security Rules).
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* RNFO05 — Disponibilidade e Armazenamento:

Todas as informagdes e historicos devem ser armazenados em nuvem (Cloud

Firestore), assegurando alta disponibilidade e integridade dos dados.

* RNFO06 — Portabilidade e Compatibilidade:

O sistema deve ser compativel com os principais sistemas operacionais e

navegadores de mercado, funcionando tanto em ambiente desktop quanto mobile.
* RNFO7 — Manutenibilidade e Modularidade:

O cédigo-fonte deve ser organizado, modular e bem documentado para facilitar

a manutencgao corretiva e evolutiva.
* RNFO08 — Escalabilidade e Integracéao:

A arquitetura deve suportar o crescimento do numero de usuarios e permitir
futuras expansdes ou integragdes com aplicativos moveis nativos que consumam a

mesma base de dados.

3.7 Softwares

IA Tela de Inicio — figura 7

te de |A para Exercicio:

!0%

By Como Usar a Aura

1. Escolha a Dificuldade 2. Realize o Exercicio 3. Grave sua Voz 4. Receba Feedback

o gravador

Figura 7 - Tela IA
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IA Configuragoes da Sessao - figura 8

## Configuracdes da Sessao

@ Nivel de Dificuldade Configuragdes de Audio ‘3 Preferéncias de Feedback
* b

Iniciante Intermediério Tom da Voz: e Feedback por Voz
Frases Simples Frases Médias

Velocidade da Voz: Normal Feedback Detalhado por Palavra

Mostrar Dicas de Pronuncia

K4
Avancado
Frases Complexas

Figura 8 - Se¢do IA

IA Parte de Exercicios e Feedback - figura 9

B Exercicio de Leitura e Prontincia

Intermediario Exercicio 1/5

As flores frageis flutuavam no fluxo fresco.

¢ Leia o texto em voz alta, prestando atencdo na articulagdo de cada palavra

@ Novo Exercicio @ Ouvir Prontncia B Parar Gravagao

& Sua Gravacio ® Pronto para gravar

"' Salvar e Obter Feedback B g

Visualizador de Audio Ondas sonoras em tempo real

Tamanho: 0 KB

Figura 9 - FeedBack IA
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IA Anadlise da Aura - figura 10

« Analise da Aura

b

Muito bom! Sua pronincia esta clara e compreensivel.

® 4
« Pratique a fluéncia « Pronuncia satisfatéria

= Proximo Exercicio

Figura 10 - Andlise IA

IA TELA PROGRESSO - figura 11

M Seu Progresso

Nivel 4

Nivel

Progresso para o préximo nivel

Sessao Atual 1/5 exercicios completados

B Tendéncia de Progresso

Figura 11 - Progresso IA
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3.8 Custos totais

O desenvolvimento do projeto Lost Word priorizou a utilizagdo de tecnologias
de codigo aberto (open source) e ferramentas com licengas educacionais ou gratuitas,
nao gerando custos financeiros diretos para a equipe de desenvolvimento nesta etapa
de prototipagem e implementacao inicial.

A proposta do projeto tem carater educacional e social, buscando oferecer um
recurso acessivel que contribua para a modernizacdo dos atendimentos
fonoaudiolégicos. Dessa forma, o modelo de distribuicdo planejado é gratuito
("freeware"), isentando profissionais e pacientes de taxas de adeséo.

O unico custo envolvido para a utilizagado do sistema refere-se a infraestrutura
de hardware ja existente do usuario, ou seja, a necessidade de um dispositivo
(smartphone, tablet ou computador) e conexdo com a internet para acesso a

plataforma.

4. CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento do projeto Lost Word representou uma importante
oportunidade de integrar tecnologia e saude, unindo conhecimentos da area da
fonoaudiologia e da programacao para criar uma ferramenta inovadora de apoio
profissional. O aplicativo foi idealizado com o propésito de auxiliar os fonoaudiélogos
em suas praticas clinicas, promovendo maior agilidade, precisdo e organizagao no
acompanhamento terapéutico dos pacientes. Durante todo o processo de concepgao
e elaboracdo, foi possivel compreender a relevancia da aplicagdo de recursos
tecnolégicos como a inteligéncia artificial e o reconhecimento de voz no contexto da
fonoterapia. Essas tecnologias proporcionam um avancgo significativo na forma de
avaliar, registrar e monitorar o progresso dos usuarios, oferecendo feedback fonético
e tornando o processo terapéutico mais dinamico e interativo.

Além disso, a realizagdo de pesquisas de campo e entrevistas com
profissionais da area permitiu identificar as reais demandas enfrentadas pelos
fonoaudidlogos, direcionando o projeto para atender necessidades concretas do
ambiente clinico. Assim, o Lost Word se destaca ndo apenas como uma proposta

tecnoldgica, mas também como uma solugao pratica, acessivel e de impacto social.
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O fato de o aplicativo ser gratuito refor¢a seu carater educacional e inclusivo,
permitindo que tanto profissionais quanto pacientes possam utiliza-lo sem custos
adicionais, necessitando apenas de um dispositivo com acesso a internet. Essa
escolha evidencia o compromisso do grupo em promover a democratizagado do acesso
a tecnologia e contribuir com a evolugao da pratica fonoaudiolégica.

Por fim, conclui-se que o Lost Word cumpre seu papel como um projeto
inovador, que alia ciéncia, tecnologia e saude para aprimorar a comunicagao humana.
A iniciativa demonstra que o uso de ferramentas digitais no campo da fonoaudiologia
pode ndo apenas otimizar o trabalho clinico, mas também transformar a experiéncia
terapéutica, tornando-a mais moderna, eficiente e centrada no usuario. O projeto
reforga, portanto, a importancia de investir em solugdes tecnoldgicas que humanizam

e potencializam o cuidado em saude.



31

REFERENCIAS

BEHLAU, M. Fundamentos de Fonoaudiologia: Comunicagao e Voz. Sao Paulo:
Editora Plexus, 2018.

FIGUEIREDO, L. Tecnologias Digitais e Fonoaudiologia: Recursos Interativos no

Atendimento Clinico. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2020.

JURAFSKY, D.; MARTIN, J. H. Speech and Language Processing: An Introduction
to Natural Language Processing, Computational Linguistics, and Speech Recognition.
3. ed. London: Pearson, 2019.

LIMA, A. R. Aplicagoes de Softwares Digitais em Fonoaudiologia: Melhoria no

Engajamento do Paciente. Sdo Paulo: Editora Santos, 2021.

MACHADO, P; SILVA, R. Inteligéncia Artificial na Saude: Aplicacbes em Terapias
Fonoaudiolégicas. Porto Alegre: Artmed, 2022.

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. 4. ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2020.



