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RESUMO

O mercado de viagens independentes exige um esfor¢co consideravel para o
viajante, obrigando-o a utilizar diversas plataformas de contratacdo de transportes,
hospedagens, passeios e despesas para se organizar. Pensando nisso o0 presente
trabalho descreve o desenvolvimento do Traveler, um aplicativo Android destinado
ao gerenciamento de viagens pessoais e independentes. A solugado proposta busca
consolidar essas informagbes em um unico lugar, promovendo usabilidade,
organizagao e centralizagdo de dados. O front-end do aplicativo foi desenvolvido em
conectado a um back-end em Node.js, que consome um banco de dados
PostgreSQL via Prisma ORM, tudo isso em uma infraestrutura de nuvem AWS (EC2,
RDS, S3). A metodologia agil Scrum foi parcialmente adotada com sprints de duas
semanas para garantir entregas incrementais e adaptativas. Como estamos lidando
com dados pessoais, utilizamos técnicas modernas de seguranga, como criptografia
de senhas com bcrypt, isolamento em subnets privadas e arquitetura em multiplas
camadas. O projeto visa facilitar o planejamento de viagens, aumentar o controle
financeiro dos usuarios e reduzir a dependéncia de agéncias ou servigos

terceirizados.

Palavras-chave: gerenciamento de viagens; React Native; Node.js;
PostgreSQL; AWS; aplicativo mobile.



ABSTRACT

The independent travel market demands considerable effort from travelers,
requiring them to use multiple platforms to organize transportation, accommodation,
activities, and expenses. With this in mind, the present work describes the
development of Traveler, an Android application designed for managing personal and
independent trips. The proposed solution aims to consolidate this information in a
single location, promoting usability, organization, and centralized data management.
The app's front-end was developed in React Native and connected to a back-end
built with Node.js, which communicates with a PostgreSQL database via Prisma
ORM, all deployed on an AWS cloud infrastructure (EC2, RDS, S3). The Scrum agile
methodology was partially adopted, with two-week sprints to ensure incremental and
adaptable deliveries. As the system handles personal data, modern security
techniques were implemented, such as password encryption using bcrypt, isolation
within private subnets, and a multi-layered architecture. The project seeks to simplify
travel planning, enhance users’ financial control, and reduce reliance on travel

agencies or third-party services.

Keywords: travel management; React Native; Node.js; PostgreSQL; AWS;

mobile application.
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1 INTRODUGAO

Atualmente, dentre os mais de 3,5 milhdes de aplicativos mobiles existentes entre
os universos Android e |0S, aqueles que possuem como escopo assuntos relacionados a
viagens apresentam servigos que diversas vezes sao nichados ou resolvem apenas um
pequeno problema em comparagdo ao processo complexo que pode envolver a
organizac&o de uma viagem.

Considerando viagens completas e bem planejadas, com todos os servigos
adquiridos com antecedéncia, essa segregacao dificulta a organizagao de toda a jornada
do usuario, forcando-o a consultar diversos locais diferentes e organizar essas
informagdes em formatos pouco adaptados ao contexto de viagens como € o caso das
planilhas.

O avancgo constante da tecnologia e das linguagens de programagao permite que
os programadores utilizem de uma unica tecnologia para diversas plataformas distintas e
concorrentes, facilitando a disseminacao das aplicagcdes e permitindo um custo e tempo
menores.

A falta de uma aplicacdo centralizada neste ramo de mercado aliada a
possibilidade de reutilizar os softwares em diversos sistemas operacionais e as
facilidades que os frameworks oferecem aos desenvolvedores, representa uma
oportunidade para produzir algo novo e util para uma grande parcela de usuarios.

Em um mercado em que 112,6 milhdes de passagens aéreas para Vv0OS
domésticos, entre nacionais e internacionais, foram comercializadas apenas no ano de
2023 (Tafarelo, 2024), desconsiderando viagens de Onibus e carro, no cenario de um
pais que possui 249 milhées de smartphones, cerda de 1,2 para cada habitante (FGV,
2024), a possibilidadede consolidar e manipular os dados de um planejamento na palma
da mao, consulta-lo e altera-lo a qualquer momento e compartilhar com outras pessoas

cadastradas namesma plataforma tem o poder de facilitar muito a vida dos usuarios.

1.1 PROBLEMA

Falta de um aplicativo centralizado para gerir informagdes, documentos e gastos

de uma viagem, a necessidade de gestao financeira e documental integrada.

1.2 OBJETIVO GERAL
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Desenvolver um aplicativo de gerenciamento de viagens para facilitar o
planejamento e a organizagao por parte dos utilizadores, consolidando os dados em um
unico lugar.

O front-end da aplicacado sera codificado em React Native, consumindo a API do
back-end que sera desenvolvido utilizando o framework Node.js, que realizara transacoes
em um banco de dados PostgreSQL através do Prisma, um ORM com excelente

integracéo entre Javascript, Typescript e Postgres.



16

2 TECNOLOGIAS UTILIZADAS

2.1 REACT NATIVE

O React Native é um framework JavaScript de codigo aberto, criado em 2015 pela
empresa Facebook. Ele permite o desenvolvimento de aplicagbes moveis utilizando uma
unica base de coédigo, que pode ser portada tanto para Android quanto para iOS,
facilitando a criagcao de aplicativos multiplataforma

Além da compatibilidade com multiplos sistemas operacionais, o framework possui
uma arquitetura modular que favorece o reaproveitamento de cédigo em diversas partes
da aplicagao por meio do conceito de componentes reutilizaveis (Cunha, 2023).

O Facebook descreve essa abordagem com o lema “aprenda uma vez, escreva
em qualquer lugar”, o que sintetiza a proposta do React Native. A tecnologia é baseada
no React, e suas principais vantagens sao incorporadas ao framework, aplicando-as no
contexto de aplicagdes nativas. A diferenga entre ambos esta na forma de execugao: o
React tradicional € renderizado no navegador, enquanto o React Native é interpretado
em dispositivos moveis por meio de maquinas JavaScript, como V8 (Android) ou
JavaScriptCore (iOS) (Danielsson, 2016).

Entre suas principais vantagens destacam-se a reutilizagado de cédigo, acelerando
o processo de desenvolvimento, e a facilidade de adaptacao entre plataformas. Por outro
lado, suas principais limitacbes incluem o desempenho inferior em comparagdo ao
desenvolvimento nativo (que é feito em Java/Kotlin para Android e Swift/Objective-C para
I0S), uma vez que o cdodigo precisa ser interpretado em tempo de execugdo, e a
complexidade na atualizacdo do framework, o que pode causar atrasos na

disponibilizagéo de novos recursos dos sistemas operacionais.

2.2 NODE.JS

O Node.JS é um ambiente de execugao JavaScript baseado no motor V8
(maquina virtual JavaScript do Google Chrome).

Ele é um framework de cédigo aberto criado em 2009 por Ryan Dahl que permite a
codificagdo multiplataforma e execugao de codigo JavaScript sem a dependéncia de um

navegador, possibilitando a construgao de aplicagdes server side (Bessa, 2023).
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Dentre suas principais caracteristicas, destacam-se a arquitetura orientada a
eventos e 0 modelo de execugcdo nao bloqueante, permitindo multiplas conexdes
simultaneamente sem o comprometimento do desempenho do sistema e sendo ideal
para sistemas que demandam alta performance e escalabilidade, como API’s, sistemas
em tempo real (chats e transmissdes de midia) e arquiteturas baseadas em

microsservigos (Corrente, 2025).

2.3 BANCO DE DADOS RELACIONAL

Um banco de dados relacional € um sistema composto por tabelas organizadas
em linhas e colunas, que podem ser relacionadas entre si de forma estruturada e
gerenciavel. Cada tabela representa uma entidade do mundo real, enquanto cada coluna
descreve uma caracteristica dessa entidade, e as linhas correspondem as suas
ocorréncias ou registros.

As relacbes entre tabelas sdo estabelecidas por meio de chaves primarias —
colunas com valores unicos que identificam cada registro (como um ID) — e chaves
estrangeiras, que consistem em valores de chave primaria provenientes de outra tabela,
permitindo a criagao de vinculos entre diferentes entidades do banco de dados (Calanca,
2023).

2.4 POSTGRESQL

O PostgreSQL é um sistema de banco de dados relacional de codigo aberto que
surgiu em meados de 1986 em Berkeley, sendo uma ideia inicial do professor de ciéncia
da computacao Michael Stonebraker.

Conhecido por seu desempenho e escalabilidade, um dos seus pontos fortes é o
gerenciamento eficiente de acessos simultaneos controlados por meio do uso do MVCC
(Multiversion Concurrency Control), um método onde nenhuma transagéo sobrescreve o
banco original, mas sim uma nova instancia que € criada por ele e utilizada
posteriormente para atualizar a instancia original, garantindo assim a consisténcia dos
dados (IBM, [S.D.]).

2.5 PRISMA
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Prisma € um ORMs ou Object Relational Mapping, uma forma de alinhar o cddigo
com o banco de dados, ajudando desenvolvedor a correlacionar os objetos com as
estruturas presentes no banco de dados, permitindo trabalhar com bancos de dados
relacionais utilizando objetos de forma a abstrair o cédigo SQL, facilitando a manutengao
da aplicagdo e de uma forma mais global: a comunicacdo com o banco de dados e o
restante da aplicacao (TIDB, 2024).

2.6 AWS

A AWS é uma plataforma robusta de servigos de computacdo em nuvem lancado
pela Amazon em 2006 que oferece mais de 240 solugdes de Tl, entre elas: bancos de
dados; machine learning; gerenciamento de aplicativos; seguranga; backup e
armazenamento (Amazon, [S.D.]).

Os recursos da AWS retiram a necessidade das empresas em manter um servidor,
garantem a seguranga e a disponibilidade dos dados, mantendo diversos datacenters
espalhados por varios nés e realizando o gerenciamento automatico da distribuicéo entre
eles.

Devido aos diversos beneficios, como os citados anteriormente, a arquitetura
baseada em nuvem esteve entre as 10 principais tendéncias tecnoldgicas estratégicas

para o ano de 2024, segundo a Gartner (McCartney, 2023).
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3 PLANEJAMENTO DO PROJETO

3.1 ESCOPO DO PROJETO

O escopo deste projeto contempla duas funcionalidades principais:

e Gerenciar os itens de uma viagem como transporte, hospedagem e passeios,
oferecendo também a possibilidade de upload de documentos para acesso rapido
em momentos de embarque e check-in.

e Oferecer um resumo e historico dos gastos de todas as viagens cadastradas pelo

usuario para um melhor controle financeiro.

3.1.1 Cenario Atual

Atualmente as pessoas utilizam varios aplicativos diferentes com a mesma
finalidade para realizar compra de passagens, reserva de hospedagens e compra de
pacotes turisticos, como Booking, Trivago, Airbnb, Skyscanner e Decolar, sendo
necessario além de ter todos instalados, utilizar aplicacbes diferentes para cada

finalidade desejada.

3.1.2 Cenario a ser atingido

O aplicativo procura facilitar a organizagdo de quem viaja, armazenando as
informacdes e documentos de varios aplicativos diferentes em um unico lugar, definindo
alarmes e gerenciando despesas.

O sistema busca facilitar a organizagado das viagens para os usuarios, diminuindo
a quantidade de aplicativos e e-mails que ele utiliza toda vez que precisa confirmar
horarios, realizar check-ins ou embarcar em transportes, além de permitir uma melhor
organizacao financeira e previsdes de gastos caso o usuario pretenda visitar o mesmo

lugar novamente em curto prazo.

3.1.3 Premissas

Premissas, de acordo com o guia PMBOK, de maneira resumida sédo hipoteses

assumidas como verdadeiras para a definigdo do planejamento do projeto (PMI, 2008).
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As premissas identificadas para o projeto foram:

e O usuario possui acesso a internet para baixar o aplicativo.

e Todos os dados inseridos pelo usuario serdo considerados confiaveis, nao
havendo validacdo de autenticidade para despesas, documentos ou informacdes
pessoais.

e O aplicativo sera utilizado em dispositivos moveis Android.

e O back-end estara disponivel em um ambiente com alta disponibilidade.

e O aplicativo assumird que uma viagem s6 pode ser cadastrada por um unico
usuario responsavel, ainda que futuramente haja a possibilidade de desenvolver a
funcdo de compartilhamento.

e O sistema devera possuir os dados geograficos (pais, estado, municipio)
previamente carregados via servigo externo ou base local.

e O aplicativo sincronizara os dados com o servidor sempre que for identificada uma
conexao com a internet, mas as funcionalidades estarao disponiveis offline.

e O projeto sera desenvolvido por um time académico, com papéis definidos e
prazos estabelecidos pelo cronograma do curso.

e O escopo nao contempla a venda de pacotes turisticos ou passagens diretamente
pelo app, apesar de possibilitar o desenvolvimento dessa funcionalidade

futuramente.

3.1.4 Riscos

Riscos em projetos sao eventos ou condigdes incertas que, caso ocorram,
podem afetar negativamente ou positivamente os objetivos do projeto, e gerenciar os
riscos é fundamental para planejar uma resposta em prol de mitiga-los ou até evita-los.

Os riscos levantados para o projeto foram:



Tabela 1: Levantamento de riscos
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ID Descricdo do | Probabilidade | Impacto | Severidade Plano de Responsavel
Risco Resposta

RO1 | Atraso na Alta Alta Critica Reforcar Todos os
entrega do cronograma desenvolvedores
aplicativo

R02 | Faltade Média Média Moderada Realizar Desenvolvedor
conhecimento capacitagoes front-end
em React no inicio do
Native projeto

RO3 | Perda de Baixa Média Moderada Utilizar Git Todos os
dados por erro com controle desenvolvedores
de versédo ou de branches e
commit Cl/CD

R04 | Mudanga nos Média Alta Alta Manter escopo | Analista
requisitos fechado e funcional
durante o validar
projeto requisitos com

o orientador

RO5 | Dificuldade na | Média Média Moderada Definir Back-end e front-
integracao da contrato de end
APl com o app APl claro e
mobile testar com

Postman

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

3.1.5 Restrigoes

De acordo com o guia PMBOK, restricdbes sao limitagdes internas e externas
especificas que interferem na execugao do projeto (PMI, 2008). As restricbes levantadas

para o projeto foram:

e Os integrantes da equipe s6 poderdo atuar no projeto em periodos extra aula e
trabalho.
e A entrega do projeto ndo pode ultrapassar a data estipulada pela instituicdo de

ensino.

3.2 METODOLOGIA
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O desenvolvimento do aplicativo sera realizado de forma incremental (com varias
entregas pequenas que complementardo o desenvolvimento continuamente), adotando
parcialmente a metodologia agil Scrum. Para definicdo das entregas, sera realizada a
cerimbnia de Sprint Planning, que, segundo Schwaber e Sutherland (2020), “é o evento
no qual é planejado o trabalho a ser realizado durante a sprint, resultando em um plano
coerente criado por toda a equipe Scrum”. Nessa reunido, sdo definidos o objetivo da
sprint, os itens do backlog priorizados e a estratégia para sua implementacgao.

Foi definido que cada sprint tera duracdo de duas semanas, possibilitando
entregas ageis e validagao progressiva dos requisitos. Esse modelo permite um ciclo de
desenvolvimento estruturado e incremental, além de facilitar possiveis adaptagdes na

solucgao.

3.3 ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO

A EAP (Estrutura Analitica do Projeto) € uma ferramenta de gestdo de projetos
que serve para dividir o escopo do projeto em partes menores, mais gerenciaveis, de
forma a facilitar o controle de prazos, recursos, riscos e entregas. A EAP do projeto

Traveler foi definida da seguinte forma:
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Figura 1: EAP - Estrutura Analitica do Projeto

Traveler

{ { 1 )|

Designe do
Aplicativo

ia de ant~end: = ,
- T
integracao APl
fascus e Prutan APT's de viagem, Inlegmcau com
itens e despesas

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Planegjamento Desenvolvimento Testes Documentacdo

3.4 CRONOGRAMA

Figura 2: Cronograma
Cronograma Traveler

Janeiro Fevereiro Marco Abril Maio
Sprintl Sprint2 Sprintl Sprint2 Sprintl Sprint2 Sprintl Sprint2 Sprintl Sprint2

Funcionalidade

Sprint

Infra e Banco de Dados
Back End

Tela de Cadastro e Login
Menus laterais

Telade perfil

Telas de cadastro e exibicado de viagem
Telas de cadastro e exibicdo de hospedagem
Telas de cadastro e exibicao de transporte
Telas de cadastro e exibicao de passeio
Telas de cadastro e exibicao de despesas

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

3.5 PAPEIS E RESPONSABILIDADES

O Traveler foi desenvolvido por uma equipe com 3 integrantes:

e Antonio Vinicius Ferreira: Analista funcional. Responsavel por desenvolver a

documentacgéo, requisitos, regras de negdcio e prototipagao.
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e Gabriel Benitez Pedutti: Desenvolvedor front-end. Responsavel por desenvolver o
front-end utilizando o React Native e integrando-o ao back-end.

e Karina Ricci Cinanena Kuhne: Desenvolvedora back-end e devops. Responsavel
por desenvolver o back-end, projetar e implementar o banco de dados e conecta-

lo ao back-end.

3.6 PROTOTIPOS DO PROJETO

Figura 3: Tela de carregamento

Traveler®

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de carregamento que sera exibida assim que o usuario acessar o aplicativo.
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Figura 4: Tela de log-in

Traveler"‘

Entrar

Continue com

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de login com funcionalidades de cadastro, login com e-mail e senha com

opc¢ao de lembrar os dados do usuario ou login com redes sociais.
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Figura 5: Tela inicial

— Traveler® €

Viaje sem preocupacoes,
deixe-nos ser sua assistente
de viagens!

Cadasire uma nova viagem

Sua proxima viagem
Rio de Janeiro

Data: 05/12/2022

Vo: AAD2T4
Terminal / Portdo: 2 / 115
Status: em embargue

Hotel: Copacana Palace

Mais informacbes

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela inicial do aplicativo com os botdes “Menu” e “Usuério” na parte superior,
“‘Cadastre uma nova viagem” e um resumo da proxima viagem do usuario com a
possibilidade de acessar a tela de resumo da viagem a partir do botdo “Mais

informacgdes”.
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Figura 6: Tela de menu

A
b4 Traveler

Viagens
Transportes
Hospedagens
Passeios turisticos
Financeiro
Sobre
Configuracoes

Sair

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de Menu com as opgbes de navegar por todos os modulos do aplicativo
(resumo de viagens, resumo de transportes, resumo de hospedagens, resumo de

passeios turisticos, resumo financeiro, sobre, configuragdes e sair).
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Figura 7: Tela de pefrfil

Traveler #

Paul Williams

sexo masculino
05/12/1992

paul.williams@gmail.com

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de perfil com as informagdes pessoais do usuario (nome, sexo, data de

nascimento e e-mail), além da foto e a possibilidade de editar a imagem.
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Figura 8: Tela de resumo de viagens

4 )
Traveler ﬂ

Viagens

Rio de Janeiro 05/12/23
L Vido: AADZT4
&5 Hotel: Copacahana Palace
“% Mais informagdes

Paris 15/01/24

Mais informagdec

Sao Francisco 05/02/24

Viagem 4 e R

Post votum promissa memini cuius
E adeplione cupis: guem pollicitus est

aversione aversi et fuga. Qui autem de

Cadasire uma nova viagem

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de resumo de viagens com o histérico das ultimas viagens do usuario com a
data e as ultimas informagdes de transporte e hospedagem respectivamente, caso a
viagem ja tenha ocorrido ou dos proximos transportes e hospedagens caso a viagem
esteja ocorrendo ou seja no futuro, a imagem selecionada pelo usuario para a viagem e a

possibilidade de efetuar o cadastro de uma nova viagem.
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Figura 9: Tela de informagdes da viagem

Rio de Janeiro 05/12/2023

Ida 05/12/2023 1400
Woo: AAD2TA

Terminal: 2

Portde: 115

Copacabana 05/12/2023 18:00
Enderego: Av. Atlantica, 1702
Observagbes: Pagar o restante do

valor no check-in.

Bondinho 07/12/2023 10:00
Ponto de encontre: saguio do hotel

Observagbes: tolerancia de 30
minutos.

Gastos 07/12/2023 10:00

() Total | R$500,00

() Meta | R$2.000,00
Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de resumo da viagem com a imagem selecionada pelo usuario, o titulo, a
data, as informagdes do proximo ou do ultimo transporte, hospedagem e passeio e um
total dos gastos até a data atual, além da meta de gastos definida pelo usuario e a

possibilidade de cadastrar novos itens nessa mesma viagem.
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Figura 10: Tela de informagdes do transporte

— x
= Traveler

~ Vob - Ida

05/M12/2023 1400

Aeroporto Internacional de
Guarulhos

Destino
Aeroporto internacional Tom Jobim

Escala
Sem escalas

Valor
R$900,00

Status vio
Em embargue

Terminal/Portdo
Terminal 2 f Portao 115

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de transporte com as informagdes do transporte selecionado (a partir da tela
de viagem sendo o proximo ou ultimo transporte da viagem ou da tela de transportes,
sendo o item selecionado pelo usuario), com as informagdes de destino, se tem ou néo

escala, valor pago, status do transporte e detalhes, além da op¢ao de edi¢gédo do item.
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Figura 11: Tela de informagdes de hospedagem

* O
Traveler
&
n Hotel Copacabana Palace ’

_ 05/12/2023 18:00
H Copacabana- Rio de Janeiro

Enderego
Avenida Atlantica, 1702
Copacabana - Rio de Janeiro/RJ

Check-in
05/12/2023 - 18:00
Check-out
10/12/2023 - 16:00

Valor
R$850,00

Observacoes
Pagar o restante do valor no check-in.

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de hospedagem com as informagdes da hospedagem selecionada (a partir da
tela de viagem sendo a proxima ou ultima hospedagem da viagem ou da tela de
hospedagens, sendo o item selecionado pelo usuario), com as informagdes de endereco,
data e horario de check-in e check-out, valor pago e observagbes, além da opg¢ao de

edicdo do item.
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Figura 12: Tela de informagdes de passeio turistico

F =
Traveler 0

Bondinho

07/12/2023 10:00
Santa Tereca - Rio de Janeiro

Ponto de enconfro
Sagudo do hotel

Data
07/12/2023 10:00

Valor
R$150,00

Observacdes
Tolerancia de 20 minutos
Pago via Viator

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de passeio turistico com as informagdes do passeio turistico selecionado (a partir da
tela de viagem sendo o proximo ou ultimo passeio turistico da viagem ou da tela de passeios
turisticos, sendo o item selecionado pelo usuario), com as informagdes de ponto de encontro,

data, valor e observacdes, além da opc¢ao de edi¢ao do item.
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Figura 13: Tela de resumo de despesas

Rio de Janeiro

() Total de gastos | R$500,00
{7) Meta de gastos | R$2.000,00

Ultimas despesas

Almoco R$75.00 08/12/2023 13:00 # 1
Forma de Pagamento

Alimentagaoc = . Crédito :

Metrd R$580 08/12/2023 1600 A I
Categoria Forma de Pagamento

Transporie Dinheiro %

Janta R$45,00 07/12/2023 20:00 » o
Categoria Forma de Pagamento

Alimentacao 3 Pix P

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de despesas com o resumo do total de gastos e a meta definida na parte
superior e as ultimas despesas cadastradas na parte inferior, com os dados de titulo,
valor, data, horario, categoria e forma de pagamento, além das opg¢des de editar e excluir

e a possibilidade de adicionar uma nova despesa dentro da viagem por onde a tela foi
acessada.
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Figura 14: Tela de cadastro de despesa

> *
Traveler 0

Cadastrar Despesa

Titulo

Forma de Pagamento

Selecionar &

Categoria Data

Selecionar

Observagoes

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de cadastro de despesa com as opgdes de titulo, valor (com mascara de
moeda padrao real), forma de pagamento (lista suspensa com as opg¢des de dinheiro,
crédito, débito e pix), categoria (lista suspensa com as categorias alimentagao,
transporte, passeio e hospedagem), data (com mascara de data e hora) e observacdes
(caixa de digitagao de texto sem formato), além do botdo de cadastrar, que salva a nova
despesa e voltar, que cancela o que o usuario esta editando e retorna para a tela
anterior.
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Figura 15: Tela de cadastro de transporte

>
Traveler

Cadastrar Transporte

Tipo
Selecionar

Origem
Destino
Forma de Pagamenio

Selecionar H

Data da Escala

T
Cadasi' ar Despesa Definic Ala
Observagdes

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de cadastro de transporte com as opgdes de tipo (lista suspensa com as
opgdes aviao, 6nibus e navio), origem, destino, valor (com mascara de moeda padrao
real), forma de pagamento (lista suspensa com as opgdes de dinheiro, crédito, débito e
pix), data (com mascara de data e hora), data da escala (com mascara de data e hora),
check box para cadastrar a despesa automaticamente, observacdes e opgao de definir
um alarme, além do botdo cadastrar, que salva o novo transporte e voltar, que cancela o

que o usuario esta editando e retorna para a tela anterior.
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Figura 16: Tela de cadastro de hospedagem

>
Traveler

Cadastrar Hospedagem

Tipo
Selecionar

Enderego
Forma de Pagamento

Selecionar s

Check-in Check-out

Observagoes

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de cadastro de hospedagem com as opg¢des de tipo (lista suspensa com as
opgbes hotel, casa e hostel), endereco, valor (com mascara de moeda padrao real),
forma de pagamento (lista suspensa com as opg¢des de dinheiro, crédito, débito e pix),
check-in (com mascara de data e hora), check-out (com mascara de data e hora), check
box para cadastrar a despesa automaticamente, observagcdes e opgao de definir um
alarme, além do botdo cadastrar, que salva a nova hospedagem e voltar, que cancela o

que o usuario esta editando e retorna para a tela anterior.
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Figura 17: Tela de cadastro de passeio turistico

4 :
Traveler 0

Cadastrar Passeio Turistico

Nome

Enderego

Forma de Pagamento

Selecionar H Definir Alarme

Observacoes Cadastrar Despesa

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de cadastro de passeio turistico com as op¢des de nome, endereco, data
(com mascara de data e hora), valor (com mascara de moeda padrao real), forma de
pagamento (lista suspensa com as opgdes de dinheiro, crédito, débito e pix), check box
para cadastrar a despesa automaticamente, observacdes e opcao de definir um alarme,
além do botado cadastrar, que salva o novo passeio turistico e voltar, que cancela o que o

usuario esta editando e retorna para a tela anterior.
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Figura 18: Tela de histodrico de transportes

Traveler * €}

Transportes

Ida 05/12/2023 1400 #

Origem: Asroporto de Guarulhos
Destino: Aeroporto Tom Jobim
Status: em embargue

Volta 05/11/2024 1400 #
Origem: Aeroporto Tom Jobim
Destine: Aeroporto de Guarulhos
Status: confirmado

Ida 15/01/2024 1400 #

Origem: Asroporto de Guarulhos
Destino: Aeroporto de Orly
Status: previsio

Volta 15/02/2024& 1400 &

Origem: Aeroporio de Orly
Destino: Aeroporto de Guarulhos

Statue: previcto

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de transportes com o histérico dos ultimos transportes cadastrados pelo
usuario, apresentando no resumo a data, o horario, a origem, o destino, o status e a

opc¢ao de editar, além da possibilidade de cadastrar um novo transporte.



Figura 19: Tela de histérico de hospedagens

Traveler * (@

Hospedagens

[ |
—_

Hotel 05/12/2023 18:00 »
Enderago: Av. Atlantica, 1702
Observagdes: Pagar o restante do
valor no check-in.

AIrBnB 14/01/2024 18:00 #
Enderago: Av. Champs-Elicéec, 50020
Observagdes: pegar chave na portaria

Hostel 20/01/2024 18:00 »#
Endere¢o: B Royal, 12
Dbservagdes: Pago.

Hostel 20/01/2024 18:00 B
Enderego: R. Royal, 12
Observagdes: Pago.

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

40

Tela de hospedagens com o historico das ultimas hospedagens cadastradas pelo

usuario, apresentando no resumo a categoria, a data, o horario, o enderego e um resumo

das observacgdes, além da possibilidade de cadastrar uma nova hospedagem.
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Figura 20: Tela de histdrico de passeios turisticos

Traveler ” O

Passeios Turisticos

T da  08/12/2023 18:00
piad  Obcervagdes: Tolerdncia de 30

minulos

volta 09/11/2023 18:00 »
Dbservagies: Tolerancia de 30
minuios

lda 05/10/2023 18:00
Observagbes: Tolerancia de 30

minutos

Volta 05/0%/2023 18:00
DObservacdes: Tolerancia de 30

minuios

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de passeios turisticos com o historico dos ultimos passeios cadastrados pelo
usuario, apresentando no resumo o nome, a data, o horario, € um resumo das

observacodes, além da possibilidade de cadastrar um novo passeio.
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Figura 21: Tela de histdrico financeiro

= Traveler?” n

Financeiro

_ Rio de Janeiro 0571272023

{0) Total de gastos | RS500,00
(7) Meta de gastos | R$2.000.00

Paris 0571172023

() Total de gastos | R$10.000,00
() Meta de gastos | R$12.000,00

S3o Francisco 05/10/2023

+ () Total de gastos | R$15.000,00
() Meta de gastos | R$20.000,00

Viagem & 05/09/2023

() Total de gastes | R$00,00
{7) Meta de gastos | R$00.00

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela do historico financeiro com um resumo do histérico financeiro das ultimas
viagens cadastradas pelo usuario, apresentando no resumo a imagem definida para a

viagem, o titulo da viagem, a data, o total de gastos e a meta de gastos.
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Figura 22: Tela sobre

Traveler * €}

Sobre

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing
and typesetting industry. Loremn Ipsum has been the
industry's standard dummy text ever since the
15005, when an unknown printer took a galley of
type and scrambled it to make a type specimen
book. it has survived not only five centuries, but also
the leap into electronic typesetting, remaining
eccentially unchanged. It was popularised in the
19405 with the release of Letraset sheets containing
Lorem Ipsum passages, and more recently with
desktop publishing software like Aldus PageMaker
including versions of Lorem lpsum.

Entre em Contato

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela sobre apresentando informacdes sobre os desenvolvedores do aplicativo e a

possibilidade de encontrar em contato com o suporte.



Figura 23: Tela de cadastro de viagem

Nova Viagem

Destino r

Data

Fonte: elaborado pelos autores (2024)
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Tela de cadastro de viagem com a opgao de selecionar uma imagem, definir o

destino e a data.



Figura 24: Tela de cadastro de transporte a partir do cadastro da viagem

Traveler”

& ¥, Transporte =

Cadastrar Transporte
Tipo

Selecionar
Origem
Destino
Valor Forma de Pagamentu

Selecionar 3

Data Data da Escala

| Cadastrar Despesa
”
Observacoes

Salvar e continuar

Fonte: elaborado pelos autores (2024)
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Tela de cadastro de transporte com as mesmas opgdes da tela de cadastro de

transporte a partir da tela de transportes, porém com um carrossel na parte superior

indicando que a préxima tela sera o cadastro da hospedagem e apresentando a opgéo de

pular.



Figura 25: Tela de cadastro de hospedagem a partir do cadastro da viagem

Traveler ” n

& 7 2 Hospedagem M
Cadastrar Hospedagem
Tipo

Selecionar

Endereco

: F;:lnna de- Pagamento
Selecionar H

Check-in Check-out

Obzervacies

Salvar e confinuar

Fonte: elaborado pelos autores (2024)
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Tela de cadastro de hospedagem com as mesmas opg¢des da tela de cadastro de

hospedagem a partir da tela de hospedagens, porém com um carrossel na parte superior

indicando que a proxima tela sera o cadastro do passeio turistico e apresentando a

opc¢ao de pular.
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Figura 26: Tela de cadastro de passeio turistico a partir do cadastro da viagem

Traveler * €}

= Passeio

Cadastrar Passeio Turistico

Home

Endereco

Forma de Pagamento

Selecionar = | Definir Alarme

Observacoes Cadastrar Despesa

Pular e finalizar Salvar e finalizar

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tela de cadastro de passeio turistico com as mesmas opcgdes da tela de cadastro
de passeio a partir da tela de passeios, porém com um carrossel na parte superior

indicando que essa € a ultima tela e apresentando a opc¢éao de pular e finalizar.
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Figura 27: Tela de adig¢éo de item

Adicione um Novo liem

r* Movo Voa

ﬁ Mova Hospedagem

i Novo Passeio Turistico

9 Mova Despesa

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Pop-up de cadastro de novo item a partir da tela da viagem, com as opg¢des de
transporte, hospedagem, passeio turistico e despesa.



4 DESENVOLVIMENTO DO APLICATIVO

4 1LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

4.1.1 Requisitos funcionais
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Tabela 2: Requisitos funcionais

NO

Requisitos

Notas

RFO1

O aplicativo deve oferecer uma tela
inicial com as opg¢des de cadastro de
novo usuario ou login utilizando
aplicativos de terceiros, ao realizar o

primeiro acesso.

Caso o usuério realize o cadastro,
serao solicitadas informagdes como:
Nome; e-mail; data de nascimento;
telefone e sexo. Ao realizar o login
utilizando aplicativos de terceiros
(Google, Facebook etc...), o aplicativo

fara um pré-cadastro do usuario.

RF02

O aplicativo deve oferecer a
possibilidade de login com o enderego
de e-mail e senhas cadastrados na tela

inicial.

A senha digitada devera ser ocultada,
substituindo os caracteres digitados

por asteriscos.

RFO3

O aplicativo deve oferecer a
funcionalidade de recuperar a senha, na

tela inicial.

Uma mensagem sera enviada ao e-
mail ou telefone cadastrado com um

numero de verificagao.

RFO04

O aplicativo deve oferecer a opcao de
salvar o e-mail de acesso do cliente na

tela inicial.

Caso o usuario realize o logout, ao
reabrir o aplicativo ele devera

apresentar o e-mail do cliente.

RFO05

O aplicativo deve oferecer a opgao de

visualizar a senha digitada.

Quando o cliente pressionar a opgao
de \visualizagdo, a senha deve
aparecer por 5 segundo e voltar ao

formato oculto.

RFO6

O aplicativo deve apresentar um resumo
com todas as viagens cadastradas pelo

usuario na tela principal.

As viagens devem ser ordenadas pela
data mais recente e com informacodes
resumidas de data, endereco e

observacgoes.
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RFO7

O aplicativo devera exibir uma tela
inicial com as ultimas viagens
pendentes, além de permitir o cadastro
de uma nova viagem a partir da tela

principal.

As viagens deverdo ser apresentadas
com uma imagem definida pelo
usuario e um resumo da proxima

hospedagem, transporte e passeio.

RFO8

O aplicativo deve apresentar uma barra
de menu, que podera ser acessada a

partir de qualquer tela.

O menu deve ser apresentado de
maneira representada na parte
superior da tela, de forma expansivel,
possibilitando a navegacado pelas
funcdes: Viagens; Transportes;
Hospedagens; Passeios; Financeiro e
Ajuda.

RFO09

O aplicativo deve apresentar um icone
para acessar as configuracbdes de perfil

do usuario.

O icone devera ficar na parte superior
da tela, ao lado oposto do menu e
devera apresentar um icone de

usuario ou a foto carregada.

RF10

O aplicativo deve apresentar uma tela

de resumo do perfil do usuario.

Ao clicar no icone de perfil, o usuario
devera ser direcionado para uma tela
resumida com foto, nome e
possibilidade de navegar para a tela

de edicao.

RF11

O aplicativo devera permitir a edicao das

informagdes do usuario.

A tela devera possuir 0os campos:
Nome; Email; Data de Nascimento;

Telefone; Sexo e Nacionalidade.

RF12

O aplicativo deve possuir uma tela com
0 resumo de cada item cadastrado

dentro de uma viagem.

A tela de resumo podera ser acessada
a partir da tela principal ou da tela de

Viagens, a partir do menu, e devera
exibir o proximo compromisso de cada

categoria.
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RF13

O aplicativo devera permitir que o
de

qualquer item cadastrado na viagem a

usuario visualize os detalhes

partir da tela de resumo.

Ao clicar em cima do item resumido
apresentado na tela da viagem, o
usuario devera ser direcionado para

uma tela que apresentara as

informacoes completas daquele

compromisso, permitindo sua edigao.

RF14

O aplicativo devera permitir que o
usuario cadastre um novo compromisso
a partir da tela de detalhes do item
acessado (transporte, hospedagem ou

passeio).

O compromisso devera ser cadastrado

dentro da viagem do item original.

RF15

O aplicativo devera apresentar um

resumo do custo da viagem.

O resumo devera ser apresentado na

tela de detalhes da viagem.

RF16

O aplicativo devera permitir cadastrar

uma meta de gastos para cada viagem

de

apresentada junto ao resumo de custo,

A meta gastos devera ser

com o intuito de comparacéo.

RF17

O aplicativo devera permitir cadastrar as
despesas da viagem de acordo com

categorias.

@) sistema devera apresentar
categorias pré-definidas e permitir que
O usuario cadastre suas proprias

categorias.

RF18

O aplicativo devera permitir que o
usuario cadastre alarmes para cada
compromisso (transporte, hospedagem

Ou passeio).

Os alarmes poderao ser sonoros ou

silenciosos, via notificacao.

RF19

O aplicativo devera apresentar uma tela
de resumo para cada tipo de item

(transporte, hospedagem ou passeio).

Os itens devem ser ordenados por
data e serdo acessados quando o
usuario clicar sobre o nome do item ao

expandir o menu.

RF20

O aplicativo devera possuir uma tela
do
de

mensagens para que o usuario entre em

com as informagdes basicas

desenvolvedor e uma caixa

contato.

As

usuario deverao ser encaminhadas na

mensagens disparadas pelo

caixa de e-mail da aplicagéo.
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Fonte: elaborado pelo autor (2024)

4.1.2 Requisitos nao funcionais

Tabela 3: Requisitos ndo funcionais

N° Requisitos Notas
RNFO1 | Android versao 5 ou superior. Versdo minima suportada pela Play
Store.

RNF02 | Minimo de 1Gb de Memodria RAM | Recomendado 4Gb de Memoria RAM.
para versoes de Android inferiores ao
Android 8, minimo de 2Gb de
Memoria RAM para versdes
superiores ao Android 8.

RNFO3 | Minimo de 512Mb de armazenamento | Recomendado 1Gb de memdria
interno disponivel. disponivel.

RNFO04 | O aplicativo devera ser desenvolvido
em React Native.

RNFO05 | O aplicativo devera possuir integragao

com um banco de dados PostgreSQL.

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

4.1.3 Regras de negocio

Tabela 4: Regras de negécio

NO

Nome

Descrigao

RNO1

Cadastro de usuario

O aplicativo apresentara
usuario com 0s campos:
data de

nacionalidade

a tela de cadastro de
nome; e-mail; senha;
telefone;

nascimento; sexo e

(com as opgdes brasileiro e

estrangeiro).

RNO2

Cadastro de viagem

O aplicativo apresentara

a opcao de cadastrar

uma nova viagem com os campos: destino e data.

RNO3

Cadastro de transporte

Dentro da tela de resumo de cada viagem criada
o aplicativo apresentara a opcao de cadastrar um

novo transporte, com os campos: tipo; origem;
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destino; valor; data e data da escala, além da
possibilidade de definicdo de alarme e cadastro

automatico nas despesas.

RNO4

Cadastro de hospedagem

Dentro da tela de resumo de cada viagem criada
o aplicativo apresentara a opg¢ao de cadastrar
uma nova hospedagem, com os campos: tipo;
endereco; valor; check-in e check-out, além da
possibilidade de definicdo de alarme e cadastro

automatico nas despesas.

RNO5

Cadastro de passeio

Dentro da tela de resumo de cada viagem criada
o aplicativo apresentara a opcao de cadastrar um
novo passeio turistico, com os campos: nome;
endereco; data e valor, além da possibilidade de
definicdo de alarme e cadastro automatico nas

despesas.

RNO6

Cadastro de despesa

Dentro da tela de resumo de cada viagem criada
o aplicativo apresentara a opg¢ao de cadastrar
uma nova despesa, com os campos: titulo; valor;
forma de pagamento; data; categoria e

observacgoes.

RNO7

Edigdo de viagem

O usuario tera a opcao de editar as informacgdes

da viagem sem restrigdes.

RNO8

Edicao de transporte

O usuario tera a opgao de editar as informagdes

do transporte sem restrigdes.

RNO9

Edigdo de hospedagem

O usuario tera a opcao de editar as informacgdes

da hospedagem sem restrigoes.

RN10

Edicdo de passeio

O usuario tera a opgao de editar as informacgdes

do passeio sem restricoes.

RN11

Edicdo de despesa

O usuario tera a opcao de editar as informacdes

da despesa sem restrigdes.

RN12

Visualizacdo de

financeiro

resumo

O usuario tera disponivel um resumo financeiro

de suas ultimas viagens.

Fonte: elaborado pelos autores (2024)




4.1.4Diagramas

4.1.4.1 Diagrama de Caso de Uso
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Figura 28: Diagrama de caso de uso

Validar login

Fazer cadastro

Cadactrar passeio

Fonte: elaborado pelos autores (2025)

4.2 PROJETO DE BANCO DE DADOS

Sera utilizado o banco de dados relacional PostgreSQL conectado ao backend via

utilizando o ORM Prisma.

4.2.1 Modelo de Entidade Relacional (MER)

4.2.1.1 Mdédulo usuario



Figura 29: Diagrama de entidade e relacionamento - moédulo de usuério
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Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tabela 5: Dicionario de dados Pais
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Atributo Tipo Restricoes Descrigao

id Int PK, NOT NULL Identificador Unico do pais
nm_pais String NOT NULL Nome do pais
nm_pais_ascii String NULLABLE Nome sem acentuagao

Fonte: elaborado pelos autores (2024)
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Tabela 6: Dicionario de dados Estado

Atributo Tipo Restrigoes Descrigao

id Int PK, NOT NULL Identificador unico do estado

nm_estado String NOT NULL Nome do estado

nm_estado_ascii String NULLABLE Nome sem acentuagao

pais_id Int FK — pais.id, Pais ao qual o estado pertence
NOT NULL

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tabela 7: Dicionario de dados Municipio

Atributo Tipo Restricoes Descrigao
id Int PK, NOT NULL Identificador Unico
nm_municipio String NOT NULL Nome do municipio
nm_municipio_ascii | String NULLABLE Nome sem acentuagao
latitude Float NOT NULL Latitude geografica
longitude Float NOT NULL Longitude geografica
estado _id Int FK — estado.id, Estado ao qual pertence
NOT NULL

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tabela 8: Dicionario de dados Usuarios

Atributo Tipo Restrigoes Descrigao

id Int PK, NOT NULL Identificador unico do usuario

nome String NOT NULL Nome completo

data_nascimento DateTime NOT NULL Data de nascimento

email String UNIQUE, NOT E-mail do usuario
NULL

senha String NOT NULL Senha (criptografada)

municipio_id Int FK — Municipio de origem
municipio.id, NOT
NULL

created_at DateTime NOT NULL, Data de criagao
DEFAULT: now()

updated_at DateTime NOT NULL, Ultima atualizagéo
Atualizado
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automaticamente

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

4.2.1.2 Mddulo viagem

Figura 30: Diagrama de entidade e relacionamento - médulo de viagem
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Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tabela 9: Dicionario de dados Viagem

Atributo Tipo Restrigoes Descricao

id Int PK, NOT NULL Identificador unico
nome String NOT NULL Nome da viagem
data_inicio DateTime | NOT NULL Inicio da viagem
data_fim DateTime | NOT NULL Fim da viagem
usuario_id Int FK — usuarios.id, NOT NULL Criador da viagem
status_viagem_id | Int FK — status_viagem.id, NOT NULL | Status atual
viagem_destino_id | Int FK — municipio.id, NOT NULL Municipio de
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destino
created_at DateTime | NOT NULL, DEFAULT: now() Criagao
updated_at DateTime | NOT NULL, Atualizado Ultima atualizacéo
automaticamente
Fonte: elaborado pelos autores (2024)
Tabela 10: Dicionario de dados StatusViagem
Atributo Tipo Restrigoes Descrigao
id Int PK, NOT NULL |dentificador
descricao String UNIQUE, NOT NULL Nome do status

(Ex: Planejada,

Concluida)

4.2.1.3 Mddulo Transporte

Fonte: elaborado pelos autores (2024)




Figura 31: Diagrama de entidade e relacionamento - modulo de transporte
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Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tabela 11: Dicionario de dados Transporte

nm_municipio

Despesa

7
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Atributo Tipo Restrigoes Descricao
id Int PK, NOT NULL Identificador
nome String NOT NULL Nome do transporte
tipo_id Int FK — tipo_transporte.id, Tipo
NOT NULL
data DateTime NOT NULL Data do
deslocamento
despesa_id Int FK — despesas.id, NOT Despesa associada
NULL
viagem_id Int FK — viagens.id, NOT Viagem relacionada
NULL
transporte_destino | Int FK — municipio.id, NOT Municipio de
_id NULL destino
usuario_id Int FK — usuarios.id, NOT Usuario que
NULL realizou
documento_anexo | String NULLABLE Documento (ex:
recibo)
created at DateTime NOT NULL, DEFAULT: Criacao
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now()
updated_at DateTime NOT NULL, Atualizado Ultima atualizacéo

automaticamente

Fonte: elaborado pelos autores (2024)
Tabela 12: Dicionario de dados TipoTransporte
Atributo Tipo Restrigoes Descricao
id Int PK, NOT NULL Identificador
descricao String UNIQUE, NOT NULL Tipo do transporte
(avido, 6nibus etc.)

Fonte: elaborado pelos autores (2024)
4.2.1.4 Modulo passeio

Figura 32: Diagrama de entidade e relacionamento - mdédulo de passeio
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Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tabela 13: Dicionario de dados Passeio

Atributo

Tipo

Restrigoes

Descrigao

id

Int

PK, NOT NULL

Identificador

nome

String

NOT NULL

Nome do passeio
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tipo_id Int FK — tipo_passeio.id, NOT NULL | Tipo do passeio
data DateTime | NOT NULL Data de realizagao
despesa_id Int FK — despesas.id, NOT NULL Despesa associada
viagem_id Int FK — viagens.id, NOT NULL Viagem associada
usuario_id Int FK — usuarios.id, NOT NULL Usuario responsavel
documento_anexo | String NULLABLE Arquivo (foto, recibo
etc.)
created_at DateTime | NOT NULL, DEFAULT: now() Criacao
updated_at DateTime | NOT NULL, Atualizado Ultima modificacao
automaticamente
Fonte: elaborado pelos autores (2024)
Tabela 14: Dicionario de dados TipoPasseio
Atributo Tipo Restricoes Descrigao
id Int PK, NOT NULL Identificador
descricao String UNIQUE, NOT NULL Descrigao (turistico,

cultural...)

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

4.2.1.5 Modulo hospedagem
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Figura 33: Diagrama de entidade e relacionamento - médulo de hospedagem
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Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tabela 15: Dicionario de dados Hospedagem

Despesa

7

paga

Atributo Tipo Restrigoes Descrigao
id Int PK, NOT NULL |dentificador
nome String NOT NULL Nome do
hotel/pousada

tipo_id Int FK — tipo_hospedagem.id, NOT | Tipo da

NULL hospedagem
data_checkin DateTime | NOT NULL Data de entrada
data_checkout DateTime | NOT NULL Data de saida
despesa_id Int FK — despesas.id, NOT NULL Despesa associada
viagem_id Int FK — viagens.id, NOT NULL Viagem associada
usuario_id Int FK — usuarios.id, NOT NULL Criador do registro
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endereco

String

NULLABLE

Endereco do local

documento_anexo

String

NULLABLE

Comprovante (ex:
PDF)

created_at DateTime | NOT NULL, DEFAULT: now() Data de criagao
updated_at DateTime | NOT NULL, Atualizado Ultima atualizagéo
automaticamente
Fonte: elaborado pelos autores (2024)
Tabela 16: Dicionario de dados Hospedagem
Atributo Tipo Restrigoes Descrigao
id Int PK, NOT NULL Identificador
descricao String UNIQUE, NOT NULL Descricao (hotel,

hostel...)

4.2.1.6 Mddulo despesa

Fonte: elaborado pelos autores (2024)
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Figura 34: Diagrama de entidade e relacionamento - médulo de despesa
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Fonte: elaborado pelos autores (2024)

Tabela 17: Dicionario de dados Despesas

Atributo Tipo Restrigoes Descricao

id Int PK, NOT NULL |dentificador
descricao String NOT NULL Descricao textual
valor Float NOT NULL Valor gasto

data DateTime | NOT NULL Data do gasto
viagem_id Int FK — viagens.id, NOT NULL Viagem associada

tipo_despesa_id | Int

FK — tipo_despesa.id, NOT NULL

Tipo da despesa

usuario_id Int FK — usuarios.id, NOT NULL Usuario
responsavel

created_at DateTime | NOT NULL, DEFAULT: now() Data de criagao

updated_at DateTime | NOT NULL, Atualizado Ultima modificacao

automaticamente

Fonte: elaborado pelos autores (2024)
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Tabela 18: Dicionario de dados TipoDespesa

Atributo Tipo Restrigoes Descrigao

id Int PK, NOT NULL Identificador

descricao String UNIQUE, NOT NULL Nome do tipo (Ex:
Alimentacao)

Fonte: elaborado pelos autores (2024)

4.3 PROJETO TECNICO

4.3.1 Servidor

O back-end do projeto sera desenvolvido utilizando o framework Node JS, criado
em 2009 e definido como “um ambiente de execugdo do cédigo JavaScript do lado
servidor (server side)” (Bessa, 2023), permitindo o desenvolvimento de aplicagdes
JavaScript independentes de um navegador para serem executadas, como API’s Rest.

Essas API's se comunicardo com um banco de dados relacional PostgreSQL, um
projeto de cddigo aberto iniciado em 1986 e posteriormente complementado conhecido
por sua confiabilidade e flexibilidade. (IBM, [S.D.]).

Essa integracdo ocorrera com a adogdo do Prisma, um ORM com excelente
integracao com Javascript, Typescript e Postgres.

Os ORMSs ou Object Relational Mapping, sdo uma forma de alinhar o cédigo com o
banco de dados, ajudando o desenvolvedor a correlacionar os objetos com as estruturas
presentes na base, facilitando a manutencao da aplicagdo de uma forma mais global: a

comunicagdo com o banco de dados e o restante da aplicagdo (Abba, 2022).

4.3.2 Sistema Mobile

O front-end do aplicativo sera desenvolvido para Android utilizando o framework
React Native, um framework lancado em 2015 pelo Facebook.

Seu principal propoésito enquanto framework é trazer facilidade ao desenvolvedor,
pois desenvolvendo app em React Native, ha compatibilidade com ambos os sistemas
operacionais moéveis, sendo assim sera possivel portar a aplicacdo para o sistema 10S

no futuro.




66

4.3.3 Ferramentas

A principal ferramenta de desenvolvimento sera o Visual Studio Code, um
poderoso editor de texto que permite produzir codigos em varias linguagens e conta com
varias extensdes para customizar e facilitar o trabalho do desenvolvedor.

Para os testes, seréo utilizados o Android Studio, ambiente de desenvolvimento
criado pelo Google que oferece emuladores Android, e o Expo Go, um ambiente isolado
e controlado que permite testar cdédigos desenvolvidos em React Native diretamente em

um smartphone fisico.

4.4 ARQUITETURA

4.4.1 Metas e restrigoes de arquitetura

e O sistema Traveler deve ser disponivel para dispositivos mobile com iOS e
Android se utilizando da nuvem Aws para armazenamento de dados e servicos.

e A funcionalidade de visualizagao de informacgdes de viagens deve estar disponivel
offline.

e Todos os requisitos de desempenho e carregamento devem ser observados na

confecgao da arquitetura.
4.4.2Visao Geral

A visao légica esta organizada em cinco pacotes principais que representam as
classes de maior importancia, assim como os pacotes e subpacotes de servico que
possuam importancia arquitetdénica significante para o projeto e serdo descritos a seguir.

4.4.2.1 Pacote Apresentagéao

Responsavel pela interface do usuario e interagcdo com o sistema. Este pacote

esta dividido em dois subpacotes:
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e Views: Contém as classes que gerenciam as diferentes paginas de visualizagao
da aplicagao.
e Forms: Inclui os formularios usados para capturar dados do usuario.

4.4.2.2 Pacote Aplicacao

Contém a logica central da aplicagdo que coordena a interagao entre a interface

do usuario e os servigos. Contém um subpacote:

e Controllers: Contém as classes que gerenciam a légica do sistema

4.4.2.3 Pacote Servigos

Oferece servigos que encapsulam a légica de negdcios do sistema.

e ServiceUser: Servigo responsavel por operagdes relacionadas a usuarios.

e ServiceViagem (subpacote): Conjunto de servigos especificos para operagdes

relacionadas a viagens.

4.4 2.4 Pacote Dominio

Define as entidades principais do sistema, que sao utilizadas por outros pacotes.

4.4 2.5 Pacote Persisténcia

Gerencia a persisténcia dos dados da aplicagao, interagindo com o banco de

dados.
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Figura 35: Diagrama de pacote de persisténcia
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Fonte: elaborado pelos autores (2024)

4.4.3Visao de processos

4.4.3.1 Diagrama de atividades relacionadas a processos em itens de viagem



Figura 36: Diagrama de processos — viagens
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Fonte: elaborado pelos autores (2024)

4.4.3.2 Diagrama de atividades relacionado a processos em usuario

69
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Figura 37: Diagrama de processos — usuarios
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Fonte: elaborado pelos autores (2024)

4.4.4Visao de implantagao

O né cliente corresponde ao dispositivo moével utilizado pelo usuario final,
responsavel por realizar requisicdes diretamente a camada de API hospedada em uma
instancia EC2 na AWS. Essa camada de API gerencia tanto a autenticagdo dos usuarios
quanto as operacoes relacionadas as informacdes das viagens, incluindo criagao,
consulta, atualizacéo e exclusao de dados.

Toda a infraestrutura estd contida dentro de uma Virtual Private Cloud (VPC)
especifica na AWS, garantindo isolamento e controle sobre o ambiente. Tanto a instancia
EC2, que hospeda a API, quanto o banco de dados relacional hospedado em uma
instdncia RDS estdo configurados dentro da mesma subnet privada, permitindo uma
comunicagao segura e direta entre ambos os componentes, sem exposi¢ao publica dos
dados sensiveis.

O banco de dados relacional em RDS é utilizado para armazenar informagdes
estruturadas referentes as viagens, usuarios e autenticagdo, acessado exclusivamente

pela instédncia EC2 de forma privada dentro da subnet.
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Adicionalmente, um bucket no Amazon S3 é utilizado especificamente para
armazenar documentos associados as viagens nos formatos PDF e JPG. Esses arquivos
sdo acessados e gerenciados pela APl na EC2, proporcionando um armazenamento

escalavel e seguro dos documentos.

Figura 38: Diagrama de arquitetura
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Fonte: elaborado pelos autores (2024)

4.4.5Visao de implementagao
4.4.5.1 Visao Geral

A arquitetura do aplicativo Traveler € composta pelas seguintes camadas: camada
de Aplicacao do Usuario e Camada de Servicos e Banco de Dados que serao explicadas

nos proximos itens.
4.4.5.2 Camada de Aplicagao do Usuario:

Responsavel pela interface do usuario e pela comunicagdo com o usuario final,
sua principal fungao é fornecer uma interface amigavel e intuitiva para o usuario interagir
com o aplicativo. Sera desenvolvida em React Native.

Operagdes relacionadas:
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e Exibir informagdes e dados relevantes para o usuario.

e Permitir que o usuario realize agdes relacionadas aos itens de viagem.

e Coletar dados do usuario e valida-los.

e Comunicar-se com a camada de servigos e banco de dados para obter e enviar

dados.

4.4.5.3 Camada de Servicos

Responsavel pela implementagcdo das regras de negdécio e processamento dos
dados. Sera desenvolvida utilizando as tecnologias: Node.js, Prisma e AWS Lambda.

Operacgdes relacionadas:

e Processar requisi¢cdes do usuario.

e Transformar dados para que sejam armazenados no banco de dados.

e Coletar dados do usuario e valida-los.

e Comunicar-se com a camada de servicos e banco de dados para obter e enviar

dados.

4.4 5.4 Camada de Banco de Dados

e Responsavel pela manipulagdo e armazenamento de dados relacional. Serdo

utilizadas as tecnologias: AWS DynamoDB e MariaDB.

Operagdes relacionadas:

e Realizar a manipulacéo e armazenamento no banco de dados.

4.4.6 Camadas

O aplicativo Traveler possui as seguintes camadas: a da aplicagado do usuario,

a de servicos para processamento de servicos e AWS DynamoDB de banco de

dados.
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4.4.6.1 Diagrama de componentes

Figura 39: Diagrama de componentes
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Fonte: elaborado pelos autores (2024)

4.4.7 Tamanho e desempenho

O dimensionamento do software no cliente deve ser o menor possivel para
permitir um manejo de espaco adequado para dispositivos mais antigos. A performance
deve ser excelente levando em consideragdo o uso de nuvem, porém ele deve ser

restrito ao uso gratuito das ferramentas da AWS.

4.4.8 Qualidade

A arquitetura de cloud contribui no quesito extensibilidade devido ao manejo
escalonavel, portavel e seguro de que a Amazon AWS permite em seus servigos cloud-
native. Utilizaremos os servicos Amazon RDS (Relational Database Service), que € um
servigco que facilita a criacdo, operacdo e escalabilidade de bancos de dados relacionais
na nuvem e o Amazon EC2 (Elastic Compute Cloud), fundamental para disponibilizar
ambientes de execugao sob demanda, permitindo a criagao de instancias escalaveis e
controladas para testes, homologacgdes e eventual producéo.

A manutenibilidade do cdédigo sera mantida devido ao solido projeto inicial e
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manutencdo de uma boa documentagdo, quesitos essenciais ao se tratar de uma

aplicacao desta escala.

4.4.9 Seguranga

Para garantir a seguranca dos dados no aplicativo Traveler e cumprir com a Lei
Geral de Protecdo de Dados (LGPD), adotaremos varias medidas essenciais.
Primeiramente, controlaremos rigorosamente o acesso aos dados usando subnets
privadas, garantindo que apenas pessoas autorizadas possam acessa-los.

Além disso, protegeremos todas as informacgdes transmitidas e armazenadas
usando técnicas de criptografia como o bcrypt, um algoritmo adaptativo que permite
ajustar o custo computacional do processo de hash, tornando o algoritmo resistente a
ataques de forga bruta, assegurando que os dados dos usuarios estejam sempre
seguros.

Para assegurar a conformidade com a LGPD, seremos transparentes sobre como
usamos o0s dados dos nossos usuarios. Pediremos consentimento explicito antes de
coletar qualquer informagao pessoal e ofereceremos a opg¢ao de visualizar, corrigir ou

excluir esses dados conforme desejado.

4.5 IMPLANTACAO

Inicialmente, o aplicativo sera executado em um servidor local com o objetivo de
realizar testes exploratérios e validar as funcionalidades implementadas. Posteriormente,
toda a estrutura sera migrada para os servigos da Amazon AWS conforme descrito no
item 4.4, possibilitando sua distribuicdo a um grupo selecionado de usuarios para a
realizacao de testes com pessoas reais e a coleta de feedbacks. Por fim, o aplicativo sera

disponibilizado nas lojas oficiais para download.
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5 IMPLEMENTAGOES FUTURAS

Como possiveis implementacgdes futuras temos:

e Integragdo com o open finance para registrar automaticamente os gastos da
viagem de acordo com o app do banco do usuario.

e Integragdo com outros aplicativos de turismo como Airbnb, Booking, Trivago e
Skyscanner.

¢ Venda de passagens, hospedagens e passeios diretamente no aplicativo.

e Apresentacdo de propagandas direcionadas de acordo com os destinos dos
usuarios.

e Implementar o armazenamento de documentos para possibilitar que o usuario
escaneie recibos e bilhetes.

e Compartilhamento de viagens entre usuarios, permitindo que mais de uma pessoa
possa editar a mesma viagem e que todas as edi¢des reflitam em todas as contas

vinculadas.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O aplicativo Traveler se propde a ser uma solugdo centralizada para o
gerenciamento de viagens independentes, visando servir como uma agenda virtual, uma
secretaria que auxiliara o usuario a planejar suas viagens sem depender de um servigo
de terceiros.

A escolha de tecnologias robustas e modernas, como React Native, Node.js,
PostgreSQL e os servigcos da AWS permitiu a criagdo de um projeto sélido e escalavel.
Além disso, a adogao do Scrum com sprints de duas semanas favoreceu entregas
incrementais e adaptativas, permitindo maior flexibilidade e resposta as mudangas nos
requisitos.

No que diz respeito a seguranga, o projeto incorpora técnicas modernas como a
criptografia de senhas com bcrypt, isolamento em subnets privadas e uma arquitetura em
multiplas camadas, garantindo a protecdo dos dados pessoais dos usuarios e a
conformidade com a Lei Geral de Prote¢cao de Dados (LGPD). A implantagdo na nuvem
AWS, com servigos como RDS e EC2, reforga a disponibilidade e a escalabilidade do
sistema.

Devido aos custos por requisicdes em API's privadas e a necessidade de uma
estrutura que algumas delas exigem por lidar com dados sensiveis, como API's de open
finance, ndo foi possivel implementar algumas funcionalidades conforme planejado no
inicio do projeto, deste modo deixamos features como integragdo com a conta bancaria,
outros aplicativos de viagens e login via redes sociais como melhorias futuras. Essas
funcionalidades aprimorariam a experiéncia do usuario e geram a oportunidade de
captacgao de receita no aplicativo.

Em suma, o Traveler se destaca como uma proposta inovadora e bem
fundamentada para o mercado de viagens independentes, com uma arquitetura
tecnolégica robusta, foco em seguranga e um claro roadmap de futuras expansodes. A
consolidacdo de informagbées em um unico local, a facilidade de planejamento e o

controle financeiro aprimorado representam um valor significativo para os viajantes.
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APENDICE A — DOCUMENTAGAO DA APl TRAVELER

1. VISAO GERAL

A APl Traveler implementa uma arquitetura RESTful com o propdsito de fornecer

recursos para que usuarios planejem viagens, gerenciem despesas, hospedagens,

passeios e transportes, de maneira independente e flexivel. Os dados trafegam em JSON

e todas as operagdes seguem convengdes HTTP padrao.

« Base da API: http://localhost:3333
 Formato de dados: JSON (application/json)

o Padroes de autenticagado: Sem autenticacdo na versao de testes.

o Estado da API: Estagio de desenvolvimento local

2. ENTIDADES PRINCIPAIS

Entidade Descrigao

Usuario Representa a pessoa que cria viagens e adiciona conteudo

Viagem Centraliza uma viagem e vincula todas as despesas e
eventos

Despesa Gastos relacionados a uma viagem, podem estar vinculados

a outros itens

Transporte /

Hospedagem / Passeio

Itens especificos adicionados a viagem

Tipo Categorias de cada item, ex.: “hotel’, “carro”, “passeio
histérico”

Documento Anexos vinculados a qualquer entidade (ex: PDF de reserva)

Localizagao Nomes e codigos de paises, estados e municipios

3. PADROES DE RESPOSTA HTTP

Status

Significado

200 OK

Requisicao bem-sucedida




201 Created Recurso criado com sucesso

204 No Content Operagao sem retorno (ex: delete)
400 Bad Request Erro de validagdo nos dados enviados
404 Not Found Recurso n&o localizado

500 Internal Server Error | Erro inesperado no servidor

4. ENDPOINTS POR ENTIDADE

4.1 USUARIO

e POST /usuarios — Cria novo usuario.

Exemplo de requisigao:

{

"nome": "Karina",

"email": "karina@fatec.com”,

"senha": "1234",

"municipio_id": 8076,

"data_nascimento": "1990-05-15"
}

e POST /usuarios/login — Realiza login (futuro uso de token JWT)
e GET /usuarios — Lista todos os usuarios
e PUT /usuarios/{id}/update — Atualiza nome/email

e DELETE /usuarios/{id}/delete — Remove usuario

4.2 VIAGEM

o POST /viagem/ — Cria viagem

Exemplo de requisicao:
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"nome": "Viagem para Salvador",
"data_inicio": "2024-11-28",
"data_fim": "2024-11-30",
"usuario_id": 1,

"viagem_destino_id": 155

o GET /viagem/usuario/{id} — Lista viagens de um usuario
o PUT /viagem/{id}/update — Edita dados da viagem
o DELETE /viagem/{id}/delete — Remove a viagem

4.3 DESPESA

e« POST /despesa/ — Cria nova despesa

Exemplo de requisigao:

"descricao": "Café da manha",
"valor": 25.5,

"data": "2024-11-29T00:00:00.000Z",
"usuario_id": 1,

"viagem_id": 1,

"tipo_id": 2

e GET /despesal/ — Lista geral

e GET /despesa/usuario/{id} — Por usuario

e GET /despesalviagem/{id} — Por viagem

e GET /despesal{id} — Por ID especifico

o PUT /despesal{id}/update — Atualiza valores ou tipo
o« DELETE /despesal{id}/delete — Remove
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4.4 HOSPEDAGEM

e POST /hospedagem/

Exemplo de requisigao:

"nome": "Hotel da Kah",

"tipo_id": 13,

"data_checkin": "2024-11-28",

"data_checkout": "2024-11-30",

"viagem_id": 1,

"valor": 300.00,

"documento_anexo": "./hotelkah.pdf",
"endereco": "Av Presidente Costa e Silva, 5000",

"municipio_id": 1116

e GET /hospedagem/viagem/{id}
e« GET /hospedagem

e PUT /hospedagem/{id}/update
e« DELETE /hospedagem/delete

4.5 TRANSPORTE

e POST /transporte/

Exemplo de requisigao:

{

"nome": "Transporte da Karina",
"tipo_id": 2,
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"data": "2024-11-28",
"viagem_id": 1,

"valor": 456.00,
"transporte_destino_id": 5,

"documento_anexo": "./arquivo.pdf"

e GET /transporte/viagem/{id}
e GET /transporte/usuario/{id}
o PUT /transporte/{id}/update
o DELETE /transporte/{id}/delete

4.6 PASSEIO

e POST /passeio/

Exemplo de requisigao:

"nome": "Passeio no Cristo Redentor",
"tipo_id" 3,

"data": "2024-12-01",

"viagem_id": 1,

"valor": 150.50,

"documento_anexo": "./documentos/cristo.pdf"

o GET /passeio/viagem/{id}

o GET /passeio/usuario/{id}

e GET /passeio

e PUT /passeio/{id}/update

o DELETE /passeio/{id}/delete
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4.7 TIPOS DE CATEGORIA
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Utilizados para preencher campos tipo_id nas entidades anteriores.

e GET /tipo-transporte

e GET /tipo-hospedagem
e GET /tipo-despesa

e GET /tipo-passeio

4.8 LOCALIZAGOES

Para vincular a viagens ou perfis de usuario:

e GET /locations/paises

e GET /locations/estados?idPais=29

e GET /locations/municipios?idEstado=907
o GET /locations/{id}

5. CONSIDERAGOES FINAIS

A APl do sistema Traveler € modular e extensivel,

funcionalidades como:

o Autenticacdo JWT e refresh tokens.
o Exportagéo de itinerario em PDF.
e Envio de notificagdes e alarmes.

« Dashboard de estatisticas financeiras.

permitindo novas
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