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Imagem 3- Esquema eletronico
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de transito, casos domésticos e acidentes nas empresas, 0S qualis
frequentemente acarretam a necessidade do tratamento fisioterapéutico
- que possuem como base o processo de recuperacdo gue pode se
tornar cansativo e desmotivador para 0s pacientes, sendo estas
caracteristicas apenas uma parte do desafio que representa o seu
processo emocional além do fisico. E assimilando isso, decidiram
verificar sua utilizacao utilizando games como ferramenta para tornar o
processo mais leve e envolvente. Apresentam entao o projeto "Game
terapéutico”, dque objetiva auxiliar aqueles com dificuldades
relacionadas ao processo de recuperacao fisioterapéutica, utilizando
uma abordagem mais divertida e estimulante.

2. Objetivos

Esse prototipo é focado em auxiliar vitimas ou pessoas com problemas
mentais. Para realizar a proposicdo, sera necessario resolvendo o
labirinto, que sera usado para fisioterapia, implantacdo de um guia de
aproximacao para facilitar todos 0os movimentos e permitir a maior
flexibilidade e diversao. A partir disso, pessoas vao conseguir
movimentar e exercitar musculos relacionados com as lesdes. A pessoa
com problemas mentais trabalha sem suporte, apenas guiando-se de
forma que possa se concentrar qualguer lugar e raciocinar para
terminar o labirinto, esse fator permitira mais foco e raciocinio dentro do
jO0go.

3. Procedimentos Metodologicos

O desenvolvimento do projeto para a recuperacao fisioterapéutica
seguiu uma metodologia estruturada em trés etapas: pesquisa,
adaptacao e execucao. Inicialmente, realizou-se uma pesquisa para
identificar solucdes inovadoras que transformassem a recuperacao,
geralmente monotona, em uma experiéncia interativa e divertida,
tendo como base um labirinto interativo. Esse conceito foi adaptado
eletronicamente e com a criacao de esquemas de desenhos técnicos
para uma base fixa e um braco mecanico, com o0 objetivo de auxiliar
na reabilitacao fisica. Na fase de execucao, o sistema fol montado,
testado e ajustado com atividades praticas de fisioterapia,
considerando a resposta dos voluntarios. Finalmente, os testes foram
avaliados e ajustados conforme necessario, garantindo a eficacia do
sistema para melhorar a experiéncia de recuperacao. ( segue a baixo
0S esquematicos citados acima)
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4. Resultados

Apods todo o processo de pesquisa, analise do projeto e seguir 0S
procedimentos, partiu-se para a mao na massa, na qual nao fol muito
complexa, sendo a parte mais dificil a de compreender o esquematico
mas apos a idealizacao do projeto ser realizada fisicamente obtivemos
como resultados de se surpreender e realmente seguirem fielmente
como 0s esquematicos. Os resultados serao exibidos a baixo:

Imagem 4- montagem final
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5. Consideracoes Finais

Portanto apds a analise de todos os fatores chegou-se a conclusao de
gue todos 0s objetivos e metas na qual era poder ajudar todos os gue
sofrem acidentes, com a melhora da fisioterapia, fol alcancado todas as
metas. Aléem de provar cientificamente com testes a real eficacia na
pratica e gue realmente faz diferenca na recuperacao.
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