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RESUMO

O processo de adocdo de animais normalmente € muito dificil, h& muitos cées e
gatos abandonados, e existem ONGs que cumprem a fungdo de ser um caminho
para que o adotante chegue até esses animais, porém, talvez por falta de
divulgacdo, este processo tem sido lento, € preciso agilizar isso de maneira
inteligente evitando devolucdes, e que o adotante possa saber que tipo de pet estara
levando para casa. O Objetivo deste trabalho de graduacao é diminuir a quantidade
de animais que ndo conseguem ser adotados através da especificacdo de um
sistema web para adocdo de animais que fornegca ao adotante dados importantes
acerca do perfil do animal, caso seja hiperativo ou quieto, se € para ambientes
menores, maiores, fechados, etc.. O software armazenara estas informacdes logo
apos o acolhimento e avaliacdo do animal abandonado, o sistema ira fazer também
o cadastro dos adotantes. O adotante ndo precisara necessariamente visitar o pet,
bastara consultar o site para ter informacdes através de fotos atualizadas dos locais
onde acontecerdo as feirinhas para adoc¢do, assim como o0 acesso as informacdes
dos animais colocados a disposicéo para ado¢ao em tempo real pela internet. Este
sistema seguird os padrées que o integrara perfeitamente a concepcéo de cidades
inteligentes, e a sustentabilidade do meio ambiente. Através de entrevistas e
pesquisas, utilizando a engenharia de software, UML para a modelagem, tecnologias
como a linguagem de programacgao JavaScript, juntamente com HTML, CSS, PHP
resultando num sistema com uma interface amigavel e intuitiva, sendo de facil
manipulagéo, para que todos que queiram adotar um animal tenham a comodidade e
apoio necessarios para ficarem plenamente satisfeitos, e talvez no futuro pensem

em adotar novamente um pet.

Palavras-chave: Sistema Web. Adoc¢édo de animais,. Cidades Inteligentes.



ABSTRACT

The adoption process is usually very difficult, so you need to expedite it intelligently
by avoiding returns, and the adopter can know what kind of pet he's taking home.
The objective of this graduation work is the specification of a web system for
adoption of animals that provides the adopter with important data about the animal's
profile, whether it is hyperactive or quiet, whether it is for smaller, larger, enclosed
environments, etc.. The software will store this information shortly after receiving and
evaluating the abandoned animal, the system will also register the adopters. There
are many abandoned dogs and cats, and there are NGOs that work to become
possible for the adopter to reach these animals, but maybe for lack of disclosure, this
process can be slow. To eliminate excess animals that cannot be adopted, the
adopter, if they prefer, won't need to visit the pet at the beginning, just need to
consult the website to have information through updated photos of the places where
the adoption fairs will be, as well as access animals available for adoption in real time
on the Internet. This system will follow the standards that integrate it perfectly to the
conception of smart cities, and the sustainability of the environment, through
interviews and researches, using software engineering, UML for modeling,
technologies such as the JavaScript programming language along with HTML, CSS,
PHP resulting in a system with a friendly and intuitive interface, being easy to
manipulate, so that everyone who wants to adopt an animal can have the comfort
and support that make them all satisfied and, maybe in future, they think about

adopting a new pet again.

Keywords: Web System. Adoption of Animals. Smart Cities.
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1 INTRODUCAO

As organizacdes ndo governamentais sdo reconhecidas pela sua capacidade
de realizar excelentes trabalhos na area da acao social contribuindo inclusive para
que a sociedade tenha melhor qualidade de vida. Nos dias atuais é impossivel
imaginar o mundo como conhecemos sem a presenca dessas instituicoes.

Um dos destaques dessas organizacfes € a eficiéncia no cuidado essencial
com o0s animais, desde o seu acolhimento, registro até 0 seu posterior
encaminhamento para possiveis adotantes.

As cidades apresentam um problema comum nos dias atuais: 0os animais de
rua, que podem ser vitimas de maus tratos, sofrer atropelamentos e causar
acidentes. Devido a falta de acompanhamento e cuidados, podem transmitir
doencas, e causarem Varios transtornos.

Muitos animais abandonados ja pertenceram anteriormente a alguém, que 0s
comprou, ganhou de presente, ou simpatizou com algum pet que encontrou na rua e
por isso resolveu cuidar dele.

Outro problema é que a grande maioria das pessoas que resolvem ter a
companhia de um animal de estimacdo, agindo por impulso e talvez por euforia
momentanea, ndo param para pensar antes, se por exemplo as caracteristicas do
animal sdo compativeis com a sua, e se tal pet ira exigir muito tempo e atencédo que
0 seu dono nao podera dispor.

Ao adotar um animal de acordo com as caracteristicas desejadas, é possivel
evitar futuras devolugdes, algo muito trauméatico para o animal, pois a escolha de um
céo ou gato ndo é um processo facil, embora muitas pessoas ndo acreditem nisso.
Estas pessoas normalmente escolhem um animal apenas considerando beleza e
porte, esquecendo-se das particularidades de cadaraca. Por exemplo: caes de
pelos longos necessitam de escovacao diaria, existe as predisposi¢cdes as doencas
degenerativas, 0s animais de temperamento mais ou menos agitado, os de
comportamentos destrutivos em casa, existem pets que ao crescerem possuem
tamanho maior do que o esperado, e aqueles que possuem necessidade de
interacéo e socializacdo, e adaptabilidade com outros animais. Tudo isso séo fatores
que dificilmente s&o levados em consideracdo, e que mais tarde serdo responsaveis

por altos indices de abandono ao longo da vida do animal.
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Gatos persas, por exemplo, sofrem com uma altissima predisposicdo a
doenca do rim policistico, o que fatalmente os leva a morte. Além disso,
freqientemente apresentam problemas fungicos em funcao do longo pelo.

Caes de grande porte podem apresentar displasia coxo-femoral, o que causa
extrema dor e pode levar a incapacitacdo fisica. Labradores sédo agitados e
frequentemente destroem tudo o que encontram pela frente.

Dashounds latem demais, terriers possuem tendéncias as doencas alérgicas,
dalmatas podem nascer surdos e com problemas de visdo. Cades agitados e
enérgicos nao sao indicados para apartamentos, a ndo ser que haja disponibilidade
de tempo para passeios diarios, pessoas que moram em apartamentos ou em
espacos muito pequenos ndo devem, por exemplo, adotar animais com
temperamento hiperativo ou que necessitem de espacos maiores, pois iSSO sera
motivo de tensdes entre as duas partes.

Adotantes com deficiéncia visual necessitam de um animal especifico para
poder guia-los com maior precisdo e eficiéncia. Tudo isso e muito mais deve ser
levado em conta ao escolhermos o animal que ird conviver conosco por cerca de
quinze anos ou mais. Como manejar um comportamento que nao € o ideal? Havera
tempo disponivel? Haver4 paciéncia? Haverd espaco suficiente? Recursos
financeiros para arcar com possiveis procedimentos e tratamentos veterinarios? Sao
guestdes importantes que ndo devem ser ignoradas.

Quem deseja um animal de estimacdo, ndo necessariamente necessita
compra-lo. A adocédo surge como uma 6tima opc¢ao, trazendo vantagens tanto para o
animal quanto para quem o adota. Ao adotar um animal, ele tem a chance de ter
uma vida digna e feliz. Animais adotados costumam ser gratos e educados, pois ja
passaram por indmeras necessidades nas ruas. Também sdo mais sociaveis, pois
convivem com outros animais em abrigos e canis. A adocdo de animais
abandonados ajuda a combater o comércio de fundo de quintal, diminuindo a
exploracdo econdmica de caes e gatos.

A adoc¢édo de um animal abandonado muda a vida dele para sempre. Para a
especialista Anne Mcbride (VEJA.COM, 2010), psicologa que estuda a relagcéo entre
humanos e animais, um pet pode trazer inlUmeras vantagens para a vida dos
humanos e, por consequéncia, faz muito bem a saude, contribuindo para o seu bem

estar.
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Pensando nisto, e através de intensa pesquisa e entrevistas, com objetivo de
chegar ao conceito de um produto ideal para contribuir com o trabalho dessas
instituicbes, que o projeto deste software foi criado, tendo como um dos pontos
principais a agilidade no processo de avaliacdo e escolha para que mais animais
possam ser adotados de maneira rapida e eficiente, para que todos possam ficar
satisfeitos.

O método de pesquisa e desenvolvimento se encontra respaldado em
documentos e artigos encontrados em livros, revistas, jornais e portais de conteudo,
tendo cinco capitulos que demonstram como o sistema sera desenvolvido, no
primeiro capitulo se encontra a introdugcé@o com justificativa e objetivos.

O segundo capitulo trata de todo processo de domesticagcdo dos animais,
crescimento da populacdo animal e a sua importancia para a sociedade, além de
mostrar o trabalho das organizacdes ndo governamentais que cuidam dos animais
abandonados, a legislacéo dos animais e das ONGs.

O terceiro capitulo apresenta o conceito de cidades inteligentes (smart cities)
integradas a Tecnologia da Informacdo que é uma das inspiracbes para o
desenvolvimento deste trabalho. A Metodologia que devera ser utilizada como base
para o desenvolvimento do sistema se encontra no capitulo quatro, que aborda
outros assuntos, como engenharia de software, modelagem de dados, prototipacéo.

Finalmente, o capitulo cinco discorre sobre a implementacdo através das
ferramentas tecnoldgicas que serdo utilizadas em futuros trabalhos para o

desenvolvimento do sistema.
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2 VIDA ANIMAL, ONGs E LEGISLACAO

Neste capitulo sera abordado o processo de domesticacdo do animal, desde
tempos remotos até os dias atuais. Questdes como o crescimento do ndmero de
animais de estimacdo, abandono, adocdo responséavel e o impacto que tudo isso
acarreta. O capitulo dois também aborda o trabalho das organizacdes néo
governamentais que cuidam dos animais abandonados, o diferencial que estas
instituicbes conseguem realizar através da dedicacdo, cuidado e atencdo com 0s
animais. O capitulo se encerra falando sobre a legislagdo das ONGs e dos animais.

2.1 O PROCESSO DE DOMESTICACAO DOS ANIMAIS

O homem neolitico aprendeu a aproveitar os animais de uma maneira mais
completa. O primeiro animal domesticado foi o c&o, que se converteu num dos
melhores colaboradores do homem. O céo era utilizado para cagar, vigiar a noite, e
em algumas regides, puxar trends. Os animais domesticados pelo homem foram de

grande ajuda para construir a civilizacao.

Figura 1. Homens e caes tiveram uma relacdo de troca no comeco

Fonte: G1 (2014)

Na opinido de Stephen Budiansky, autor de livros de ciéncia e histéria, o
processo de domesticacdo é algo natural que possibilita varias vantagens para os
animais e para os seres humanos (INFOESCOLA, sd). Segundo ele, os animais
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optaram pela domesticacdo para escapar da vida dificil na natureza selvagem,
escolhendo o conforto do cativeiro com as pessoas ao invés da luta dura da cadeia
alimentar, sendo que algumas espécies escaparam da extincdo gracas a
domesticacdo (INFOESCOLA, sd).

Domesticagdo € o processo pelo qual o homem consegue que certas
espécies de animais se adaptem a sua convivéncia para desempenhar alguma
funcao util, seja como companhia, seguranca, etc..

A domesticacdo é um trabalho lento e profundo que leva a modificacdo das
espécies. Por isso ndo pode confundir-se com outras préticas, como o

aprisionamento, amansamento, doma e adestramento.

Figura 2: Animais domeésticos tendo o lobo como ancestral comum

Wolf Ancestor

|

European Age Breeds ‘

N R R~
. #\ ﬁ % il f‘T\

Herding Hound Sporting Working Ancient Asiatics

Fonte: Lounge (2014)

O céo, animal de estimacdo, doméstico e caseiro, pode ser treinado para
varias outras tarefas como: guardar rebanhos, casa e criangas, guiar cegos,
defender o dono, salvar afogados, recolher pessoas perdidas na neve, e disputar
corridas. Na guerra, a servir como estafeta, sentinela, porta-municdo, auxiliar
sanitario e localizador de minas. Em atividade policial, a farejar contrabando e téxico
nas alfandegas, rastrear malfeitores e imobilizar ladrdes.

Assim como o0s caes, 0S gatos como animais domeésticos podem ser

excelentes companheiros, sua presenca serve para afugentar ratos transmissores
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de doencas, e também podem ser utilizados em terapias para aliviar o stress e no

tratamento de depresséo.

Figura 3: Caes mensageiros de guerra

Fonte: Museu de imagens (sd).

2.2 CRESCIMENTO DA POPULACAO DE ANIMAIS DE ESTIMACAO

Pesquisa do IBGE entre os anos de 2013 a 2015 revela que no Brasil, o
namero de familias que criam cachorros ja é maior do que o de familias que tém
criangas (VEJA.COM, 2015). Causas demogréaficas e econdmicas mostram que o
fendmeno, similar ao de paises ricos, vai se acentuar daqui para frente.

Os animais de estimacdo nunca foram tdo acolhidos, mimados, enfeitados,
bem cuidados e desejados no Brasil quanto agora. Uma questdo incluida na
Pesquisa Nacional de Saude parte de um levantamento inédito realizado pelo
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), mostrou que o niumero de caes
nos lares brasileiros superou o de pequenos humanos: de cada 100 familias no pais,
44 criam cachorros, enquanto sé 36 tém criangas.

A pesquisa foi feita em 2013, mas o resultado do cruzamento dos dados saiu
recentemente. Este levantamento apontou a existéncia de 52 milhdes de cées,
contra 45 milhdes de criancas de até 14 anos, uma situagéo que se assemelha a de
paises como o Japao (16 milhdes de criancas, 22 milhdes de animais de estimacao)
e os Estados Unidos (em 48 milhdes de lares ha cées; em 38 milhdes ha criancas).
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Nesses lugares, assim como no Brasil, o principal motivo para essa revolugcdo dos

bichos é de ordem demogréfica.

Figura 4: Dia do Cego (Portadores de deficiéncia visual tém garantido por lei

o direito a andarem com cées guia em locais publicos).
- g l .
o‘. -~
-

Fonte: Brasil Escola (sd).

Além de entreterem as familias que tém filhos, os pets sédo freqiientemente a
alternativa escolhida para preencher o vazio em lares com pouca gente.
(VEJA.COM, 2015).

Os animais domésticos proporcionam apoio social e emocional as pessoas,
revelou uma pesquisa da Associacdo Psicolégica dos Estados Unidos. Segundo o
estudo liderado pelo pesquisador Allen McConnel (MCCONNEL, 2011), da
Universidade de Miami, publicado no site do Journal of Personality and Social
Psychology, pessoas que possuem animais de estimacdo tém melhor qualidade de
vida além de conseguir resolver melhor as diferencas individuais que as que ndo tém
animal de estimacé&o.

O estudo indicou que donos de cachorros, gatos e outros bichos de estimacéo
mantém uma relacdo tdo estreita com as pessoas proOximas como a que tém com
seus animais. Allen McConnel (2011) afirma que:

Especificamente os donos de mascotes tém mais auto-estima e estdo em

melhores condicdes fisicas, além disso, tendem a ser menos solitarios, sao
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mais conscientes do que ocorre a sua volta, sdo mais extrovertidos, tendem

a ser menos receosos e menos preocupados.

Para realizar o artigo, os pesquisadores questionaram 217 pessoas — ha
maioria (79%), mulheres com idade média de 31 anos. Os estudos revelam provas
consideraveis de que os animais de estimacdo beneficiam a vida de seus donos
tanto no ambito psicolégico como no fisico, ja que representam uma importante fonte
de apoio social. (MCCONNEL, 2011).

2.3 POR QUE ADOTAR UM ANIMAL?

A psicologa Cecilia Zylbertejn ensina que ao adotar um animal abandonado o
adotante toma parte na solucdo destes problemas, pois 0s animais ensinam as
pessoas a cuidar do proximo, a ter responsabilidade, a dar sem esperar nada em
troca, e mostram o que € o amor incondicional, muitas vezes ndo conseguimos esse
tipo de relacdo com outros seres humanos, pois 0s lacos podem estar recheados de
interesse, (ZYLBERTEJN, 2013).

2.4 ONGs QUE CUIDAM DE ANIMAIS ABANDONADOS EM FRANCA - SP

Para um melhor entendimento de como funciona o processo de adocdo de
animais, suas dificuldades, os seus beneficios para a sociedade. Foram realizados
estudos e entrevistas gravadas com a devida autorizacdo de voluntarios. Importante
ressaltar que as pesquisas ndo foram feitas somente em instituicdbes do terceiro
setor, mas sim em outros locais como loja de produtos pet que mantém jornais de
classificados para adoc¢éo de animais.

Turma do Abrigo: Fundada em 2003 com objetivo de educar a populacao,
retirar das ruas animais abandonados e controlar a natalidade de caes e gatos na
cidade. E uma associacdo sem fins lucrativos que luta pelo bem estar animal e por
uma sociedade mais consciente e justa com relacdo a vida. O objetivo da ONG é
conscientizar a sociedade e desenvolver projetos educativos para prevenir o
abandono e o sofrimento dos animais domeésticos, e incentivar o controle
populacional estimulando a castracdo de caes e gatos.

Cao que Mia: € um grupo independente (ndo possui ajuda do governo nem da

prefeitura), composto por voluntarios que dao assisténcia aos animais de rua. A
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protetora Maria Luiza e mais alguns protetores e voluntarios realizam esse trabalho
h& mais de trinta anos com recursos proprios e doacgBes. Hoje existem mais de
seiscentos cachorros e gatos sendo cuidados com carinho, mas com muitas
dificuldades nas casas dos membros do grupo e no abrigo que a ONG mantém na
cidade de Patrocinio Paulista. Os animais s&o disponibilizados para adog¢do na
propria instituicdo e nas feirinhas que acontece todos os sabados das 12:00 horas
as 17:00 horas no estacionamento do Wal-Mart (quando chove) ou na pragca em

frente a Padaria Estrela em Franca - SP.

2.5 LEGISLACAO PARA AS ORGANIZACOES NAO GOVERNAMENTAIS

As ONGs sao também conhecidas como associacfes, fundacdes, institutos
sociais etc., que contam com uma legislacao prépria e entre 0os seus pontos, sobre
as associacoes conforme Lei n® 10.406 (2002, art. 53-54) destaca:

A definicdo de associacdo (ONGs) como uma unido de pessoas que se
organizam para fins ndo econémicos. N&o ha, entre os associados, direitos
e obrigacdes reciprocos.

Sob pena de nulidade, o estatuto das associa¢des contera:

| - a denominacdo, os fins e a sede da associacao;

Il - os requisitos para a admisséao, demissao e excluséo

Dos associados;

Il - os direitos e deveres dos associados;

IV - as fontes de recursos para sua manutengao;

V — 0 modo de constituicdo e de funcionamento dos 6rgaos deliberativos;

VI - as condi¢cbes para a alteragdo das disposicOes estatutarias e para a
dissolucgéo.

VIl — a forma de gestdo administrativa e de aprovacdo das respectivas

contas).

As associacdes também possuem obrigacdes que devem ser cumpridas,
como o dever de que o estabelecimento tenha sede propria, um nome devidamente

registrado, e a finalidade bem definida da organizagéo, por exemplo.
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2.6 LEGISLACAO PARA OS ANIMAIS

O processo de domesticacdo deixou o homem com a impressao de que 0s
animais existiam somente para servi-lo. Entdo comecaram a ocorrer abusos, com
animais sendo treinados de forma cruel ou sendo enjaulados para que os humanos
pudessem se divertir. Revertendo esse quadro de abusos seculares, varias
entidades e pessoas dedicam sua vida a proteger esses animais sejam eles
pequenos ou grandes.

Atualmente vérios advogados defendem os direitos dos animais, sendo o
principal deles o direito a ndo pertencerem a ninguém. Daniel Braga Lourenco,
professor de direito da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, € um dos
defensores dos direitos dos animais.

De acordo com Daniel Braga Lourengo (2010):
O primeiro direito dos animais é o de ndo ser propriedade de outrem. Ou
seja, direito de ndo ser explorado, o direito de n&o ser escravizado. Esse me
parece ser um direito fundamental e desse direito fundamental se
desdobrariam outros como exemplo: direito a vida, o direito a integridade

fisica e psicoldgica e o direito a liberdade corporal.

Daniel Braga Lourenco (2010) esclarece que os direitos dos animais nao
serdo nunca iguais aos dos homens e nem é essa a intencdo dos que defendem
uma forma mais digna de vida para os ndo humanos. Ele defende que a forma como
animais tem sido usados ao longo da historia seja repensada e alterada porque ja foi
mais que comprovado que animais sédo sensiveis.

Daniel Braga acredita que mesmo o0 uso para alimentacdo de animais pode
ser repensado pela sociedade porque é mais um costume que uma necessidade do
ser humano, (LOURENCO, 2010).

O Brasil possui leis que protegem os animais, abaixo trechos da legislacéo
nacional que servem para a protecdo deles, no que diz respeito a Protecdo aos
Animais, contra crimes ambientais e protecdo a fauna conforme Lei n° 24.645
(1934); Lei n°® 9.605 (1998); Lei n° 5.197 (1967, art. Primeiro). Incumbe ao poder
publico:

Proteger a fauna e a flora, vedadas, na forma da lei, as praticas que
cologuem em risco sua funcéo ecoldgica, provoque a extingdo de espécies

ou submetam os animais a crueldade.

Estabelece medidas de Protecao aos Animais:
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Art. 1 — Todos os animais existentes no Pais sao tutelados do Estado.

Art. 3 — Consideram-se maus tratos:

| — Praticar ato de abuso ou crueldade em qualquer animal.

Il — Manter animais em lugares anti-higiénicos ou que lhes impecam a
respiragéo, o movimento ou o descanso, ou os privem de ar ou luz [...]

Art. 16 — As autoridades federais, estaduais e municipais prestardo aos
membros das sociedades protetoras de animais a cooperacdo necessaria
para fazer cumprir a presente Lei.

Art. 17 — A palavra animal, da presente Lei, compreende todo ser irracional,
guadrupede, ou bipede, doméstico ou selvagem, exceto os daninhos.

Lei Federal de Crimes Ambientais:

Art. 32 — Praticar ato de abuso, maus-tratos, ferir ou mutilar animais
silvestres, domésticos ou domesticados, nativos ou exéticos:

Pena — detencéo, de trés meses a um ano, e multa.

1° Incorre nas mesmas penas quem realiza experiéncia dolorosa ou cruel
em animal vivo, ainda que para fins didaticos ou cientificos, quando
existirem recursos alternativos.

2° A pena é aumentada de um sexto a um tergo, se ocorre morte do animal.

Lei Federal de Prote¢do a Fauna:

Os animais de quaisquer espécies, em qualquer fase do seu
desenvolvimento e que vivem naturalmente fora do cativeiro, constituindo a
fauna silvestre, bem como seus ninhos, abrigos e criadouros naturais séo
propriedades do Estado, sendo proibida a sua utilizacdo, perseguicéo,

destruicdo, caga ou apanha.

Apesar de possuirem uma legislacdo prépria, ainda é grande a ocorréncia de
maus tratos sofridos pelos animais. E preciso trabalhar precisamente na
conscientizacdo das pessoas que ainda véem 0s animais como seres que devem

ser usados, explorados e descartados como objetos inanimados.
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3 A TI INTEGRADA AS CIDADES SUSTENTAVEIS

Este capitulo fala sobre a adequacdo do sistema ao modelo de cidades

inteligentes, trazendo melhor qualidade de vida para a comunidade.

3.1 SISTEMAS DE INFORMACAO

Sistema de informacé&o é um conjunto de elementos ou componentes inter
relacionados que coleta (entrada), manipula (processa), armazena e disseminam
dados (saida) e informacdes, e fornece uma reacdo corretiva (mecanismo de
realimentacado) para alcancar um obijetivo.

Os sistemas de informacdo estdo em toda parte dentro das organizacoes,
bem como entre as organizagoes.

O proposito dos sistemas de informacao € obter as informagdes corretas das
pessoas certas na hora certa na medida certa e no formato correto. Os sistemas de
informacdo sdo projetados para fornecer informacBes Uteis e para definir dois

conceitos intimamente relacionados: dados e conhecimentos.

3.2 SISTEMA IDEAL PARA INTEGRAR-SE AO CONCEITO DE SMART CITIES

A questdo da sustentabilidade e o melhor uso dos recursos do nosso planeta
€ uma das maiores preocupacdes de especialistas no assunto, mas isso ndo deveria
ser uma preocupacao de poucas pessoas, mas sim de toda a sociedade. Somos
considerados uma espécie inteligente, entdo nada mais justo do que fazer uso dos
recursos do nosso meio ambiente de maneira planejada e racional.

Como resposta a isso, surge o conceito de Cidades Inteligentes (ou Smart
Cities), que se trata de um dispositivo estratégico para o planejamento e gestdo de
cidades, que comecou a ser desenhado em todo o mundo e hoje ja é possivel ver
algumas das consequUéncias disso no planeta, muitas cidades fazendo uso de
softwares altamente inovadores, sistemas elétricos mais autbnomos, redes
hidraulicas controladas por centrais remotas, semaforos programados para o0
conforto dos pedestres, e muito mais, resultando em desenvolvimento sustentavel,
trazendo mais qualidade de vida aos seus moradores, além de preservar o meio

ambiente, bem comum e precioso a todos.
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O termo foi iniciado com o estudo de caso da iniciativa de Cingapura em se
tornar uma cidade inteligente (MAHIZHNAN, 1999). Para quem néo sabe, Cingapura
€ uma cidade estado altamente desenvolvida, porém, com espaco fisico
reduzidissimo, sendo um dos menores paises do mundo, dai a necessidade de
utilizar todos 0s seus espacgos, recursos, etc. de maneira racional.

O uso de pesquisas e novas tecnologias sao fundamentais em cidades
inteligentes, pois em um espaco fisico habitavel por menor que ele seja, sempre
sera possivel melhorar, fazer uso de seus recursos de maneira correta, visando o

seu desenvolvimento sustentavel.

(...) cidade sustentavel é o assentamento humano constituido por uma
sociedade com consciéncia de seu papel de agente transformador dos
espacos e cuja relagdo ndo se da pela razao natureza-objeto e sim por uma
acdo sinérgica entre prudéncia ecolégica, eficiéncia energética e equidade
sécio espacial. (ROMERO, 2007 p.51 como citado em Romero,
2011).
Mas como isso pode ser aplicado? E o que urbanistas e outros profissionais
vém pensando ha algum tempo. Encontrar formas de encaixar projetos desse tipo

nos orcamentos publicos é um grande desafio.

Figura 5: Trés pilares da sustentabilidade

Fonte: Idea Consultores (2016)
Cidades ndo sao iguais, por isso € preciso entender que cidades ndo sao
produtos. Elas precisam ser interpretadas como organismos vivos e individuais. Ou

seja: cidades possuem necessidades especificas e reagem a tudo de acordo com as
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caracteristicas de suas células (as pessoas). Isso faz com que as cidades
inteligentes sejam Unicas, e que as soluc¢des tecnoldgicas de uma podem nédo ser
tdo necessarias em outra (HAMANN, 2015).

A utilizacdo de um sistema que possa facilitar o processo de adocdo de
maneira que possiveis adotantes possam ter acesso a informacdes precisas sobre o
animal para que ndo fiqgue duvida ou receio de que fez a melhor escolha,
entendendo as necessidades e o ambiente em que esta inserido, faz com que este
software se encaixe perfeitamente no conceito de smart cities.

Ao acessar 0 sistema, usuarios interessados em cées ou gatos, terdo a sua
disposicao dados fundamentais sobre o animal, e isso sem precisar sair de casa,
porém, 0 mais importante é a conseqUéncia positiva que isso trara para a
comunidade, que sera a reducdo de animais marginalizados nas ruas que acabam
por provocar sujeira, doengas e outros tipos de problemas nas cidades.

A maioria dos autores sobre cidades inteligentes acredita que as questdes de
sustentabilidade globais sdo um dos grandes desafios a serem enfrentados no
século XXI. A tematica da sustentabilidade tem se tornado um conceito cada vez
mais aplicado e estudado, sendo amplamente exposto a partir da teoria de que o
desenvolvimento sustentavel s6 é possivel se as esferas sociais, econémicas e
ambientais forem levadas em consideracdo (ELKINGTON, 1999). Além do mais,
muitos autores apontam a sustentabilidade como o grande modelo a ser seguido
neste seculo.

De forma complementar, as cidades sdo o palco de grande parte dos
problemas ambientais globais (GOMES, 2009), e é no contexto urbano onde a
dimensdo social, econbmica e ambiental se convergem mais intensamente
(EUROPEAN COMMISSION, 2007). Nesse sentido, as cidades se tornam foco de
acdo na elaboracéo de solugbes, pois ndo se atingira a sustentabilidade global sem

uma transformag&ao no modelo de pensar, gerir e planejar os espagos urbanos.

3.3 SISTEMAS RESPONSIVOS PARA DESKTOP E PLATAFORMAS MOVEIS

Para que o sistema para adog¢do de animais possa atingir o maior nimero de
usuarios possiveis, se faz necessario o uso da tecnologia de designer responsivo,
isso fara com que futuros adotantes possam acessar o site tanto por notebooks,

desktops quanto por aparelhos moveis.
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Com a chegada dos novos navegadores com suporte ao HTML5 e CSS3
muito se tem falado sobre Sites Responsivos. Um site responsivo tem a capacidade
de adaptar o conteudo e o layout para que possa ser exibido em diversos tamanhos
de tela. Os sites precisam se adequar ao dispositivo utilizado pelo usuario, sendo
este 0 objetivo dos Sistemas Responsivos (DA SILVA, 2014), isso o torna mais
atraente para o publico que mais cresce na internet, que sSao 0s usuarios de
dispositivos moveis. A internet se espalhou por diversos tipos de dispositivos,
smarphones, celulares, tablets, isso sem citar marcas como ipod, ipad etc..

As primeiras abordagens para viabilizar o conteido web para os dispositivos
moveis eram baseadas em plugins que detectavam o tipo de dispositivo que estava
acessando a pagina e redirecionavam o usuario para um site mobile, ou seja, uma
versao do site feita para aquele tipo de dispositivo. ISso gerava muito mais trabalho
para o0 administrador do site e ainda podia resultar em penalizacdes dos
mecanismos de busca por duplicacao de conteudo.

Com o sistema responsivo 0 mesmo site € acessado por todos 0S USUArios,
independente da interface. Um s6 contetdo, um Unico site, diferentes experiéncias
para cada tipo de usuario, e € esse um dos atrativos do sistema para adocdo de
animais, j& que podera atingir tanto usuarios de plataforma moéveis, como pessoas
mais conservadoras que preferem operar computadores tradicionais.

E importante saber que para que um site seja considerado responsivo, €
preciso que ele cumpra a funcdo de se auto redimensionar para caber na tela, pois
de acordo com Da Silva (2014), o design responsivo ou layout responsivo expande e
contrai com a finalidade de se acomodar de maneira usavel e acessivel a area onde
€ visualizado ou, mais genericamente, ao contexto onde é renderizado, seja um
smartphone, um tablet, um desktop, etc., 0 usuério precisa utilizar um navegador
compativel com a tecnologia.

Todos os navegadores atuais jA possuem suporte a essa tecnologia. Entre as
varias vantagens dos sistemas responsivos, destacam: Acessibilidade para todo tipo
de dispositivo (celular, tablet netbook, desktop, TV), Possibilidade de redimensionar
textos e fotos para facilitar a leitura em telas pequenas, etc.. A desvantagem é que
demanda mais tempo para implementacdo, podendo aumentar o custo de
desenvolvimento, algo compensado devido ao possivel uso do sistema nas mais

diversas plataformas, e com isso alcan¢gando um nimero muito maior de uUsuarios.
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4 METODOLOGIA

.Neste capitulo é preciso identificar os materiais que serdo utilizados no
desenvolvimento do sistema, e também descrever os conceitos tedricos que serao

abordados como base para o posterior processo de implementacéo do software.

4.1 ENGENHARIA DE SOFTWARE

Engenharia de Software € uma area da Ciéncia da Computacdo voltada
especificamente para o desenvolvimento de software; e aplicando os seus principios
cientificos, métodos, modelos, padrbes e teorias é possivel planejar, modelar,
projetar, implementar, medir, analisar, manter e aprimorar um sistema de software.
Colocando estes recursos em pratica, torna-se possivel visualizar como serd o

resultado final do projeto.

4.1.1 Regras de Negocio

Regra de negdcio é o que define a forma de fazer o negécio, refletindo a
politica interna, o processo definido e/ou as regras basicas de conduta. Ou seja, €
um conjunto de instru¢cdes que 0S usuarios ja seguem e que O Sistema a ser
desenvolvido deve contemplar como restricées, validacoes, etc..

O quadro 1 descreve a rotina completa de uma instituicdo que trabalha com
animais abandonados. Esta descricdo detalhada se materializou apds entrevistas e

pesquisas com voluntarios.

Quadro 1: Regras de Negécio

Regras de Negocio

Sistema para Adocao de Animais

RNOO1: E obrigatorio recolher e acolher somente animais abandonados. A
organizacao ndo aceita animais entregues diretamente por terceiros, ja que isso
estimula a falta de responsabilidade com a vida dos animais. E preciso
despertar a conscientizacdo das pessoas sobre a seriedade em torno da
adocao responsavel de um animal de estimacéo.
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RNOO2: Ap6s recolher o animal abandonado € obrigatério cadastra-lo,
registrando informacdes importantes como data de recolhimento, caracteristicas

fisicas, etc..

RNOO3: Logo apoOs o cadastro € obrigatério encaminhar o animal para que o

veterinario possa avalia-lo.

RNOO04: O veterinario deve relatar saude do animal apos a avaliacdo do animal.

RNOO05: O veterinério € obrigado a cadastrar e arquivar a medicagéo e vacinas

datadas do animal.

RNOO06: E preciso cadastrar locais de adogao.

RNOOQ7: ApGs o cadastro é preciso divulgar através do sistema os locais em que

0 adotante possa pesquisar, visitar e escolher um animal para adotar.

RNOO7: Locais disponiveis para adocdo: Além do préprio endereco da
instituicdo, quando houver feiras de adoc¢do o sistema indicara entre dois
enderecos: Local coberto quando for dia nublado, chuvoso, e local descoberto
como pracas, préximo a pontos comerciais de grande movimento quando for dia

ensolarado.

RNOO08: Apoés a avaliacdo do veterinario € preciso disponibilizar o animal para

adocédo. Obs.. Caso tenha sido liberado.

RNO009: Caso o adotante procure um dos enderecos indicados para adotar um
animal & preciso cadastrar as suas informac¢des no sistema, e se o adotante
preferir adotar via sistema é necesséario que ele forneca as informacdes para

registro.

RNO010: E necessario fornecer informaces detalhadas sobre os animais

disponiveis para que o adotante possa pesquisar no sistema.

RNO11: Depois de concluida a adog¢do do animal € obrigatorio cadastrar esta

adocao com informacgdes do adotante, e gerar termo de responsabilidade.

RNO12: Depois de concluida a ado¢do do animal é obrigatério, atualizar o

sistema colocando o animal como indisponivel para adocao.

Fonte: Autor
4.1.2 Requisitos do Sistema
Os requisitos de um sistema sdo descricbes dos servicos fornecidos pelo

sistema e as suas restricoes operacionais. Esses requisitos refletem as

necessidades dos clientes de um sistema que servem para ajudar a resolver algum
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problema, por exemplo, controlar um dispositivo, enviar um pedido ou encontrar
informacgdes, (SOMMERVILLE, 2007).

Os requisitos geralmente sao classificados como requisitos funcionais e
requisitos nao funcionais, (PRESSMAM, 2011).

Sommerville (2007), afirma que os requisitos funcionais séo acoes de servigos
que o sistema deve fornecer, como o sistema reagird a entradas de informacgdes e
qual serd o comportamento do software em determinadas situagcdes. Em certos
casos, requisitos funcionais podem indicar claramente o que 0 sistema ndo deve
fazer.

Os requisitos ndo funcionais ndo dizem respeito diretamente as funcdes
especificas do sistema, eles servem para definir as restricbes do software. Podem
estar ligados a dominios de sistemas emergentes, como confiabilidade,velocidade

de resposta e espaco em disco Sommerville (2007).

Quadro 2: Cadastrar Animal

RF 001 — Cadastrar Animal Categoria () Oculto Prioridade- (x) Altissima
(x) Evidente () Alta
() Média
() Baixa

Descricdo: Apos recolhimento o sistema deve receber informacdes a respeito do animal como data de
recolhimento, sexo,raca, tamanho, cor, temperamento, codigo do animal, nome, peso.
Requisitos ndo funcionais
Nome Restrigdo Categoria Obrigatoriedade | Permanéncia
RNF 1.1 Avisar O sistema ira gerar uma mensagem Interface () Desejavel (x)
commensagem de | de erro caso o animal ja tenha sido (x) Obrigatorio | Permanente
2rro cadastrado () Transitorio
RNF 1.2 Codigo O sistema ira atualizar os dados do Interface () Desejavel (x)
do animal animal quando o c6digo dele for (x) Obrigatorio | Permanente

digitado () Transitorio
RNF 1.3 Codigo O acesso ao sistema s0 serd liberado | Seguranga () Desejavel (x)
do usuario com a apresentagdo previa do id do (x) Obrigatorio | Permanente

usuario () Transitorio
RNF 1.4 Avisar Mostrar mensagem de erro caso os Interface (x) Desejavel 0
commensagem de | dados fornecidos estejam () Obrigatorio | Permanente
erro incompletos (x)

Transitorio

Fonte: Autor
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Quadro 3: Cadastrar Adotante

RF 002— Cadastrar Adotante Categoria: () Oculto Prioridade: (x) Altissima
(x) Evidente () Alta
() Média
() Baixa

Descricdo: O sistema deve receber o cadastro de uma pessoa que quer adotar um animal, como id,
nome, idade, sexo, endereco, telefone, email.
Requisitos nio funcionais
Nome Restrigdo Categoria Obrigatoriedade | Permanéncia
BNF 2.1 Avisar Mostrar uma mensagem de erro caso | Interface () Desejavel (x)
commensagem de | o adotante ja esteja cadastrado (x) Obrigatorio | Permanente
erro () Transitorio
RNF 2.2 Avisar Mostrar mensagem de erro caso os Interface (x) Desejavel (x)
commensagem de | dados fornecidos estejam () Obrigatorio | Permanente
erro incompletos () Transitorio
RNF 2.3 Codigo O sistema ira atualizar os dados do Interface () Desejavel (x)
do adotante adotante quando o codigo dele for (x) Obrigatorio | Permanente

digitado () Transitorio
RINF 2.4 Cadastro | O cadastro do adotante pode ser feito | Interface () Desejavel (x)
do adotante tanto pelo usudrio na organizagio ou (x) Obrigatoério | Permarnente

feirinhas, quanto pelo proprio () Transitorio

adotante via web
RNF 2.5 Codigo O acesso ao sistema s0 serd liberado | Seguranca () Desejavel (x)
do adotante e com a apresenta¢do previado id do (x) Obrigatorio | Permanente
usuario usuario e do adotante () Transitorio

Fonte: Autor

Quadro 4: Relatar Saude do Animal

RF 003—Relatar satide do Animal

Categoria: () Oculto
(x) Evidente

() Alta

Prioridade- (x) Altissima

(0 Média

() Baixa

Descricio: O sistema deve receber informacoes completas e precisas acerca da saide do animal

Requisitos nio funcionais

Nome Restricdo Categoria Obrigatoriedade | Permanéncia
RNF 3.11id do O acesso ao sistema s0 sera possivel | Seguranca () Desejavel (x)
veterinario mediante fornecimento do id do (x) Obrigatério | Permanente
veterinario () Transitorio
RINF 3.2 Codigo O sistema ira atualizar os dados do Interface () Desejavel (x)
do animal animal quando o cédigo dele for (x) Obrigatério | Permanente
digitado () Transitorio
RNF 3.3 1id do Mostrar uma mensagem de erro caso | Segurancga () Desejavel (x)
veterinario o id do veterinario ndo seja (x) Obrigatorio | Permanente
fornecido, oundo sejaoid ja () Transitorio
cadastrado

Fonte: Autor




Quadro 5: Cadastrar Medicacao

32

RF 004 — Cadastrar Medicacdo | Categoria (x) Oculto

() Evidente

Prioridade: (x) Altissima

() Alta
() Média
() Baixa

Descricdo: O sistema deve receber e fornecer informacdes como dosagem, datas para vacinas,
vermifugacio, descricdo, assim como avisar e controlar o periodo para aplicacdes, além informar que
o animal esta em dia com a vacinacio.

Requisitos ndo funcionais

Noime Restrigdo Categoria Obrigatoriedade
RNF 4.1 id do O acesso ao sistema s0 serd possivel Seguranga () Desejavel
veterinario mediante fornecimento do id do (x) Obrigatorio
veterindrio ou profissional autorizado
RFN 4.2 Codigo do | O sistema ird fornecere atualizar as Seguranca () Desejavel
animal informacdes (caso necessario) quando () Obrigatorio
o codigo do usudrio ou profissional
autorizado for digitado
RNF 43 Mostrar uma mensagem de erro casoo | Seguranga () Desejavel
Mensagem de erro | id do veterinario ou profissional (x) Obrigatorio
autorizado ndo seja fornecido, oundo
seja o id ja cadastrado

Fonte: Autor

Quadro 6: Cadastrar Locais para Adocao

RF 005 — Cadastrar Locais para | Categoria () Oculto

Adocio

(x) Evidente

Prioridade: (x) Altissima

() Alta
() Média
() Baixa

Descricdo: Osistema deve receber e fornecer informacdes sobre os locais disponiveis para adocio:

endereco da instituicio, endereco das feirinhas para adocédo que serdo realizadas em locais
movimentados que podem ser abertos em dia de sol, ou cobertos em dia de chuva.

Requisitos nido funcionais

Nome Restrigdo Categoria Obrigatoriedade

RNF 5.1 Realizar | O cadastro de locais so deverd ser feito | Seguranca () Desejavel

cadastro por usudrios mediante fornecimento de (x) Obrigatorio
id de acesso

RF 5.2 Fornecer As informacdes sobre os locais de Interface () Desejavel

informacdes

adogdo devem ser fornecidas com pelo
menos trés dias de antecedéncia, coma
observacdo de provavel alteragdo caso
o tempo mude.

(x) Obrigatorio

Fonte: Autor



Quadro 7: Disponibilizar Animal para Adogao
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RF 006 — Disponibilizar animal

para Adocio

Categoria () Oculto
(x) Evidente

Prioridade: (x) Altissima

() Alta
() Media
() Baixa

Descricdo: O sistema deve receber informacido completa acerca do animal como raca, peso, porte,

sexo, caracteristicas, comportamento, cor.

Requisitos nio funcionais

Nome Restricdo Categoria Obrigatoriedade

RNF 6.1 Validar Estas informacdes so deverdo ser Seguranga () Desejavel

dados realizadas por usudrios mediante o (x) Obrigatério
fornecimento de id de acesso

RNF 6.2 Emitir Os animais so0 deverdo ser liberados Interface () Desejavel

autorizacido para adocdo apos autorizacgdo do (x) Obrigatorio

veterinario

Fonte: Autor

Quadro 8: Cadastrar Adocéo

RF 007 — Cadastrar Adocio

Categoria () Oculto
(x) Evidente

Prioridade- (x) Altissima

() Alta
() Média
() Baixa

Descricdo: Osistema devera realizar e receber o cadastro da adocdo, e ao final gerar termo de
responsabilidade para o adotante.

Requisitos nio funcionais

Nome Restrigdo Categoria Obrigatoriedade

RNF 7.1 Codigo do | Estas informacgdes s6 deverdo ser Seguranca () Desejavel

usuario manipuladas por usuarios mediante o (x) Obrigatorio
fornecimento de id de acesso

RNF 7.2 Avisar Mostrar mensagem de erro e bloquear | Segurancga () Desejavel

commensagem de | acesso caso os dados fornecidos (x) Obrigatorio

eIro estejam incompletos ou incorretos

Fonte: Autor

Quadro 9 : Retirar Animal para Adocéo

RF 008—Retirar Animal para

Adocio

Categoria () Oculto
(x) Evidente

Prioridade: (x) Altissima

() Alta
() Média
() Baixa

Descricdo: Apos a adocéo, o sistema deve colocar o animal como indisponivel para adocio

Requisitos ndo funci

onais

Nome Restricdo Categoria Obrigatoriedade
RNF 8.1 Codigo do | Estas informagdes s0 deverdo ser feitas | Seguranca () Desejavel
usuario por usuarios mediante o fornecimento (x) Obrigatorio

de id de acesso

Fonte: Autor
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4.1.3 Caso de Uso

O diagrama de caso de uso apresenta uma linguagem simples e de facil
compreensao para que 0s usuarios possam ter uma idéia geral de como o sistema
ird se comportar. Procura identificar os atores (usuarios, outros sistemas ou até
mesmo algum hardware especial) que de alguma forma utilizar4 o software, bem
cCOmo 0S servicos, ou seja, as funcionalidades que o sistema disponibilizara aos
atores, conhecidas nesse diagrama como casos de uso (GUEDES, 2009).

A seguir: diagrama de caso de uso, e na sequéncia, tabelas com a descri¢ao
completa de cada caso de uso.

Na figura 6 o modelo de diagrama de Caso de Uso contempla trés atores e as

suas acdes. Cadastrar Adotante pode ser feito por dois atores diferentes.

Figura 6: Diagrama de Caso de Uso

Cadastrar Relatar Salide

do Animal

Cadastrar
Medicacdo

Veterindrio

Cadastrar
Locais de
/ Disponibilizar

Animal para
Adogdo
Voluntari Pesquisar
(ONG) Animais para
Adogdo
Cadastrar \
Retirar Arimal i
para Adogdo
Adotante

Cadastrar

Pesquisar
Locais para
Adogdo

Adogdo

Fonte: Autor




Quadro 10: Cadastrar Animal

UCO001 — Cadastrar Animal

Descri¢cdo: A fungdo deste caso de uso é cadastrar animais abandonados,
que sofreram maus tratos.

Pré-Condicdo — Cadastrar somente animais abandonados.

Fluxo Principal — 1°: O use case se inicia quando o voluntario seleciona a
opcdo cadastrar animal, 2°: O sistema carrega o formulério para cadastro do
animal, 3° O voluntario informa o cédigo do animal, além de outras
informacdes como data de recolhimento, 4°: O voluntario confirma o cadastro
do animal, 5° O sistema recebe e valida os dados do animal, 6° O sistema
confirma o cadastramento do animal, 7°: O sistema encerra a operacao.

P6s Condicao — Animal cadastrado.

Fluxo Alternativo — Animal ja se encontrava no banco de dados do sistema
devido ao fato de ter sido adotado anteriormente, e posteriormente
abandonado novamente.

Ator Primario — Voluntario (ONG)

Requisito—Requisito Funcional

Inclusdo — Nao ha

Extensdo — Nao ha

Fonte: Autor

Quadro 11: Cadastrar Locais para Adocao

UCO002 — Cadastrar Locais para Adocao

Descricdo — Este caso de uso tem por objetivo cadastrar os locais em que 0s
animais estardo disponiveis para adocao.

Pré-Condicdo — Local descoberto para dia ensolarado. Local coberto para dia
chuvoso.

Fluxo Principal — 1° O use case se inicia quando o voluntario seleciona a
opc¢ao cadastrar locais para adocdo, 2°: O sistema carrega o formulario para
cadastro de locais para adocédo, 3°: O voluntario informa o cddigo do local,
além de outras informacées como nome do local, endereco. O sistema
cadastrard também telefone e email, caso o local tenha. 4°: O voluntario
confirma o cadastro do local, 5°: O sistema recebe e valida os dados do local,
6°: O sistema confirma o cadastramento do local, 7°: O sistema encerra a
operacao.

Fluxo Alternativo — Nao disponibilizar local para adoc¢ao.

Pos Condicao — Apos definir local para adocao, divulgar local.

Ator Primario — Voluntario (ONG)

Requisito — Requisito Funcional

Extensdo — Nao ha

Inclusdao — Nao ha

Fonte: Autor
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Quadro 12: Disponibilizar Animal para Adogao

UCO003 — Disponibilizar Animal para Ado¢ao

Descricdo — Este caso de uso tem por objetivo fornecer ao usuario através do
sistema as informacdes sobre 0s animais que estao aptos para a adogao.

Pré-Condic¢ao — Estar cadastrado, vermifugado, e se preciso for, medicado.

Fluxo Principal — 1° Apds cumprir os tramites, o animal estara disponivel
para adoc¢do; 2° O voluntario seleciona a opg¢éo disponibilizar animal para a
adocéao; 3°: O sistema ira receber e posteriormente fornecer para o adotante
informagdes importantes acerca do animal, como temperamento, raga, porte,
etc.; 3° Assim que o adotante clicar no animal escolhido, o sistema fornecera
uma mensagem informando se o animal € para ambientes grandes ou
espacos pequenos, se é indicado para terapia ocupacional, se o animal é
hiperativo necessitando de muita atencao, etc.; 4°. Depois de encerrado o
processo, o sistema finaliza a operacéo.

Fluxo Alternativo — Segundo a 6tica do voluntario da ONG: o animal nao
atendeu as exigéncias, e por isso fica indisponivel momentaneamente.
Segundo a visdo do adotante: nenhum dos animais disponibilizados pelo
sistema conseguiu atender as suas expectativas, e neste caso, 0S animais
continuam disponiveis para adoc¢é&o.

Pos Condicao — Informar ou ndo se o animal esta disponivel.

Ator Primario — Voluntario (ONG)

Requisito—Requisito Funcional

Extensdo — Nao ha

Inclusdo — Nao ha

Fonte: Autor

Quadro 13: Cadastrar Adotante

UCO004 — Cadastrar adotante

Descricdo — Este caso de uso tem por objetivo receber as informagdes de
alguém que deseja adotar um animal.

Pré-Condicdo — Realizar o cadastro dos adotantes interessados em adotar
um animal.

Fluxo Principal — 1°: O use case se inicia quando o usuario seleciona a op¢ao
cadastrar adotante, 2°: O sistema carrega o0 formulario para cadastro do
adotante, 3°: O usuario informa o id do adotante, além de outras informacfes
como nome, endereco, 4°: O usuario confirma o cadastro do adotante, 5°: O
sistema recebe e valida os dados do adotante, 6°: O sistema confirma o
cadastramento do adotante, 7°: O sistema encerra a operagao.

Fluxo Alternativo — O adotante pode ndo atender as exigéncias do cadastro.

P6s Condicao — O adotante é cadastrado com sucesso ou néo.

Ator Primario — Voluntario (ONG), Adotante

Requisito — Requisito Funcional

Extensdo — Nao ha

Inclusdo — Ndo ha

Fonte: Autor
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Quadro 14: Retirar Animal para Adocao

UCO005 — Retirar Animal para Adogao

Descricdo — Este caso de uso tem por objetivo retirar do sistema 0s animais
gue ja foram adotados.

Pré-Condi¢cdo — Animal que jé foi adotado.

Fluxo Principal — 1°: O use case se inicia quando o voluntario seleciona a
opcgao retirar animal para ado¢ao, ou seja, apagar a sua disponibilidade do
sistema, 2°: O sistema carrega o formulario para esta operacao; 5°: O sistema
recebe e valida os dados fornecidos, 6° O sistema confirma a acdo de
exclusao; 7°: O sistema encerra a operacao.

Fluxo Alternativo — Adog¢&o néo foi concluida.

P6s Condicdo— Adocao concluida.

Ator Primario — Voluntario (ONG)

Requisito — Requisito Funcional

Extensdo — Nao ha

Inclusdo — Nao ha

Fonte: Autor

Quadro 15: Relatar Saude do Animal

UCO006 — Relatar Saude do Animal

Descricdo — Este caso de uso tem por objetivo informar o estado de saude em
gue o animal se encontra.

Pré-Condicao — Veterinario ter avaliado o animal

Fluxo Principal — 1° O use case se inicia quando o veterinario seleciona a
opcao relatar saude do animal, 2°: O sistema carrega o formulario para relatar
saude do animal, 3°: O veterinario aciona o codigo do animal, 4° O sistema
fornecera informacdes como peso, temperamento. 5°. O sistema recebe e
valida os dados fornecidos pelo veterinario apos a consulta, 6°: O sistema
confirma as prescri¢cdes fornecidas acerca da saude do animal, 7°: O sistema
encerra a operacgao.

Fluxo Alternativo — Devido ao bom estado de saude do animal, o relatério
divulgado apenas o coloca liberado para os proximos passos do processo de
adocao

P6s Condicdo — O estado de saude do animal devera ser informado para
caso seja necessario indicar-se o tratamento e a medicacdo adequados.

Ator Priméario — Veterinario

Requisito — Requisito Funcional

Inclusdo — Nao ha

Extensdo — Nao ha

Fonte: Autor

Quadro 16: Cadastrar Medicacao

UCO007 — Cadastrar Medicacéo

Descricao — Este caso de uso tem por objetivo, caso seja necessario, realizar
o cadastro da medica¢do usada no animal pelo veterinario.

Pré-Condic¢éo — Estar doente ou machucado.
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Fluxo Principal — 1° O use case se inicia quando o veterinario seleciona a
opcao cadastrar medicacéo, 2°: O sistema carrega o formulario para cadastrar
medicagdo, 3°: O sistema receberd informacdes como medicacgdo,
vermifugacgéo, vacina, data da aplicacao: O sistema recebe e valida os dados
fornecidos pelo veterinério apés avaliagdo do animal, 6°: O sistema confirma
os dados fornecidos acerca da medicacéo utilizada no animal, 7°: O sistema
encerra a operagao.

Fluxo Alternativo — O veterinario ndo vé a necessidade de tratamento ou
medicagédo, por isso néo realiza cadastro da medicacéo.

P6s Condicao — Medicacdo cadastrada com sucesso.

Ator Priméario — Veterinario

Requisito — Requisito Funcional

Extensdo — Nao ha

Inclusdo — Nao ha

Fonte: Autor

Quadro 17: Cadastrar Adocéao

UCO008 — Cadastrar Adoc¢ao

Descricdo — Este caso de uso tem o0 objetivo de realizar o cadastro da
adocao.

Pré-Condicdo — Adocao ter sido concluida.

Fluxo Principal — 1° O use case se inicia quando o voluntario seleciona a
opcao cadastrar adocao, 2°: O sistema carrega o formulario para cadastrar a
adocao, 3°: O voluntario informa o cddigo do animal, 4°: O sistema recebera e
fornecera informacdes acerca do animal e do seu processo de adoc¢éo. 5°: O
sistema valida os dados fornecidos pelo voluntario apés a confirmacao da
adocao, 6°: O sistema encerra a operacao.

Fluxo Alternativo — Adotante ndo retirou o animal no prazo combinado,
adoc¢ao nao concluida.

P6s Condicdo — Concluir cadastro com sucesso.

Ator Primario — Voluntario (ONG)

Requisito — Requisito Funcional

Extensdo — Nao ha

Inclusdao — Nao ha

Fonte: Autor

Quadro 18: Pesquisar Animal para Adocéo

UCO009 — Pesquisar Animal para Adocéo

Descricdo — Este caso de uso tem por objetivo pesquisar acerca dos animais
disponiveis para adogao.

Pré-Condi¢cdo — Animais disponiveis para ado¢do no sistema

Fluxo Principal — 1°: O use case se inicia quando o adotante seleciona no site
a opcao pesquisar animal para adocdo, 2° O sistema carrega o formuléario
para pesquisar animal, 3°: O sistema fornecera informac¢6es como tamanho ou
porte, temperamento, etc., 4°: Caso o adotante encontre algum animal que |he
agrade o sistema fornecerd outra pagina para que o adotante finalize a
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adocédo, sendo o sistema encerra a operacao, 6° Animal ideal encontrado,
operacao finalizada.

Fluxo Alternativo — O Adotante ndo encontra nenhum animal ideal.

P6s Condicdo — Animal encontrado, link disponivel para continuar processo
de adocao.

Ator Primario — Adotante

Requisito — Requisito Funcional

Extensdo — Nao ha

Inclusao — Nao ha

Fonte: Autor

Quadro 19: Pesquisar Locais para Adocéo

UCO010 — Pesquisar Locais para Adogao

Descricdo — Este caso de uso tem por objetivo pesquisar acerca dos Locais
disponiveis para adocdo para o adotante que prefira pesquisar o animal
pessoalmente e ao vivo.

Pré-Condig¢do — Locais para adoc¢do disponiveis no sistema.

Fluxo Principal — 1°: O use case se inicia quando o adotante seleciona a
opcédo pesquisar locais para adocéo, 2°: O sistema carrega a pagina pesquisar
local; 3° Informacbes como endereco, nome do local disponivel sé&o
fornecidas, 4°: Apés pesquisa concluida, operacdo encerrada no sistema.

Fluxo Alternativo — O Adotante esperar por um local da sua preferéncia.

P6s Condicdo — Locais disponibilizados indicados no sistema.

Ator Priméario — Adotante

Requisito — Requisito Funcional

Extensdo — Nao ha

Inclusdo — Nao ha

Fonte: Autor

4.1.4 Diagrama de Classes
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O diagrama de classes define a estrutura das classes utilizadas pelo sistema,

determinando os atributos e métodos que cada classe tem, além de estabelecer

como as classes se relacionam e trocam informacfes entre si, e por isso,

provavelmente é o mais utilizado, sendo um dos mais importantes da UML, servindo

de apoio para a maioria dos outros diagramas (GUEDES, 2009).

A Figura 7 apresenta o diagrama de classes que serve para descrever

atributos, métodos e cardinalidades (que sdo 0s numeros proximos as linhas e

tabelas, onde por exemplo, acontece o relacionamento animal/veterinario com a

seguinte cardinalidade: 0..* avaliar 1..* e significa relacionamento de no minimo 0 e

Nno maximo muitos para no minimo 1 e no maximo muitos, pois 0 asterisco aqui
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significa muitos) do sistema para adocdo de animais, indicando o caminho a ser

seguido para o desenvolvimento do software.

Figura 7: Diagrama de Classes

Yaran Veterinario
- identificacao ; int Animal e —
:feonndee.niancto ol - codiga ; int - nome : String
i String - dataRecolhimento : Date - fone ;int
- email i String - cor:; Sting - endereco ; String
i . - ex0 . Sting - descrican: Sting
ccanma:sung | Cadastab> - porte :String s Avaliar P> . | - medicacao  String
+ tadAdotante() : String - peso :float ’ 1. - dataMedicacao ; Date
+cadLocais() : String -temperamento : String - dataVacina : Date
+ DispAnimal() : int - nome ; String - gmail: String
+ RetAnimal() ; int . i .
e reSaudeAnimal() : String
IR A 0¥ + cadMedicacaa() ; String
1
‘_ Adpta
Cadpstra i
B 1
Locais para Adocao Kibtate
’ °°d'g9 int - identificacao ;int
- Local: String : - nome - Sting
’ ender_eco :Sting - gndereco : String
el ',m : - tidade : Sfring
- email  String e
- gmail; String
+ pesgAnimalAdacan() : String
+ cadAdotante() ; String

Fonte: Autor

4.1.5 Diagrama de Sequéncia

Baseado no caso de uso, o diagrama de sequéncia € um diagrama
comportamental que se preocupa com a ordem temporal em que mensagens sao
trocadas entre os objetos envolvidos em um determinado processo.

A figura 8 é um exemplo baseado no Caso de Uso Pesquisar Animais em que
cada acdo segue uma sequéncia logica finalizando precisamente onde se inicia

outro caso de uso.
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Figura 8: Diagrama de Sequéncia.

SISTEMA

]
=
]

i
! |
| 1. PESQUISAR AMIMAIS()

retorna lista de animais

var Animal para Doagdo()

Fonte: Autor

4.1.6 Diagrama de Maquina de Estados

Este tipo de diagrama demonstra o comportamento de um elemento por meio
de um conjunto finito de transi¢cbes de estados, ou seja, uma maquina de estados.
Além de poder ser utilizado para expressar o comportamento de uma parte do
sistema.

Na figura 9 o Diagrama de Maquina de Estados se inicia ao Cadastrar Animal,
finalizando com Animal Adotado, onde todas as acdes estdo conectadas, podendo
seguir em circulos retornando ao primeiro passo, caso as exigéncias determinadas

nao sejam atendidas.
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Figura 9: Diagrama de Maquina de Estados

[ONG Cadastra Animal]

fr

Animal cadastrado

N

Médico Relata Sadde do Animal

Animal disponivel

Animal indisponivel para adogan ]

J

ONG Disponibiliza Animal para Doagéo

Animal liberado para adogan ]

J

Cadastrar adoga

Animal adotado

Fonte: Autor

4.1.7 Diagrama de Atividades

O diagrama de atividades descreve os passos a serem percorridos para a
conclusdo de uma atividade especifica, podendo ser representada por um método
com certo grau de complexidade, um algoritmo, ou mesmo por um processo
completo. O diagrama de atividades faz a representacédo do fluxo de controle de uma
atividade.

A figura 10 € um exemplo de Diagrama de Atividades baseado no Caso de
Uso Pesquisar Animais para Adoc¢édo. Semelhante a um fluxograma, seguindo acdes

com tomadas de decisdo. Caso estas agcbes nédo sejam atendidas acontece a
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finalizacdo do diagrama, e caso sejam cumpridas as ac¢des, ocorre a continuacdo da

sequéncia caminhando até o seu final.

Figura 10: Diagrama de Atividades

(Disponibilizar Animal para Adogao)

?

Pesquisar Animais ]

Mao

Encontrou Animal
para Doagdo?

Animal
resenado
para o
Adotante
interessado

Adotante buscou
Animal no prazo
combinadao?

Colocar Animal como
indisponivel para {Fim)
consulta no site

Disponibiliza Animal ]
para consulta no site I

Fonte: Autor

4.2 MODELAGEM E BANCO DE DADOS

O modelo de dados serve para fazer a descricdo formal de toda a estrutura de
um banco de dados, enquanto o banco de dados é um conjunto de dados integrados
que tem por objetivo atender a uma comunidade, empresa, etc., e sistema
gerenciador de banco de dados (SGBD) é um sistema que contém as fungbes que
define, recupera e altera os dados em um banco de dados, (HEUSER, 2008).

Em um sistema gerenciador de dados podemos encontrar dois modelos, que
séo o conceitual e o relacional.

Heuser (2008), define que um modelo conceitual serve para descrever o

banco de dados de forma independente da implementagcdo em um SGBD. O modelo
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conceitual realiza o registro dos dados que podem aparecer no banco de dados,
mas nao faz o registro destes dados que estdo armazenados em nivel de um SGBD.

A figura 11 apresenta o sistema de dados do protoétipo para adocédo animais
segundo o Modelo Conceitual. Contando com cinco entidades, onde as entidades

Voluntario e Animal sdo centrais e as demais (apesar de sua importancia) sao

periféricas.
Figura 11: Modelo Conceitual de Banco de Dados
CodVet
CodConselhovet
MHoer(lii;Vet
i(acao
@ Codanimal o EmailVet
) DataRecohimento b
O cor FoneVet
idVoluntario - EndVet
Endvoluntario 1 Reaen
FoneVoluntario B (11)
emperamento

NomeVoluntario Kol

EmailVol
Peso
"Ol—o Porte

(0.)

Voluntario Animal

idAdotante
Nome
() Idade
| Sexo
m::am| Endereco Adotante
(idade
LocaisParaAdocao :ﬂdlim I St
g tmailAdo
EmailLocal

Fonte: Autor

O banco de dados relacional faz a representacdo de dados como uma
colecéo de relagbes, de maneira informal, cada relacionamento se parece com uma
tabela de valores, ou no caso de uma extensdo, com um arquivo de registros “plano”
(ELMASRI, 2009).
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Um banco de dados relacional é composto de tabelas ou relacdes. Tabela é
um conjunto ndo ordenado de linhas, onde cada campo é identificado por nome de
campo (nhome de atributo, na terminologia académica). O conjunto de campos das
linhas da tabela que possuem o mesmo nome formam uma coluna, (HEUSER,
2008).

A figura 12 apresenta um exemplo de modelo relacional, sua aparéncia é
muito préxima de uma tabela, onde as chaves douradas séo primarias, enquanto as
prateadas sdo estrangeiras. O tipo de relacionamento (cardinalidade) é determinado

pelos numeros entre parénteses proximos as linhas.

Figura 12: Modelo Relacional de banco de dados

Animal
= CcodAnimal: Nimer...
DataRecolhimento:...
Cor: varchar({50) {0.n}
Porte: varchar(50)
(1m) Sexo: char(1) (1,1)
{1’_1} Raca: varchar(50) Veterinario
— Volunta Tm - Peso: decimal J—j CodvVet: Numero(4)
JD idVoluntario: Nim... Temperamento: va... HomeVet: varcha...
Endvoluntario: va... MomeAnimak varch... FoneVet: Nimer...
Fonevoluntario: N... . idvoluntario: Nime... EndVet: varchar...
NomeVoluntario: ... ' Codvet: Nimero(4) Descricao: varcha..,
EmailvVok varchar... Medicacao: varch..
(1,1) (0 DataMed: datetime
DataVacina: date...
Emailvet: varchar...
(1,1)
{0,1) Adotante
LocaisParaAdocdo .~ idAdotante: Nime..,
P CodLocak Nimer... Nome: varchar(50)
MomelLocak varch... Idade: Nimero{4)
EndLocalk: varchar... Sexo: char{1)
FoneLocalk Ndimer... Endereco: varcha...
EmailLocalk: varch... Cidade: varchar...
P idVoluntario: Ndm... Telefone: Nimer...
EmailAdo: varcha...
7 idAnimal: Nimer...

Fonte: Autor
4.3 PROTOTIPACAO

A prototipagdo € iniciada a partir da coleta de requisitos de um modelo do

software que sera construido de modo a permitir uma melhor avaliacdo por parte do
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desenvolvedor e do cliente, além de representar fielmente os requisitos essenciais
do software a ser construido. “A prototipacdo € uma técnica bastante popular e de
facil aplicacdo. Essa técnica consiste em desenvolver rapidamente um ‘rascunho’ do
que seria o sistema de informagao quando ele estivesse finalizado” (GUEDES, 2009,
2011, p. 24).

O protétipo serve principalmente para que se tenha uma noc¢do de como
ficardo as telas do software quando este estiver finalizado, apesar de muitos clientes
acreditarem erroneamente que a prototipacao sera um retrato fiel do sistema.

Durante o processo de desenvolvimento do sistema varias mudancgas e
adaptacdes podem naturalmente ocorrer, pois muitas idéias podem ou ndo ser
praticaveis. A seguir, alguns modelos de telas prototipadas para o sistema para
adocao de animais de estimacéao.

A figura 13 apresenta a tela para logar e acessar ao Sistema para Adocao de

Animais.

Figura 13: Tela de Login do Sistema

A Web Page
c Q x {} { http:/ fwwwcoeségatos.com br ] @
Caes&Gatos .
login Géﬁgﬁi .
Usudrio
L |
Senha
L |
“

Fonte: Autor

A figura 14 apresenta a tela para logar na verséo para dispositivos moveis

segundo o conceito de layout responsivo.
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Figura 14: Tela de Login 2

Caes&Gatos
login e

r

.

Usuario

Fonte: Autor
A figura 15 descreve que apds recolhimento do animal, o usuario acessa a
tela de cadastro de animais, tendo a sua disposi¢c&o informagdes precisas sobre o

animal.

Figura 15: Tela Cadastro de Animais

A Web Page

o o x {} { http:/ fwww.caeskgatos.combr ] @

Cags&Gatos

adastro de Animais

Nome |  Leopoldo | Codigo Peso

Temperamento [ 8T ] Date [77 ez ] £

Ineluir Alterar Limpar Delatar | Ok | X

Fonte: Autor
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A figura 16 apresenta a tela Verificar Animal, que serd utilizada pelo

veterinério para servir de apoio no momento de consultar o animal.

Figura 16: Tela Verificar Animal

A Web Page

G E> x Q { http://www.coes&gatos com.br ] @

=i ls A ~
jer v d Caes&Gatos
Cy

Verificar Animal

Cédigo: Nome [ | PesoD

Data | 17/ 04/ 2015 |  Prescrido

Cor E Temperamento | |
| Inserirl | Alterar I | OK I | Fechar I

Fonte: Autor

A figura 17 apresenta o modelo Relatar Saude do Animal, que sera outra tela

utilizada pelo veterinario (sera complementar ao modelo Verificar Animal).

Figura 17: Tela Relatar Saude do Animal

A Web Page
c D x {} { http.//www.caeskgatos.com.br ] @
— =
seide sl Caes&Gatos
,Q?ﬁ%!!ﬁ:o- Relatar Salde do Animal
coD Dt. Consulta [ 17/ 04/ 2015 |9 Vermifugagdo[ ]
Medicagdo | | Vacinagdo | |

Tratamento:

| Ineluir l | Limparl | Cancelarl | Ok l | X l

Fonte: Autor
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A figura 18 apresenta a tela para que o adotante possa pesquisar e saber

onde 0s animais estarao expostos.

Figura 18: Tela Locais Disponiveis para Adogao.

A Web Page

<3 ® x Q { http://wwwcaes&gatos.com.br ) @

e ) S

E25E Caes&Gatos _

Locais Disponiveis para Adocao
Avenida Wal Mart ONG
Foto do Local Foto do Local

Endereco Av. Sam Walt Endereco

Pata[ 77} ) Pata £ Data £
Hoa[ ]  vora[Ereme]  Hora[ ]

| Ok I Informar Fechar
Z

Fonte: Autor

A figura 19 apresenta o modelo para fornecer informacfdes do animal, para
gue o adotante possa escolher de acordo com a sua necessidade. Aqui na versao

movel.

Figura 19: Tela Animais Disponiveis para Adocao

Caes&Gatos
Animais Disponiveis para a Adogdo
Temperamento

Bimbo
I Brincalhdo I
Sexo Porte 1d |

Mlw] [Glw

= 1 [ =]

Data Entrada

[107 04 72015]) ﬁ
Data Vacinagdo
[10/0a /2015 | B

Data Vermifugagdo

[0/ 0472015 | 1A

Fonte: Autor
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A figura 20 apresenta a tela Animais Disponiveis para Adoc¢ao 2 que fornecera

informacBes do animal, aqui na versao desktop. Sera gerado um Message Box

anexo com informacfes adicionais para que o adotante fique certo de que estara

levando o animal ideal.

Figura 20: Tela Animais Disponiveis para Adogao 2.

A Web

a $ x Q (Lllpillwww,co;s;

gatos.com.br

Nome: Boo-Boo

Data Entrada

Caes&Gatos

Animais Disponiveis para a Adogao

Cod. Sexo Porte Idade Cor Peso

®

Animal muito agitado.
Necessita de quintal grande,
brinquedos adequados,

Raca

mycojcs
[

Temperamento

on Paulistinha

]

I Hiperativo ]

Data Vacinagdo

[o7o0a72015 ) 1)

[o70a72015 ) (i)

Data Vermifugag¢do

10704 /2015 ) B

passeios e atencao especial.

A figura 21 apresenta a tela Escolher e Adotar um Animal, demonstrando que

Apdbs pesquisar

b

Fonte: Autor

animais disponiveis. O adotante é direcionado para esta tela, (aqui

esta na versdo moével) para finalizar o processo de adocao.

Figura 21: Tela Escolher e Adotar Animal

Es<:,azxvlhl‘::e-;::{e'-eh d%‘l%?’?l}no,?nimol
Temperamento
L Docil ]
Sexo Porte Ild I
f“ﬂ" G]v

F ™
=3

Pirulito

%5,

&
=

ol

Data Vacinagdo
[Gorosrzom | gy [FoxPa ]
Data Vermifugagdo

[0/ 042015 ]| ©
Data da Adogdo Cancel

[0704a72015 | i

Fonte: Autor
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A figura 22 apresenta a tela Cadastrar Adotante, demonstrando que para

adotar, o adotante precisa estar cadastrado.

Figura 22: Tela Cadastrar Adotante

A Web Paoge
c D x Q { http://wwwcaeskgatos.com.br

) @
&5, Caes&Gatos ]
- Cadastrar Adotante
Nome [~ ] Idade [ ] Sexo
Cod
Enderego| | fone| | | |
Cidade | | email{ |

(] — I»

Fonte: Autor

A figura 23: Cadastro para Adotantes, demonstra que o adotante interessado

pode acessar o sistema sem sair de casa para se cadastrar, criar o seu proprio login,

escolher e adotar um animal.

Figura 23: Tela Cadastro para Adotantes

A Web Page
c Q x Q {http:waw.caes&gatos.com.hr ] @
=le =20 ~ o]
S Caes&Gatos i
Gostou? Cadastro para Adotantes
Faga o seu
cadastro
Nome [ ] Idade : Sexo
Cod
Enderego| | email | || |
Cidade L I fone I I Click
Incluir  Alterar GConfirma Limpar X Para Criar Login
. _ )=
o

Fonte: Autor



52

5 IMPLEMENTACAO

Neste capitulo ser4 abordado o processo de como futuramente sera
desenvolvido o software para adocdo de animais, momento em que ocorre a
conversdo de toda descricdo em torno do projeto para cédigos de execucao por
meio de uma linguagem de programacao escolhida. Por se tratar da implementacéo
de um site, JavaScript, é a linguagem de programacédo escolhida para a codificacéo,
conjuntamente com HTML, CSS, PHP além de outros dispositivos para

desenvolvimento web como Angular, node.js e mySQL para o banco de dados.

5.1 IMPLEMENTANDO COM HTML, CSS, PHP e JAVA SCRIPT

Através do HTML, que é uma linguagem de marcacéo para a descricdo da
estruturas das paginas web (FREEMAN e FREEMAN, 2008), é possivel se construir
e estruturar a pagina do sistema, estilizando-a com o CSS, porém, devido ao fato de
serem estaticas, sem interatividade, se faz necessario a entrada do JavaScript, que
vem se tornando cada vez mais poderosa, devido ao uso crescente de frameworks
mais robustos e aceitos pelo mercado, como por exemplo: Angular.js, e o uso dos
plugins que tornam o trabalho mais simples como Jquery, Bootstrap.js.

O Javascript trabalha do lado do usuario final, tudo o que é feito acontece
diretamente no browser de quem estiver utilizando o site, porém, € preciso ir além do
lado do usuario, e trabalhar do lado do servidor, e € ai que entra o PHP que é uma
linguagens back-end para se trazer recursos mais robustos como fazer acesso e
interacdo com banco de dados, geracdo de pdfs, servico de criptografia e infinitos
recursos.

Para completar, pode-se fazer conjuntamente o uso do Node.js, que néo é
uma linguagem, e sim uma plataforma para desenvolvimento back-end construida
em C, podendo programar totalmente em Javascript.

Hoje em dia ja é possivel, e € muito comum, integrar varias linguagens na

mesma pagina da Web para se criar o mesmo site (PACIEVITCH, 2015).
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5.2 LINGUAGEM SQL

A linguagem de manipulagdo de dados SQL utilizada em banco de dados,
surgiu em meados da década de 70, sendo resultado de um estudo de E. F. Codd,
membro do laboratério de pesquisa da IBM em San Jose, Califérnia. O foco deste
estudo era desenvolver uma linguagem para se adaptar ao modelo relacional. O
primeiro sistema de Banco de Dados baseado em SQL tornou-se comercial no final
dos anos 70 juntamente com outros sistemas de bancos relacionais.

A linguagem SQL pode ser considerada como um dos grandes motivos para o
sucesso dos bancos de dados relacionais comercialmente (ELMASRI, 2011).

O sucesso da linguagem foi tdo grande que obrigou o ANSI (American
National Standarts Institute), a padronizar as implementagdes da linguagem, assim,
nos dias de hoje, a maior parte dos bancos de dados seguem criteriosamente esta
padronizacdo, podendo ter algumas variacbes, mais mesmo assim néo afetando na
padronizacdo global da linguagem tornando assim a portabilidade mais facil, se
seguida de forma adequada pelo DBA.

Em 1982, foi lancada a primeira versdo padronizada da SQL, que vieram
ganhando melhorias de acordo com sua evolugdo e tornando-se assim, a mais
poderosa ferramenta para definicio e manipulacdo de banco de dados e hoje
utilizada em grande parte dos BD’s existentes, tais como MySQL, SQLServer,
Firebird dentre outros.

Em 1970 E. F. Codd, na época membro do Laboratério de Pesquisa da IBM,
em Sao José, Califérnia, publicou um artigo em que propunha um modelo para

manutencdo de banco de dados, o modelo de banco de dados relacional.

5.3 FERRAMENTAS TECNOLOGICAS

As principais ferramentas tecnolOgicas apresentadas neste trabalho seréo
fundamentais para auxiliar no desenvolvimento deste sistema. Pelo fato do projeto
ser um site, estas ferramentas sdo as mais indicadas, apesar de existir varias

opc¢des no mercado que poderiam naturalmente ser utilizadas.
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5.3.1 Br Modelo

Ferramenta desenvolvida por Carlos Henrigue Céandido, o brModelo esta
fortemente ligado aos conceitos de construcdo de modelos e esquemas adotados
pelo Dr. Carlos A. Heuser, ex professor do desenvolvedor.

Permite alteracdes estruturais no modelo diante de novas decisdes do
analista, converte atributo em entidade, e relacionamento em entidade associativa,
além da conversao de especializacdo de restrita para opcional e vice-versa.

O brModelo oculta atributos que n&o tenham significancia no modelo
conceitual, mas que poderéo ser relevantes no modelo Idgico, e a ferramenta possui
dicionario de dados completos e especificos para cada objeto com capacidade e

reunido em um unico documento (SIS4, sd).

5.3.2 MySQL

Um dos mais rapidos programas para servidores de SQL (Linguagem de
Pesquisa Simples, em portugués), disponivel no mercado de TI, ferramenta
desenvolvida pela T.c.x. DataKonsultAB. Este programa se encontra disponivel para
download em sua versao original em www.mysqgl.com, em inglés, e também em
www.mysgl.com.br para sua versao brasileira, onde encontram-se projetos de
traducao e documentacédo do MySQL em portugués (MYSQL, sd).

Esta ferramenta oferece varios recursos para os clientes, o MySQL tem a
vantagem de ser totalmente gratuito para uso tanto comercial, quanto privado, em
conformidade com a licenca publica GPL.

Usando o Esquema de Desempenho com o MySQL Server, os dados sao
coletados diretamente do servidor MySQL sem a necessidade de nenhum software
ou configuracdo adicional (MYSQL, sd). Possui a capacidade de lidar com um
namero ilimitado de usuarios, onde € possivel executar os seus comandos com

rapida velocidade.

5.3.3 Sublime Text

O Sublime Text tem sido um editor de texto muito utilizado pelos desenvolvedores

por ser leve, simples, facil de usar, e com uma interface agradavel. Além disso, ele
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aceita diversas linguagens de programacdo e € personalizavel. Desenvolvido por
Jon Skinner, o Sublime é uma ferramenta que foi desenvolvida em Python e foi feito

para ser simples, porém, com muitos recursos (SUBLIME TEXT, sd).

5.3.4 Astah Community

O Astah Community é uma ferramenta para modelagem UML (Unified
Modeling Language - Linguagem de Modelagem Unificada), um produto
desenvolvido pela Change Vision, Inc e disponivel para desenvolver softwares,
muito utilizado na area de engenharia de sistemas. Anteriormente era conhecido por
JUDE, um acrénimo de Java and UML Developers Environment (Ambiente para
Desenvolvedores UML e Java).

Astah Community disponibiliza para desenvolvimento, os diagramas de
Classes, Casos de Uso, Seqiuiéncia, Comunicagédo, Maquina de Estados, Atividade,
Componentes, etc. (DE LIMA, 2016).

5.3.5 Balsamiq Mockup

Ferramenta que pode ser utilizada tanto por académicos como em empresas
por profissionais da area de informética que necessitam apresentar a prototipacao
de telas de sistemas para seus superiores, sendo fundamental no processo de
modelar e criar protétipos de sistemas a ser desenvolvidos. Foi lancado em 2008

pela Balsamic Studios.
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CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste trabalho de graduacéo € a otimizacdo de maneira eficiente
do processo de adocdo de animais, pensando em resolver problemas que os
animais abandonados trazem para a sociedade. Através de pesquisas e entrevistas
foi possivel constatar a importéncia do trabalho realizado por voluntarios do terceiro
setor, que doam o seu tempo para a construcdo de uma sociedade sustentavel e
mais humana no sentido bom da palavra. Se todos querem um mundo melhor, é
importante se perguntar de que maneira é possivel contribuir.

Com tudo isso definido iniciou-se o processo de desenvolvimento do TG, a
cada assunto pesquisado, mais e mais conhecimento era adquirido.

Este projeto foi inspirado na questdo da sustentabilidade do meio ambiente,
inserido no modelo de cidades inteligentes (smart cities) para auxiliar na solucdo de
entraves encontrados durante o processo de adocdo de animais de estimacao, o
gue exigiu muitas horas de dedicacao.

Interessante colocar que durante todo o processo de pesquisa e aplicacao, foi
surgida a questdo de que modo unir de maneira harmoniosa a tecnologia da
informacdo com acdo social e desenvolvimento sustentavel.. Hoje a idéia de
isolamento ndo faz o menor sentido, pois tudo esta conectado, é importante fazer o
uso inteligente disso. Como utilizar os recursos do meio ambiente, o qual se esta
inserido sem degrada-lo?

Realizar um projeto assim, com a intengdo de ajudar a melhorar a vida de
pessoas e de criaturas que sao tado especiais para tanta gente, requer muita
responsabilidade e comprometimento, porém, é algo gratificante. A parte mais
prazerosa € justamente a pesquisa, novos descobrimentos, novas realidades, onde
o desafio maior € realizar algo inovador, que trara beneficios para a sociedade.

Integrar tanto conhecimento adquirido em um projeto de conclusdo de curso
da area de TI foi um grande desafio, que instigou o aluno a pensar e procurar
solugdes, portanto os objetivos foram atingidos, o que muito contribuiu para o
desenvolvimento profissional do discente.

Como trabalhos futuros, serd dada continuidade no projeto deste software
seguindo os requisitos especificados, e com base na andlise realizada em torno

deste trabalho, é possivel dar prosseguimento no desenvolvimento do sistema.
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