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RESUMO

No Brasil, o mercado de jogos independentes enfrentava uma significativa falta de visibilidade
e acessibilidade, com muitos jogos de pequenos desenvolvedores sendo ofuscados por grandes
produgdes presentes em lojas digitais tradicionais. Diante desse cenario, foi desenvolvida a
Pixel Haven, uma plataforma online especializada na divulga¢do e comercializagdo de jogos
independentes (indies). O objetivo principal do projeto foi criar um espago dedicado a oferecer
maior destaque para esses jogos menores, muitas vezes excluidos das vitrines das grandes lojas
digitais, a0 mesmo tempo em que atendesse as demandas de jogadores interessados nesse tipo
de conteudo. A Pixel Haven foi projetada com funcionalidades especificas para beneficiar tanto
desenvolvedores quanto usuarios. Entre os recursos implementados, destacam-se uma se¢ao
dedicada a jogos recém-lancados, areas para promover game jams com premiagdes e destaque
para novos titulos, e uma comunidade interativa que facilita a troca de experiéncias entre os
participantes. O design da plataforma foi elaborado para ser intuitivo, com uma paleta de cores
eficiente e diversas opgdes de personalizagdo, visando aprimorar a navegagao e a experiéncia
do usuério. O desenvolvimento da Pixel Haven foi realizado por alunos da ETEC Anna de
Oliveira Ferraz, em Araraquara/SP, utilizando ferramentas como Photoshop, VSCode, MySQL
Workbench e Adobe Illustrator. A metodologia adotada foi o Design Thinking, centrada em
compreender e atender as necessidades dos usuarios. Durante o processo, foram identificadas e
implementadas melhorias, como uma aba de noticias e ajustes na categorizacao dos jogos, para
otimizar a organizacao e acessibilidade do site. O projeto foi finalizado e entregue no final de
2024, apresentando-se como uma solucao inovadora para ampliar a visibilidade e a distribui¢cdo
de jogos independentes no Brasil, fortalecendo a relagdo entre desenvolvedores e jogadores.

Palavras-chave: Usabilidade. Jogos Independentes. Plataforma Digital. Design Intuitivo.



%tec PAULO

2 z 3 Z Centro GOVERNO
Paula Souza DO ESTADO

ETEC Prof®. Anna de Oliveira Ferraz

SUMARIO
L. INTRODUGCGAO ... 4
1.1, JUSTIFICATIVA ..o 5
1.2, OBJIETIVOS ... 6
2. FUNDAMENTACAO TEORICA ...t 7
2.1. DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO (DER) .......c.cccccevivunnnne. 13
2.2, FLUXOGRAMA ..ot 14
2.3, CRONOGRAMA ......oooomiiieeeeeeeeeeeeee e 15
3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS (MATERIAIS E METODOS)..................... 16
4. CONCLUSAO (CONSIDERACOES FINAIS) ... 17
REFERENCIAS ..ottt sse s nes e 18
Anexo A — Termo de Autorizagdo de DIivulZaga0 ......c.eeeevuvieeiiiieiiieeciie e 19
Anexo B — Declaragao de Autenticidade............eoecuiiiiiiiiiiiiieiiieeciee e 22



gtec B 550

2 z 3 Z Centro GOVERNO
Paula Souza DO ESTADO

ETEC Prof®. Anna de Oliveira Ferraz

LISTA DE FIGURAS
Figura 1: PAgIna de CadastrO.........cueeeiuiieiiiiiiiee ettt e e e e ae e et e e s eve e e enaaaeennee s 8
Figura 2: P4gina inicial. A op¢ao de Add Jogo aparece apenas para usuarios que se
cadastraram como deSENVOLIVEAOT........c..eoiiiiiiiiiiiieie e 8
Figura 3: Pagina de catalogo de jogos, que contém diversos filtros..........cceeuveveveeeeieeecveennneen. 9
Figura 4: Pagina de biblioteca exibe todos os jogos adquiridos pelo usudrio...........ccceeeuveneee. 9

Figura 5: Pagina de detalhes do jogo, que mostram os botdes de baixar jogo e editar jogo

(apenas para usuarios que desenvolveram 0 JOZO) ....cccveevvierieriiieniieeiieie e e 10
Figura 6: PAZINA de SUPOTLE ......eeeiuiiieeiieeiiie ettt ettt etee et e e e et eesaeeetaeeensaeeenneeennnes 10
Figura 7: Pagina de comunidade ............cccueieiiieeiiieeiiieciie et 11
Figura 8: Pagina de perfil do USUATIO.........coouiiiiiiiiieiiecie ettt 11
Figura 9: P4gina de cadastro de jogos que s@o disponivel apenas para desenvolvedores........ 12
Figura 10: PAgina de CarriniO..........cccuiieiiiieiiiieciee ettt e e e e e s 12
Figura 11: DER do PiXel HaVen ........c..ooooiiiiiiiiiiiecee ettt 13
Figura 12: Fluxograma do Pixel Haven............ccoccvieeiiieiiiiicieceeee et 14



ﬁtec B 550

z z 3 Z Centro GOVERNO
Paula Souza DO ESTADO

ETEC Prof®. Anna de Oliveira Ferraz

1.  INTRODUCAO

Este projeto se trata do desenvolvimento de um site dedicado a oferecer maior
visibilidade para desenvolvedores independentes, criando um espaco seguro e acessivel para
que usuarios possam descobrir novos jogos criados por essas pessoas. A proposta surgiu a partir
da constatacdo de que ha uma caréncia de plataformas especificas para a divulgacdo de jogos
independentes, o que dificulta o alcance desses desenvolvedores e a descoberta de seus
trabalhos por um publico mais amplo.

A plataforma, intitulada Pixel Haven, foi projetada para solucionar esse problema,
fornecendo um ambiente digital que conecta criadores e jogadores de forma eficiente. Entre as
funcionalidades implementadas estdo a personalizagdo de perfis, permitindo que os
desenvolvedores apresentem seus portfolios de maneira atrativa, e a possibilidade de compra e
venda de jogos diretamente na plataforma. Essas ferramentas garantem uma experiéncia
integrada e fluida, desde a escolha do jogo até o0 momento em que ele ¢ instalado pelo usuadrio.

Com a Pixel Haven, buscou-se criar um espaco que valorize o trabalho de criadores
independentes e ofereca uma alternativa pratica e segura para a aquisicdo de jogos,
promovendo, assim, a expansao do mercado de jogos independentes e incentivando a inovagao

no setor.

1.1. JUSTIFICATIVA

No Brasil, identificou-se uma lacuna significativa no mercado de jogos independentes,
especialmente aqueles criados por pequenos desenvolvedores, devido a baixa visibilidade e a
auséncia de lojas digitais especializadas no segmento. Para solucionar essa questdo, foi
desenvolvida a Pixel Haven, uma plataforma dedicada a divulgacdao e comercializacao desses
jogos "menores".

A proposta da Pixel Haven foi estruturada com o objetivo de criar alternativas vidveis
para que pequenos produtores pudessem expor e vender suas criagdes, preenchendo uma
necessidade pouco atendida no mercado atual. Com isso, buscou-se beneficiar tanto os
desenvolvedores independentes, que ganham um espago exclusivo para apresentar seu trabalho,
quanto os consumidores interessados em explorar esse tipo de contetido, frequentemente
ofuscado pelas grandes produgdes disponiveis em lojas tradicionais.

A Pixel Haven oferece um ambiente especializado e acessivel, contribuindo para dar

maior visibilidade aos jogos indies (independentes) e fortalecendo a conexdo entre criadores e
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publico. Essa iniciativa representa uma importante etapa no desenvolvimento do mercado de
jogos independentes no Brasil, promovendo inclusdo e oportunidades em um setor dominado

por grandes estudios.

1.2.  OBJETIVOS

O projeto teve como objetivo a criacdo de um site voltado a distribuicdo de jogos
independentes, desenvolvido na escola ETEC Prof*. Anna de Oliveira Ferraz, localizada na
cidade de Araraquara/SP. A iniciativa foi realizada pelos alunos Eduardo Rafael da Silva, Fabio
Henrique Paiva, Gabriel Lins Lamoréa e Guilherme Veloso de Albertin, da 3 série do Ensino
Médio com Habilitagdo Profissional em Técnico em Informatica para Internet.

O site, denominado Pixel Haven, foi idealizado para oferecer uma biblioteca de jogos
mais atrativa e eficiente, priorizando a funcionalidade e a usabilidade como seus principais
diferenciais. Entre as funcionalidades implementadas, destaca-se uma se¢do dedicada a jogos
recém-publicados, com o objetivo de dar visibilidade a produgdes menores. Além disso, a
plataforma passou a organizar game jams para incentivar a criagdo de novos jogos, oferecendo
premiacdes em dinheiro e destaque na pagina inicial do site como forma de reconhecimento.

Para garantir uma navegacao eficiente e intuitiva, foram incorporadas ferramentas como
uma paleta de cores estratégica, design responsivo e diversas op¢des de personalizacdo de telas.
Essas caracteristicas visaram proporcionar uma experiéncia de uso aprimorada e acessivel,
tanto para desenvolvedores quanto para usuarios.

A apresentacdo do projeto ao publico ocorreu no final de 2024, consolidando a Pixel
Haven como uma iniciativa relevante para o mercado de jogos independentes e reforcando a

importancia de promover espagos que valorizem produgdes criativas e inovadoras.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A Pixel Haven foi estruturada para atender dois perfis de usudrios: jogadores e
desenvolvedores. Cada tipo de cadastro possui funcionalidades especificas para melhor atender
as necessidades de cada publico. Apenas usudrios registrados como desenvolvedores tém
acesso a op¢ao Adicionar Jogo, que permite o envio de novos titulos a plataforma.

O catalogo de jogos foi projetado para oferecer uma navegacao eficiente, contando com
diversas opg¢des de filtros que facilitam a busca por jogos especificos. Todos os jogos adquiridos
por um usudrio sdo organizados na biblioteca, onde ¢ possivel acessa-los diretamente. Ao
selecionar um jogo na biblioteca, sdo exibidas as op¢des de Baixar Jogo para todos os usudrios
e Editar Jogo exclusivamente para desenvolvedores que tenham cadastrado aquele titulo.

A péagina de suporte retne informagdes detalhadas para esclarecer duvidas e ajudar os
usuarios na utilizagdo da plataforma. Ja na pagina da comunidade, ¢ possivel interagir com
outros usudrios, compartilhando comentérios sobre os jogos adquiridos. Uma funcionalidade
adicional permite selecionar um jogo especifico em um menu suspenso (dropdown) para acessar
diferentes chats relacionados ao titulo, promovendo discussdes e troca de experiéncias entre 0s
jogadores.

O perfil do usudrio também oferece opgdes de personalizagdo, permitindo a alteragdo
da foto de perfil e do banner. Jogos marcados como favoritos pelo usuario sdo destacados nessa
pagina. Para os desenvolvedores, o perfil exibe os jogos cadastrados, que também aparecem
automaticamente no catalogo principal da plataforma.

A pagina de carrinho organiza todos os jogos que foram adicionados para compra. Apos
a finaliza¢do da compra, os jogos sdo transferidos diretamente para a biblioteca do usuario,

garantindo um processo pratico e eficiente.
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Figura 1: Pagina de cadastro
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Figura 2: Pagina inicial. A opgdo de Add Jogo aparece apenas paa usuarios que se cadastraram como
desenvolvedor.
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Home Catdlogo Biblioteca Suporte Comunidade Perfil AddJogo Carrinho
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Figura 3: Pagina de catalogo de jogos, que contém diversos filtros
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Figura 4: Pagina de biblioteca exibe todos os jogos adquiridos pelo usuario
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Catflogo  Biblioteca  Suporte  Perfil  AddJogo  Carrinho

DEAD BY DAYLIGHT

BT
LAUNCH TRAILER

Sobre o jogo
Um RPG onde vocé treina e batalha com criaturas mégicas em uma escola fantastica
Descricéo Detalhada

Desenvolva seus monstros, aprenda magias, explore a academia e participe de tomeios
magicos.

Figura 5: Pagina de detalhes do jogo, que mostram os botdes de baixar jogo e editar jogo (apenas para usuarios '
que desenvolveram o jogo)

Add Jogo

Pagina de Suporte

Aqui vocé encontrara todas as informagdes e recursos necessarios para obter assisténcia com os nossos servigos.
Canais de Suporte

Caso precise de assisténcia, vocé pode entrar em contato conosco através do email pixelhaven@hotmail.com ou
pelo telefone (16) 99614-8117. Nossos atendentes estardo prontos para ajuda-lo com qualquer davida ou problema
que voceé tenha.

Informagdes Adicionais

Além disso, vocé também pode verificar nossos termos de uso e nossas politicas de privacidade na segéo "Sobre” do
site.

Estamos aqui para garantir que sua experiéncia na Pixel Haven seja a melhor possivel. Conte conosco!

Contato

Email: pixelhaven@hotmail.com

Telefone: (16) 99319-3327

Sobre Links Oteis Contato

Na Pixel Haven, somos apaixonados por jogos e Home Email: pixelhaven@hotmail.com
comprometidos em oferecer a melhor experiénciade  sobre N6s
compra digital. Desde 2024, somos um destino
confiével para gamers, com uma vasta selegto que
abrange de cléssicos iconicos aos langamentos mais
recentes.

Telefone: (16) 99319-3327
Servigos
Contato

© 2024 pixel Haven. Todos os direitos reservados.

Figura 6: Pagina de suporte
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Figura 7: Pagina de comunidade
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Alterar Banner
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Figura 8: Pagina de perfil do usuario
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< voitar

Figura 9: Pagina de cadastro de jogos que sdo disponivel apenas para desenvolvedores

{ Voitar Meu carrinho

Medieval Legends
- 5 s R$ 59,99

Resumo de jogos e aplicativos

Preco RS 74,99

-R$ 15,00
Calculado ao finalizar
R$ 59,99

Desconto
Impostos
Subtotal

Figura 10: Pagina de carrinho
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2.1. DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO (DER)
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Figura 11: DER do Pixel Haven
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2.3. CRONOGRAMA
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Identificagdo e defini¢do de temas

Referencial tedrico e fichamentos

Introdugao

Justificativa

Objetivo

Metodologia

Cronograma

Planejamento  TCC

Referéncias

Revisdo, corregdo e formatacao

Apresentagdo do projeto

Entrega do projeto

I I B B I IS

Coleta de dados

Analise e discussdo dos resultados

Desenvolvimento pré-textual

Elaboragao do desenvolvimento

Consideragdes finais e conclusao

Desenvolvimento pds-textual

Correcao ortografica e gramatical

Entrega revisao final

Desenvolvimento TCC

Construcao de slides

T T I B B B

Treinamento da apresentacao

Apresentacdo/entrega final do TCC
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3.  PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS (MATERIAIS E METODOS)

ApoOs realizar uma avaliagdo de outras lojas de jogos digitais, identificou-se a
possibilidade de incluir uma nova aba no site Pixel Haven, como a sec¢ao de noticias, que nao
fazia parte do planejamento inicial. Além disso, constatou-se a necessidade de aprimorar a
categorizacdo dos jogos, realizar melhorias no layout visual e aumentar a acessibilidade do site.

Um dos diferenciais da Pixel Haven foi a aba de comunidade, que se destacou por sua
organizagao e acessibilidade, oferecendo aos usuarios uma navegacao mais fluida. Contudo, ao
contrario de outras plataformas, a funcionalidade de upload de jogos WEB ndo foi
implementada na Pixel Haven.

Para o desenvolvimento do projeto, utilizou-se a metodologia Design Thinking, que foca
nas necessidades, desejos e limitagdes dos usudrios. As ferramentas empregadas incluiram
Photoshop, VSCode, MySQL Workbench e Adobe Illustrator. A constru¢ao do site foi baseada
em uma analise criteriosa das necessidades e solicitagdes do publico-alvo.

O processo comecou com a coleta de dados e a identificacao de padrdes no mercado de
distribuicao de jogos. Em seguida, elaborou-se um protétipo do projeto final. Apos essa etapa,

o site foi desenvolvido, aprimorado e, finalmente, disponibilizado ao publico.

16
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4. CONCLUSAO (CONSIDERACOES FINAIS)

A Pixel Haven foi desenvolvida como uma plataforma dedicada a distribui¢do de jogos
independentes, destacando-se por funcionalidades como uma se¢do de noticias, jogos recém-
langados, categorizagdo otimizada, design intuitivo e maior acessibilidade. A plataforma
priorizou jogos de desenvolvedores menores e organizou game jams para estimular a criagdo
de novos titulos. O design eficiente e as opcdes de personalizacdo foram pensados para
proporcionar uma navegagao simples e uma experiéncia aprimorada para os usuarios.

A realizacdo desse projeto teve grande relevancia tanto no ambito académico quanto no
profissional, pois permitiu o aprimoramento de habilidades em diversas linguagens de
programacao, além de desenvolver a responsabilidade, o comprometimento e o crescimento
pessoal dos envolvidos.

O prototipo inicial foi concluido com sucesso, incluindo inovagdes que ndo faziam parte
do planejamento original, como as op¢des de personalizacdo no perfil, na pagina inicial e na
flexibilidade para cadastro de jogos. No entanto, identificou-se a possibilidade de melhorias,
como a reestruturagao da pagina de suporte para incluir davidas frequentes, facilitando o acesso
a informagdes, e a revisao do catalogo, que poderia ser reorganizado com a adi¢do de novos

tipos de filtros.
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