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RESUMO EM LINGUA NACIONAL

O gerenciamento de patriménio escolar a forma é uma atividade essencial para que
0s bens publicos de uma escola sejam cuidados, assegurando que sejam mantidos
em bom estado, organizados e monitorados. Hoje em dia, varias escolas, como a
ETEC de Po4a, ainda utilizam métodos manuais o que pode levar a perda de dados,
falhas e complicacdo. Este projeto tem como objetivo criar um software para ajudar a
gerenciamento do patriménio da escola, melhorando a forma como os itens séo
registrados, consultados, atualizados e como os relatérios sao feitos. Incorporando
importantes modernizagdes, como um login seguro, a capacidade de registrar e
organizar os itens, e recursos como uma tela facil de usar e protecao de dados. Aideia
€ que este programa ndo s6 modernize a gestdo do patriménio, mas também faca
com que todos na escola entendam a importancia de cuidar dos bens publicos,

diminuindo os gastos com consertos e reposigoes.

Palavras-chave: Gestao. Patriménio. Organizagdo. Gerenciamento.



ABSTRACT IN FOREIGN LANGUAGE

School asset management is an essential activity to ensure that a school’s public
assets are cared for, ensuring that they are kept in good condition, organized, and
monitored. Today, many schools, such as ETEC de Po3, still use manual methods,
which can lead to data loss, errors, and complications. This project aims to create
software to help manage school assets by improving the way items are recorded,
consulted, updated, and how reports are generated. It incorporates important
modernizations such as a secure login, the ability to record and organize items, and
features such as an easy-to-use screen and data protection. The idea is that this
program will not only modernize asset management, but also make everyone in the
school understand the importance of caring for public assets, reducing costs with

repairs and replacements.

Keywords: management; assets; organization; administration.
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1 INTRODUGAO

O primeiro registro de inventario patrimonial ocorreu na lItalia, algo que ja era
esperado devido as origens da contabilidade e também formalizagdo dos processos
contabeis na regido. Segundo alguns historiadores, como por exemplo A.C. Littleton
em "Accounting Evolution to 1900" (1933), livro que demonstra a evolugdo da
contabilidade como resposta as necessidades econdmicas, o primeiro inventario de
ativos da maneira que conhecemos na contabilidade moderna foi realizado pelos
militares na Italia. Os militares além de registrarem o arsenal, registravam outros itens
como uniformes, bussolas, binéculos e outros bens que formavam seus patrimonios.
Além de apenas contar esses equipamentos, esses militares identificavam esses
equipamentos de modo singular utilizando registros como pintura ou impressao no
metal. Com o tempo, o inventario patrimonial passou a ser cada vez mais comum,
sendo utilizado para o gerenciamento de bens e uteis para organizagao e comércio.
Ele reune todo o patriménio imobilizado de uma empresa, o que proporciona uma facil
e completa identificagdo de bens imobilizados, assim como assim como gestdo de
irregularidades, caso haja.

No mundo contemporaneo esses metodos podem ser substituidos por sistemas
que facilitam a contagem e identificacao de patriménio, e empresas como a Monday
conseguiram enxergar isso. A monday.com, desenvolvida em Israel no ano de 2012,
€ um Sistema Operacional de Trabalho que possibilita organizagdes administrar com
facilidade seus fluxos de trabalho e integrado a isso possuem diversos gerenciadores

pra diversas areas distintas, incluindo para a area de contabilidade.

Conforme integramos e automatizamos, construimos fluxos de trabalho,
criamos modelos e expandimos nossa comunidade além de nossas
expectativas mais loucas, continuamos a crescer. Foi por meio dessa jornada
que o Work OS monday.com nasceu. (Site da Monday 2012)

Fundada em Sao Paulo, no ano de 2012, a Runrun.it € uma empresa brasileira

desse mesmo ramo, que aplica no Brasil funcionalidades para facilitar a comunicacéo,

gestao e atividades operacionais em empresas, com um unico software.

A nossa histéria comega em meados de 2013, quando langamos a primeira
versdo comercial do Runrun.it, software para gestédo de tarefas, projetos e o
fluxo do trabalho, com investimentos da Monashees Capital e da 500
Startups.
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Aideia, porém, é anterior: o Runrun.it foi criado para solucionar os problemas
de gestéo vivenciados pelos fundadores (AC Soares, Franklin Valadares e
Patrick Lisboa) enquanto ainda estavam a frente de uma empresa de
consultoria de tecnologia. (Site da Runrun.it 2012)

Para diversos autores, a gestdo do patrimoénio publico € uma tarefa complexa.
Franceschini e Gurgel; autores de Administragdo de materiais e do patriménio, um
estudo publicado em 2002 sobre a relagao entre a gestdo de bens patrimoniais e a
administracao de materiais, analisaram que, dentro de uma instituicdo publica, esta
tarefa é a que necessita de mais envolvimento, cuidado, controle e gestao por todos
os envolvidos. O Estatuto do Servidor Publico, Lei n® 8.112 de 11 de dezembro de
1990 em seu Art. 116, item VII, indica a responsabilidade do servidor com o bem
publico € a de cuidar, zelar e preservar o material, prevendo puni¢cées para quem nao
o cumprir. Em decorréncia da necessidade de uma melhor gestdo financeira e
administrativa, a Universidade de Sao Paulo (USP), aderiu a criagdo do Mercurio, um
Software de gestdo patrimonial com o objetivo de facilitar e promover uma melhor
organizagao.

Tendo a gestao patrimonial com suma importancia legal, a adeséo a sistemas para
a gestao facilita a criagédo e manutengao do inventario. A ETEC de Poa nao obtém um
sistema responsavel para a gestao, ainda utilizando da escrita e marcagao nos itens
do patrimonio, criando possibilidades de perda de informacgdo, erro grafico e
armazenamento.

Essa importancia se da, pois, a gestdo de patriménio € um dos setores mais
importantes no contexto financeiro e empresarial. Trata-se do processo de organizar
e administrar bens ou ativos, surgindo da necessidade de identifica-los e organiza-los
facilmente de forma eficiente. Inicialmente a ideia de gerir o patriménio escolar se da

pela gestao publica e consequentemente pela burocracia aplicada.

A burocracia, foi responsavel por impulsionar e instituir a igualdade e a
universalidade dos servigos, bem como a regularidade e a estabilidade na
prestagdo dos servigos publicos. Com o passar dos anos, cresceram as
demandas dos cidadaos, exigindo ndo apenas que certas demandas fossem
cobertas satisfatoriamente, mas que estas fossem de forma mais eficiente e
eficaz possivel. (Disciplina 3.1: debate contemporaneo da gestéo publica
Prof. José Matias Pereira, 2012, p.10)

Como foi exemplificado a burocracia, impulsiona e melhora a prestacéo do servico
publico. Ao trazer esse conceito para a gestdo escolar, a utilizagdo de processos pode

ajudar a impulsionar o ensino por meio de uma boa organizagéo, facilitando casos de
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controle e manutengao de bens sem atrapalhar o andamento de atividades escolares.
Visando a busca de uma boa organizagédo, o Estudo de Caso — Depredacédo do

Patriménio Escolar do Governo do Parana, aborda que:

A escola representa um espaco de convivéncia social, de integragao de ideias
e pessoas, mas também de confronto e conflito, portanto um espaco
suscetivel a depredagéo do patrimdnio. O aluno procura atingir a escola, por
ser esta 0 espago mais proximo de sua convivéncia social, e diante disto, as
escolas publicas convivem com o problema da depredagao do patriménio
escolar por anos e anos, onde os alunos sao 0s principais responsaveis pelo
vandalismo. E preciso ser feito algo contra o vandalismo ao Patriménio
Publico, e acredita-se que a Educagao seja o caminho para se iniciar este
enfrentamento. E necessario conscientizar o cidaddo de que o dinheiro gasto
para a compra e conserto dos bens recebidos, principalmente nas escolas,
provém dos impostos arrecadados e os recursos gastos com reformas,
reposi¢des, consertos e outras agdes, poderiam ser aplicados em beneficios
para a propria comunidade escolar. (Disciplina 3.1: debate contemporaneo
da gestao publica Prof. José Matias Pereira, 2012, p.4)

Nesse contexto, um sistema gerenciador de patrimdnio escolar € o proximo passo,
na facilitacao desse processo, pois proporcionaria suporte no registro e avaliagéo dos
bens, facilitando a organizagao de reparos, manutengdes, compras e o gerenciamento

geral desses bens.

1.1 Problema

Como o gerenciamento de patrimdnio publico pode se tornar mais eficiente na

administragao de ativos?

1.2 Justificativa

A importancia de uma boa gestao de patriménio é visivel em diversos ambientes
publicos e privados. De acordo com Ariel Afonso em uma manchete no site Sispro. O
controle inadequado do patrimdnio pode gerar confusdo, gasto excessivo de tempo,
prejuizos financeiros e, dependendo da situacéo, pode levar uma empresa a faléncia.
Tomando como exemplo uma empresa de aluguel de impressoras, caso ndo haja
adequada gestdo do patrimdnio que essa empresa possui, pode ocorrer
inconsisténcias como a locagado de uma impressora que ja foi alugada, gerando assim
insatisfacédo do cliente e num efeito em cadeia, prejuizos para essa empresa.

Além disso uma boa gestao patrimonial, dificulta que ocorra desvios ou roubo dos
bens de uma empresa, pois esses bens estardo sendo rastreados. Com isso, um

gestor de patrimdénio contribuiria para a boa administragdo dos bens de uma
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instituicao, facilitando o registro e atualizacdo desses bens, e sua implementagao
otimizaria o tempo e produtividade.

Com o estudo da necessidade da gestado de patriménio, foi possivel identificar a
possibilidade de otimizar e aprimorar o controle ja existente em instituigbes que nao
possuem um software voltado para a manutencao desses bens. A escolha do tema
se da pois o uso de tecnologias na administragao patrimonial pode proporcionar um
gerenciamento mais eficiente e preciso dos recursos, potencializando as qualidades
de uma boa organizac&o. Conforme demonstrado no artigo The Role of Technology in
Asset Management and Portfolio Optimization (2024), a tecnologia € uma aliada em
toda a area econémica e, consequentemente, na gestdo patrimonial, atuando como
um recurso que facilita a aplicagdo de um conceito ja estabelecido, mas nem sempre
implementado com o maximo de tecnologia e otimizagéo disponiveis.

Outra necessidade que é facilitada pelo gerenciamento de patrimbnio é que
segundo o paragrafo unico do art. 70 da constituicdo federal brasileira, que explicita
que qualquer pessoa fisica ou juridica que utilize, guarde, arrecade, gerencie ou
administre bens publicos deve prestar contas periodicamente ao Estado, criando a
responsabilidade de um rastreio organizado pela instituicdo, que necessita de meio
eficientes para tal. Outra forma de sustentar isso se da pelo estudo realizado pelo
Davenport (2002), as grandes empresas necessitam de sistemas informatizados que
integrem diversas areas e departamentos. O escritor ainda destaca que, aderindo a
sistemas informatizados, ha ganhos de produtividade, eficiéncia e um melhor tempo
de resposta, aumentando o alcance de processos, disponibilizando acesso rapido
para visualizagdes consolidadas e consistentes de seus processos.

Aintegracédo de sistemas consistentes em ambientes publicos educacionais, como
Mercurio da USP, como demonstrado no préprio site da USP, € uma alternativa as
gravacdes caligraficas em papel que cria uma maior possibilidade de perda de
informacgdes por rasuras, vandalismo, desposse, ETC. Um sistema informatizado em
um contexto educacional para o patrimbnio publico auxilia na constancia de
atualizacao e gestado da informagao, com menor possibilidade de perda. O uso de tal
pelos agentes responsaveis pode melhorar a eficiéncia, disponibilizando mais tempo
para outras atividades produtivas em outras funcoes.

Tendo em vista os projetos internos que ja iniciaram ou iniciardo atividades na

Etec de Poa nos préximos meses, como o replanejamento da biblioteca conforme
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divulgado no Instagram oficial da escola, desenvolver um sistema de gerenciamento
de patrimbnio neste momento sera de grande ajuda a administragao escolar, uma vez
que o sistema sera responsavel por armazenar os dados dos patriménios da escola e
facilitar suas atualizagdes.

Por permitir que a diretoria da escola utilize o sistema e insira os dados, ndo ha
necessidade de acessar informagdes privadas, e com o auxilio de funcionarios
responsaveis por este gerenciamento, assim como seus problemas e dificuldades, é
possivel desenvolver um software que ajude a escola de uma forma geral.
Considerando que a escola ja possui registros fisicos dos patriménios e que possui
dispositivos que estejam sempre disponiveis para os que realizam a administragao
dos patriménios, o projeto pode ser aplicado sem maiores dificuldades.

Como mostrado no estudo “Gestao de patriménio publico: estudo de caso em uma
prefeitura municipal localizada no sul de Minas Gerais”. Muitas instituicdes, em sua
maioria publicas, carecem de um gerenciamento agil e organizado de patriménio,
utilizando unicamente o meio fisico de registro. A oferta de uma nova tecnologia
acessivel, que nao apenas otimizaria esse controle, mas de uma maneira intuitiva,
transparente e eficiente, € um motivo pelo qual instituicdes se interessariam em
empregar nosso projeto.

O publico-alvo do nosso projeto sao instituigdes de ensino que estdo carentes de
uma sistematizacao e otimizagao do gerenciamento patrimonial. A ideia principal € que
o sistema seja ofertado especificamente para este publico, tendo em vista que muitas
escolas comumente utilizam apenas registros manuais, enfrentando desafios como a
desorganizagao, perda de informacdes e grande gasto de tempo. Porém, futuramente
o sistema pode ser expandido para outras instituicdes que necessitam de um controle
de bens, como universidades ou secretarias de educacgao.

Em sintese, o sistema gerenciador de patrimonio surge como uma solugao pratica
e intuitiva, atendendo a caréncia de instituicbes que enfrentam desafios na
organizagdo e controle de bens materiais. Ao oferecermos uma ferramenta para
automatizar processos, reduzir erros, auxiliar na transparéncia, o sistema se mostra
viavel em sua implementagao, uma vez que seus beneficios o tornam um investimento

estratégico para as instituicdes de ensino.
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1.3 Objetivo geral

Fornecer uma alternativa de auxilio em relagdo a gestdo do patriménio publico

escolar.

1.4 Objetivos especificos

e Organizar o catalogo de ativos;
e Otimizar o cadastro e remocao de itens;
¢ Facilitar a consulta do inventario;

e Evitar a perda e duplicidade de informacdes.

1.5 Hipoteses

O gerenciamento de patrimdnio publico pode se beneficiar com a sistematizagao
das etapas referentes a administracido dos ativos no inventario. Apesar de serem
instituicbes publicas, cada uma € voltada a sua devida area, portanto, exigem
processos diferentes para um bom gerenciamento de inventario. A sistematizacao
desse processo € responsavel por auxiliar individualmente cada necessidade,
permitindo assim, uma otimizagao do gerenciamento patrimonial publico de forma

geral.

Desde a década de 1980, muitos paises desenvolvidos e em
desenvolvimento est&o iniciando reformas na gestdo do setor publico. Os
principais motivos para o inicio das reformas do setor publico foram a
ineficiéncia e a ineficacia do setor publico. (ECA, 2003).

Nosso projeto sistematizara esse processo que na ETEC de Poa é feito
manualmente, criando uma interface intuitiva que facilite a consulta e administracao

dos bens.
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2 METODOLOGIA
Com base na pesquisa feita pela equipe FM2S (2020) a metodologia se refere
a abordagem de pesquisa e estudos que serdo desenvolvidos, além da maneira que

a analise de dados sera realizada.

~ . A s . .~ ’ .
Gestao de Patrimonio Focado em Instituicoes Publicas de
nsino , i
Parceiros Chave I Atividades Chave Proposta de Valor Relacao com o Segmentos de
cliente Mercado
Empresas de Web-Host Manter contato Foco em Iinstituicdes Manter sempre a Agentes responsaveis
frequente publicas de ensino para comunicacao, afim de pelo gerenciamento de
E = id gestdo de patrimdnio personalizar e melhorar patriménio da
R . com a possibilidade de a experiéncia instituicao
Manter atualizacoes se adequar a0
constantemente R
| canais
| Recurso Chave
Contato direto e oferta
aos clientes
Computadores e
Servidores
Equipe qualificada para
a atualizacao e
desenvolvimento do
produto
| Estrutura de Custos | Fontes de Renda
Custo do servidor Mensalidade pelo uso do servico
Custeamento da m3ao de obra Cobranca por atualizacées fora do combinado

Custo do Host

Figura 1: Canvas

Fonte: https://canvas-apps.pr.sebrae.com.br/

2.2 Analise de Requisitos

O grupo, em conjunto, discutiu e definiu uma série de requisitos necessarios
para a criagao do software, com base nos estudos ja realizados sobre a area, o que
ajudou a alinhar nosso pensamento quanto as necessidades que o sistema deve

suprir dentro de suas limitagdes.

2.2.1 Requisitos funcionais

REQUISITO DESCRIGAO
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Login O wusuario deve realizar o login com

usuario, CPF e senha.

Registro de patriménios Os administradores devem ter a
capacidade de criar novos registros no

sistema.

Atualizagao de dados Os administradores devem ter a
capacidade de atualizar os dados

registrados.

Exclusdo de dados Os administradores devem ter a

capacidade de excluir os registros.

Gerar relatorios O sistema deve ter a capacidade de

exportar dados.

Consultar dados O usuario deve ser capaz de consultar
dados.
Gerenciar usuarios Os administradores devem ser capazes

de gerenciar os usuarios.

Histérico de alteracao O sistema deve gerar relatérios sobre as

ultimas alteracdes do sistema.

Registro de usuario O sistema deve permitir o registro dos
usuarios.

Registro de categorias O sistema deve ser capaz de categorizar
os dados.

Tabela 1: Requisitos funcionais
Fonte: Work Ease, 2025

2.2.2 Requisitos nao funcionais

REQUISITO DESCRIGAO

Interface intuitiva A interface deve ser amigavel ao usuario.

Otimizagao do sistema O sistema deve ser rapido, sem

repeticdes em seu cédigo.

Disponibilidade do sistema O sistema deve ser acessivel para o uso

do administrador.
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Protecdo de dados

O sistema deve ser capaz de esconder as

informacdes sensiveis dos usuarios.

Compatibilidade

O sistema deve estar disponivel em

diferentes dispositivos.

Escalabilidade

O sistema deve adaptar-se as

necessidades de quantidade de usuarios.

Revisao do sistema

A otimizagdo do sistema deve gerar

facilidade para manutencdes futuras.

Conexao com a internet

O sistema pode ser utilizado de forma on-

line.

Desempenho O sistema deve ser capaz de processar
as mudangas de informagbes com
facilidade com base na necessidade.

Praticidade O sistema deve ser pratico para o usuario

manejar.

Tabela 2: Requisitos nao funcionais
Fonte: Work Ease, 2025

2.3 Técnicas Utilizadas

As técnicas utilizadas no projeto serdo as sessbes de “Brainstorming’,

questionario, entrevista, prototipagem e o estudo de sistemas semelhantes, para dar

fundamento ao nosso software.
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2.4 KANBAN

Fazendo Verificar

Criacdo de Formuldrio

Conduida por KAYCUE FDUARD

) Entrovista deo §

dogia XP - Extreme

Programming

MetodologaXP 2 doox

! Planejamento do Sistema

Capitulo 2 - Documentacdo

Conduida por KAYOUE EDUARD...

Figura 2: Kanban

Fonte: https://planner.cloud.microsoft/

2.5 Modelo de Desenvolvimento de Software/Metodologias Ageis

As metodologias ageis sdo um conjunto de praticas, geralmente aplicadas em
equipe, voltadas ao desenvolvimento de software. Elas surgiram como uma alternativa
aos métodos tradicionais, que costumavam ser mais rigidos e demoravam mais para
apresentar resultados. Diferentemente desses métodos, as metodologias ageis
trabalham com entregas menores, porém mais frequentes, o que permite acompanhar
continuamente o progresso do projeto. Esse formato favorece a realizagao de ajustes
ao longo do desenvolvimento, ja que as entregas constantes oferecem uma viséo

geral do produto e permitem mudangas conforme as necessidades identificadas.

2.5.1 Metodologia XP (Extreme Programming)

De acordo com SYDLE a metodologia XP tem grande funcionalidade em certos
tipos de projeto, pois se baseia em uma abordagem agil, focada em ciclos de
desenvolvimento curtos e uma boa comunicagao entre os participantes da equipe. Em
relagdo a nosso projeto entregamos um "ciclo de desenvolvimento" a cada semana,
realizamos testes antes de cada entrega e buscamos uma boa comunicagao fazendo

da metodologia XP a mais coerente para nosso modelo de trabalho.
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3 DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento do projeto foram utilizadas as linguagens e

ferramentas citadas abaixo:

3.1 Linguagens utilizadas

Figura 3: Logo HTML
Fonte: https://bognarjunior.wordpress.com/2014/11/23/quais-as-diferencas-entre-as-versoes-4-e-5-do-
html/

O HTML (HyperText Markup Language) é a linguagem padrao utilizada para a
estruturagado de paginas web. Foi empregado no projeto para definir a organizacao e
o conteudo das interfaces do sistema, servindo como base para a construgcdo das

telas.

Figura 4: Logo CSS

Fonte: https://en.wikipedia.org/wiki/CSS

O CSS (Cascading Style Sheets) € uma linguagem utilizada para estilizagao de
paginas web. No projeto, foi responsavel por definir a aparéncia das interfaces,
controlando cores, fontes, espagamentos e o layout, tornando o sistema mais intuitivo

e visualmente agradavel.


https://bognarjunior.wordpress.com/2014/11/23/quais-as-diferencas-entre-as-versoes-4-e-5-do-html/
https://bognarjunior.wordpress.com/2014/11/23/quais-as-diferencas-entre-as-versoes-4-e-5-do-html/
https://en.wikipedia.org/wiki/CSS
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Figura 5: Logo JavaScript
Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/JavaScript

O JavaScript € uma linguagem de programacao voltada para o desenvolvimento
web, que possibilita a criagdo de paginas dindmicas e interativas. No sistema, foi
utilizado para implementar funcionalidades e comportamentos que tornam a

navegacao mais fluida e responsiva.

Figura 6: Logo PHP
Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/PHP

O PHP (Hypertext Preprocessor) € uma linguagem de programacgao voltada para
o desenvolvimento web no lado do servidor. No projeto, foi usada para processar
dados, integrar o sistema ao banco de dados e garantir a comunicagdo entre as

interfaces e as informagdes armazenadas.

3.2 Ferramentas de Banco de Dados


https://pt.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://pt.wikipedia.org/wiki/PHP
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Figura 7: Logo BrModelo

Fonte: https://github.com/brmodeloweb/brmodelo-app

A plataforma de cédigo aberto brModelo oferece ferramentas de apoio para o
desenvolvimento de uma modelagem conceitual e Ilégica de dados. No
desenvolvimento do projeto, essas ferramentas foram utilizadas para a criagdo dos

modelos conceitual e 16gico do nosso sistema.

gr=— /{ f'
Figura 8: Logo MySQL
Fonte: https://fr.wikipedia.org/wiki/MySQL

O MySQL € um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional de cédigo
aberto. Foi a tecnologia escolhida no projeto para armazenar e organizar os dados do
sistema, permitindo consultas rapidas e seguras, além de garantir a integridade das

informacdes.

3.3 Ferramentas de Apoio


https://github.com/brmodeloweb/brmodelo-app
https://fr.wikipedia.org/wiki/MySQL
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Figura 9: Logo Photoshop
Fonte: https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Adobe Photoshop CC icon.svg

O Adobe Photoshop € um software de edigdo e manipulagdo de imagens
amplamente utilizado no design grafico. No projeto, foi empregado como ferramenta
de apoio para a criagao e tratamento de elementos visuais, como logotipos, icones e

ajustes em imagens.

Figura 10: Logo Visual Studio Code
Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Visual Studio Code

O Visual Studio Code é um editor de codigo-fonte criado pela Microsoft, e
atualmente € o mais utilizado no mercado. Durante o projeto foi a plataforma principal

utilizada na codificagéo das linguagens utilizadas, como JavaScript.


https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Adobe_Photoshop_CC_icon.svg
https://pt.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_Code
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4 ANALISE DE SISTEMAS

Conforme descrito por eniac (2025) a analise de sistemas é o estudo que tem
a finalidade de compreender os processos, que tal sistema exerce ou sofre, como
possiveis comportamentos e ou aplicagdes, utilizando dessa analise para formular
solucdes para possiveis problemas. O analista de sistemas, identifica os problemas
do sistema, define os requisitos e traduz a necessidade do negdcio com base nos
problemas e efetivamente projeta o sistema. Outras fungdes, como a de garantir a
seguranga, otimizar ou até o teste do ambiente do usuario também podem fazer parte

da fungao do analista.

4.1 UML - Diagrama de Caso de Uso

A Linguagem de Modelagem Unificada (UML) é um modelo padronizado que
ajuda a descrever a programacéo, de forma simplificada, e visualizar a arquitetura e
design, melhorando a comunicagao entre os membros da equipe de desenvolvimento,
mesmo que a equipe nao tenha conhecimento de como funciona programacao,
fazendo da UML essencial para a documentagédo de um projeto. Esse tdpico foi
discutido pela Miro, assim como o uso de introduzir ao cliente certas ideias e
demonstrar como o projeto funcionara, por meio dos diagramas. Uma das principais
abordagens € o diagrama de caso de uso que € a representagcao que descreve

graficamente as interagdes dos usuarios e as funcionalidades do sistema.
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Cadastrar usuario ()

Fazer login ()

Sistema

Gerar relatorio ()

Definir permissies

Editar status do item por cargo ()

0

Consultar item ()

____extend___

Editar item {) Cadastrar item ()

Consultar categoria () Criar categoria ()

Editar categoria ()

Funcionario Administrador

Consultar relatorio ()

Figura 11: Caso de uso
Fonte: Work Ease, 2025
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4.2 Banco de dados

Um banco de dados é um sistema organizado para armazenar, gerenciar e
acessar informagdes de forma estruturada. Ele permite que os dados sejam
guardados em tabelas relacionadas, evitando redundancias e facilitando consultas

rapidas, alteragdes e exclusdes.

4.2.1 Dicionario de dados

De acordo com Purestorage o dicionario de dados é uma colegao organizada,
que mapeia e descreve elemento de dados, podendo ser, nomes, tipos, formatos entre
outros, para um banco de dados. Funciona como um glossario, descrevendo os
objetos de dados, que se feito sobre convengdes padronizadas pode permitir que os

usuarios possam interpretar facilmente o banco de dados.

CAMPO TIPODE | TAMANHO | NULO | DESCRIGAO
DADO
|d_user INTEGER | 10 Nao Chave primaria do usuario.
fk_cargo INTEGER |10 Nao Chave  estrangeira  que
representa uma relacao entre
essa tabela e a tabela cargo.
nome VARCHAR | 50 N&o Nome do usuario.
cpf VARCHAR | 11 Nao CPF do usuario.
contato VARCHAR | 100 Nao Todas as formas de contato
do usuario.
email VARCHAR | 100 N&o Email do usuario para login.
username VARCHAR | 20 N&o Nome de usuario.
senha VARCHAR | 50 Néo Senha do usuario.
foto_user VARCHAR | 50 Nao Foto da conta do usuario.
Tabela 3: Usuario
Fonte: Work Ease, 2025
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CAMPO TIPODE | TAMANHO | NULO | DESCRICAO

DADO
Id_cargo INTEGER | 10 Nao Chave primaria do cargo.
desc_cargo VARCHAR | 100 Nao Descrigao dos cargos.
nome_cargo | VARCHAR | 20 Nao Nome do cargo.

Tabela 4: Cargo

Fonte: Work Ease, 2025

CAMPO TIPODE | TAMANHO | NULO | DESCRIGAO
DADO
Id_acesso INTEGER | 10 Nao Chave primaria do acesso.
fk_cargo INTEGER |10 Nao Chave  estrangeira  que
representa uma relagao entre
essa tabela e a tabela cargo.
fk_categoria | INTEGER |10 Nao Chave estrangeira que

representa uma relagao entre

essa tabela e a tabela

categoria.

Tabela 5: Acesso

Fonte: Work Ease, 2025

Categoria ‘

CAMPO TIPODE | TAMANHO | NULO | DESCRICAO
DADO
|d_categoria INTEGER |10 N&o Chave primaria da
categoria.
cor VARCHAR | 50 Nao Cor da categoria.
nome_categoria VARCHAR | 20 N&o Nome da categoria.
descricao_categoria | VARCHAR | 100 Nao Descricao das categorias.

Tabela 6: Categoria



Fonte: Work Ease, 2025
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CAMPO TIPODE | TAMANHO | NULO | DESCRIGAO
DADO

Id_item INTEGER | 10 Nao Chave primaria do item.

fk_status INTEGER | 10 Nao Chave  estrangeira que
representa uma relagao entre
essa tabela e a tabela
status_item.

fk_categoria INTEGER | 10 Nao Chave estrangeira que
representa uma relagao entre
essa tabela e a tabela
categoria.

nome_item VARCHAR | 20 Nao Nome do item.

foto_item VARCHAR | 50 Nao Foto do item.

quantidade VARCHAR | 100 Nao Quantidade de items.

descricao_item | VARCHAR | 20 Nao Descrigao do item.

Tabela 7: Item

Fonte: Work Ease, 2025

CAMPO TIPODE | TAMANHO DESCRIGAO

DADO
Id_status INTEGER | 10 Nao Chave primaria do status.
nome_status | INTEGER |50 Nao Nome do status.

Tabela 8: Status_item
Fonte: Work Ease, 2025
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5 PROJETO

Ao longo do projeto, foram construidos interfaces e recursos que atendem as
necessidades administrativas da escola, como cadastro de categorias, registro de
itens, controle de usuarios e configuragdes personalizadas, as imagens apresentadas

nesta secgéo ilustram as telas projetadas.

5.1 Telas e funcionalidades

jwodwase

Gestor Patrimonial

Figura 12: Pagina de login

A pagina acima ¢é interface de login do sistema, desenvolvida para permitir o
acesso seguro dos usuarios ao ambiente interno da plataforma. No centro da tela, um
cartdo (card) apresenta o logotipo da aplicagdo seguido do titulo e da instrugéo
“Acesse sua conta”. O formulario solicita CPF e senha, oferecendo também a opgao
de visualizar a senha antes do envio. Caso os dados inseridos estejam incorretos,

uma mensagem de aviso € exibida no proprio card. Visualmente, a pagina adota um
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design limpo e moderno, com fundo claro, elementos centralizados e uma paleta

neutra que destaca o botdo azul de “Entrar”, garantindo clareza e facilidade de uso.

Computadores

Projetores

Laboratério de Ciéncias

Televisdes

Figura 13: Pagina inicial (1)

Equipamentos de Som

P
I Materials da Casa Aberta

A pagina apresentada corresponde ao painel principal do Gestor Patrimonial

Escolar, onde sao exibidas todas as categorias de itens cadastradas no sistema. Cada

categoria aparece organizada em cartdes individuais, com cor lateral personalizada,

nome, descrigdo e um botdo para visualizar seus detalhes. Usuarios administradores

tém acesso a fungdes adicionais, como editar ou criar novas categorias, visiveis por

meio dos botdes e icones especificos. A esquerda, um menu lateral retratil retine as

principais secoes do sistema, categorias, usuarios (para administradores), relatérios,

configuragcbes e sair, além das informagbes de perfil do usuario logado. O layout

privilegia organizagdo, clareza e praticidade, permitindo que diferentes niveis de

usuarios naveguem e administrem o patriménio escolar de maneira simples e intuitiva,

modificando a pagina com base em seu nivel.
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Figura 14: Pagina inicial (2)

Na pagina, pode-se criar novas categorias preenchendo um formulario em um
modal. O modal permite inserir informagbes e personalizar a categoria antes de
adiciona-la ao sistema, garantindo que tudo seja estruturado e facil de acessar. O
design segue o mesmo padrao do sistema, com campos organizados verticalmente e
botao de confirmagao destacado em verde, reforgando a agao principal. Essa interface
foi projetada para tornar o processo de criagao rapido, claro e acessivel, garantindo
que os administradores consigam estruturar o patrimdnio escolar de forma organizada

e visualmente padronizada.
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/
N &

Figura 15: Pagina de patrimonio (1)

"2 L — 4

Figura 16: Pagina de patrimdnio (2)

A pagina de ltens apresenta uma tabela organizada que permite ao usuario
visualizar, consultar e gerenciar os itens cadastrados no sistema de forma pratica e
objetiva. Nela, sdo exibidos dados essenciais como foto, nome, status, data de

aquisicao, descri¢cdo, quantidade e etiqueta de identificacdo, enquanto icones de
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edicao possibilitam atualizar rapidamente qualquer informacao necessaria. No topo, o
botdo “Adicionar novo item” facilita o cadastro de novos materiais, garantindo que o
inventario permaneca sempre completo e atualizado. Essa estrutura simples e
funcional foi desenvolvida para oferecer clareza, eficiéncia e controle no

gerenciamento de equipamentos e recursos.

Figura 17: Pagina de patrimoénio (3)

Essa tela corresponde a funcionalidade de criagdo de novas categorias dentro do
sistema, exibida por meio de um modal centralizado que escurece o restante da
interface para manter o foco do usuario no formulario. Nela, é possivel definir o nome
da categoria, escrever uma descrigdo, selecionar quais cargos terao acesso a ela,
limpar selegdes e escolher a cor que identificara visualmente essa categoria na

listagem geral.
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Perfil do Usuarto
L

Figura 18: Perfil do Usuario (1)

A pagina Configuragbes do Usuario permite que cada usuario gerencie suas
préoprias informacgdes dentro do sistema de forma simples e organizada. Nela, é
possivel atualizar dados pessoais, como foto de perfil, nome de usuario, e-mail e
telefone, além de alterar a senha de acesso por meio de um formulario seguro que
exige a confirmagdo da nova senha e validagdes basicas para evitar erros. A
navegacao é feita por abas, facilitando a localizacdo das opg¢des de edicdo, enquanto
o botao “Voltar” retorna o usuario ao painel principal. Essa estrutura foi desenvolvida
para oferecer autonomia, praticidade e seguranga, garantindo que cada usuario

mantenha suas informacdes sempre atualizadas.
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Alterar Senha

r==3

Figura 19: Pagina do Usuario (2)

A pagina de Alteragao de Senha oferece um ambiente para que o usuario atualize
sua credencial de acesso. Ela apresenta um formulario organizado com campos para
inserir a senha atual, definir uma nova senha e confirma-la, além da opcéo de exibir
os caracteres digitados para evitar erros. Anavegacao lateral em abas facilita o acesso
as configuragdes do perfil, enquanto o botdo “Voltar” permite retornar rapidamente ao
painel anterior. Desenvolvida para ser pratica e intuitiva, essa pagina garante que o

usuario possa gerenciar sua seguranga de forma rapida, clara e confiavel.
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Figura 20: Gerenciamento de usuarios (1)
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Figura 21: Gerenciamento de usuarios (2)

A pagina de Gerenciamento de Usuarios oferece uma visdo completa e
organizada de todos os usuarios cadastrados no sistema, exibindo informag¢des como
foto, nivel de acesso, username, dados pessoais, contato e cargo em uma tabela clara
e objetiva. No topo, o botdo “Adicionar novo usuario” abre um modal de cadastro que

permite inserir rapidamente novos colaboradores, incluindo foto, nivel de permisséo,
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dados de login e informacbes de identificagdo, garantindo um fluxo de inclusao
simples e eficiente. icones de edicdo ao lado de cada registro facilitam a atualizacéo
de dados existentes, tornando o controle administrativo mais agil e centralizado.
Desenvolvida para ser intuitiva e funcional, essa pagina assegura que a gestédo de

usuarios seja realizada com praticidade, organizagao e segurancga.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A elaboracdo e implementacdo do software proposto demonstraram que a
informatizacdo desses processos ndo apenas otimiza o gerenciamento dos ativos,
mas também contribui diretamente para a transparéncia, eficiéncia administrativa e
preservacdao do patriménio publico. Através de funcionalidades como cadastro,
consulta, edicao e exclusao de itens, o sistema atende as necessidades identificadas
durante a pesquisa e oferece uma solugao viavel, intuitiva e adaptavel.

Outro ponto relevante observado ao longo do projeto foi a ampliacédo da
consciéncia sobre a importancia do zelo pelo patriménio escolar. Ao disponibilizar um
sistema claro e acessivel aos gestores, colaboradores e demais responsaveis, cria-se
um ambiente mais organizado, evitando desperdicios, reduzindo gastos com
reposicdes e fortalecendo a responsabilidade coletiva pelo uso adequado dos bens
publicos.

Por fim, conclui-se que o projeto alcangou seus objetivos ao oferecer uma
ferramenta funcional e capaz de apoiar significativamente a gestdo patrimonial

escolar.



34
REFERENCIAS

AP CONCUR. Gestao patrimonial: guia completo para a sua realizagao.
Disponivel em:  <https://www.concur.com.br/blog/article/gestao-patrimonial-guia-

completo-para-sua-realizacao>. Acesso em: 28 mar. 2025.

Anexo Il -Estudo de Caso -Depredagao do Patriménio Escolar Estudo de Caso
Depredagdao do Patriménio Escolar Anexo Il. [s.: s.n.]. Disponivel em:
<http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/sem_pedagogica/julho_201

6/1dia_agentes2_anexo2_sp_2semestre.pdf>. Acesso em: 22 mar. 2025

AUTARQUIA - Conselho Nacional do Ministério Publico. Disponivel em:

<https://www.cnmp.mp.br/portal/glossario/8336-autarquia>. Acesso em: 29 mar. 2025.

BRASIL. PRESIDENCIA DA REPUBLICA. Lei n° 8.112, de 11 de dezembro de 1990.
Dispoe sobre o regime juridico dos servidores publicos civis da Unido, das
autarquias e das fundagdes publicas federais. Disponivel em:

<https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I8112cons.htm>. Acesso em: 20 mar. 2025

DAVENPORT, T. H. Ecologia da informacgdo: por que sé a tecnologia ndo basta

para o sucesso na era da informagao. Sao Paulo (Sp): Futura, 2000.

DIAADIA. Gestao Escolar. Disponivel em:

<http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/>. Acesso em: 14 Mar. 2025

DIVISAO DE PATRIMONIO — DPAT — Departamento de Material e Patriménio —
DMP. Disponivel em: <https://dmp.cps.sp.gov.br/divisao-de-patrimonio-dpat/>.

Acesso em: 29 mar. 2025.

DOBROVIC, Z.; FURJAN, M. T. SWOT Analysis in the Strategic Planning Process -
Meta-modelling Approach. 2020 IEEE 10th International Conference on Intelligent
Systems (IS), ago. 2020.

ENIAC. Anadlise de sistemas: Como funciona e mais! Disponivel em:
<https://www.eniac.edu.br/blog/analise-de-sistemas-como-funciona-e-mais>. Acesso
31 ago. 2025

EQUIPE GLOBAL CONSULTORIA. Inventario Patrimonial: O que é, como surgiu

e por que devo fazer na minha empresa | globalconsultoria. Disponivel em:



35

<https://globalconsultoria.com.br/inventario-patrimonial-o-que-e/>. Acesso em: 19
mar. 2025.

EQUIPE GLOBAL CONSULTORIA. Inventario Patrimonial — Inventario de bens
patrimoniais | globalconsultoria. Disponivel em:
<https://globalconsultoria.com.br/inventario-patrimonial-bens-patrimoniais/>. Acesso
em: 20 mar. 2025.

ESCOLA; MATIAS-PEREIRA, J. Disciplina 3.1: debate contemporaneo da gestao
publica. Enap.gov.br, 30 jan. 2012.

FRANCA, A. “Tinder dos Servigos”: Como a Trilogo quer dominar o mercado de
manutencdo B2B. Disponivel em: <https://www.infomoney.com.br/business/tinder-
dos-servicos-como-a-trilogo-quer-dominar-o-mercado-de-manutencao-b2b/>. Acesso
em: 23 mar. 2025.

GENIAL INVESTIMENTOS. Gestao Patrimonial: o que é, qual a importancia e
como fazer? Disponivel em: <https://blog.genialinvestimentos.com.br/gestao-

patrimonial/>. Acesso em: 28 mar. 2025.

GRUPO FM2S. Metodologia: O que é? Como definir e fazer? Disponivel em:

<https://www.fm2s.com.br/blog/metodologia>. Acesso em: 07 de abril. 2025.

GUIA. Guia de Apoio ao Planejamento Escolar 2025 - SEDUC/SP. Disponivel em:
<https://docs.google.com/document/d/100LL4-y50yWG4000
oh3Tn71JP47gtujCwyZEGon8Sg/edit?tab=t.0>. Acesso em: 23 mar. 2025.

LIMA, Isabela Silva de; OLIVEIRA, José Marcos de. Gestao de patrimonio publico:
estudo de caso em uma prefeitura municipal localizada no sul de Minas Gerais.
Pensamento & Realidade, Sao Paulo, v. 36, n. 3, p. 1-17, set./dez. 2021. Disponivel
em:
<https://revistas.pucsp.br/index.php/pensamentorealidade/article/download/49882/37
954>, Acesso em: 31 mai. 2025.

LITTLETON, A. C. Accounting evolution to 1900. New York: Garland, 1988.

MIRO. O guia definitivo para diagramas UML Disponivel em:

<https://miro.com/pt/diagrama/o-que-e-uml/> Acesso 31 ago. 2025



36

MONDAY. o) que é a monday.com? Disponivel em:
<https://support.monday.com/hc/pt/articles/115005310945-O-que-%C3%A9-a-

monday-com>. Acesso em: 20 mar. 2025.

PAULINHO FRANCISCHINI; GURGEL, F. Administragcao de materiais e do
patriménio. [s.l: s.n.]. ISCHOLAR. Gestao do patriménio escolar: guia completo |
Blog iScholar. Disponivel em: <https://www.ischolar.com.br/blog/gestao-patrimonio-

escolar>. Acesso em: 21 mar. 2025

PROPRLI. The role of technology in Asset Management and portfolio
optimization. Disponivel em: <https://proprli.com/knowledge-center/the-role-of-
technology-in-asset-management-and-portfolio-optimization/>. Acesso em: 29 mar.
2025.

REDACAO SPACEMONEY. A Tecnologia como aliada na gestdo patrimonial
moderna - SpaceMoney. Disponivel em:
<https://www.spacemoney.com.br/spacepost/a-tecnologia-como-aliada-na-gestao-

patrimonial-moderna/>. Acesso em: 29 mar. 2025.

RUNRUNLIT. Escolha como usar o Runrun.it de acordo com a sua forma de
trabalhar! Disponivel em: <https://use.runrun.it/funcionalidades/>. Acesso em: 20
mar. 2025

SYDLE. Extreme programming: o que é e como funciona? Disponivel em:
<https://www.sydle.com/br/blog/extreme-programming-
602ee205da4d096809438c9c>. Acesso 26 mar. 2025

USP | Portal de Servigos. Disponivel em: <https://portalservicos.usp.br/>. Acesso

em: 1 jun. 2025. Acesso em: 31 mar. 2025



37

Apéndice A- WORKEASE
Nome da empresa: WORKEASE

Logo da empresa:

O logotipo apresenta o nome da empresa acompanhado de um mascote
ilustrado: um castor. A escolha desse animal ndo é aleatoria — o castor € reconhecido
como o0 “engenheiro da natureza”, simbolizando construgdo, integridade, inovagao e
trabalho inteligente, caracteristicas que refletem diretamente os valores da empresa.

A paleta de cores utiliza laranja, preto e branco. O laranja transmite energia,
criatividade e dinamismo; o preto agrega seriedade e profissionalismo; e o branco
equilibra o conjunto, trazendo leveza e clareza visual.

Esses elementos combinados resultam em uma identidade visual moderna,
simpatica e facilmente reconhecivel, reforcando a proposta da marca de unir

competéncia técnica a uma abordagem acessivel e confiavel.

workease

Figura 22: Logo WORKEASE

Valores:
Integridade
Comprometimento
Inovacao
Missdo: Nossa missao € facilitar o trabalho e a execucdo das funcbes de outras
empresas.
Visdo: Em 10 anos esperamos atingir um numero consideravel de empresas
pequenas, médias e grandes, solidificando nossa empresa.
Slogan: Seu projeto, nossa solugéo.
Site:
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Apéndice B — Questionario
Vocé tern uma facllidade para identificar a origem dos patriménios?

53 wspoatas

®sSim
® Nic

Grafico 1: Vocé tem uma facilidade para identificar a origem dos patriménios?
Fonte: WorkEase, 2025

Consultas ao patriménio sdo feitas regularmente por parte da administragao? De que forma?
53 rezpastas

@ Sim_De forma organizada, com dates
Boendades & PESEONY TESDONSAVEIY .

@ Sim_Atavis dos prafessores ¢ slunos
soments, quanca encontram alguma

@ Nbo. Semente quanco quesionados
sobre algum oarimdnio, vamos atrd

® N80 nos rasponsatiizamos por
parimémos

©® Sem avsarnada emomadahoras

@® nboseaplica

Grafico 2: Consultas ao patriménio séo feitas regularmente por parte da administragdo? De que
forma?
Fonte: WorkEase, 2025

Como vocé avalia o método atual de organizagao e consulta de patrimonio?
53 respostas

® Muitna bom
® Bom

® Regular

@ nssbsfatono

Grafico 3: Como vocé avalia o0 método atual de organizagéo e consulta de patriménio?
Fonte: WorkEase, 2025
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Vacé considera que o método de armazenamento fisico de dados pode ter impactos negativos na

gestdo escolar?
53 respostas

®sm
® Nio

Grafico 4: Vocé considera que o método de armazenamento fisico de dados pode ter impactos
negativos na gestao escolar?
Fonte: WorkEase, 2025

Vocé considera o modo digital de gerenciamento patrimonial mais efetivo que o fisico?
53 respostas

®5m
® Nio

Grafico 5: Vocé considera o modo digital de gerenciamento patrimonial mais efetivo que o fisico?
Fonte: WorkEase, 2025

Vocé tem facilidade na consulta de informagdes sobre o patriménio escolar?
S3 respostas

® Sim
® Nic

Grafico 6: Vocé tem facilidade na consulta de informagdes sobre o patriménio escolar?
Fonte: WorkEase, 2025



Como vocé considera o risco de perda de informagtes no método atual?
51 reapostas

® Wi Segurs
@ Segurn

® Regear

® rsoguro

® Vuito Inseguro

Grafico 7: Como vocé considera o risco de perda de informagdes no método atual?
Fonte: WorkEase, 2025

Como vocé avalia a acessibilidade em consultar o patrimdnio na instituigdo em que trabalha?
53 respostas

@ Muito bos

® S0

@ Regular

©® 'nsatcfatana

Grafico 8: Como vocé avalia a acessibilidade em consultar o patriménio na instituicdo em que
trabalha?

Fonte: WorkEase, 2025

Ha facilidade na consulta de dados sobre os patrimanios escolares em si?
§3 tespostas

® s5m

@ Sim, mas pode ser melhorado
@ Ha cena factidads

@ Néo ha muita facilidade

Grafico 9: Ha facilidade na consulta de dados sobre os patriménios escolares em si?
Fonte: WorkEase, 2025
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Qual o nivel de ensino da instituicao a qual trabalha?
53 respostas

Ensino Médc 15(28.3%)

Ensmnc Fundamental | 17432,1%)
Educagia infans| 86(151%)
Ensino Suparios 0{0%)
Ensing Fundamantal § 14 (26 4%)

Ensino Fundamentsl

Grafico 10: Qual o nivel de ensino da instituicdo a qual trabalha?
Fonte: WorkEase, 2025

Qual a sua idade
43 espostas

® 13030
@® 31as0
® 51

Gréafico 11: Qual a sua idade

Fonte: WorkEase, 2025



