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RESUMO

O tema escolhido aborda uma critica social onde retrata um futuro proximo da humanidade, na
qual este futuro as arvores foram extintas causando um decréscimo do oxigénio e tornando o
planeta um lugar hostil e inabitavel, para isso foram utilizadas caracteristicas de um jogo focado
em exploragdo para abordar o tema de uma melhor forma; O objetivo do jogo ¢ de conscientizar
as pessoas sobre um perigo que em breve pode afetar o planeta e mudar o ecossistema sem
possibilidade de reversdo, e alertar sobre outros perigos iminentes que passam desapercebidos
e nao recebem a devida importdncia no presente; Para isso foram utilizadas diversas
ferramentas, sites gratuitos e aplicativos na constru¢do do jogo, como Unity, Blender ¢ Canva,
combinando os projetos realizados nestes meios foi possivel fazer o jogo da maneira que esta
atualmente, onde também aplicado o conhecimento adquirido durantes esses 2 anos para
programar o jogo; Os resultados obtidos foram diversos e a ideia de fazer um jogo onde
retratava os problemas do descaso com a natureza e suas consequéncias foi bem sucedida,
contudo houveram outros resultados dentro do jogo como modificagdes no projeto original e a
adi¢ao de novas funcionalidades; A conclusdo do jogo estd pronta e diversas alteragdes foram
feitas e o projeto tornou-se consideravelmente diferente do escopo inicial, atualizacdes e
correcdes devem ser feitas caso haja a necessidade.

Palavras-chave: Aplicativos, Jogo, Meio ambiente, Consequéncias
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1. INTRODUCAO
O tema escolhido aborda uma critica social onde retrata um futuro préximo da
humanidade, na qual a humanidade enfrenta as consequéncias do descuido com o meio
ambiente, para isso foram utilizadas caracteristicas de um jogo, focado em exploragdo para

abordar o tema de melhor forma.

1.1. JUSTIFICATIVA
O tema foi escolhido, pois ¢ um contexto muito comum nos tempos atuais onde o
desmatamento e polui¢des ao ambiente podem causar prejuizos tanto para a nossa geragao
quanto as futuras. Esse problema j4 afeta o planeta e a sociedade hd muito tempo, onde podemos
ver e sentir os efeitos que a polui¢do e os desmatamentos estdo causando em nosso planeta.
Abordando esse tema em um jogo, um pensamento critico € proporcionado ao jogador de uma

imersiva e descontraida.

1.2. OBJETIVOS
O objetivo ¢ utilizar um meio comum entre o publico mais jovem para fazé-los refletir
sobre um tema que muitas vezes nao € discutido, mas que tem grande impacto em suas vidas e
no futuro da sociedade. O uso de plataformas digitais, que fazem parte do cotidiano desse

publico, permite uma comunicacdo mais direta e eficaz.



l Prof: Anna de Oliveira Ferraz

Yool onyor

Centro

Paula Souza

SAO

PAULO

GOVERNO
DO ESTADO

ETEC Prof®. Anna de Oliveira Ferraz

2.1. CRONOGRAMA

Atividades

FEV
2024

MAR
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ABR
2024

MAI
2024

JUN
2024

JUL
2024

AGO
2024

SET
2024

ouT
2024

NOV
2024

DEZ
2024

Identificagdo e defini¢do de temas

Referencial tedrico e fichamentos

Introdugao

Justificativa

Objetivo

Metodologia

Cronograma

Planejamento  TCC

Referéncias

Revisdo, correc¢ao e formatagao

Apresentacdo do projeto

Entrega do projeto

o B I e I = B I

Coleta de dados

Analise e discussao dos resultados

Desenvolvimento pré-textual

Elaboragao do desenvolvimento

ol I e

Consideragdes finais e conclusao

Desenvolvimento pos-textual

Correcdo ortografica e gramatical

Entrega revisao final

Desenvolvimento TCC

Construgao de slides

Treinamento da apresentagao

Apresentagdo/entrega final do TCC
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3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS (MATERIAIS E METODOS)

A adicdo de novos cenarios € ambientes, sistemas de fixagao de objetos

Otimizacao no geral, e todos os erros ou bugs presentes

Nao esta faltando coisas importantes que fariam uma diferenga no projeto

Um ambiente aberto com mais opgoes de exploracao e adicao de veiculos do tipo

Foi utilizado o Blender para modelar todas as coisas no jogo, Unity para programar e
executar o jogo, Canva na criacdo de textos e telas para o jogo e site e aplicativos gratuitos para
outras areas do jogo, como musica, som ambiente ¢ codigos

A programacdo foi a parte mais longa onde tudo que era adicionado passava pelos
codigos para a implementagdo

Comegando com os primeiros modelos no blender, depois a programagdo na unity e
apos algum tempo comegamos a colocar musica e sons, € entdo comegaram os testes com outras
pessoas sem ser do nosso grupo, apos as avaliagdes muitos erros foram corrigidos € o projeto

esta finalizado.
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CONCLUSAO/CONSIDERACOES FINAIS

O tema foi escolhido com base em duas inspiragdes, um projeto feito no segundo ano, e
um jogo onde todos do grupo usaram de inspira¢do, em cima dessas duas coisas criou se o

contexto atual do jogo.

ApOs esse projeto muitos pontos que antes eram desconhecidos se tornaram claros para
n6és. Como um jogo simples leva tanto tempo para ser produzido e que se ndo fosse por nosso
grupo, ndo conseguiriamos cumprir o prazo.

Algumas sugestdoes de evolugdo seriam, possuir mais fases ou cenarios diferentes,

sistemas de guardar itens e de fixar objetos
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