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RESUMO

Poruka Orgs € um sistema de reserva de espagos e equipamentos feito
para alunos e professores para atender suas necessidades durante seu tempo
nas instituicbes de ensino. Esse sistema possui a capacidade de exibir os
espacos que estdo em uso, seja por aula ou que foram reservados, e que estédo
disponiveis para serem solicitados ou reservados. Os alunos podem solicitar o
uso de espacos para usarem em estudos, ensaio de apresentacgdes, treino de
eventos esportivos, entre outros. Ja os professores podem reservar espagos
para preparar uma aula, fazer uma pesquisa para resolver uma atividade ou para
organizar uma apresentagédo de trabalhos que envolvam a melhora na oratéria
do aluno (ex: seminario). Enquanto isso, a propria escola gerencia as
solicitagcdes feitas pelos alunos, que podem ser aprovadas para o0 uso ou
negadas, e as reservas dos professores dentro da instituigdo. Além de monitorar
os danos que podem acontece a cada uso dos espacos, também ela pode
adicionar ou remover espacos e editar o seu conteudo. Por fim, tanto os alunos
guanto os professores podem incluir equipamentos para auxiliar o uso do espaco
guando estiverem solicitando/reservando espacos que contém 0s mesmos.

Palavras-chave: Organizacéo; Espacos; Equipamentos; Controle.



LISTA DE ILUSTRAGOES

Figura 1: LOgO HTIML ...ttt e e e
Figura 2: LOGO PHP .. ... et e e e e e e e e e e
Figura 3: LOgo JAVASCRIPT ..ot
Figura 4 Logo CSS ... .. e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaas
Figura 5: LOgo FIUHEr ...
Figura 6: LOgo MYSQLL ......cooiiiie e
(o [U] o A o To o 1 T | 4 - TS PREEEPR
Figura 8: LOGO 1aragOon .......coooiiiiiii ettt
Figura 9: Logo FIULLAD ..o e e e e e e e e
Figura 10: Logo Visual Studio COE..........coouiiiiiiiiiiiiie e
Figura 11: Tela INICIal..........oooiiiiieeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e eaaaeeees
Figura 12: Tela AlUNO ........oooiie e
Figura13: Telade Cadastro ..........ooooiiiiiiiiee e e e
Figura 14: Tela de Login COMO @lUNO ............ouiiiiiiiiiiiiieeeeee e
Figura 15: Tela de Login COMO ProfeSSOr..........ouiiiiiiiiiiiiiiie e
Figura 16: Tela de Gerenciamento de eventos ............ccccvviiiiiiiee e,
Figura 17: Tela de Criag80 de €VENTOS ..........uuiiiiiiiiiiiie e
Figura 18: Tela de AdICA0 A€ EVENTOS ........eviiiiiiiiii e
Figura 19: Principais QUalidades............ooeeeeiiiiiiee e
Figura 20: Botédo de cadastro e infformagdes de SUpOrte...........oevvveeeiiiiiiciiiiiiiiiieee e

Figura 21: NOSSa t€CNO0IOGIA .......coeiiiiiiiiiiieie e e e e e e e e e e e e e e e aaes



Figura 22:
Figura 23:
Figura 24:
Figura 25:

Figura 26:

Figura 27:

Figura 28:

Figura 29:

Figura 30:

Figura 31:

Figura 32:

Figura 33:

Figura 34:

Figura 35:

Figura 36:

Figura 37:

Figura 38:

Figura 39:

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa



Figura 40:

Figura 41:

Figura 42:

Figura 43:

Figura 44:

Figura 45:

Figura 46:

Figura 47:

Figura 48:

Figura 49:

Figura 50:

Figura 51:

Figura 52:

Figura 53:

Figura 54:

Figura 55:

Figura 56:

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa

Tela Principal da empresa



Figura 57: Tela Principal da €mMPreSa ...ttt
Figura 58: Tela Principal da €mMPreSa.......ccvvviiieiiciesieeeee ettt

Figura 59: Tela Principal da €mMpPresSa ...ttt

Figura 60: Tela Principal da empresa ...t

Figura 61: Tela Principal da empresa ...

Figura 62: Tela Principal da €mMPreSa ..o viiiieiicieceeeceeeeseee et

Figura 63: Tela Principal da €mMPreSa ...t

Figura 64: Tela Principal da empresa ...ttt

LISTADE TABELAS

Tabela 1: Dicionario de Dados AlUNOS ..........ooouiiiiiiiiiiiiecc e
Tabela 2: Dicionario de Dados das Etecs...........ccooiiiiiiiiiniii e
Tabela 3: Dicionario de Dados EVENtOS ...........cceiiiiiiiiiiiie e
Tabela 4: Dicionario de Dados Avaliagles .........cc.uuueiiiiiieeieeeeeceeee e
Tabela 5: Dicionario de Dados Inscrigdes dos eventos..............cccoeevvevvveeiveveeveeevevinnnn,

Tabela 6: Dicionario de Dados do LOgQ d€ ACESSOS.....ccuveeiiiiiiiiiiiiiiieeee e e e e



Tabela 7: Dicionario de Dados do LOg d& ACESSOS ........ccceevevirienienieniinienieieeeseeneene
Tabela 8: Dicionario de Dados dO LOg de ACESSOS .....cccevuveeerieerieriienieenieeieseesieenaesneens
Tabela 9: Dicionario de Dados do Log de ACESSOS ........cccveriieviieciieniee e
Tabela 10: Dicionario de Dados do Log de ACESSOS .........ccevevieriinenenenieieeeseeseeneene
Tabela 11: Dicionario de Dados do Log de ACESSOS .......ccccevveivieeieiriienieesee e
Tabela 12: Dicionario de Dados do Log de ACESSOS .........ccevvivierenierienenieieeeseeseeneenne
Tabela 13: Dicionario de Dados do Log de ACESSO0S .......cccecvevievierierieeieeieceesee e
Tabela 14: Dicionario de Dados do LOg de ACESSOS .......cccevvieviieeieenieecieesee e
Tabela 15: Dicionario de Dados do LOg de ACESSO0S .......cccecvevveierieneenieeieeeesieese s
Tabela 16: Dicionario de Dados do LOg de ACESSOS .......cccevvieriieriiiniienieesee e
Tabela 17: Dicionario de Dados do Log de ACESSOS .........ccuevevierenininenieieeeeseeneee

Tabela 18: Dicionario de Dados do Log de ACESSOS .......cccecvereeviereenieeieeieceesie e

- INTRODUGAO



A gestao eficiente de espacgos fisicos e equipamentos € um desafio recorrente
em instituicbes da area da educacado, especialmente em escolas técnicas, onde a
demanda por ambientes especializados, como laboratérios, auditorios e bibliotecas, &
constante. Em muitas dessas instituicoes, o controle de uso desses recursos ainda é
feito de forma manual, o que acarreta conflitos de agendamento, falta de previsibilidade
e ma utilizacdo das dependéncias escolares. Diante desse cenario, este projeto propde
o desenvolvimento do sistema Poruka Orgs, uma plataforma digital destinada a
organizagao e controle de reservas de ambientes e equipamentos nas escolas. O
sistema visa otimizar o processo de requisicdo e alocagdao desses espacos,
promovendo maior transparéncia, autonomia dos usuarios e eficiéncia no setor
administrativo. A proposta contempla diferentes niveis de acesso para alunos,
professores e coordenadores, respeitando as fung¢des especificas de cada grupo dentro
da instituicdo. Ao integrar tecnologia ao cotidiano escolar, o Poruka Orgs contribui para
a modernizagao da gestdo educacional, promovendo melhores praticas de organizagao,
reduzindo o uso de papel e fortalecendo a autonomia dos estudantes e o planejamento
do corpo docente. Este trabalho apresenta o processo de desenvolvimento,
implementacgao, resultados e perspectivas futuras do sistema, demonstrando sua forma

aplicavel e impacto positivo no ambiente escolar.

 Analise de Mercado

O principal parceiro e ambiente de aplicacédo do projeto € a Etec de
Maua, instituicdo publica de ensino técnico que oferece cursos de nivel médio e
profissionalizante. A escolha da Etec se deve a sua relevancia como modelo de
escola técnica estadual e a auséncia de um sistema eficiente de gerenciamento
de recursos fisicos.

O Poruka Orgs busca atender ndo apenas essa unidade, mas também
outras escolas que enfrentam desafios semelhantes, oferecendo uma
ferramenta escalavel e acessivel.

*  Problema



Como facilitar e otimizar o processo de reserva de salas e equipamentos
escolares, promovendo organizacdo, transparéncia e eficiéncia para

professores e alunos por meio de uma plataforma digital integrada?

+ Justificativa

A implantacdo de um sistema informatizado de reservas € fundamental
para modernizar os processos administrativos escolares e garantir o uso
racional dos recursos disponiveis. Atualmente, a falta de uma ferramenta
centralizada compromete a organizagdo das atividades e gera dificuldades na
comunicagao entre usuarios e administragéo.

O Poruka Orgs surge como uma solugao para automatizar e simplificar
esse processo, eliminando falhas comuns em métodos manuais e reduzindo o
tempo gasto com tarefas repetitivas. A plataforma visa contribuir para uma
experiéncia mais fluida, organizada e colaborativa entre os membros da
comunidade escolar.

Essa iniciativa ndo apenas aprimora a gestdo interna da escola, mas
também promove melhor aproveitamento dos espagos e equipamentos,

evitando desperdicios e aumentando a eficiéncia das atividades pedagdgicas.

* Objetivos Gerais
Desenvolver uma plataforma digital voltada para o gerenciamento e controle
de reservas de espacgos e equipamentos escolares, garantindo organizacgao,

acessibilidade e praticidade para alunos, professores e gestores.

. Objetivos Especificos



* Permitir que alunos e professores realizem reservas de forma

rapida e transparente;

* Gerenciar a disponibilidade de salas, espacos e equipamentos em

tempo real;

* Facilitar o acompanhamento e aprovacao de reservas pela

administracao escolar;

» Reduzir erros e conflitos de agendamento;

+ Oferecer uma interface amigavel e acessivel em dispositivos

moveis.

. Hipotese

A utilizacdo do Poruka Orgs melhorara significativamente a organizacao
das reservas escolares, diminuindo conflitos de horarios e aumentando a
eficiéncia no uso dos recursos. Espera-se também que o sistema aumente o
engajamento e a satisfagdo de alunos e professores, por oferecer uma solugao

moderna, pratica e centralizada.

+ DESENVOLVIMENTO
Para o desenvolvimento do projeto, foram utilizadas as seguintes linguagens
e ferramentas:

. Linguagens utilizadas



Figura1: Logo HTML

Fonte: https://pixabay.com/illustrations/logo-html-htmli5-icon-2582748/

O HTML é uma linguagem de marcacao, sendo utilizada na construgao
de paginas Web. Os documentos HTML podem ser interpretados por
navegadores. Essa tecnologia é fruto da jungado entre os padrées HyTime (Um
padrdo independente para a representacdo estruturada de hipermidia e
conteudo baseado em tempo.) e SGML (Um padrédo de formatagéao de textos,
tornou-se conveniente para transformar documentos em hiper-objetos e para
descrever as ligagdes).

O HTML foi utilizado para o desenvolvimento do sistema no ambiente de

desenvolvimento Visual Studio Code.

Figura 2: Logo PHP

Fonte: https://pngimg.com/imaqge/60282

O PHP € uma linguagem interpretada livre, usada originalmente apenas
para o desenvolvimento de aplicagdes presentes e atuantes no lado do servidor,
€ capaz de gerar conteudo dinamico na World Wide Web. Figura entre as
primeiras linguagens passiveis de inser¢gdo em documentos HTML, dispensando
0 uso de arquivos externos para eventuais processamentos de dados.

O PHP foi utilizado para o desenvolvimento do sistema no ambiente de

desenvolvimento Visual Studio Code.
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Figura 3: Logo JAVASCRIPT

Fonte: https://marcas-logos.net/javascript- HYPERLINK "https://marcas-logos.net/javascript-logo/"
HYPERLINK "https://marcas-logos.net/javascript-logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/javascript-
logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/javascript-logo/' HYPERLINK "https://marcas-
logos.net/javascript-logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/javascript-logo/" HYPERLINK
"hitps://marcas-logos.net/javascript-logo/' HYPERLINK "https://marcas-logos.net/javascript-logo/"
HYPERLINK "https://marcas-logos.net/javascript-logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/javascript-
logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/javascript-logo/' HYPERLINK "https://marcas-
logos.net/javascript-logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/javascript-logo/" HYPERLINK
"https://marcas-logos.net/javascript-logo/” HYPERLINK "https://marcas-logos.net/javascript-logo/"logo/

O JavaScript € uma linguagem de programacao interpretada estruturada,
de script em alto nivel com tipagem dindmica fraca e multiparadigma.
Juntamente com HTML e CSS, o JavaScript permite paginas na Web
interativas e, portanto, € uma parte essencial dos aplicativos da web, usado por
grande parte dos sites.

O JAVASCRIPT foi utilizado para o desenvolvimento do sistema no

ambiente de desenvolvimento Visual Studio Code.
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Figura 4: Logo CSS

Fonte: https://www.flaticon.com/br/icone-gratis/css 919826




O CSS é usado para estilizar elementos escritos em uma linguagem de
marcacdo como HTML, ele separa o conteudo da representagao visual do site,
com o CSS é possivel alterar cor do texto e do fundo, fonte e espagcamento entre
paragrafos, também pode criar tabelas, usar layouts, ajustar imagens e assim
por diante.

O CSS foi utilizado para o desenvolvimento do sistema no ambiente de

desenvolvimento Visual Studio Code.

Flutter

Figura 5: Logo Flutter

Fonte: https://pt.m.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Google-flutter-logo.svg

O Flutter € um framework de interface de usuario (Ul) de cddigo aberto,
criado e mantido pelo Google, que permite o desenvolvimento de aplicativos
para diversas plataformas (como Android, iOS, Web, Windows, macOS e Linux)
a partir de uma unica base de codigo. Ele oferece ferramentas e componentes
(chamados "widgets") para a criagdo de interfaces bonitas, rapidas e com

performance nativa, agilizando o desenvolvimento e reduzindo custos.

. Ferramentas de Banco de Dados

My

Figura 6: Logo MySQL

Fonte: https://marcas-logos.net/mysql- HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysql-logo/"

HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysql-logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysql-logo/"
HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysql-logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysql-logo/"
HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysqgl-logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysql-logo/"




HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysql-logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysql-logo/"
HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysql-logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysql-logo/"
HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysgl-logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysqgl-logo/"
HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysgl-logo/" HYPERLINK "https://marcas-logos.net/mysql-

logo/"logo/

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados, que
utiliza a linguagem SQL como interface, atualmente € um dos sistemas de
gerenciamento de banco de dados mais populares da Oracle Corporation, seu
sucesso deve-se em grande medida a facil integragdo com o PHP incluido, nos
pacotes de hospedagens de sites da Internet oferecidos atualmente.

O MySAQL foi utilizado para o desenvolvimento do sistema no ambiente

de desenvolvimento MySQL Workbench.

. Ferramentas Graficas

Figura 7: Logo Figma

Fonte: https://static.vecteezy.com/system/resources/thumbnails/065/386/863/small_2x/figma-logo-
square- outline-icon-figma-app-editable-transparent-background-premium-social-media-design-for-
digital- download-free-png.png

Figma é uma plataforma de design baseada na web, colaborativa e
gratuita, utilizada por designers, gestores de produto e desenvolvedores para
criar e prototipar designs de interfaces digitais. A ferramenta permite a
colaboracao em tempo real, facilita a criagao de sistemas de design, a geragao

de protétipos interativos e a coleta de feedback diretamente na plataforma.

. Ferramentas de Apoio



Laragon

Figura 8: Logo Visual Studio Code

Fonte: https://warlordOblog.wordpress.com/contact/

O Laragon é um ambiente de desenvolvimento local para Windows, que
agrupa ferramentas como PHP, Apache, MySQL, Node.js e Git, permitindo a
criacao e gestao de aplicagbes web de forma rapida e eficiente. Ele se destaca
pela sua leveza, portabilidade e isolamento do sistema operacional, além de
oferecer recursos como a gestdo automatica de virtualhosts, integracdo com
frameworks como Laravel e a possibilidade de adicionar facilmente novas
versdes de PHP e outras ferramentas.

O Laragon foi utilizado para a hospedagem do sistema no ambiente de

desenvolvimento portavel do Laragon.

¥ FlutLab

Figura 9: Logo FlutLab

Fonte: https://flutlab.io/assets/logo.png

O FlutLab é um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) online e
gratuito que permite aos programadores criar e personalizar aplicativos Flutter
a partir de qualquer navegador web, sem a necessidade de instalar software
localmente. A plataforma oferece uma interface semelhante a do Android Studio,
com recursos para colaborar em projetos, fazer upload e download de cédigos,
adicionar dependéncias e testar aplicativos através de um simulador web ou
download de APK para Android.
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Visual Studio Code

Figura 10: Logo Visual Studio Code

Fonte: https://www.vectorlogo.zone/logos/visualstudio code/index.html

O Vidual Studio Code é um editor de cdédigo-fonte desenvolvido pela
Microsoft para Windows, Linux e MacOS. Usado para desenvolver aplicativos
Node.js para o desktop rodando no motor de layout Blink. O Visual Studio Code
suporta um numero de linguagens de programacédo e um conjunto de recursos
que podem ou n&o estar disponiveis para dada linguagem.

O Visual Studio Code foi utilizado para o desenvolvimento do sistema no
ambiente de desenvolvimento Visual Studio.

ANALISE DE SISTEMAS

A analise de sistemas é uma atividade cujo objetivo é realizar um estudo
de processo a fim de encontrar a melhor maneira racional de processar a
informagao, os analistas de sistemas estudam varios sistemas existentes entre
hardware, software e usuarios finais, seu comportamento e aplicagcdes sao
desenvolvidos a partir de solugdes que serdo padronizadas e transcritas de
forma que os computadores possam rodar.

. Banco de Dados

Bancos de dados ou também bases de dados sdo conjuntos de arquivos
relacionados entre si com registros sobre pessoas, lugares ou coisas, no caso,
sdo os chamados de informacgdes, o banco de dados sao colegbes organizadas

de dados que se relacionam de forma para criar algum sentido e dar mais



eficiéncia durante uma pesquisa ou no estudo, geralmente controlado por um

gerenciamento de Banco de Dados (DBMS).

Em outras palavras o Banco de Dados pode ser também um conjunto
l6gico e ordenado de dados que possuem algum significado, povoado e
construido com dados que tém um determinado objetivo, com usuarios e
aplicagcdes desenvolvidas para manipula-los, € usado para armazenar
informagdes estruturadas e organizadas de forma a permitir sua recuperacgéao
rapida e eficiente.

. Dicionario de Dados

Um dicionario de dados é uma colegdo de nomes, atributos e definigbes
sobre os elementos de dados que estdo sendo usados em seu estudo, trabalho,
ao incluir um dicionario de dados, vocé garante um uso padréao de variaveis em
uma coorte de pesquisadores.

ALUNOS

Campo Tipo Tamanho Nulo Descrigao

id_al int 11 Nao Identificador
unico do
aluno (PK)

nome_al varchar 50 Nao Nome
completo do
aluno

cod_al smallint 5 Nao Caodigo ou
matricula do
aluno

esc_al int 11 Nao Referéncia a
escola (FK)

turma_al int 11 Nao Referéncia a
turma (FK)

per_al int 11 Nao Referéncia ao
periodo (FK)

senha_al varchar 20 Nao Senha de
acesso do
aluno

foto_al varchar 100 Nao Caminho da




| foto do aluno

Tabela 1: Dicionario de Dados Alunos

APR_SOL

Campo

Tipo

Tamanho

Nulo

Descrigao

id_apr

int

1

Nao

Identificador
do status de
aprovacgao
(PK)

tipo_apr

varchar

15

Tipo de

aprovacgao
(aprovado,
pendente,
recusado)

Tabela 2: Dicionario de Dados Apr_Sol

CATEGORIAS

Campo

Tipo

Tamanho

Nulo

Descricao

id_cat

int

1

Néao

Identificador
da categoria
(PK)

tipo_cat

varchar

10

Nao

Tipo de
categoria
(salas,
espacos,
laboratérios)

Tabela 3: Dicionario de Dados Categorias

CAT_EQUIP

Campo

Tipo

Tamanho

Nulo

Descricao

id_ce

int

1

Nao

Identificador
da categoria
de
equipamento
(PK)

tipo_ce

varchar

10

Tipo de
categoria de
equipamento




Tabela 4: Dicionario de Dados Cat_Equip

CONDICOES
Campo Tipo Tamanho Nulo Descricao
id_con int 11 Nao Identificador
da condicao
(PK)
tipo_con varchar 10 Nao Descricdo da
condicao
Tabela 5: Dicionario de Dados Condicoes
EQUIPAMENTOS
Campo Tipo Tamanho Nulo Descricao
id_equip int 11 Nao Identificador
do
equipamento
(PK)
nome_equip | varchar 20 Nao Nome do
equipamento
c_equip int 11 Sim Categoria do
equipamento
(FK)
esc_pert int 11 Nao Escola
proprietaria
do
equipamento
(FK)
quant_equip | smallint 2 Nao Quantidade
disponivel
esp_equip int 11 Nao Espaco onde
0
equipamento
esta alocado
(FK)
comp1_equip | varchar 20 Sim Componente
adicional 1
comp2_equip | varchar 20 Sim Componente
adicional 2

Tabela 6: Dicionario de Dados Equipamentos




ESCOLAS

Campo Tipo Tamanho Nulo Descricao
id_esc int 11 Nao Identificador
unico da
escola (PK)
nome_esc varchar 100 Nao Nome da
escola
cod_esc smallint 3 Nao Cddigo da
escola
email_esc varchar 50 Nao E-mail
institucional
da escola
senha_esc varchar 20 Nao Senha de
acesso da
escola
Tabela 7: Dicionario de Dados Escolas
ESPACOS
Campo Tipo Tamanho Nulo Descrigao
id_esp int 11 Nao Identificador
do espaco
(PK)
nome_esp varchar 20 Nao Nome do
espago
cat_esp int 11 Nao Categoria do
espaco (FK)
esc_esp int 11 Nao Escola
proprietaria
(FK)
Tabela 8: Dicionario de Dados Espacos
HOR_ALUNO
Campo Tipo Tamanho Nulo Descrigao
id_ha int 11 Nao Identificador
do horario do
aluno (PK)
tipo_ha varchar 20 Nao Tipo ou
periodo do
horario do
aluno




Tabela 9: Dicionario de Dados Hor_Aluno

HOR_PROF
Campo Tipo Tamanho Nulo Descricao
id_hp int 11 Nao Identificador
do horério do
professor
(PK)
tipo_hp varchar 10 Nao Tipo ou
periodo do
horario do
professor
Tabela 10: Dicionario de Dados Hor_Prof
MOTIVOS
Campo Tipo Tamanho Nulo Descricao
id_mot int 11 Nao Identificador
do motivo
(PK)
tipo_mot varchar 30 Nao Descrigcéo do
motivo
cat_mt int 11 Nao Categoria do
motivo (FK)
Tabela 11: Dicionario de Dados Motivos
MOT_TIP
Campo Tipo Tamanho Nulo Descricao
id_mt int 11 Nao Identificador
do tipo de
motivo (PK)
tipo_mt varchar 10 Nao Tipo de
motivo
Tabela 12: Dicionario de Dados Mot _Tip
PERIODOS
| Campo | Tipo | Tamanho | Nulo | Descrigio




id_per int 11 Nao

Identificador
do periodo
(PK)

nome_per varchar 10 Nao

Nome do
periodo
(manha,
tarde, noite)

Tabela 13: Dicionario de Dados Periodos

PROFESSORES
Campo Tipo Tamanho Nulo Descricao
id_prof int 11 Nao Identificador
unico do
professor
(PK)
nome_prof varchar 50 Nao Nome
completo do
professor
esc_prof int 11 Nao Referéncia a
escola (FK)
email_prof varchar 50 Nao E-mail do
professor
senha_prof varchar 20 Nao Senha de
acesso
foto_prof varchar 100 Nao Caminho da
foto do
professor
Tabela 14: Dicionario de Dados Professores
RESERVAS
Campo Tipo Tamanho Nulo Descricao
id_res int 11 Nao Identificador
da reserva
(PK)
dados_prof int 11 Nao Professor que
realizou a
reserva (FK)
dados_esp int 11 Nao Espaco
reservado




(FK)
data_r date - Nao Data da
reserva
hor_cr int 11 Nao Horario de
inicio (FK)
hor_tr int 11 Nao Horario de
término (FK)
mot_ur int 11 Nao Motivo da
reserva (FK)
Tabela 14: Dicionario de Dados Reservas
RES_EQUIP
Campo Tipo Tamanho Nulo Descrigao
id_re int 11 Nao Identificador
da reserva de
equipamento
(PK)
id_reserva int 11 Nao Reserva
vinculada
(FK)
id_equipres int 11 Nao Equipamento
reservado
(FK)
quant_res int 11 Nao Quantidade
reservada
comp1_res int 11 Sim Componente
adicional 1
comp2_res int 11 Sim Componente
adicional 2
Tabela 15: Dicionario de Dados Res_Equip
SOLICITACOES
Campo Tipo Tamanho Nulo Descrigao
id_sol int 11 Nao Identificador
da solicitagcéo
(PK)
dados_al int 11 Nao Aluno
solicitante
(FK)
dados_esp int 11 Nao Espaco
solicitado




(FK)
data_s date - Nao Data da
solicitacao
hor_cs int 11 Nao Horario de
inicio (FK)
hor_ts int 11 Nao Horario de
término (FK)
mot_us int 11 Nao Motivo da
solicitacao
(FK)
est_apr int 11 Nao Estado de
aprovacgao
(FK)
Tabela 16: Dicionario de Dados Solicitacoes
SOL_EQUIP
Campo Tipo Tamanho Nulo Descricao
id_se int 11 Néao |dentificador
do item
solicitado
(PK)
id_solicitacao int 11 Nao Solicitacao
vinculada
(FK)
id_equipamento | int 11 Nao Equipamento
solicitado
(FK)
quant_sol int 11 Néao Quantidade
solicitada
comp1_sol int 11 Sim Componente
adicional 1
comp2_sol int 11 Sim Componente
adicional 2
Tabela 17: Dicionario de Dados Sol Equip
TURMAS
Campo Tipo Tamanho Nulo Descricao
id_tur int 11 Nao Identificador
da turma (PK)
nome_tur varchar 10 Nao Nome da
turma




Tabela 18: Dicionario de Dados Turmas

. PROJETO

Um sistema de gerenciamento de eventos escolares chamado Nox
Company, onde sera realizado o cadastro dos alunos, professores e
administradores, podendo agendar eventos, alterar e excluir informacgdes, esse
projeto tem como objetivo gerenciar e criar as festividades escolares de uma
forma mais rapida, o sistema estara trabalhando perfeitamente, fazendo a
escola se organizar e incentivar a participagao escolar para atividades informais,
tendo um o6timo desempenho com uma plataforma simples de se
operacionalizar .

Esse projeto foi realizado para facilitar, aprimorar e otimizar os eventos
da escola antigamente feito manualmente pelos professores e organizadores
da escola, auxiliando e também disponibilizando um cronograma detalhado dos
eventos, impedindo a confusdo dos alunos diante de um evento mal
administrado, aumentando participacdo dos alunos, responsaveis e professores
e também facilitando o processo do engajamento escolar de maneira pratica e

rapida.



. Telas e Funcionalidades Web

A primeira pagina do sistema web apresenta a tela de entrada que o
usuario precisara inserir os seus dados de login (RM/RA, Senha e Codigo da
Instituicdo de Ensino) para acessar a sua conta de acordo com a sua classificagao:

Aluno, Professor ou Escola.

ey =

PORUKA
v ORGS

Vocé é um(a):
PN c— o)
e —
P c— Y0

ENTRAR

2025 - Poruka Orgs.

Figura 11: Tela de Entrada

A pagina Home € onde se encontra exibicdes das reservas ativas com

nome do espaco, data e horario da utilizacao.



Home Solicitar Solicitacoes Aluno

Bem-vindo Fulano Silva
Préximo espago a ser usado
Aqui vocé podera solicitar
espagos para atender as suas
necessidades sem problemas.

Auditério

Dia:
Caso precise de um lugar para

ensaiar, estudar ou treinar;

consulte a aba Solicitar
\_ J

4 7

30/05/25 das 13:00 as 1410

| 2025 - Poruka Orgs.

Figura 12: Tela Home

A pagina de Solicitar € onde se encontra o processo completo que o
sistema atende: o de realizar a solicitagdo de um espaco. Inicia-se pela selegao

do espaco desejado, mostrada na imagem abaixo.

Home Solicitar Solicitacoes Aluno

(Quol espaco deseja solicitar? @)
' ™
Auditério Biblioteca
Quadra
o v,

| 2025 - Poruka Orgs.

Figura 13: Tela Solicitar - Espagos

Atela Solicitar mostrara os horarios na etapa seguinte ao selecionar o
espaco.



Home Solicitar Solicitacoes Aluno

[Auditério: Horério @]

s ~N
13:00 Ocupado ]
13:25 Livre . |
13:50 Livre |:|
14:15 Aula

\_ _ J

| 2025 - Poruka Orgs.

Figura 14: Tela de Solicitar - Horarios

A pagina seguira para a secao de Equipamentos, caso o espacgo solicitado
0S possua.

Home Solicitar Solicitagoes Aluno

@uditério: Equipamentos @j

Microfone + 1 —
L Caixa de som .
Computador |:|
5 Projetor D

| 2025 - Poruka Orgs.

Figura 15: Tela Solicitar - EQquipamentos

Em seguida, serdao mostrados os motivos para a solicitacdo do aluno.



Home Solicitar Solicitagdes Aluno

(Auditc’)rio: Motivo @J

Ensaio - Apresentagéo [ |

Ensaio - Banda |:|

Ensaio - Semindrio [ |
[ x|

| 2025 - Poruka Orgs.

Figura 16: Tela Solicitar — Motivos

ApOs essa etapa, surgira o resumo geral da solicitagado do usuario,
contendo cada elemento selecionado por ele e as opgdes de Confirmar,
Cancelar e Voltar.

Home Solicitar Solicitagoes Aluno

(Auditério: Resumo)

Dia: 10/06/2025 (Terga-Feira) das 13:25 as 14:15
Equipamentos:
+ 1 Microfone (C/ Caixa de Som);
+ Computador (C/ Projetor & S/ Auto Falante);
Motive: Ensaio - Trabalho

B EN A

[ 2025 - Poruka Orgs.

Figura 17: Tela Solicitar — Resumo.

Como tela de finalizacao e confirmacao da Solicitacdo, aparecera este pop-up em
formato de postit:



Home Solicitar Solicitagoes Aluno

—{ 1

Solicitacéo enviada
com sucesso!

[ 2025 - Poruka Orgs.

Figura 18: Tela Solicitar - Confirmag&o.

Nessa tela € onde estdo as solicitagcbes do aluno com trés coloracdes
distintas: Azul — representa o espaco solicitado sendo utilizado no momento,

Verde — representa a solicitagdo que foi aceita e Vermelho — a solicitagcao
recusada.

Home Solicitar Solicitagdes Aluno

(Sucs Solicitagées (Dj = Filtrar

Auditério - 10/06/25 Q
Biblioteca - 28/05/25 Q
Quadra - 03/06/25 Q

| 2025 - Poruka Orgs.

Figura 19: Tela Solicitagbes - Suas Solicitagées.



Ao clicar em uma das op¢des apresentadas, abrira um pequeno resumo do

que o aluno acabou selecionando na etapa de Solicitar.

Home Solicitar Solicitagdes Aluno

(Solicitago - Auditério)

Dia: 10/06/2025 (Terga-Feira) das 13:25 as 14:15
Equipamentos:
« 1Microfone (C/ Caixa de Som);
= Computador (C/ Projetor & S/ Auto Falante);
Motivo: Ensaio - Semindrio

Bl ES

| 2025 - Poruka Orgs.

Figura 20: Tela Solicitagbes - Informacgées.

Na aba Aluno, é possivel encontrar as informagdes basicas do usuario.

Home Solicitar Solicitagdes Aluno

Fulano Silva

Turma:
3° DS M-Tec
RM:
21234 ‘ \
SAIR |7 |7

| 2025 - Poruka Orgs.

Figura 21: Tela Aluno.

Aqui o fluxo de telas se repetira, porém na conta de Professor.



Vocé & um(a):
gnC_ D@
O —
S c— 0

ENTRAR

| 2025 - Poruka Orgs.

(. S

Figura 22: Tela Inicial — Professor.

Na aba Reservar, aparecerdo novas opgdes, como Salas e Laboratorios (espagos
normalmente inacessiveis para os alunos).

Home Reservar Reservas Professor |

(Quul espago deseja reservar? @)

Salal Sala2 Sala3 Sala4

Salab Sala 6

Lab Enfer Lab Infl LabInf2

LabInf3 LabQuil Lab Qui2

| 2025 - Poruka Orgs.

Figura 23: Tela Reservar - Espagos.

Nessa mesma aba, ao prosseguir com a sele¢céo do espago, aparecerao os motivos
da reserva.



Home Reservar Reservas Professor

(qu Inf 2: Motivo G))

~ ™~
Aula I:l
Apresentacdo |:|
Pesquisa .

[ 2025 - Poruka Orgs.

Figura 24: Tela Reservar — Motivos.

Ao prosseguir, o usuario encontrara a selegéo de horarios referente ao periodo de
utilizagdo do espago.

| Home Reservar Reservas Professor |

Lab Inf 2: Horario )

07:30 Aula
08:20 Aula
09:10 Livre .
10:20 Livre |:|

| 2025 - Poruka Orgs.

Figura 25: Tela Reservar - Horarios.



Ao final desse processo, as escolhas aparecerao de forma resumida em formato de
janela.

| Home Reservar Reservas Professor |

Lab Inf 2: Resumo

Dia: 11/06/2025 (Quarta-Feira) das 0910 és 1110
Equipamentos:
= Nenhum;
Motivo: Pesquisa

= EN

[ 2025 - Poruka Orgs.

Figura 27: Tela Reservar — Resumo.

Ao concluir a reserva, ela sera movida para a aba seguinte: Reservas.

Home Reservar Reservas Professor

1
| S

Reserva feita
com sucesso!

| 2025 - Poruka Orgs. |

Figura 28: Tela Reservar - Comunicagé&o.

Na aba Reservas, aparecerao todas as reservas feitas pelo usuario.

| Home Reservar Reservas Professor |

( tabinf2-1/08/25 Q )

( Quadra - 28/05/25 Q )

[ 2025 - Poruka Orgs. |

Figura 29: Tela Reservas — Suas Reservas.



A seguir, o fluxo das telas do usuario Escola.

T

PORU
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Vocé é um(a):
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I —
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ENTRAR

I 2025 - Poruka Orgs. I
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Figura 30: Tela Inicial — Escola.

Na aba Solicitagdes, sera possivel ter uma visao geral das requisicoes feitas pelos

alunos que utilizam o sistema. O usuario administrador podera aprova-las ou recusa-
las.

| Home Solicitacbes Reservas Escola
(Solicitcgées G)) [Misto v) = Filtrar

Auditério - 10/06/25 Q

Quadra - 12/06/25 Q

[ 2025 - Poruka Orgs.

Figura 31: Tela Solicitagées - Geral.



Ao clicar em alguma solicitagdo, o administrador tera os seguintes botdes que
sintetizam o que foi anteriormente dito:

Home Solicitacées Reservas Escola

(Solicitoc;do = Auditério)

Aluno: Fulano Silva - 3°DS
Dia: 10/06/2025 (Terga-Feira) das 13:25 as 1415
Equipamentos:
- 1Microfone (C/ Caixa de Som);
+ Computador (C/ Projetor & S/ Auto Falante);
Metivo: Ensaio - Semindrio

| 2025 - Poruka Orgs.

Figura 32: Tela Solicitagbes - Resumo do Aluno.

Na aba Reservas, o usuario administrador tera uma visdo geral das reservas feitas
pelos professores, sem a necessidade de ter que aprova-las previamente.

Home Solicitagdes Reservas Escola

(Reservqs @) (Misto v) = Filtrar

( Labinf2-n/0s/25

Q
( Auditério - 04/06/25 Q
Q

L N

( sala3-06/06/25

[ 2025 - Poruka Orgs. ]

Figura 33: Tela Reservas — Geral.

Ao prosseguir com a interagdo em uma das reservas realizadas, abrira um pop-up
com um resumo da requisicao.



Home Solicitagoes Reservas Escola

[Reserva - Lab Inf 2]

Professor: Ciclano Gomes
Dia: 11/06/2025 (Quarta-Feira) das 09:10 &s 1110
Equipamentos:
+ Nenhum;
Motivo: Pesquisa

[ 2025 - Poruka Orgs. ]

Figura 34: Tela Reservas — Resumo do Professor.

Na aba Escola, terdo as op¢des centrais que definem o gerenciamento de espacgos e
patriménios da instituigao.

| Home Solicitagoes Reservas Escola |

Adicionar espaco Modificar espago

[ 2025 - Poruka Orgs. ]

Figura 35: Tela Escola - Opg¢oes.

Adentrando nas quatro opg¢des, temos as seguintes telas com suas funcionalidades ja
definidas:



Home Solicitagoes Reservas Escola

Remover espago

Salal Sala2 Sala3 Salad4 Salab
Sala 6

| 2025 - Poruka Orgs.

Home Solicitagdes Reservas Escola

Modificar espago

Home: Cotagoria 6)
Equipamentos

Equipamente: ((Bola de Volei Categoria: oA )@

Quantidade: @  complemento: ®

[ 2025 - Poruka Orgs.

Home Solicitagées Reservas Escola

Wome: () cotagorie: (UEeE D) @
Equipamentos

caupamente: ) cotsgorie: o)
quantidade: ()@  complemento: ()

ADICIONAR EQH

REMOVER EQUIPY o

[ 2026 - Poruka Orgs. ]

Home Solicitagoes Reservas Escola

Espago: Auditorio

Categoria: Outros

Equipamentos:

+ Microfone: 4 unidades
(Complemento: Caixa de Som);

+ Computador: Onico
(Complementos: Projetor e Auto-Falante);
- Bateria: Onico.

| 2025 - Poruka Orgs. ]

Figuras 36, 37, 38 e 39: Tela Escola — Funcionalidades.
APENDICE




. Identidade da Empresa

O Poruka Orgs foi desenvolvido com foco na praticidade, autonomia e
conectividade, oferecendo uma experiéncia intuitiva e moderna para todos os
tipos de usuarios, seja para o aluno que precisa reservar uma sala, o professor
que deseja agendar um laboratério, ou a gestdo escolar que busca controlar e

supervisionar as solicitagdes de maneira centralizada.

. Nome da Empresa

O nome Poruka Orgs une originalidade e propdsito.

“Poruka” é uma palavra de sonoridade forte e simbdlica, escolhida por remeter a
ideia de mensagem e conexao, representando a ponto de comunicagaéo entre os
membros da comunidade escolar.

Ja “Orgs”, abreviagao de organizac¢ées, destaca o foco do sistema em organizar,
facilitar e otimizar os processos internos da escola. Assim, o nome Poruka Orgs
traduz de forma simples a missdo da marca: organizar, conectar e transformar a
rotina escolar.

. Logotipo

PORU
v/OR

Figura 22: Logo

KA
GS



O logotipo da Poruka Orgs foi desenvolvido com base em uma estética
minimalista e moderna, refletindo a identidade de um sistema sélido, confiavel
e inovador.

O design limpo e simétrico transmite profissionalismo, estabilidade e clareza,
valores essenciais para a proposta do sistema.

. Cores do Logotipo.

A combinagdao entre o preto e o branco expressa o equilibrio entre
tecnologia e usabilidade, destacando o propdsito do Poruka Orgs de unir
funcionalidade e design de forma harmoniosa e profissional.

e Preto: representa forgca, seriedade e sofisticacdo, transmitindo a solidez e a
confiabilidade do sistema.
e Branco: simboliza clareza, transparéncia e acessibilidade, reforcando o

compromisso da marca em oferecer uma experiéncia limpa e intuitiva ao usuario.

. Slogan

Sobre o0 nosso SLOGAN, "Poruka Orgs: Agende com facilidade e use com
liberdade!”, ele apresenta de forma sucinta a solugéo para o cliente organizar de
maneira simples as suas necessidades envolvendo as reservas nas instituicdes de

ensino.

. Missao, Visao e Valores

Missdao: Ser o mais flexivel possivel, para fornecer o melhor e o mais
adequado software de acordo com o perfil de cada um de nossos clientes, assim
cumprindo com suas necessidades e exigéncias.

Visdo: Ficar entre as melhores desenvolvedoras de software, trazendo e
espalhando os mais diversos programas com uma cara unica para todo o
mundo.

Valores: Foco no cliente, ética, credibilidade, confianga, inovagao,
compreensao, responsabilidade, integridade e colaboragao.



. Telas Principais - Versao em Aplicativo Mobile

BTN
Qutros
[ Auditdrio > ]
[ Biblioteca > ]
[Cluad ra > ]
# & -
n Solicitar citagde Conta

b A

Figura 40: Tela Principal da Empresa



Select date

Wed, Nov 12

Movember 2025 -

Cancel OK

Figura 41: Tela Principal da Empresa



Selecione os horarios

11:10 as 11:35 O
11:35 as 12:00 O
12:00 as 12:25 |

O

12:25 as 12:50

Cancelar Confirmar

|
h y

Figura 42: Tela Principal da Empresa



Selecione o motivo

Enszaio - Apresentacdo
Palestra

SEeminario

. A

Figura 43: Tela Principal da Empresa



Resumo - Auditorio

Dia: 13/11/2025
Horarios: 11:10 as 11:35
Maotivo: Ensaio - ApresentagBo

Voltar Confirmar

A 4

Figura 44: Tela Principal da Empresa



A

Solicltagdo enviadal

+

A

Figura 45: Tela Principal da Empresa



———

[@ Sala1-25/09/2025

1 até 2
Motivo: Aula
Status: Em Analize

Sala 1 - 30/09/2025

1 até 4

Motiva: Ensailo - Apresentagdo
Status: Em Andlise

Ir

Biblioteca - 24/10/2025
& até 7

Motiva: Pesquisa

Status: Em Analise

Ce

Auditdrio - 05/11/2025
1até2

Motivo: Ensaio - Apresentacio
Status: Em Analise

h

ir]

Auditdrio - 13/11/2025
1 até 1

4%

Solicitagbes

v

Figura 46: Tela Principal da Empresa



Gabriel Batista Silva
RA- 23951
Turma: 3°DS

Escola: Etec de Maud (cdd. 128)
E-mail da escola: etecmauaaficialifetec. sp_gov.br

Sair da conta

. |

chias Conta

Figura 47: Tela Principal da Empresa



.

Figura 48 e 49: Tela Principal da Empresa

r—‘ ‘j Salas
[ Sala 1 > ]
PORUKA
v ORGS [ Sala 2 » ]

Wocd & umifa)

Professor -) [Sala 3 3 ]
Q{:qin @) [Sala 4 » ]
Genha Ci) [Sala 5 > J
(Cquo da Instituigdo @) [ Sala b » ]

Laboratérios
[Lab Enfer > ]
2025 - Poruka Orgs.
( I ah Inf 1 » 1
A = -



Selecione os horarios

13:00 as 13:50

13:50 as 14:40

Selecione o periodo

14:40 as 15:30
Matutino (Manh3)

Vespertino (Tarde) 15:50 as 16:40

Moturno (Noite) 16:40 as 17:30

17:30 as 18:20

Cancelar Confirmar

Figura 50 e 51: Tela Principal da Empresa



Selecione o motivo

Aula

Selecionar
equipamentos
(opcional)

Este espaco ndo possui
equipamentas.

Figura 52 e 53: Tela Principal da Empresa




Resumo - Sala 1

Dia: 14/11/2025
Periodo: Tarde
Horérios: 14:40 as 15:30, 13:50 as Reserva feita com sucesso!
14:40
Mativo: Aula
Equipamentos:

— Menhum —

Voltar Confirmar

_ﬁ

Figura 54 e 55: Tela Principal da Emeresa

[ Sala 2 - 25/09/2025 ,9
19:00 - 19:50 até 21:40 -
22:30
Motive: Aula

m

Sala1-14/11/2025  p
13:50 - 14:40 até 14:50 -
15:40
Motivo: Aula Excluir reserva?

Iszo removerd também os
equipamentos reservados.

Cancalar Excluir

Reservas




Antdnio Rogério Mesquita

antoniomesquita@etec.sp.gov.br

Escola: Etec de Maud [cdd. 128)
E-mail da escola: etecmauaoficial@eteczp.gov.br

Figura 56, 57 e 58: Tela Principal da Empresa
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PORUKA
v ORGS

Vioc# & umia)

Escola

—~

Senha

Y

o

Cadigo da Instituicdo

2025 - Poruka Orgs.

Painel da Escola

-

1.

m Espagos mais solicitados

« Auditdrio (3 solicitacdes)
« 5ala 1 (2 solicitagbes)

« Biblioteca (2 solicitacdes)
» Quadra (1 solicitacbes)

r

Figura 59 e 60 Tela Principal da Empresa

A

Espagos mais reservados

* Sala 1 {1 reservas)




Pelsss sl Painel da Escola

H Salail
2 Professor: Antdnio Rogério Mesquita
B Dia: 14/11/2025 Rogério Mesquita
(9 Horério: 13:50 as 14:40 até 14:40 as 1530

Ativa 4:40 gté 14:40 as

S = *
. ieE.-as = Rezervas -

Figura 61 e 62: Tela Principal da Empresa



 EEE——

Painel da Escola
Sala 1 —
T Categoria: Salas i u
Motivo do
Cancelamento
Sala 2 ’, .i.
Categoria: Salas
Digite o motivo Sala 3 P
Categoria: Salas
Sala 4 ’, —
i ]
T Categoria: Salas
Confirmar Cancelamento a3 5
dla —
Categoria: Salas i .
Lab Enfer —
Categoria: Labs i .
] =) L
Escola

B

Figura 63 e 64: Tela Principal da Empresa



Adicionar
Equipamentos

Mome do equipamento

Adicionar Espaco

Categoria do equipamento

-

Mome do espaco
Quantidade

Selecione a categoria
Complemento 1 (opcional)

Cancelar - Complemento 2 (opcional)

Fechar

Adicionar

Figura 65 e 66: Telas Principais da Empresa



 EEE——

Painel da Escola
Sala 1 —
T Categoria: Salas i u
Motivo do
Cancelamento
Sala 2 ’, .i.
Categoria: Salas
Digite o motivo Sala 3 P
Categoria: Salas
Sala 4 ’, —
i ]
T Categoria: Salas
Confirmar Cancelamento a3 5
dla —
Categoria: Salas i .
Lab Enfer —
Categoria: Labs i .
] =) L
Escola

B

Figura 67 e 68: Telas Principai da Empresa



CONSIDERAGOES FINAIS

Concluimos que todas as pesquisas realizadas ampliaram bem a nossa
compreensao e conhecimento, fornecendo informagdes importantes para
entendermos mais sobre o projeto que estamos realizando para a nossa escola,
possibilitando assim, que a gente alcangasse nossos objetivos até o momento,
junto claro com o trabalho em equipe, a dedicagdo de cada um, para se
aprofundar mais nos temas como o Banco de Dados, saber utilizar
adequadamente as linguagens de programacgéao que foram utilizadas, no nosso
caso foi o Java Script, PHP, HTML e o CSS.

O objetivo principal foi alcangado, pois foi desenvolvido um software
confiavel e seguro, proporcionando conforto ao usuario. Ao decorrer foram
efetuados testes e mudancas frequentes, para melhor aproveitamento. Nosso
software foi aprimorado de acordo com os conhecimentos que recebiamos e

buscavamos.
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