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RESUMO

O trabalho prop6e o desenvolvimento de um sistema web que recomenda as melhores
maquiagens e ensina algumas formas de aplicacdo personalizadas conforme as
preferéncias do usuéario. O objetivo é facilitar ou melhorar a escolha de produtos
adequados e acessiveis, e também incentivar o aprendizado sobre maquiagem
amadora, promovendo uma aplicacdo mais natural, segura, eficiente e assertiva. A
metodologia adotada € quali-quantitativa, utilizando pesquisa bibliogréafica,
levantamento de dados por questionarios, e principalmente entrevistas e pesquisa
documental para fundamentar o conteddo do site de forma completa, confidvel e
atualizada. O projeto busca contribuir para o mercado de beleza, que cresce
significativamente, oferecendo uma solucao tecnolégica que une estética, inovacéao e
informética para melhorar a experiéncia do consumidor. A interface sera intuitiva e
agradavel, visando uma experiéncia simples, interativa e cativante, para garantir que
qualquer pessoa, independentemente de seu nivel de conhecimento em maquiagem,

consiga usar a ferramenta com facilidade, confianca e autonomia.

Palavras-chave: Maquiagem, pele, colorimetria, recomendacao, produtos.
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ABSTRACT

The work proposes the development if a web system that recommends the best
makeup and teaches some personalized forms of application according the
preferences of the user. The goal is to facilitate or improve the choice of suitable and
affordable products, and also encourage learning about amateur makeup, promoting
a more natural, safe, efficient and assertive application. The methodology adopted is
gualitative-quantitative, using, bibliographic research, data collection by
questionnaires, and mainly interviews and documentary research to support the
content of the site in a complete, reliable and updated manner. The project seeks to
contribute to the beauty market, which is growing significantly, offering a technological
solution that combines aesthetics, innovation and computing to improve the consumer
experience. The interface will be intuitive and pleasant, aiming for a simple, interactive
and captivating experience, to ensure that anyone, regardless of your level of makeup

knowledge, be able to use the tool with ease, confidence and autonomy.

Key Words: Makeup, skin, colorimetry, recommendation, products



LISTA DE FIGURAS

Figura 1- Diagrama de CaS0 0E USO .........uuuuuuuruiummnniiiiiiiiiiiiiniineennneinnnnnnennnesnenenennneee 23
FIQUIa 2- MAP@ 00 SITE .....uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie i ennnee 26
FIQUra 3-WIreframeL .......uii i e e e e e e e e e e e et e e e e e e eeeeenes 27
FIQUra 4-WIrEfraME2 ......eei et e e e e e e e e e e e e et e e e e e e eeeennes 27
FIQUra 5-WIrEframME3 ... .o it 28
FIQUIa B-WIFETIAIMEA ... et 28
FIQUra 7-WIreframe5 ......ee e e e e et e e e e e e e eeeanes 29
FIQUra 8-WIrEframME6 ......... i e e e e et e e e e e e e eeaanes 29
FIQUIa Q-WITETIAMIET ...ttt 30
Figura LO-WIreframE8 ........uueiiiiiiiiiiiiiiiieie bbb eeeeeee 30
Figura 11-WireframeE9 .......ccoo i e e e aaaaa 31
Figura 12-WireframeEL0 .........coooiiiiiiiiiie e et e e e e et aeeaaaane 31
Figura L13-WIreframELL .. .. ..eeeieeiiiiiiiiiiiiiitieeiebeb e annnees 32
FIgura L14-WIreframEL2 .. .. .. eieiiiiiiiiiiiiiiiteee bbb eeanenees 32
Figura 15-Wireframel3 .........cooiiiiiiiiie e e e e e e aaane 33
FIgura 16-WireframeELd .........ccooiiiiiiie e e e e e e e aeaaaes 33
Figura 17-Wireframelb ........coooiiiiii e a e eaaaa 34
Figura L18-WIreframEL6 ...........uuuuuuuiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiibbeib bbb eeeannnees 34
Lo (U= R Y 1 €= 1 = T [ RN 35
Figura 20-WireframeL8 .........ccooiiiiiiiii e eaaaaaa 35
Figura 21-WireframelO ........ccooiiiiice e aaaaa 36
FIgura 22-Wire€frameE20 ............ueeeeiiiiiiiiiiieiiiieieee bbb 36
FIQUra 23-WIreframE2L ... . uueieiiiiiiiiiiieiiiiii e nanenees 37
FIgura 24-WireframeE22 .........cooiiiieci e e e e e e e e eaaans 37
Figura 25-WIreframeE23 ... ..cooe e 38
FIQUIa 26-WIrEframME24 ... .eeeiiiiiiiiiiieieie bbb neeannnees 38
FIQUra 27-WIreframE25 ... .ttt bneaeenees 39
Figura 28-WIreframeE26 ...........ooiiiiiii i 39
FIQUra 29-WIreframE27 ........oueiiie e e 40
Figura 30-MOdelo CONCEITUAL .........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 41
(o[ ] =T RV (o To [=1 [0 I o To | (oo 1A 42

Figura 32- Canvas TeCHIIVE ........ouuiiiiii e 43



Figura 33-Canvas GIOWME............uuiiiiii it e e e e e eeaanes 43
Figura 34- Logo TECHTIVE .....cooiiieee e e e e eaaees 50
Figura 35-S10gan TECHTIVE .........uuiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 51
FIgura 36-1CON TECNTIVE .......uuiiiiiiiiiiiiiii e 51



LISTA DE QUADROS

Quadro 1: GIOSSArio dO SISTEMA ........uuiiieiiiiiie e e e e e e erb e eeens 20
QuAadro 2: AtOres dO SISTEIMA........cciiiiii et e e e e e e eens 24
Quadro 3- Especificacfes de Cas0 de USO.........couvveviiiuiiiiiiieeeeeeeeiiiiiae e e 25
Quadro 4- Cronograma L SEMESIIE........cuuuiiiii i e e e e e e e e 48

Quadro 5- Cronograma 2 SEMESIIE........cvuuuiiii e e e ee e e e e e e e e e e e e aeaan 49



SUMARIO

1. INTRODUGAOD ...ttt ettt ettt ettt e et et et e esteeaeeseeanes 11
1.1, ODJELVOS ... 12
1.1.1.  ODJEtIVOS GEIAIS .....ceeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee ettt 12
1.1.2.  ODbjetivos ESPECITICOS: .......ccuuuiiiiee i 12
1.2, JUSHFICALIVA .ccoeeeeee e 13
1.3, MetodOolOgia ......cccoeeieieeeeeeee e 14
2. DOCUMENLO A€ rEQUISITOS ... 15
2.1. RequISItoS FUNCIONAIS ........cccviiiiiii e 15
2.1.1. RFO01 - Cadastro do usuario/administrador ...............cccccuvvvvvvmnmennnnnnnnns 15
2.1.2. RFO02 - Alteragdo do usuario/administrador.............ccccceeeiiiiiiriineeennn. 15
2.1.3. RFO03 — Remocao do usuario/administrador ............ccccceeeriiiiiiiieenennn. 16
2.1.4. RF04 — Recomendacdo de Maquiagem Personalizada....................... 16
2.1.5. RFO05 — Passo a Passo INtErativo...............uuueuurrimimmimiiiiiiiiiiiiiniiennnnnnnn. 17
2.1.6. RFO06 - Quiz para ldentificagdo da Maquiagem Ideal........................... 17
2.2. Requisitos N&O FUNCIONAIS ........ccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 18
2.2.1. RNFO1 — DeSEMPENNO .....uuuiiiiiiiiiieeee e 18
2.2.2.  RNFO2Z - SEQUIANGA .. ...uuiiiitiieiiiieeiii et e e e e e e ea e eaneees 18
2.2.3.  RNFO3 — Usabilidade..........ccccceeeiiiiiiiiiiiiiiee e 18
2.2.4. RNFO04 — Confiabilidade.........cccoeiieiieiiiie e 18
2.2.5. RNFO5 — Escalabilidade ...........coooriiiiiiiiiie e 19
2.3.  Requisitos de interface exXterna...........ccccuuviiiiiieeeeeeeeee e 19
2.3.1. RIEOL- Interface RESPONSIVA .......cccevvvuiiiiiiieeeeeeeie e 19
R TZ N {1 =(0 )72 \\Fo\V/=To F=Tox= (o JN €10 1 =T F= W RN 19
2.3.3.  RIEO3 — Feedback ViSual ..........ccoouuuuiiiiiiieeeeeeeecee e 19
2.4. Requisitos de performMancCe ............uoiiiiiiiiii e 20
2.4.1. RPO1 - Tempo de Resposta da Interface.......cccccoeeevvvviiiieiiiiiiieeeinnnnnnn. 20
2.4.2. RPO02 - Tempo de Processamento de Recomendagdes ..................... 20
2.4.3. RPO03 - Desempenho do Passo a Passo Interativo ...................eueeeennes 20

P T €[ 11T T o 20
3. NIVEIAE ANAIISE ... 23
3.1 Diagrama de Cas0 08 USOD........ccuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee ettt 23

3.2 DEefiNIGAO 0B ATOIES ....coiiiiiiiiiiiiiieeeee ettt 24



.2 0. ATOT e 24

I B 1= 1o To> o 24

3.3 Especificacao de Cas0S € USO ........cceviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeee et 25
3.4 MAPA AO SITE....ciiiiiiiiiiiiiiiie e 26
S5 WIMEITAME .. 27
4. BANCO € AUOS .......coeiiiiiiiiiiieeee et 41
v R \Y T To (=] (o I @ o] o =1 | U -1 41
v/ Y/ [oTo (=1 [ T Mo To | oo LN PP U TP PPPPPPPRTTT 42
O, CANVAS ...ttt e e e et e e et een e e e ern e aaee 43
6. CoNSIAeracles fINAIS .........uuuuiiii e e 44
A 2 =3 (=1 =] o] T PR 45
8. APENDICES ..ottt ettt sttt 47
8.1. APENDICE A — Cronograma de Desenvolvimento do Sistema GlowMe .....47
8.1.1. Cronograma Primeiro SEMESIIe ........ccceiviieeeiiiiiiiiiie e 48
8.1.2. Cronograma Segund0 SEMESIIE ...........uuuuuuuummmmmiiiiiiiiiiiiiiiiiniieiiianeaaaees 49

8.2. APENDICE B- Logo e Slogan do sistema GIoWMe..............cccccceveveeenennns. 50



11

1.INTRODUGAO

A maquiagem, além de pratica estética, € uma forma de expresséo pessoal e
valorizagdo da autoestima. Entretanto, a escolha de técnicas e produtos adequados
ao estilo individual ainda representa um desafio para muitos consumidores, gerando
frustracdes. Nesse contexto, o desenvolvimento de solugdes tecnologicas com
recomendacdes personalizadas torna-se essencial, unindo os avancos da informatica
ao crescimento do setor de beleza e oferecendo suporte pratico e confiavel a
diferentes perfis de usuarios. Atendendo a essa demanda, o sistema GlowMe propde
uma plataforma web que integra conhecimentos de informatica, colorimetria e estética,
aplicavel tanto ao uso cotidiano quanto a ocasifes especiais. Por meio de um quiz
interativo e tutoriais organizados, o sistema facilita a escolha de produtos, estimula o
aprendizado de técnicas de maquiagem e promove uma aplicagdo mais assertiva.

A relevancia do tema é evidenciada pelo crescimento expressivo da inddstria
cosmética no Brasil, que figura entre as maiores do mundo. Esse cenério, aliado as
transformacdes recentes no consumo, como a valorizacdo de praticas éticas,
sustentabilidade e produtos cruelty free, reforca a importancia de solucbes que
integrem tecnologia, responsabilidade social e inovacgao.

Este trabalho tem como objetivo aplicar os conhecimentos adquiridos no curso
Técnico em Informatica para Internet por meio do desenvolvimento de um sistema
web funcional e acessivel, que auxilie na otimizacdo da maquiagem amadora
conforme o perfil do usuério. A metodologia adotada é quali-quantitativa, envolvendo
pesquisa bibliografica, levantamento de dados por questionarios e pesquisa
documental, garantindo fundamentacao tedrica consistente e viabilidade pratica.

A organizacgdo do trabalho esta estruturada da seguinte forma: inicialmente,
temos a introducdo a todo nosso projeto, a base dele incluida nos objetivos,
justificativa e metodologia, depois apresenta-se a visao geral do sistema, incluindo os
requisitos funcionais e nao funcionais, bem como o glossario de termos técnicos. Em
seguida, sdo detalhadas as analises do sistema, com diagramas de caso de uso,
definicdo de atores, mapa do site e prototipos de interface. A terceira parte aborda a
modelagem do banco de dados, contemplando os modelos conceitual e I6gico. Temos
entdo o Canvas do projeto que o resume rapidamente. Por fim, sdo apresentadas as

consideracdes finais, destacando as contribuicbes académicas e praticas do projeto,
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as referéncias usadas e alguns apéndices criados para o projeto.

1.1.Objetivos

1.1.1. Objetivos Gerais

Aplicar os conhecimentos do curso Técnico em Informética para Internet por
meio do desenvolvimento de um sistema web que otimize a realiza¢gdo de maquiagem
amadora de acordo com a demanda do usuario, incentivando o interesse na busca

pelo conhecimento do tema.

1.1.2. Objetivos Especificos:

. Explicar formas de utilizar os dados presentes no site para maquiagem,
para o perfil especifico do usuario.

o Aplicar e acrescentar os conhecimentos sobre colorimetria
direcionando os usuarios aos dados presentes no site para maior
assertividade nas suas escolhas.

. Indicar produtos de maquiagem de acordo com as especificacdes

indicadas pelo usuario.
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1.2.Justificativa

O mercado de beleza e cosméticos tem crescido significativamente nos ultimos
anos, impulsionado pelo acesso a informagéo e pelo aumento do consumo consciente,

0 Brasil vem se destacando cada vez mais e sendo um dos maiores.

O setor cresceu 30,5% em termos absolutos nos Ultimos cinco anos e € um
dos maiores do mundo, atrds apenas dos Estados Unidos, China e Japao. De
acordo com uma pesquisa da Offerwise, quase 70% dos brasileiros dizem
gue usam produtos de beleza para se sentirem bem e 8 em cada 10 afirmam
gue pretendem manter ou aumentar suas compras neste ano. (Oliveira,
2024) .

Além disso, o consumo consciente no setor de beleza tem sido impulsionado
por mudancas na legislacdo e pela valorizacdo de praticas éticas. Em 2023, foi
sancionada a Lei n° 14.482, que proibe a utilizacdo de animais em testes para a
producdo de cosméticos, perfumes e produtos de higiene pessoal no Brasil.
Paralelamente, cresce o movimento cruelty-free, no qual consumidores priorizam
marcas que nao realizam testes em animais, reforcando a importancia da

transparéncia e da responsabilidade socioambiental na industria.
Estamos dando um passo mais a frente. Essa iniciativa complementa a
resolucao, incluindo a proibicdo dos testes nos casos em que ndo ha dados
sobre seguranca e eficicia, além de proibir também a comercializacdo de
cosméticos testados com animais em outros paises, algo essencial para a
causa animal e que ultrapassa o escopo de atuacdo do Concea.
(Santos,2025)

No entanto com todo esse crescimento no mercado e leis que o visam melhora-
lo, muitas pessoas ainda enfrentam dificuldades na escolha de produtos adequados,
além de ndo saberem como aplica-los corretamente. Assim, esse trabalho busca
desenvolver um site que auxilie os consumidores na compra de maquiagens ideais,
fornecendo tutoriais e recomendacdes personalizadas.

A pesquisa contribuird para o campo académico ao explorar a unido entre a
tecnologia e o setor de beleza, utlizando algoritmos de recomendagéo para
personalizar experiéncias de compra. O site podera beneficiar consumidores que
buscam maior confianga na escolha de maquiagens. Este trabalho permitira o
aprofundamento dos conhecimentos adquiridos ao longo do curso, além de fornecer

experiéncia pratica na aplicacdo de tecnologia para melhorar a experiéncia do
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consumidor.

1.3.Metodologia

O website tem como objetivo principal divulgar conhecimentos sobre
maquiagem e temas correlatos, além de auxiliar na execucao dessa pratica, que pode
fazer parte da rotina diaria de muitas pessoas. Durante a pesquisa, planeja-se
expandir a base de aprendizado na éarea para facilitar a transmissao dessas
informacdes de forma eficiente e acessivel.

A pesquisa que fundamenta o projeto possui um carater descritivo, utilizando
levantamento de dados e sua distribuicdo, que pode variar conforme a dependéncia
ou ndo de uma variavel especifica definida pelo usuario. Sua natureza € aplicada, pois
busca solucionar problemas especificos, como a identificacdo e o melhor uso de
cosmeéticos, apresentando os estudos realizados como solugdes para essas questdes.

A abordagem adotada é quali-quantitativa. A maior parte dos dados coletados
tera origem qualitativa, sendo fundamentais para a criacdo de conteudo relevante para
o site. Paralelamente, serdo utlizados dados quantitativos, especialmente em
pesquisas de mercado, para embasar decisdes e otimizar a producao de informacdes.
Assim, os dados divulgados no site serdo predominantemente qualitativos, enquanto
0S quantitativos servirdo, em grande parte, como suporte para analises internas e
estratégicas.

Quanto aos procedimentos técnicos, a metodologia utilizada serd, pesquisa
bibliografica, levantamento e documental. As pesquisas bibliogréaficas, como artigos
académicos, serdo priorizadas para temas relacionados a dermatologia e estética. Ja
no levantamento de dados, foram empregados os gquestionarios, para entender a
demanda dos usuarios. Para a elaboracao de tutoriais e dicas préticas, a pesquisa
documental sera a mais adequada, funcionando como um complemento que auxiliara

os demais métodos.
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2.DOCUMENTO DE REQUISITOS

Esta etapa da documentacéao tem o objetivo de detalhar os requisitos funcionais
e néao funcionais do Sistema GlowMe de modo a facilitar a compreenséo das suas
necessidades e possibilidades de utilizagédo por seus usuarios e facilitar a manutencéo

para os seus desenvolvedores.

2.1.Requisitos Funcionais

2.1.1. RFO01 — Cadastro do usuéario/administrador

e Descrigcao
O sistema GlowMe deve manter um cadastro completo salvando as
informacdes do usuario/administrador.
e Entrada
Nome, E-mail (para login), Data de nascimento, Senha (para login).
e Processamento
O software ira verificar a consisténcia dos dados (ou seja, deve existir
apenas um usuario/administrador com esse e-mail). Em seguida os dados serdo
armazenados no banco de dados, sendo que o sistema deve inserir como data de
altimo acesso a data do cadastro.
e Saida

Mensagem de aceitacdo do cadastro.

2.1.2. RFO02 - Alteracao do usuario/administrador

e Descrigao
O sistema deve permitir a alteracdo dos dados de um usuario/administrador
(caso necessite).
e Entrada
Login, senha, dados a serem alterados (nome, e-mail e senha).

e Processamento
O usuario/administrador deve se logar no sistema e entrar na area de
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alteracdes de dados. Alguns dados estardo liberados para alteracdo (conforme

determinado na entrada acima), e este devera entdo entrar novamente com sua senha

para confirmar a alteragéo.

Saida

Mensagem de alteracdo de dados bem-sucedida. Caso contrario, mensagem

de erro no login ou na senha de confirmacao pds-alteracoes.

2.1.3. RF03 — Remocéao do usuario/administrador

Descricao

O usuério/administrador pode excluir seu cadastro caso ndo queira mais utilizar

0 sistema.

Entrada

Login, senha.

Processamento

Excluséo de todos os dados do usuério/administrador no banco de dados
Saida

Mensagem de confirmagao da exclusdo dos dados com sucesso.

2.1.4. RF04 — Recomendacdo de Maquiagem Personalizada

Descricao

O sistema GlowMe deve recomendar estilos e produtos de maquiagem de
forma personalizada.

Entrada

Dados do perfil do usuario (tipo de pele, preferéncias de ocasido e resultados
do quiz).

Processamento

O sistema ira processar os dados do quiz para identificar as preferéncias do
usuario.

Saida
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Sugestdes de tutoriais de maquiagem e indicacdes de produtos.

2.1.5. RFO05 - Passo a Passo Interativo

Descricao

O sistema GlowMe deve apresentar tutoriais guiados de maquiagem, divididos

em etapas claras e com suporte visual e textual, permitindo que o usuario

acompanhe o processo conforme seu ritmo.

e Entrada
Selecéo do tutorial desejado (por tipo de maquiagem).

¢ Processamento
O sistema carregara o tutorial selecionado e o apresentara dividido por etapas
(ex: preparagdo da pele, olhos, boca). Cada etapa seréa exibida com instrucdes
detalhadas e indica¢des visuais (por imagem). O usudrio podera voltar ou
avancar etapas.

e Saida

Exibicdo do tutorial interativo passo a passo com sugestdes de aplicacéo,

indicacdo de areas do rosto e opcdes de controle do conteudo (voltar, avancar).

2.1.6. RFO6 - Quiz para Identificacdo da Maquiagem Ideal

e Descricao
O sistema GlowMe deve disponibilizar um quiz interativo para identificar a
maquiagem ideal para o usuario, com foco em estilo, tipo de pele e ocasides
de uso. Os resultados serdo utilizados para alimentar o sistema de
recomendacdes e personalizar o conteudo.

e Entrada
Respostas do usuario a perguntas estruturadas, abordando:
* Preferéncias de estilo (artistico, glamour, natural e minimalista)
» Ocasides mais frequentes para uso da maquiagem

e Processamento
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O sistema ird analisar as respostas e o estilo preferido. O sistema permitira a
reexecucao do quiz caso o usuario deseje atualizar seus dados.

e Saida
Resultado do perfil de maquiagem ideal do usuéario, estilo compativel, produtos

ideais e opcoes de tutoriais recomendados.

2.2. Requisitos Nao Funcionais

2.2.1. RNFO1 — Desempenho

e Tempo de resposta (quanto tempo demora pro sistema processar uma acao) —
O sistema deve carregar imagens em menos de 5 segundos.

e Capacidade de processamento (quantidade de usuarios simultaneos que ele
suporta) — Deve suportar pelo menos 500 usuarios simultaneos sem perda de
desempenho.

e Uso de recursos (memoéria, CPU, armazenamento)

2.2.2. RNF0O2 - Seguranca

¢ As informacdes dos usuarios devem ser protegidas pela senha.

2.2.3. RNF03 — Usabilidade

e Interface intuitiva e acessivel.

e Acessibilidade para pessoas com deficiéncias.

2.2.4. RNF04 — Confiabilidade

e O sistema deve ter disponibilidade 24 horas por dia, 7 dias por semana, pois é

para uso pessoal entdo deve estar sempre disponivel para o tempo que a
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pessoa tera para usa-lo.
Deve ser capaz de se recuperar automaticamente de falhas menores.

As alteracdes no contetido devem ser salvas sem risco de perda de dados.

2.2.5. RNFO05 — Escalabilidade

E a capacidade do sistema ao lidar com um aumento na demanda de usuarios,
dados ou recursos, sem que isso comprometa significativamente o

desempenho do site.

2.3. Requisitos de interface externa

2.3.1. RIEO1- Interface Responsiva

O sistema deve apresentar uma interface grafica responsiva, adaptavel a
diferentes dispositivos (smartphones, tablets e desktops), com usabilidade

intuitiva para facilitar o uso por usuarios iniciantes.

2.3.2. RIEO2- Navegacao Guiada

A plataforma deve oferecer menus claros, com icones e textos que guiem o

usuario para funcionalidades como quiz, tutoriais, perfil e recomendacdes.

2.3.3. RIEO3 — Feedback Visual

O sistema deve exibir mensagens de confirmacéo, carregamento, erros ou
acOes pendentes por meio notificagbes visuais, conforme a interacdo do

usuario.
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Requisitos de performance

2.4.1. RP0O1 — Tempo de Resposta da Interface

O sistema deve apresentar tempo de resposta inferior a 2 segundos para agoes
comuns do usuario, como: login, carregamento da tela inicial, abertura de

tutoriais e resultados do quiz.

2.4.2. RP02 — Tempo de Processamento de Recomendacfes

As sugestfes de maquiagem personalizadas devem ser exibidas em até 3

segundos apos a andlise dos dados do usuario (quiz, perfil).

2.4.3. RP03 — Desempenho do Passo a Passo Interativo

O carregamento de cada etapa dos tutoriais interativos (texto ou imagem) deve

ocorrer em no maximo 2 segundos, garantindo fluidez entre as etapas.

2.5 Glossaério

Este glossério apresenta os termos técnicos especificos do cenério do sistema.
O quadro 1 mostra o glossario:

Quadro 1: Glossario do sistema

Termo Significado

Ciéncia que estuda as

cores e suas combinacdes, utilizada na

Colorimetria magquiagem para identificar quais tons

combinam melhor com diferentes tipos e

tons de pele.

Cosmeéticos

Produtos usados para
realcar ou modificar a aparéncia da pele,
cabelo ou unhas, incluindo maquiagens,

cremes e logoes.
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Cruelty Free

Termo que indica que um
produto, especialmente cosmético ou
magquiagem, néo foi testado em animais
em nenhuma etapa de sua producéo,
garantindo auséncia de crueldade animal.
O movimento cruelty free promove
alternativas éticas e métodos que
substituem testes em animais, atendendo
a consumidores conscientes e ao
crescimento de legislacGes que proibem

tais testes.

Dados Qualitativos

Informacdes descritivas
gue ndo envolvem numeros, como
opinides, preferéncias e percepcdes dos

usuarios.

Dados Quantitativos

Informacdes que podem
ser medidas e expressas numericamente,

utilizadas para analises estatisticas.

Estética

Area  que  envolve
cuidados e técnicas para melhorar a

aparéncia fisica, como a maquiagem.

Levantamento de Dados

Processo de coleta de
informacdes necessarias para a pesquisa

ou desenvolvimento do projeto.

Metodologia Quali-quantitativa

Abordagem de pesquisa
gque combina dados qualitativos e
guantitativos para analise e

desenvolvimento de solugdes.

Sistema Web

Aplicagdo ou plataforma
acessada via internet, que realiza
funcbes especificas, como recomendar

maquiagens personalizadas.
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TCC (Trabalho de Concluséo de

Curso)

Trabalho académico que
sintetiza e aplica os conhecimentos

adquiridos durante o curso.

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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3.NIVEL DE ANALISE
3.1 Diagrama de Caso de Uso

Segundo Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson, autores do livro
UML: Guia do usuério, diagrama de caso de uso é:

Os diagramas de casos de uso sdo essenciais na visualizacao,
especificacdo e documentagcdo do perfil de um elemento. Tais diagramas
tornam o conjunto composto por sistemas, subsistemas e classes com
elevado nivel de acessibilidade e percepcao, ja que disponibilizam uma visédo
exterior abordando como os elementos sédo usados. (UML: guia de usuario-
a, 2012)

Figura 1- Diagrama de Caso de uso

Casondo
haja cadastro

A
i
|

|
=<=include==
I

- ~
N
==gxtends== :
e ==extenc== sextends:=

Cadastrar como

Alterar dados pessoais) mdrministradar

onsultar hiblioteca de

Usuario = 8 iari g Administradaor
tutatiaiz e dicas Gerenmarlnt_’nrmagues
Jv do site
Receber : .
. . " Gerenciar conteddo do
realizar quiz =inciude=:= recomendacies

sistema

personalizadas

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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3.2 Definicao de Atores
Segundo Grady Booch, James Rumbaugh e lvar Jacobson, autores do livro

UML Distilled, definicdo de atores é:
Em um sistema, alguns elementos estardo dentro ou fora do sistema, a
depender da funcionalidade. Um sistema de validagéo de cartdo de crédito,
por exemplo, estara dentro do sistema, enquanto os clientes e as instituicdes
atuam de maneira externa. As situacdes externas que realizam a interacao
com o sistema definem o contexto do sistema que ordena o cenario em que
sistema ir4 atuar, ja que é possivel, dentro de uma UML, realizar a
modelagem de um sistema através de um diagrama de caso de uso,

enfatizando os atores no sistema. (UML Distilled, 2012)

O quadro 2 mostra os atores:

Quadro 2: Atores do sistema

3.2.1.Ator 3.2.2.Definicao

Responséavel pela gestdo dos dados do sistema,
incluindo o cadastro, atualizacdo e exclusdo de
informagdes relacionadas aos cosméticos
o disponiveis para recomendac¢do. Também administra
Administrador o ) .
a organizacdo dos conteddos, como tutoriais e
recomendacdes de maquiagem, garantindo que
estejam acessiveis e bem estruturados para os

usuarios, disponibilizando uma visado clara do intuito.

Pessoa que se cadastra no site para usufruir das
funcionalidades disponiveis. Realiza questionarios
personalizados que analisam suas preferéncias, e
Usuario necessidades, permitindo que o sistema recomende
magquiagens e produtos especificos para seu perfil.
Além disso, tem acesso a tutoriais sobre aplicacédo

de produtos e técnicas de maquiagem.

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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Segundo Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson, autores do livro

UML: Guia do usuario, especificacdes de caso de uso sao:

Um caso de uso é um documento narrativo que descreve a sequéncia de

eventos de um ator que usa um sistema para alcancgar um objetivo particular.

As especificacdes de casos de uso detalham esse comportamento, incluindo

os fluxos principais e alternativos, definindo os requisitos funcionais do

sistema sob a perspectiva do usuario. (UML: guia de usuario-b, 2012)

Quadro 3- Especifica¢cbes de Caso de Uso

CASO DE USO

ENTRADAS

(campos usados para execucao do caso de uso)

Cadastrar-se

Nome, E-mail, Senha, Data de nascimento.

Alterar dados

pessoais

E-mail, Nome, Senha atual, Nova senha (opcional).

Excluir conta

E-mail, Senha (para autenticac&o).

Realizar quiz

Respostas as perguntas do quiz (ex: preferéncias de

maquiagem).

Acessar passo a

passo interativo

Selec¢ao do tutorial desejado, referéncias de maquiagem.

Gerenciar
informagdes  dos

cosméticos

Dados do cosmético: Nome, Tipo, Descricdo, Imagem.

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)



3.4Mapa do Site

Mapa de site segundo Abbey Stephan seria... "O Site Map, ou mapa do site, é
um arquivo que lista todas as paginas de um website, facilitando para os motores de
busca a navegacéo e indexacdo do conteudo." (SEO.COM, 2024)

Figura 2- Mapa do site

MAPA DO SITE glowMc¢

PAGINA INICIAL

e

- Exeluir _ Resultados
C{LESLESSa Conta Passo a Passo Gerenciar
- Interativo I Contetdos

Criar Conta
(Administrador)

CADASTRO / PERFIL DO

LOGIN USUARIO

|Alterar Dados do
Administrador

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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3.5 Wireframe

Wireframe se refere a “Um esboco ou modelo visual basico usado para

planejar a estruturae o layout de uma interface digital, como um website,
aplicativo ou sistema” (QUIKER, 2024, n.p.).

Figura 3-wireframel

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
Figura 4-wireframe2

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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Figura 5-wireframe3

—

Quiz  Colorimetria | \l l .A‘ lc Gy

Sobre o GlowMe

A GlowMe nasceu para te ajudar a enxergar sua beleza com autenticidade.
Unimos magquiagem ¢ colorimetria como ferramentas de
autoconhecimento, oferecendo tutoriais, consultorias ¢ contetido educativo
acessivel, sempre com foco em inclusao, diversidade ¢ autoestima.

Acreditamos que beleza ¢ se reconhecer ¢ se valorizar como vocé €. Por
isso, criamos um espaco acolhedor com quiz, passo a passos ¢ matcriais
visuais que tornam o aprendizado leve ¢ divertido. Mais do que um site,
somos uma comunidade dedicada a celebrar todos os tons, cstilos ¢
historias.

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Figura 6-wireframe4

Quiz  Colorimetria l¢ \! I.A‘ lc Gy

Sobre Nos

-wr e -vr v B

O GlowMe nasceu da amizade e da paixao em comum de cinco amigos que acreditam
que a maquiagem vai muito além da estélica: ¢ uma forma de expressao,
autoconhecimento ¢ empoderamento. Nosso objetivo com o GlowMe ¢ criar um
espago interativo, educativo ¢ inspirador, onde qualquer pessoa, independentemente
de idade ou habilidade, possa descobrir seu estilo, aprender novas técnicas e entender
mais sobre o universo da beleza de forma leve ¢ divertida.

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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Figura 7-wireframe5b

Quiz  Colorimetria ) ‘( )' l.) lc Gy

BEAUTY

COLORIMETRIA

O que ¢? HEEE B
HEE BN

A colorimetria é a ciéncia que estuda as cores e como elas se relacionam -... —--.
entre si. Na maquiagem, cla ¢ usada paraidentificar tons ¢ subtons da —
pele e escolher cores que valorizem a beleza natural de cada pessoa. oo

Com base na teoria das cores, € possivel harmonizar sombras, batons, ..-......
blushes e corretivos, além de neutralizar imperfeicoes com os tons .-.-..-..
corretos.

NEUTRAL

Ao aplicar a colorimetria, criamos maquiagens mais harmonicas, ..-..-
personalizadas ¢ profissionais, realcando os tracos ¢ equilibrando o .--.--

visual de forma estratégica.

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Figura 8-wireframe6

Quiz  Colorimetria ; ‘! )l I.A‘ lc Gy

BEAUTY

Glamour/Intenso Natural/Leve ‘ Artistico Minimalista

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)



Figura 9-wireframe?
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Quiz  Colorimetria | ;I( )' l‘) lc

BEAUTY

NATURAL/LEVE

Passo I: Primer

« Comece coma pele limpa ¢ hidratada.

+ Aplique uma pequena quantidade de primer com os dedos
ou um pincel, concentrando nas dreas com mais poros
(zona T: testa, nariz ¢ queixo).

« Espalhe suavemente, como se fosse um creme leve. Aguarde
alguns segundos antes de aplicar a base

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Figura 10-wireframe8

Sugestdes para corregéo: Tem certeza que deseja
excluir o quiz?

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Erro ao processar.

Analisar

Quiz salvo com sucesso!
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Figura 11-wireframe9

onrMe

BEAUTY

Nome:
[\ digite aqui.

Data de Nascimento:

[Ui;\‘ilx aqui.

E-mail:
Tela de Cadastro [Hiph-.u]m

usuario
Senha:

[Dl‘r‘llt aqui

CADASTRAR-SE

Ja esta cadastrado ? Faga login aqui!

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Figura 12-wireframel0

E-mail:

[E digite aqui.

A Senha:
Tela de Login [
Digite aqui

ENTRAR

Ainda nao tem cadastro? Se cadastre aquit
Esqueceu sua senha? Clique Aquil

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)



32

Figura 13-wireframell

Nova Senha:
Tela de esqueceu ( O
Digite aqui.

sua senha
Confirmar Senha:

C‘I;_’iu aquii...
Confirmar Alteracao

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Figura 14-wireframel2

Um link de confirmacao foi enviado ao seu email!

Informe seu ¢ -mail:

Tela de esqueceu
sua senha Ewi;n_u\..i

Enviar Link

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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Figura 15-wireframel3

lowMe @

BEAUTY

Tela do Quiz

QUIZ

Iniciar

Cancelar

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Figura 16-wireframel4

VoneMe @

BEAUTY

1. Qual o seu tipo de pele?

) Quente

O Neutra

Formato do Quiz
Q O Fria

O Oliva

Anterior Proximo

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)



Figura 17-wireframel5

lon-Me¢

Resposta do Quiz SEU'RESUVLTADO

Tipo de maquiagem:
Maquiagem Natural/Leve

& J
v
Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
Figura 18-wireframel6
lonMe
Salvar a Resposta do Quiz
4 Nome \
Data:

SALVAR QUIZ

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)



Figura 19-wireframel?

Quiz  Colorimetria N ' .) lc

35

[~
-\8) ola Nome
[l xemplo

Dados Pessoais o
Email

Exemplo@gmail.com

Respostas do Quiz [

Autenticacao
Arca do administrador
Sair
Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Figura 20-wireframel8

Quiz  Colorimetria b '.) lc

xemplo

@ Ola E‘“"m

| Dados Pessoais
Email

Respostas do Quiz
Exemplo@gmail.com

)

Autenticacdo
Area do administrador

Sair

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Cancelar Salvar



Figura 21-wireframel9

Quiz  Colorimetria ] ' .) lc

8) Ola | Nome I‘ ’ Nome /s Nomie g
) Y | A0 00K )

XXX XXX pothuthuung
; 2 Eramrmraetin
Dados Pessoais '.’ + <
Q’ [A)
S
Respostas do Quiz v pt P +
N <
Autenticacao Natural/Leve Artistica Glamour

Arca do administrador

Sair

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Figura 22-wireframe20

Quiz  Colorimetria | ' ‘) lc

o
'\8) Ola
Senha

Dados Pessoais [ *kkk @]
Respostas do Quiz
Redefinir Senha

Autenticacdo
Area do administrador

Sair

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)



Figura 23-wireframe21
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lon'M

. S it 4 a c o
Quiz  Colorimetria )l l A Q)
[~
&) ou

Senha
Dados Pessoais [ * %k Kk @j
Respostas do Quiz
| Autenticacao
Arca do administrador
Sair
Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
Figura 24-wireframe22

. . . | 4 a A Y =

Quiz  Colorimetria )l l L Q)
- AUTY

K)o
Dados Pessoais
Excluir sua conta

Respostas do Quiz
Sair
Autenticacdo

Area do administrador

Sair

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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Figura 25-wireframe23

Descja mesmo sair da sua conta?

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Figura 26-wireframe24

Descja mesmo excluir a sua conta?

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)



Figura 27-wireframe25

-
Quiz  Colorimetria i \! ' ‘) lc

Gl

Insira o codigo de confirmacao do
Dados Pessoais

administrador:
Respostas do Quiz {
Autenticacao
Arca do administrador
ENTRAR
Sair

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Figura 28-wireframe26

Quiz  Colorimetria l( \l "A‘ lc

-/‘ ; Nome do administrador
Ola
E{xcmplo j

Email
Respostas do Quiz
Exemplo@gmail.com

Autenticacdo

Dados Pessoais

Area do administrador
Sair

Tela do administrador #

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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Figura 29-wireframe27

Quiz  Colorimetria Y \! '.) lc Gy

o

Tipo:

Dados Pessoais {

Descricao:

Respostas do Quiz
Imagem:

Autenticacao
Arca do administrador I
Sair
CADASTRAR EXCLUIR

Tela do administrador 2

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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4.Banco de dados

Segundo C.J Date (2000), “Um banco de dados é um conjunto organizado de
dados relacionados, criado com determinado objetivo para servir a uma comunidade

de usuarios.”.

4.1 Modelo Conceitual

O modelo conceitual se refere:
“A modelagem conceitual é a fase que ocorre logo apés o levantamento de
requisitos de um projeto de banco de dados. Nela, os requisitos sdo
traduzidos em modelos visuais, como diagramas e esquemas, que
representam os principais conceitos de negdcio e como eles se relacionam”
(ESCOLA DNC, 2025, n.p.).

A figura 3 mostra o modelo conceitual do sistema:

Figura 30-Modelo Conceitual

— @ id_quiz
{iresp_quiz
(C)id_user
aaa_nasc_useri_s |—. id_quiz |—. id_produte
email _user (O} iy
I ‘4: 1.1) — {_) descrigdo_produto
nome_user(_—___| Usudrio : {1.n) s ,—(':- nome_produto
id_user @— ] “—@>—‘_ Quilz Unp =" fem _=—4inl Produte [ ——@ id_produto
genero_user(:}J_ T %Dimgjrndutn
senha_user () Ot
¥ ~—| I—C‘ g o Oitipo_produto

( Cadastra .

1.1

Administrador

I_(_\I—"._) cod_admin
7) email_admin
") nome _admin
id_admin

") senha_admin

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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O modelo légico se refere:

“O modelo ldgico traduz o modelo conceitual em estruturas de dados
especificas para o sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD)
gue sera utilizado. Aqui, as entidades sdo mapeadas para tabelas, e os
relacionamentos sdo definidos por chaves primarias e estrangeiras.
Restricdes de integridade e outras regras de negdcio também sé&o
especificadas neste nivel” (ESTRATEGIA CONCURSOS, 2024, n.p.).

A figura 4 mostra o modelo logico do sistema:

Usuario

L
nome_user: VARCHAR
email_user: VARCHAR
data_nasc_user: DATE
genero_user: VARCHAR

senha_user: VARCHAR

=

(.1n

Figura 31-Modelo Légico

Quiz Tem

id_user: SMALLINT ¥ id_quiz: SMALLINT

resp_quiz: VARCHAR { id_produto: SMALLINT )
- 1.n U
(1,n) | ¥ id_quiz: SMALLINT (1,1) (. ¥ fk_Quiz_id_quiz: SMALLIN
data_quiz: TIMESTAMP ¥ fk_Produto_id_produto: S| (1.1)
f_Usuério_id_user: SMAL
¥ _id - Produto
-

1 id_produto: SMALLINT
nome_produto: VARCHAR|
img_produto: VARCHAR
tipo_produto: VARCHAR
descrigiio_produto: TIMES

1 fk_Administrador_id_adm

-

(1.n)

1)
Administrador
{ id_admin: SMALLINT
nome_admin: VARCHAR
email_admin: VARCHAR
senha_admin: VARCHAR
cod_admin: VARCHAR

-

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)



5.CANVAS

Principais Parceiros

%Qg
Plataformas de cloud computing
(Azure, AWS, Google Cloud).
Universidades e centros de pesquisa.
Empresas de hardware e
infraestrutura.

Comunidades de desenvolvedores e
inovagdo aberta.

Figura 32- Canvas Techfive

Atividades Principais

Desenvolvimento de software sob
deman

Pesquisa e inovacdo em novas
tecnologias (IA, IoT, Big Data).
Gestéo de projetos e metodologias
ageis (Scrum, Kanban).
Treinamentos e capacitacdo técnica
para clientes.

Propostas de Valor

Solugdes tecnologicas personalizadas
para empresas que buscam inovacdo
e eficiéncia.

Desenvolvimento agil de sistemas,
aplicativos e plataformas digitais.
Consultoria estratégica em
transformacdo digital e automacdo
de processos,

Projeto:
Techfive: Agéncia tecnolégica

Relacionamento
com o Cliente

Atendimento consultivo
personalizado.

Suporte técnico continuo e proativo.
Relacionamento baseado  em
confianca, parceria e resultados
mensuraveis.

Segmentos de Clientes @

Pequenas e médias empresas em
processo de digitalizagdo.

Grandes corporagbes que buscam
inovagao tecnologica.

Startups que precisam de
desenvolvimento agil e escalavel.
InstituicBes publicas e educacionais
com demandas digitais.
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Data: Ve
24/09/2025 01

Recursos Principais Canais

4%
B
Equipe multidisciplinar de
desenvolvedores, designers e analistas.
Infraestrutura tecnoldgica para
desenvolvimento e testes.

Know-how em linguagens de
programacao, frameworks e
metodelogias ageis.

Parcerias estratégicas com fornecedores
de tecnologia.

Website institucional com portfélio e
blog técnico.

Redes sociais (Linkedin, Instagram,
YouTube) para divulgagéo de cases e
contetido.
Participagdo ~ em
tecnologia e inovagdo.
Networking com hubs de inovacdo e
ecossistemas empreendedores.

eventos  de

Estrutura de Custos Fluxo de Receita

Projetos personalizados de desenvolvimento de software.
Contratos de manutenc&o e suporte técnico.
Consultorias em transformacdo digital.

Treinamentos e workshops corporativos.

Salarios e capacitacdo da equipe técnica.
Licencas de software e infraestrutura em nuvem.
Marketing digital e presenca em eventos.
Pesquisa e desenvolvimento de novas solugdes.

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

Figura 33-Canvas GlowMe
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principals Parcelros @

Fabei

Atividades Principais

[ b e

e for de
produtos de maquiagem;
influenciadores digitais ¢

Propostas de Valor

sisterna web; isae
de contetdos sobre maquugcm ¢
C ia; coleta e andlise de

lalistas em beleza; pl
" de ecommerce; Instituicoes
académicas para pesquisa e
validagdo cientifica.

dados dos usudrios para methorar
recomendacdes; marketing diginal e
relacionamento com parceiros.

L
Recursos Principals

Plataforma web com algoritmo de
rec 30 baseado em dados de
pele e preferéndias; base de dados
de produtos e ténicas de
maquiageny equipe de
desenvolvimento ¢ conteddo;
parcerias com fornecedores de
cosméticos e especialistas em
estética,

formas de mlm@lo personalizadas
conforme o tipo de pele ¢
preferéncias do usudrio,
promovendo uma maguiagem mais
natural e adequada. Incentiva o
aprendizado e a confianca do usubrio
na escolha dos produtos.

Estrutura de Custos

D Wi e

do site; ish e

divulgacdo; equipe técnica ¢ de conte(do; custos administrativos ¢ legais.

i da base de dados; marketing ¢ M

&

Progeto

Glow Me: llumine Sua Beleza

Fluxo de Receita

Relacionamento
com o Cliente

Suporte via chat ou FAQ no s-(e:

LLOriaEs iNterativos & per
envio de newsletters com dicas e
novidades; comunidade onhnc para
troca de experiénclas; feedback para

medhoria continua do sistema,

Canals

Website responsivo acessivel via
desktop e dispositives mdveis;
divuigagdo em redes sodais;

com blogs e
‘de beleza; possiveis integragdes com
lojas online de cosméticos.

pubu:o interessado em aprender
técnicas de maquiagem;
principaimente brasileiros, dado o
mercado local.

5 porme-ode

fabricantes & lo;as de cosméticos.

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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6. Consideragoes finais

Em sintese, o projeto GlowMe: llumine sua Beleza teve como foco principal
juntar a tecnologia com o mundo da maquiagem, criando um site para indicar produtos
e ensinar técnicas de maquiagem personalizadas. Alcangamos nossos objetivos com
sucesso criando um sistema web intuitivo para servir como guia ao0s N0SS0S USUArios.

A nossa pesquisa mostrou que, com o uso de dados e algoritmos de
recomendacdo, € possivel melhorar a experiéncia de compra e aumentar o
conhecimento do publico sobre o uso correto de cosméticos, evitando erros e
desperdicios. E reforcando a importancia de praticas éticas no setor, como incentivar
produtos que ndo testam em animais e a transparéncia na producao de cosméticos.

Por fim, este projeto mostra ndo so a aplicacao préatica do que aprendemos no
curso técnico de informatica para Internet, mas também uma visdo de um futuro
promissor da unido da estética com a tecnologia em nosso cotidiano. Para o futuro do
site pensamos em monetiza-lo colocando andncios e propagandas para no posterior

implementar tecnologias mais sofisticadas.
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8. APENDICES

8.1.

APENDICE A — Cronograma de Desenvolvimento do Sistema GlowMe

a7



8.1.1. Cronograma Primeiro Semestre

Quadro 4- Cronograma 1 semestre

MAR ABR MAID JUN
ATIVIDADES

23|30 7 |14)21(28( 4 | 11|18

Pesquisa de Mercado

Elahaoracdn do cronpgrama,

Elaboragdo da proposta do TCC

(objetivos, justificativa, metodologia)

Correcdo da proposta do TCC

Elaboragdo de instrumentos de

D|lw| == 9= =2 PR

levantamento de requisitos (gquestionario,
entrevista, outro)

Criagdo dologo e slagan da empresa de

inforrmatica

Elaboragdo da apresentagdo de slides

Apresentagdo do Seminario PTCC

P
Criagdo da “isdo Geral do Sistema m
P
Requisitos funcionais e ndo funcionais m
P

Glossario
R
P
Definigdo dos atores R
P
Diagrama de Caso de Uso m
P
Especificagio dos Casos de Uso m
. P
Dizgrama E-R n
P
Elaboracio/Beyvizdn do Relatdrn R
P
R
P
R

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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8.1.2. Cronograma Segundo Semestre

Quadro 5- Cronograma 2 semestre

JUL AGO SET ouTt HOV DEZ
ATIVIDADES P/R
Elll 0a|1a (23|30 (05| 121926 |03
Gliagan do cranoaranmg, 2°
semestre

Atualizagdo do relatdrio no modelo

completo TCC

Revisio dos requisitos

Criagdo/CorregdodosDiagramas

de Caszode Lsn

Criagdo/Corregdodadefinicdo dos

atores

CriagdoiCorregdodaespecificagdo

dos casos de uso

Criagdo/Correg o Glossario

Criagdodo Mapa do Site

Criagdo do Wireframe

Criagfodo Banco de Dados do
sisterna Modelosconceitual, [dgico

e fisico

Canvas

Criagdodo Bannerdo TG

Revisdofinal do Relatdrio
{elermentos pre-textuais, textuais e

pis-textuais), normasABNT.

Workshop dosTCCs

b= I = I e Y e o e Y e e ) e = e e = ) e = = = I = Y Ry = I (= ey = I = Y I = [ e = I [y = e )y = Y (e Y [y = I = Yy = |

|
Fonte: Elaborado pelos autores (2025)




8.2. APENDICE B- Logo e Slogan do sistema GlowMe

Figura 34- Logo Techfive

4 S

AGENCIA TECNOLOGICA

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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Figura 35-Slogan Techfive

T ECNOLOGIA

EEFNHENCIA

<:RIATHHDADE
F

) |VE

I NOVACAO

\,ERSATHIDADE

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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Figura 36-lcon Techfive

5

TECNOLOGIA

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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