ETEC DE VILA FORMOSA
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Curso Técnico de Informatica
Integrado ao Ensino Médio

Diego Oliveira Silva
Kaua Rocha Perez
Matheus da Silva Rocha
Rian Felipe Salomé&o Ferrari
Rodrigo Ledo Marques

Sao Paulo
2025



Diego Oliveira
Kaua Rocha
Matheus da Silva
Rian Felipe Saloméao
Rodrigo Leao

BIBLIOTEC

Trabalho de Conclusao de Curso apresentado ao
Curso Técnico em Informatica da Etec De Vila
Formosa, orientado pelo Prof. Marcio, como
requisito parcial para obtencdo do titulo de
técnico em 2025.

Sao Paulo
2025



RESUMO

O projeto de TCC é a criacdo de um site para catalogar e gerenciar os livros da
biblioteca da Etec De Vila Formosa, com o intuito de facilitar e promover a leitura
dentro da escola devido ao baixo nimero de alunos que tém como habito a leitura de
livros. Com isso o objetivo do projeto € melhorar o ensino e fazer a utilizagéo dos livros
disponibilizados da Etec mais comuns dentre os alunos, aumentando o indice de
leitores dentro da escola proporcionando melhores resultados em provas e
vestibulares, dando mais oportunidades de obter pontuacbes melhores e com isso
aumento o numero de alunos da Etec que conseguiram vaga em faculdades ou
universidades publicas. Com isso, 0 projeto conclui que o site pode proporcionar uma
grande melhora no grafico de leitores e alunos que passam em provas, além de
facilitar o trabalho dos responséaveis da biblioteca com o gerenciamento dos alunos
gue utilizaram os livros e quais livros estéo disponiveis no catalogo da biblioteca por
meio do banco de dados do site.

Palavras-Chave: Etec, Biblioteca, Site, Catalogo, indice.
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1. Introducéo

1.1 Tema

Nosso sistema foi desenvolvido para propormos a modernizacdo do sistema
bibliotecario da ETEC de Vila Formosa por meio de uma plataforma digital. Essa
plataforma permitira que alunos, professores e bibliotecéaria(o) realizem empréstimos
de livro e administracéo de forma pratica e tenham acesso a todo o acervo disponivel,
promovendo maior eficiéncia, acessibilidade e integracdo ao ambiente académico.

1.2 Justificativa

O tema proposto tem como objetivo promover o desenvolvimento do
conhecimento, da coletividade, do prazer pela leitura e ampliacdo do vocabulario.
Busca também incentivar o habito da leitura entre alunos que ainda nao frequentam a
biblioteca, estimulando o uso do espaco para estudos, pesquisas e acesso a livros.
Segundo dados de diferentes midias, no ano de 2024, o Brasil perdeu cerca de 6,7%
dos leitores, o que reduziu para 53% a parcela da populacéo que Ié com regularidade.
Diante desse cenario, torna-se essencial implementar iniciativas que incentivem a

leitura e aproximem os estudantes do ambiente bibliotecério.

1.3 Problema

Atualmente a biblioteca apresenta diversas falhas decorrentes da auséncia de
um sistema atualizado. O projeto visa facilitar o trabalho dos funcionarios
responsaveis, assim como o0 acesso dos alunos e professores ao servico de
empréstimo de livros. Identificamos que a ineficiéncia do processo se manifesta em
multiplas tentativas frustradas de empréstimo, além da falta de transparéncia quanto
a disponibilidade do acervo. Essa dificuldade impede o contato efetivo com a

biblioteca, contribuindo para sua baixa frequéncia.



1.4 Hipoteses

Considerando as dificuldades enfrentadas no manejo dos livros, optou-se pela
implementacdo de um sistema gerenciador que ir4 organizar e monitorar as datas de
empréstimo e devolucdo das obras. Dessa forma, a biblioteca serd otimizada, com
diversos processos, como a organizacao e o empréstimo de obras, sendo realizadas
pela web, proporcionando maior comodidade tanto para os usuarios quanto para 0s

funcionarios da instituicao.

1.5 Objetivos

1.5.1 Geral
Maximizar a eficiéncia na utilizacéo da biblioteca, tanto para os usuarios quanto

para os funcionarios responsaveis pela supervisao e gestdo do espaco.

1.5.2. Especifico

e Definir a linguagem de programacéo e o Sistema Gerenciador de Banco de

Dados.
e Fazer uma pesquisa e identificar os problemas encontrados no sistema atual.

e Analisar os dados e criar e planejar um formato que cumpra com as

insatisfac6es dos usuarios.
e Documentar os livros existentes na biblioteca em um banco de dados.

e Fazer a criacdo do sistema web.
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1.6 Metodologia

A fim de investigar os problemas relacionados a biblioteca, sera realizada uma
pesquisa de campo por meio de formularios e entrevistas com os usuarios do acervo
com o objetivo de compreender as dificuldades enfrentadas. A coleta de dados incluird
a identificacdo de problemas, sugestdes de melhorias e opinides sobre o
funcionamento atual da biblioteca. A partir dessa andlise, sera possivel obter uma
visdo abrangente da situacao geral da biblioteca, o que permitird a definicdo de um
caso especifico para a formulacao de conclus@es, para o desenvolvimento do projeto,
utilizaremos a linguagem de programacédo PHP, HTML, JavaScript, Node.JS, com o
banco de dados sendo estruturado no sistema MySQL. O sistema sera projetado para
operar como uma plataforma online, proporcionando acesso remoto e facilitando a

interacdo entre usuarios e gestores.

2. Desenvolvimento

2.1 Historia da biblioteca nas escolas

Como dito por Ribeiro, 2014. As bibliotecas escolares surgiram no Brasil no
século XIX, como uma resposta a necessidade de oferecer aos alunos recursos além
da sala de aula. Inicialmente, eram pequenas cole¢des de livros destinadas a apoiar
o ensino formal, mas com o tempo passaram a desempenhar um papel mais amplo,
incentivando a leitura, a pesquisa e 0 acesso a informacéo. Essas bibliotecas foram
criadas com o intuito de formar cidaddaos mais criticos e preparados para a vida

académica e social.

e Motivacao

O principal intuito das bibliotecas escolares € complementar a educacéo formal,
oferecendo recursos que desenvolvam habilidades de leitura, pesquisa e andlise
critica. Elas foram criadas para estimular o habito da leitura, apoiar a pesquisa

académica e servir como espaco de inclusdo social e intelectual.



11

2.2 A importancia das bibliotecas para o acesso ainformacéao

As bibliotecas escolares desempenham papel fundamental na democratizacéo
do acesso ao conhecimento e na promocdo do aprendizado. Elas ndo apenas
oferecem materiais de estudo, mas também contribuem para a formacédo de cidadaos
criticos e socialmente conscientes. "A biblioteca escolar € um espaco que transcende
a funcdo de empréstimo de livros, tornando-se um ambiente de experimentacéo e

aprendizado continuo." Pereira, 2017, p. 48.

Como descrito no site (SNBP, 2022). a falta de bibliotecas contribui para a

exclusao educacional.

2.3 A evolucéo das bibliotecas: do impresso ao digital

As bibliotecas sempre acompanharam as transformacdes tecnoldgicas e
sociais. Inicialmente, eram espacos restritos, voltados apenas a guarda e preservacao
de obras impressas. Com o avanco da tecnologia, passaram a integrar novos
formatos, criando condigbes para ampliar o acesso a informagao. “a chegada dos
livros digitais transformou radicalmente a forma como os leitores se relacionam com

os acervos” Santos (2019, p. 37).

A digitalizacdo de conteudos possibilitou maior alcance, rompendo barreiras
fisicas. A insercdo de softwares de leitura e a popularizacdo de dispositivos como o
Kindle representam marcos dessa transicdo. Nesse sentido, as bibliotecas digitais
funcionam como ferramentas de inclusdo, permitindo que comunidades antes

afastadas do acesso fisico possam usufruir de materiais de qualidade.

e Mudanca

A migracdo para o digital ndo deve ser interpretada como
substituicdo do impresso, mas como expansao das possibilidades de
leitura, integrando diferentes formatos em beneficio do usuario.
Almeida (2018, p. 91)

Esse processo ndo ocorre de maneira homogénea. O SNBP (2022) reconhece

gque muitas bibliotecas brasileiras ainda enfrentam dificuldades de infraestrutura
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tecnologica, o que limita a oferta de acervos digitais. Entretanto, Pereira (2017),
ressalta que a biblioteca precisa refletir os paradigmas do seu tempo, adaptando-se

as novas formas de producéo e dissemina¢éo do conhecimento.

Além disso, a integracéo entre o fisico e o digital deu origem ao conceito de
biblioteca hibrida. Vieira (2015, p. 92) enfatiza que “a coexisténcia entre acervos
impressos e digitais amplia o alcance da informagéo e atende melhor as demandas
contemporaneas de pesquisa”. Assim, a evolugdo das bibliotecas representa um
processo continuo de adaptacdo, em que o digital se soma ao impresso, garantindo
diversidade de acesso e democratizacdo do conhecimento.

2.4 Como a biblioteca contribui para o desenvolvimento do habito de

leitura em alunos.

A biblioteca escolar exerce papel central na formacéo de leitores, funcionando
como espaco de estimulo e mediacao da leitura. A presenca da biblioteca na escola
promove o contato continuo do aluno com diferentes autores, géneros e estilos

literarios, contribuindo para a construcao de habitos de leitura.

Além de disponibilizar livros, a biblioteca escolar oferece atividades de
mediacao, como clubes de leitura, oficinas literarias e rodas de contacao de historias.
Segundo Carvalho (2008), essas iniciativas fortalecem a relagéo do aluno com o livro,

promovendo interesse e autonomia na busca por conhecimento.

O Instituto Pré-Livro (2022) revela que escolas com bibliotecas ativas
apresentam indices de leitura significativamente maiores entre 0s estudantes,
mostrando que o ambiente organizado e estimulante influencia diretamente o habito

de leitura.

e Biblioteca como suporte pedago6gico

A biblioteca escolar € um elemento estratégico dentro do processo pedagdgico,
funcionando como extensdo da sala de aula. Silva (2010, p. 41) afirma que “a
biblioteca deve ser vista como recurso pedagdégico fundamental, e ndo apenas como

depdsito de livros”, destacando sua fungao ativa na aprendizagem.

Além do acesso ao acervo, a biblioteca escolar oferece suporte para projetos

interdisciplinares, atividades de pesquisa e desenvolvimento de competéncias
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cognitivas. Ferreira (2012) enfatiza que a integracao entre professores e bibliotecarios
potencializa os resultados educacionais, permitindo que o espago seja utilizado de

forma planejada e alinhada ao curriculo escolar.

2.5 Inteligéncia artificial e automacdo em bibliotecas hibridas.

As tecnologias digitais tém transformado profundamente a organizagéo e a
gestdo das bhibliotecas, tornando-as mais eficientes, acessiveis e interativas.
Softwares de gestdo de acervos, automacdo de empréstimos e sistemas de
catalogacdo informatizados aumentaram significativamente a eficiéncia das

bibliotecas modernas.

A introducéo da inteligéncia artificial (IA) e da automacdo possibilita novas

formas de interacéo entre usuario e acervo.

A |A nas bibliotecas nao substitui o bibliotecario, mas amplia
suas funcdes, automatizando tarefas repetitivas e permitindo maior
atencdo a mediacao do conhecimento e ao atendimento personalizado

dos usuarios. Oliveira (2020, p. 57).

Segundo o IBICT (2021), tecnologias como chatbots, algoritmos de
recomendacéao e analise de dados facilitam a recuperacao de informacao e oferecem
recursos de apoio a pesquisa académica e escolar e destaca que a automacao
também otimiza processos administrativos, como controle de empréstimos, inventario

e atualizacdo de acervos digitais.

Além disso, a transformacéao digital das bibliotecas impacta a gestdo de acervos
hibridos, integrando materiais fisicos e digitais em um mesmo sistema. essa
integracao permite maior flexibilidade no acesso a informacéo, atendendo a diferentes
perfis de leitores. O SNBP (2022) reconhece que a aplicacdo de tecnologias digitais e
IA contribui para a democratizacéo da informacdo, ampliando o alcance e a eficiéncia

dos servicos prestados.

A automacdo e a IA redefinem o papel do bibliotecario, exigindo novas
competéncias e habilidades, sem eliminar a importancia do profissional na orientacéo

e formacgédo do usuério. Vieira (2015, p. 95) reforca que a tecnologia deve ser vista
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como aliada estratégica, promovendo nao apenas a eficiéncia, mas também a

inclusao digital e social.

Dessa forma, o impacto das novas tecnologias, da automacéao e da inteligéncia
artificial nas bibliotecas vai muito além da gestdo administrativa: essas ferramentas

transformam a experiéncia do usuario, democratizam o acesso a informacdo e

fortalecem a biblioteca como espaco educativo, cultural e social.

2.6 Projetos de incentivo a leitura.

Os projetos de incentivo a leitura tém papel essencial na formacao de leitores
e no estimulo a educagéo continuada. Souza (2014, p. 137) afirma que “a auséncia
de politicas publicas voltadas a leitura compromete a formacao de habitos culturais e

de leitura entre criangas e jovens”.

Bibliotecas escolares e publicas utilizam esses projetos para criar ambientes
de aprendizagem dinamicos, como clubes de leitura, oficinas literarias, concursos de

redacédo e contacao de historias.

O Instituto Pro-Livro (2022) mostra que 53% dos brasileiros ndo possuem
habito regular de leitura, evidenciando a necessidade de ag¢bBes continuas e

estruturadas.

Grafico 01- Percentual de Leitores

Percentual de leitoresGénero e Idade (2019 X 2024) Sy - Yo
GENERO gé %) @ IDADE

2019 m2024
2019 w2024
54 .
49 50 8181

44 71
62 57 62 59
53 555, 53
45 45 4
38
I I I 34 32
I I 26‘I

05-10 11-13 14-17 18-24 25-29 30-39 40-49 50-69 70e
Feminino Masculino mais

Estimativa de leitores em milhes de habitantes:

Feminino Masculino

50.4 42,9 2024 v 7,6 10,1 12,2 9,5 14,2 13,2 15,3 34

54,2 45,9 11,7 6,5 9,8 13,8 87 18,2 12,2 16,6 2,7

Base: Amostra 2019 (8076) / 2024 (5504)

Fonte: INSTITUTO PRO-LIVRO. S&o Paulo: IPL, 2022
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2.7 Redes sociais como ferramenta de divulgagcdo e engajamento de

bibliotecas.

As redes sociais tém se tornado ferramentas estratégicas para bibliotecas,
permitindo ampliar a visibilidade de seus servicos e aproximar-se do publico. Ao
utilizar plataformas digitais, a biblioteca consegue atingir um publico maior,

especialmente os jovens, e promove interacao e engajamento com a comunidade.

O Sistema Nacional de Bibliotecas Publicas (SNBP, 2022) recomenda o uso de
redes sociais como instrumento de divulgacdo de eventos, lancamento de obras,
atividades de incentivo a leitura e projetos culturais complementando que essas
plataformas ndo funcionam apenas como vitrines, mas como espacos de dialogo.
Permitindo a biblioteca receber feedback e adaptar suas acfes as necessidades do

publico.

A presenca digital fortalece a identidade institucional da biblioteca,
consolidando sua relevancia na vida cultural e educacional da comunidade. Além
disso, o Portal do MEC (BRASIL, 2020) reforca que a comunicacao digital amplia o
acesso a informacdes sobre acervos, horarios de funcionamento e atividades,

tornando a biblioteca mais inclusiva e préxima de seus usuarios.

3. Linguagens utilizadas no sistema
3.1 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) € uma linguagem de marcacédo de texto
utilizada para estruturar o conteido de paginas da web. Com o HTML, é possivel
definir elementos como titulos, paragrafos, listas, imagens, links e diversos outros

componentes que organizam e apresentam a informacao.

‘HTML (Linguagem de Marcacao de Hipertexto) € o bloco de construcao
mais basico da web. Define o significado e a estrutura do conteido da web.”(MDN
contributors, 2025).

como explicado por Gustavo M. 2023 Vale destacar que o HTML nao é

considerado uma linguagem de programacéo, pois nao possibilita interatividade direta
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com o usuario. Sua funcdo principal é estruturar e organizar o conteudo, nao

realizando célculos, l6gica ou manipulagdo de dados.

3.2CSS

E uma linguagem usada para definir o estilo visual de uma pagina HTML: cores,
fontes, espagamentos, layouts, responsividade, etc. Ele “encobre” o HTML com

aparéncia, vocé separa o conteudo (HTML) da apresentacéo (CSS).

“CSS (Cascading Style Sheets) € uma linguagem usada para estilizar
elementos em uma pagina da web. Com isso, é possivel separar o conteudo (HTML)

da sua representacgéao visual (CSS).” (Bruno Santana,2025).

3.3 JavaScript

E uma linguagem de programacédo que roda no computador do cliente, mais
especificamente em seu navegador, assim permitindo tornar as paginas web
interativas: validacbes de formulario, animacdes, mudancas de conteudo sem
recarregar a pagina, etc. Ele “da vida” a pagina estatica criada com HTML e estilizada
com CSS.

“O JavaScript € uma linguagem de programacao interpretada, utilizada

para adicionar dinamismo e interatividade as paginas web.”(Joel, 2016).

3.4 PHP

E uma linguagem de server-side scripting: o codigo PHP roda no servidor web
e gera conteudo dinamicamente, que é enviado ao navegador como HTML. Pode

processar formularios, interagir com banco de dados, controlar autenticacées, etc.

‘O PHP é uma linguagem de programacdo open-source usada
principalmente para o desenvolvimento web, permitindo criar paginas dinamicas e
interativas.” (Carlos E. 2020).
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4. Requisitos

Os requisitos de um sistema web representam as funcionalidades que

ele deve executar e as condicdes necesséarias para seu funcionamento

adequado. Em outras palavras, sdo as necessidades que o sistema busca

resolver. “Requisitos sdo declaracdes que identificam as funcodes, restricoes e

propriedades que um sistema deve possuir.” (ABNT NBR 1SO:2013, p. 2).

REQUISITOS FUNCIONAIS

Sao as funcionalidades do sistema, ou seja, 0 que ele precisa realizar.

Requisitos Funcionais:

excluirem

esquecido.

O sistema deve permitir que o usuario realize o cadastro.

O sistema deve permitir que o usuario faca login.

O sistema deve permitr que o0 usuario agende livros.

O sistema deve permitir que o usuario visualize a descricdo do livro.

O sistema deve ter uma pagina para os administradores adicionarem ou

livros.

O sistema deve permitir que o usudrio altere a senha caso tenha
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o O sistema deve permitir que o usuario pesquise livros pelo titulo.

. O sistema deve permitir o acesso as redes sociais dos desenvolvedores

na pagina "Sobre nos".

o REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

Sao as caracteristicas de qualidade ou restricbes que néo estao diretamente
relacionadas com as funcionalidades, mas impactam a experiéncia do usuario e a

operacao do sistema.

Requisitos Nao Funcionais:

o O sistema deve ser desenvolvido utilizando HTML5, CSS, JavaScript,
PHP e MySQL.

o O sistema deve ser compativel com todos os navegadores modernos.

o O tempo de resposta do sistema ndo deve exceder 5 segundos por
requisicao.

o O sistema deve criptografar as senhas dos usuarios no banco de dados.
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o A interface deve ser responsiva, adaptando-se ao dispositivo utilizado
pelo usuério.
o O sistema deve exibir uma mensagem de erro caso 0 usuario insira uma

senha incorreta ou ao tentar cadastrar um RM ja existente.

o O sistema deve ter uma disponibilidade de 99% do tempo, com até 1%

destinado & manutencéo.

. O sistema deve ser compativel com todos os principais sistemas

operacionais.

o O sistema deve estar em conformidade com a Lei Geral de Protecéo de
Dados (LGPD).

o Os dados de cadastro ndo podem ser compartilhados com terceiros sem

0 consentimento do usuario.

5. Prototipo do sistema
De acordo com Rogers, Sharp e Preece (2011), "um protétipo € uma
representacao tangivel de uma ideia ou conceito, usado para testar funcionalidades e

proporcionar uma experiéncia mais proxima do produto final"

Figura 01 — Pagina inicial

&%, BIBLIOTECA QUEM SOMOS CATALOGO LOGIN Q
Evr. B

=

-
=

=

CATALOGO
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Fonte: Bibliotec

A pagina inicial seré a porta de entrada para os usuarios, aqui ficara sugestées

e livros mais populares entre os alunos como forma de incentivo & leitura.

Figura 02 — Catalogo

6.6) BIBLIOTECA QUEM SOMOS ~ INICIO Q

& EVF.

~

Nome do livro Nome do livro Nome do livro Nome do livro

Ver Ver Ver Ver

@BIBLIOTECA.EVF ?é BIBLIOTECA

EVE

Fonte: Bibliotec

A pagina de catdlogo é a forma em que os usuarios poderdo ver e escolher

livros disponiveis no acervo.
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Figura 03 — Descri¢ao de livros.

5 BIBLIOTECA QUEMSOMOS  CATALOGD  Q

NOME DO LIVRO

CAPA DO
LIVRO AULOr(a): ..euvene
Editora: .........

Publicado em: dd/mm/yy

Sobre esse livro

PDF

(O) @siLioTECA.EVE 26 BIBLIOTECA
{ EVE

Fonte: Bibliotec

A descricdo de livros é responsavel de dar uma breve sinopse sobre o livro,

além de disponibilizar as op¢bes para alugar o livro fisico no acervo ou baixar PDF.

Figura 04 — Pagina de cadastro.

SAIR: |i'|

Bem Vindo!

@® | Email:

g | Senha:

Esqueceu sua senha? clique aqui.

Nao possui registro? clique aqui,

Fonte: Bibliotec
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Pagina responsavel para que alunos e funcionérios possam ter acesso a suas

proprias contas.

6. TELAS E CODIGOS DO SISTEMA

O desenvolvimento de sistemas computacionais envolve dois elementos
centrais: as telas (interfaces gréficas) e os codigos-fonte que controlam a légica e
0 comportamento da aplicacdo. Esses componentes, embora distintos em sua
natureza, estdo profundamente interligados e cumprem papéis complementares no

funcionamento de um sistema.

Figura 05 — Pagina inicial

CLUBE DO " s

LIVRO

Catalogo:

A pagina inicial sera a porta de entrada para 0s usuarios, neste, pode ver 0s
livros e o convite para o clube do livro da Etec. E uma direcdo e sugestdo para os

alunos.
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Figura 06 - Codificacao da pégina inicial

n_start();

$servername "localhost®;

Susername
$password A
$dbname "bancoBiblioteca";

$conn v i($servername, $username, $password, $dbname);

if ($conn->connect_error) {
jie("Conexao falhou: * . $conn->connect_error);

t

$sql = "SELECT id, titulo, autor, imagem FROM livros®;
$result = $conn->query

“width=device-width, initial-scale=1.0">

img/FAVICON-Photoroom. i image/x-icon™>

root {

--azul-escura
azul-claro
cinza
branco: *fff
-dourado

Figura 07 — Pagina de login

v

Bem-vindo

Néo ten

A péagina de login serve para que 0 usuario crie e tenha acesso a sua conta

pessoal da biblioteca por meio de RM e senha.



Figura 08 — Codificacédo da pagina de login

“Login
gem = °

Figura 09 — Pagina de administrador

24
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A pégina de administrador é de acesso exclusivo dos responsaveis pelo acervo,
por meio desta pagina é possivel adicionar e remover livros do catélogo e ver pedidos

para o alugar os livros disponiveis.

Figura 10 — Codificagdo da pagina de administrador

sion_starti):

N[ "rm” ] ) £ SERRIN[“tipo®]
1: login.php™};

7. PESQUISA DE CAMPO BIBLIOTEC

Pesquisa feita pelos componentes do projeto por meio do Google Forms com
intuito de obter mais informacdes e dados sobre alunos e professores que frequentam

a biblioteca de forma ativa.



7.1 Formuléarios de perguntas

Figura 11 — Formulario Pergunta 1.

Com que frequéncia vocé pega livios emprestados na biblioteca? *
Sempre que preciso
Algumas vezes por més
Raramente

nunca

Figura 12 — Formuléario Pergunta 5.

Como vocé avalia o estado fisico dos livros disponiveis? *

Excelente (livros novos e bem conservados)
Bom
Regular

Ruim (livros danificados, rasgados ou faltando paginas)

Figura 13 — Formulario Pergunta 6

Wocé ja teve dificuldades em encontrar o livro ou 0 material que estava procurando na
biblioteca?

Sim

Nao

26



7.2 Dados coletados do formulario

Grafico 02 — Gréfico Pergunta 1

22 respostas

Sempre que preciso
Algumas vezes por més
11 (50%)

Raramente

nunca

00 25 5.0 7.5 10,0 125

Grafico 03 — Grafico Pergunta 5

22 respostas

® Excelente (livros novos e bem
consernvados)

® Eom
Regular

@ Ruim (livros danificados, rasgados ou
faltando paginas)

@ Mio sou da escola

27
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Grafico 04 — Grafico Pergunta 6

22 respostas

® Sim
@ Néo
M&o sou da escola

8. CRONOGRAMA

Gréfico 05 — Cronograma

_ Fev Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set Out Nov Dez

Escolha de Grupo
Defini¢do de FungBes

Pré-definicdo dos Temas

Debate dos Temas

Definigdo de Projeto

Definigdo de Metas e Critérios
Planejamento e Projeto de Pesquisa
Pesquisa

Livro ATA

Relatdrio Técnico

Andlise e Design do Sistema
Pesquisa de Campo

Aplicag8o da Pesquisa de Campo
Programacio

Implementagio e Testes

Entrega
_lIoEliil

0. CONCLUSAO

O presente Trabalho de Conclusdo de Curso teve como finalidade
desenvolver uma plataforma digital destinada a biblioteca da Etec de Vila Formosa,
com foco no gerenciamento de empréstimos e na consulta ao acervo. A iniciativa
procurou aprimorar a organizacado e o controle dos materiais disponiveis, além de

tornar mais &gl o processo de localizagcdo de livros. O sistema, elaborado
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considerando as particularidades do ambiente escolar, contribuiu para a
modernizagdo das préaticas administrativas, proporcionando uma gestdo mais

funcional e acessivel.

Para o desenvolvimento do projeto, foram aplicadas pesquisas por meio de
entrevistas e formulérios junto a alunos e bibliotecérios, além da investigacdo de
ferramentas similares ja existentes. Esses procedimentos permitiram compreender
demandas, padrdes de uso e expectativas dos usuarios. Apesar de ter resultado em
um prototipo operacional, ressalta-se a necessidade de uma etapa de testes em
situacao real, a fim de verificar a interagéo pratica dos usuarios com o sistema e seus

niveis de aceitacao e eficacia.

Os achados obtidos reforcam a hipétese inicial de que a digitalizacéo e a
automatizacao favorecem o aproveitamento e a organizacdo de bibliotecas em
instituicbes de ensino. A plataforma cumpriu 0s objetivos estabelecidos, oferecendo
maior comodidade aos usuarios e solucionando questdes relacionadas ao controle de

retiradas e devolucdes de exemplares.

Para desdobramentos futuros, sugere-se a implementacao de recursos como
recomendacdes personalizadas de livros, estudos sobre o impacto da ferramenta no
comportamento dos leitores e a ampliacdo de suas funcionalidades para o
gerenciamento de outros materiais pedagogicos. Apesar de limites como a auséncia
de avaliacbes praticas com usuarios reais, a pesquisa oferece um fundamento solido
para iniciativas de modernizacdo em bibliotecas escolares e indica caminhos

relevantes para o aperfeicoamento continuo do sistema.
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