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RESUMO

O tema trabalhado foi escolhido devido a crescente influéncia da industria de jogos online na
atualidade, assim como a percepcao positiva dos jogos digitais pela maior parte da populagdo, tanto
jovem quanto adulta. O que faz com que a industria de jogos esteja em constante mudanca e busca
por inovagao. Visto isso, tivemos como objetivo desenvolver um website completo de venda de jogos
online, de forma que seja focado na interatividade e na percepcao/usabilidade do usuario, tendo
segOes separadas, itens de pesquisa (barra de pesquisa e filtros), além de um design objetivo e focado
para ajudar o usuario. Dessa forma buscamos trazer uma navegacdo mais intuitiva e pratica. Para
chegar a esse objetivo, pesquisamos diversos sites do nicho de jogos online, Epic Games, Steam,
Instant Gaming, etc, para consolidar uma base e modelo para o site, para esse resultado analisamos
os pontos positivos e negativos de cada site citados anteriormente. NOs também vimos artigos,
noticias e leis desse respectivo contetido para entendermos melhor o mercado e os procedimentos
necessarios para a constru¢ao mais eficaz e refinada do site. Por fim, alcangamos um bom resultado,
que ¢ um site objetivo e de facil entendimento que seja interativo e atrativo ao usudrio, usando
elementos como segdes e carross€is dindmicos para reter a atengao do usuario e filtros para facilitar
a navegacao pelo site. Porém, ainda ha pontos a melhorar como a responsividade do site e também
outros pontos a serem implementados, tais quais, o sistema de amizade ¢ a comunidade para os
usuarios.

Palavras-chave: Digital. E-commerce. Interatividade. Jogos. Usabilidade.
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1. INTRODUCAO

Este projeto tem como objetivo o desenvolvimento de um e-commerce de venda de jogos
online, com foco na comercializagdao dos jogos e na experiéncia do usudrio. A plataforma conta com
funcionalidades como barra de pesquisa, se¢des, carrosséis de imagem para apresentacdo dos jogos e
sistema de filtro para facilitar a busca, priorizando a clareza e a facilidade na transmissdo de
informacdes ao usuario. A escolha do tema se baseia no crescente interesse por jogos online, uma
tendéncia popular entre jovens e adultos, resultando em uma maior demanda por plataformas de venda
de jogos. O aumento de investimentos na criagcao de jogos por pequenas e grandes empresas reforga
a necessidade de plataformas especializadas.

Na pesquisa, foram identificados diversos sites com objetivos semelhantes, como Steam e
Epic Games, que sdao referéncias no mercado de venda de jogos devido a sua longa atuacdo e
confiabilidade global. Esses sites utilizam tecnologias como CSS, HTML e JavaScript para criar
paginas atraentes e organizadas, com cores neutras e escuras e elementos interativos, como botdes e
carrosséis. Esses elementos foram incorporados no planejamento do projeto, visando criar uma pagina
simples e atrativa.

O planejamento do projeto foi embasado em artigos sobre tecnologias para e-commerce,
tutoriais de desenvolvimento, artigos sobre consumo de jogos online e noticias relacionadas ao setor.
Além disso, foram consideradas as referéncias de outros sites e as normas estabelecidas pela Lei
14.852/24, que regula a comercializacdo de jogos, incluindo aspectos relacionados a faixa etaria,

diferenciacdo entre jogos de aposta, protecao de criangas e adolescentes, entre outros fatores.

1.1.  JUSTIFICATIVA

Este projeto € relevante por oferecer uma plataforma intuitiva, organizada e atrativa para a
compra ¢ busca de jogos online. Ele permite que os usuarios encontrem desde jogos recém-langados
e populares até titulos de mundo aberto, de diversos géneros, incluindo jogos nacionais. A plataforma
visa resolver a dificuldade frequente de encontrar jogos nacionais ou menos populares de forma
simples e rapida.

Além disso, o site conta com um sistema de comentarios, o que facilita a comunicacao entre
os jogadores e contribui para o crescimento da industria. A possibilidade de fazer avaliacdes dos

jogos, comentar sobre gostos semelhantes e pedir dicas ajuda os usudrios a se conectarem com a



SAO
Etec - {

Oliveira Ferraz GOVERNO
CEntTS ura DO ESTADO

Etec “Prof* Anna de Oliveira Ferraz”

plataforma, além de possibilitar a descoberta de jogos pequenos, recém-lancados e com pouca

visibilidade.

1.2.  OBJETIVOS

1.2.1. OBJETIVO GERAL
Criar um e-commerce de venda de jogos online intuitivo e organizado, trazendo se¢des com

jogos, filtros de facil uso, suporte e barra de pesquisa de uma forma simples.

1.2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Apresentar um catalogo de jogos completo.
e Disponibilizar uma vasta variedade de jogos em preco, género, duragao e faixa etaria.
e Fazer um sistema de filtros e pesquisa que ajudem na busca de jogos especificos.
e Fazer um site atrativo, intuitivo e de facil navegacdo e acesso.
e Criar uma pagina de login e pagina principal atrativas, simples e funcionais.
e Implementar um sistema de amizade.
e Fazer o projeto utilizando HTML, CSS, JavaScript, Node.Js ¢ MySql

e Aperfeigoar o design, e o sistema para ter um site rapido e sem travamentos.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1. DESCRICAO DO PROJETO
Tela principal Descobrir deslogado, ela € onde o usudrio entra inicialmente e contém segoes
e carross€is com os principais jogos, também na barra de navegagao acima, tem uma barra de pesquisa

para buscar jogos e as outras se¢des do site.

Descobrir

HOLI.OW KNIGHT

SILKSONG

| :71')() SWITCII 2 EDITION
R$ 60,00

Compre Agora

Destaques da Semana
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Tela Navegar deslogado, contém todos os jogos adicionados e um sistema de filtros para

facilitar a procura dos jogos.

Havegar

Filtros

4‘1_&
S TRRNY,

. .
DYING LIGHTS

THE BEAST

Chroma Squad Dandara: Triaks of Fear Dying Light: The Baast 2 Flnal Fantasy viI
sk el Ak 1 # sededede i
nyxages SO pesops REISSE SN w2 shznos RE2NESS shemes RETROD S

Tela Suporte deslogado, ¢ uma pagina estatica, onde tem os direitos autorais dos jogos.

Central de Suporte

Compras e Pagamentos Chaves e Ativagao Reembolso

Entrega Digital Conta e Seguranca Termos e Informacgdes Gerais

© 2025 Phantorn Games TCC. Tedos os direitos r
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Tela Navegar logado, contém todos os jogos adicionados e um sistema de filtros para facilitar

a procura dos jogos.

Navegar

Filtros

THEBERST

- =
Chroma Squad Dandara: Trials of Fear Dying Light: The Beast Elden Ring Final Fantasy Vil
ook ook e ke e #* ook

o R$39,95 E50% Re22.95 R$35,96 EI0% $299; R$269,95 0% R 995 Ressss REIT,99 S0

‘Griianan

Tela Suporte logado, ¢ uma pagina estatica, onde tem os direitos autorais dos jogos.

Central de Suporte

Compras e Pagamentos Chaves e Ativagao Reembolso

Entrega Digital Conta e Seguranga Termos e Informacgdes Gerais

025 Phantom Games TCC. Tedoes os direitos rese
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Tela individual de cada jogo, ela s6 pode ser acessada se estiver logado, nela tem a descricao
do jogo, o preco com ou sem desconto, a avaliagdo, a faixa etaria, um botdo para comprar o jogo (que

adiciona o jogo ao carrinho) e um botao que adiciona o jogo a lista de desejos.

<
Grand Theft Auto V

5 R$ 59,98

Comprar

Adicionar & Lista de Desejos

Tela de pagamento, s6 pode ser acessada estando logado, nela pode ser configurado e efetuado

o pagamento dos itens no carrinho.

Area restrita de New business Pagar com cartao

nd Theft Auto V

RS 59,98

Forma de pagamento




B9 325,

GOVERNO
DO ESTADO

Etec

Prof* Anna de
Oliveira Ferraz Centro

Araraquara Paula Souza

Etec “Prof* Anna de Oliveira Ferraz”

Tela Carrinho, s6 pode ser acessada estando logado, nela estdo todos os jogos adicionados ao
carrinho, podendo remover o jogo ou adiciona-lo a lista de desejos, também tem o total dos jogos e o

botao de finalizar compra (que manda para a tela de pagamento).

Meu carrinho

R$ 5998 Resumno dos jogos

Total a ser pago

A 5208

 Garmas TOC

Biblioteca, s6 pode ser acessada estando logado, nela estdo todos os jogos comprados pelo

usudrio e um filtro para ajudar a organizar os jogos.

A =T,

* ALt

10
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Tela Descobrir logado, ela ¢ onde o usudrio entra inicialmente e contém se¢des e carrosséis
com os principais jogos, também na barra de navegacao acima, tem uma barra de pesquisa para buscar

jogos e as outras secdes do site.

Dhpscobrin

stagues da Semana

Tela Lista de desejos, s6 pode ser acessada estando logado, nela estdo todos os jogos
adicionados a lista de desejos.

Minha Lista de Desejos
] Hollow Knight: Silksong

o anmes TG

11
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Tela de configuragdo da conta onde ¢ possivel editar informagdes do usudrio (nome, email e

senha).

QL rabricio Garcia e —
L]

Nome de usudrio dheiko

Enderecos de e-mail fabriciogarcia386@gmailcom

+ Adiclonar um e-mail

© GitHub - dt
G Google -

+ Conectar conta

Tela principal Descobrir admin, ela ¢ onde o usudrio entra inicialmente e contém segdes e
carross€is com os principais jogos, também na barra de navegagao acima, tem uma barra de pesquisa

para buscar jogos, a op¢ao de adicionar jogo e as outras sec¢des do site.

Descobrir

Destaques da Semana

12
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Tela Navegar admin, contém todos os jogos adicionados e um sistema de filtros para facilitar

a procura dos jogos.

Navegar

Filtros

Tm‘m EDITION
[
¢
v
w
% /

THE BEAST

I _ =
Chroma Squad Dandara: Trials of Fear Dying Light: The Beast Final Fantasy VI
Fokokokk Fedokokok Fokdokok Fokohokok

R$39,95 £50% $39.9! 529995 R$269,95 0% $299, »55 R$17,99 E70%

Pop-up para adicionar jogos no site, nessa pagina o admin pode adicionar todas as informagdes

do jogo, além de ter a opgao de colocar desconto a ele (se houver), essa se¢ao ¢ exclusiva do admin.

Adicionar Novo Jogo

Nome do Jogo:

Desconto (%):
Logo (URL):
Capa (URL):
Faixa Etéria:

L-Livre

Géneros:

Categorias:

13
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Pop-up para adicionar midias ao jogo no site, nessa pagina o admin pode adicionar todas as

midias que o jogo tera, essa sec¢ao ¢ exclusiva do admin.

Adicionar Midias

Selecionar Imagens/Videos:
(=R Nenhum arquivo escolhido

Total de midias: 0

Voltar

14
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Tela individual de cada jogo, ela s6 pode ser acessada se estiver logado, nela tem a descri¢ao
do jogo, o preco com ou sem desconto, a avaliacao, a faixa etaria, um botdo para editar as informagdes

do jogo e outro para excluir o jogo do site, essa se¢ao ¢ exclusiva do admin.

<

Gaucho and the Grassland

jogo de aventura e simulagdo de fazenda com uma tematica

vem gauicho, retornando a terra de sua infancia para reconstruir o
rancho de sua famflia. O foco é no cuid: na exploragso
de diferentes biomas ao lado de seu cavalo e cachorro, na construgio e
personalizacao da sua propriedade e na interago com personagens e
criaturas misticas do folclore latino-americano, como o Boitata e o
Negrinho do Pastoreio.

Pégina de login do site, aqui o usudrio podera entrar com a sua conta colocando email, e
posteriormente sua senha, além disso a pessoa pode entra na sua conta via Discord, GitHub ou

Google.

15
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2.2. DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO
Imagem_perfil
Nome
Usdario
1D_usuari (1. n) Adiciona 1. 1)
7§) ID_usuarig
D ID_usuario ID_usuario Data_adica DJ Wome: 1D.gehtero
-4990 a1 1D_jogk Data_adicdo Qg0
Carrinho_itens

1, n)

Biblioteca

(1, n)

4

(1,n (I.n) (1.n)
1. n ID_genero

“n @ Géneros-Jogos ID_Jogo
1. n) 1, n) ID_midia
. 1. n
Data_comentario j
ID_jogo ryv
s dcomentario ID_J'OM s
ia_nota

| Rt Norr/ b 1 ID_categoria

¢ Pre:

6
d

1, n)

Categoria_Jogos ID_jogo

o]

]

A

o
a
o
]
o

(1, n)

®

(1, n)

Categoria

Nornfe ID_categoria
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2.3. CRONOGRAMA

Atividades

FEV
2025

MAR
2025

ABR
2025

MAI
2025

JUN
2025

JUL
2025

AGO
2025

SET
2025

ouT
2025

NOV
2025

DEZ
2025

Planejamento TCC

Identificagdo e defini¢do de temas

Referencial tedrico e fichamentos

Introdugao

Justificativa

Objetivo

Metodologia

Cronograma

Referéncias

Revisdo, corregdo e formatacao

Apresentagdo do projeto

Entrega do projeto

Desenvolvimento TCC

Coleta de dados

Analise e discussdo dos resultados

Desenvolvimento pré-textual

Elaboragao do desenvolvimento

Consideragdes finais e conclusao

Desenvolvimento pds-textual

Correcdo ortografica e gramatical

Entrega revisao final

Construcao de slides

Treinamento da apresentacao

Apresentacdo/entrega final do TCC

17
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3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O desenvolvimento do e-commerce foi conduzido de forma organizada e coesa. Inicialmente,
realizou-se uma pesquisa de mercado que analisou sites com propdsitos semelhantes, como Epic
Games, Steam e Instant Gaming, a fim de compreender seus recursos e identificar elementos que
poderiam ser incorporados ou aprimorados no projeto. Também foram consultados artigos sobre e-
commerce, que forneceram embasamento para o desenvolvimento da interface visual, do sistema de
comentarios e das principais tendéncias e tecnologias da area.

Durante a andlise, observou-se que esses sites apresentavam paginas principais atrativas,
capazes de manter a aten¢do do usudrio, com contetido intuitivo, simples e visualmente limpo, além
de oferecer variedade de jogos e recomendagdes de facil acesso. No entanto, constatou-se que
algumas plataformas, como a Steam, exibiam excesso de informag¢des, enquanto outras, como a Epic
Games, apresentavam baixa interatividade em determinados elementos, dificultando a obtengao de
informacgdes especificas. Diante disso, o projeto teve como objetivo criar uma pagina principal mais
enxuta, com menos informagdes e que proporcionasse uma navegacao mais interativa e acessivel
entre 0s jogos.

O projeto contou com a implementagao de um sistema completo de comentarios, no qual os
usuarios puderam registrar opinides, realizar avaliagdes positivas ou negativas e responder a outros
comentarios. Esse recurso representou um diferencial em relagdo a plataformas que ndo possuiam
funcionalidades semelhantes ou que ndo as priorizavam. Optou-se por ndo incluir um sistema de
comunidade, uma vez que o foco principal foi direcionado ao sistema de comentéarios. Da mesma
forma, ndo foi desenvolvida uma se¢do de noticias, mantendo o foco na venda de jogos e na
comunicagdo entre 0os usudrios, o que contribuiu para uma estrutura mais simples, direta e de facil

navegacao.

18
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4. CONCLUSAO

O projeto teve como objetivo construir um e-commerce de jogos online, focado em ampliar e
melhorar a experiéncia do usuario, com esse prisma em visao priorizamos a interatividade e a
intuitividade de navegacao pelo site, também possibilitando uma conexao interpessoal € um ambiente
propicio para o usuario encontrar e descobrir jogos, além de conversar sobre os jogos favoritos. Essa
interatividade vem por meio de sistemas que facilitam a usabilidade do site, como: uma barra de
pesquisa para procurar jogos, um sistema de filtros completo para auxiliar o usuario, se¢oes bem
dividias e paginas enxutas e intuitivas.

Esse projeto ¢ importante, pois prové um ambiente virtual no qual o usuério pode encontrar e
armazenar seus jogos favoritas de forma facil e rapida, paralelamente também contribuiu para ao
fundamentagao e crescimento dos membros do grupo no aspecto da programagao

Quase todos os objetivos foram alcancados, pois o site foi desenvolvido, apresentando um
catalogo de jogos completo, uma vasta variedade de jogos, filtros que facilitam a busca de jogos
especificos, de facil navegagdo e bem atrativo e utilizando as linguagens propostas, o unico objetivo
que nao foi cumprido € o sistema de amizade.

Como sugestao para trabalhos futuros, pretende-se adicionar novas fungdes ao site, como um
sistema de comunidade, implementar o sistema de amizade proposto nos objetivos e dar

funcionalidade ao sistema de suporte.

19
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