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RESUMO 

 

A criação do Twilher foi uma resposta à necessidade de uma plataforma que reunisse 

uma comunidade de pessoas que querem compartilhar suas receitas, e/ou aprender novas 

receitas também. A falta de sites com essa premissa, de ser uma “rede social de culinária” levou 

à criação do Twilher. O Twilher é uma plataforma de envio de receitas feitas pela comunidade, 

permitindo assim que os criadores não tenham que se preocupar em procurar diversas receitas 

para introduzi-las ao site, mas permitindo que os próprios usuários compartilhem e visualizem 

receitas variadas de pessoas diferentes, e possam ter a experiência de estar em uma comunidade 

que compartilha gostos e aprendizado. O visual do projeto foi pensado com base em uma cor 

que cause apetite em quem vê, o amarelo. Foi implementado o uso de categorias para a 

facilidade do usuário de encontrar receitas mais facilmente, um sistema de login podendo 

cadastrar novos usuários, e que permite o usuário criar receitas, editá-las, enviar e visualizar 

mensagens no chat. Além de novos usuários poderem, mesmo sem serem cadastrados no site, 

visualizar receitas já postadas na plataforma. Para o banco de dados, utilizamos MySQL com 

implementação em PHP, também foi utilizado JavaScript e Bootstrap. 
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1. INTRODUÇÃO 

 

 

1.1. JUSTIFICATIVA 

 A comunidade de culinária é mundial, uma grande variedade de pessoas busca aprender a 

fazer uma comida específica, e outros desejam mostrar o que sabem ao público. É notável que 

não existem plataformas que buscam atrair especificamente o público de culinária, trazendo 

mecânicas e ferramentas que permitam tanto as publicações quanto as visualizações de 

conteúdos voltados somente à culinária. Observado a falta de tal sistema web que permitisse 

que usuários publicassem e visualizassem receitas de tal forma dentro de um único site, criamos 

o Twilher, que ajudará muitas pessoas a realizar tais processos. O Twilher visa unir tanto a 

indivíduos que desejam publicar receitas quanto os que desejam aprender receitas, algo que faz 

falta para a vasta comunidade de culinária, que apesar de conseguir se manter fortemente ativa 

em outras redes sociais, não possui uma que seja exclusivamente voltada ao conteúdo de 

receitas. 

 

1.1. OBJETIVOS 

Satisfazer o usuário interessado em uma comunidade de receitas, provendo uma 

plataforma que permita a postagem de receitas e visualização das mesmas, de forma simples e 

direta. 
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1. FUNDAMENTAÇÃO TEÓRICA 

1. Tela inicial 

 A tela home possui um carrossel mostrando 3 imagens de alimentos classificados em 
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diferentes categorias. Abaixo estão 4 receitas por padrão, com imagem da receita pronta e 

nome abaixo de cada imagem, elas estão separadas em cards quadrados uma ao lado e uma 

embaixo da outra, cada receita leva até sua própria página de receita onde mostra um passo 

a passo de como criá-la. O botão redondo no canto inferior direito da tela denominado: 

“CRIAR“, que leva até o formulário de criação de receitas. E no fim o footer do site. 

2. Tela de Receitas 

  

A tela de receitas contém as receitas presentes no banco de dados, mostradas em formato 

de caixa em sequência uma da outra, com imagem da receita, nome do usuário que publicou, 

nome da receita, seu país de origem, tempo de preparo e data de publicação. As receitas podem 

ser criadas dentro do formulário do site, e ao clicar em uma receita a mesma também leva à sua 

página de receita com o passo a passo ensinando a fazê-la, além do botão inferior: ”CRIAR”. 
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3. Tela de Receita (receita individual) 

 

Apresenta o passo a passo de como criar a receita, com imagem da comida pronta acima do 

título, e abaixo o texto. No fim do passo a passo possui 3 botões, todos fazem a ação de “voltar” ao 

site anterior, com o nome do site que você deseja voltar em cada botão. 
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4. Tela de login 

 A tela de login apresenta duas caixas de texto, na primeira o usuário coloca o Email, na segunda 

a senha, e abaixo um botão para entrar, e outro para registrar. Caso o usuário não tenha entrado com 

a conta, ele não conseguirá postar receitas, entrar na tela de perfil ou ver a aba de comunidade, sendo 

levado automaticamente à tela de login ao tentar entrar nessas outras abas. 
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4.1 Tela de cadastro 

 A tela de cadastro possui 4 caixas de texto para colocar: Nome; Email; Senha; Confirmar Senha. 

O botão para cadastrar, e outro para entrar em sua conta, se você já tiver uma. 
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5. Tela de perfil 

 

 A tela perfil possui um ícone de perfil, o nome do usuário, um “sobre”, e logo abaixo “minhas 

receitas”, onde se encontra um botão de “criar nova receita” que leva até o formulário de criação de 

receitas, abaixo estão as receitas criadas por aquele perfil (não está na imagem, mas ficaria como o 

botão “criar nova receita”), e um botão de sair da conta. 
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6. Tela da comunidade 

 

 A tela de comunidade possui os comentários feitos pela comunidade, o no canto inferior 

direito, assim como o botão criar, o botão “+” que cria um comentário novo, cada comentário possui 

o nome do usuário que publicou, além do comentário, também há a data e hora de publicação. 
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7. Tela de formulário 

 

 A tela de formulário contém as caixas de texto para colocar: Nome da receita;um botão para 

colocar seu país de origem; a caixa onde você digita o texto do passo a passo; um local para inserir 

uma imagem (a imagem da receita); tempo de preparo. Após colocadas as informações o usuário pode 

enviar a receita, caso não deseje enviar a receita, há dois botões, para voltar à tela de receitas ou à 

tela de perfil. 
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2.1. DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO (DER) 
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2.2. DIAGRAMA DE CASO DE USO 
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2.3. CRONOGRAMA 

 

 

 

Atividades FEV 

2025 

MAR 

2025 

ABR 

2025 

MAI 

2025 

JUN 

2025 

JUL 

2024 

AGO 

2024 

SET 

2024 

OUT 

2024 

NOV 

2024 

DEZ 

2024 

Pl
an
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to

   
T

C
C

 

Identificação e definição de temas      X X     

Referencial teórico e fichamentos        X X X  

Introdução         X X  

Justificativa         X X  

Objetivo         X X  

Metodologia         X X  

Cronograma         X X  

Referências        X X X  

Revisão, correção e formatação          X  

Apresentação do projeto          X  

Entrega do projeto          X X 

D
es

en
vo

lv
im

en
to

   
T

C
C

 

Coleta de dados X           

Análise e discussão dos resultados X           

Desenvolvimento pré-textual  X          

Elaboração do desenvolvimento  X X X X       

Considerações finais e conclusão     X       

Desenvolvimento pós-textual     X       

Correção ortográfica e gramatical     X       

Entrega revisão final     X       

Construção de slides     X       

Treinamento da apresentação     X       

Apresentação/entrega final do TCC     X X      
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3. PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS (MATERIAIS E MÉTODOS) 

 

 A pesquisa caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, com foco na 

compreensão de funcionalidades, usabilidade e características desejadas em plataformas 

voltadas para o compartilhamento de receitas culinárias entre usuários. 

A equipe de desenvolvimento do projeto é composta por três integrantes: 

 Antony – responsável pela pesquisa de referências, levantamento de dados e 

testes. 

 André – responsável pela parte de front-end do site, além da elaboração do 

design e protótipo visual da plataforma. 

 Arthur – responsável pela estruturação do back-end, integração com banco de 

dados e funcionalidade de envio e armazenamento de receitas 

 

 

Levantamento de Referências e Inspiração: 

Para o desenvolvimento do Twilher, foram analisados dois websites com temáticas 

voltadas à culinária: TudoGostoso e o site da chef Paola Carosella. Esses sites serviram de 

base para compreender como os conteúdos gastronômicos são apresentados, além da forma 

como os usuários interagem com as receitas. A principal funcionalidade adotada como 

referência foi o sistema de visualização de receitas, presente em ambos os sites. O 

TudoGostoso, em especial, inspirou a equipe com seu sistema de avaliações públicas com 

imagens, onde os usuários compartilham como ficaram suas receitas. A partir dessa ideia, o 

Twilher propõe uma abordagem mais dinâmica: os usuários não apenas interagem com as 

receitas, mas são os próprios criadores, podendo publicar suas próprias receitas, como em uma 

rede social voltada à culinária. Durante o processo de desenvolvimento, a equipe identificou 

que seria possível aprimorar a experiência de interação entre usuários. Enquanto os sites 

analisados apresentam seções de comentários, o Twilher foi além e implementou um sistema 

de chat global, onde qualquer usuário cadastrado pode interagir. Contudo, a equipe reconhece 

que o sistema atual ainda pode evoluir com a implementação de chats privados e grupos de 

mensagens, ampliando o aspecto social da plataforma. Como diferencial, o Twilher permite que 

qualquer pessoa possa visualizar receitas sem necessidade de cadastro, ao mesmo tempo em 

que oferece a possibilidade de criar e compartilhar receitas para quem optar por se registrar. 
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Essa flexibilidade amplia o alcance do site tanto para usuários casuais quanto para criadores de 

conteúdo culinário. Algumas funcionalidades, como o sistema de avaliação das receitas e os 

comentários diretos em cada uma, foram consideradas interessantes, mas não serão 

implementadas nesta versão inicial. A equipe planeja incluí-las em versões futuras, com o 

objetivo de criar uma página com destaque para as receitas mais bem avaliadas. 

Métodos e Ferramentas Utilizadas 

 Protótipo/Design: 

o Figma (usado para o protótipo visual) 

 Front-end: 

o HTML 

o CSS 

o JavaScript 

o PHP 

o Bootstrap 

o Apoio com sugestões via ChatGPT 

 Back-end: 

o Node.js 

o PHP 

o JavaScript 

 Banco de Dados: 

o MySQL 

 Repositório e Controle de Versão: 

o GitHub (utilizado para armazenar o projeto do TCC) 
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CONCLUSÃO/CONSIDERAÇÕES FINAIS 

O Twilher foi desenvolvido para suprir a necessidade de uma plataforma que unisse 

pessoas que desejam aprender, e ensinar receitas de alimentos. A escolha de cores que 

cativassem a fome no usuário foi pensada de forma estratégica, assim como o sistema de 

cadastro e login, onde é possível visualizar receitas criadas por outras pessoas, não sendo 

possível apenas enviar mensagens ou criar receitas sem o login feito dentro do site, 

possibilitando a pesquisa fácil e rápida dentro da plataforma para pessoas que apenas buscam 

uma receita simples. A ideia inicial era criar uma rede social que fosse possível a visualização 

e a postagem de conteúdos envolvendo a culinária, e acredita-se que a ideia foi concluída, ela 

resultou no que é o Twilher, uma plataforma que possibilita tais atividades. Porém sempre há 

espaço para melhorar, o site ainda não possui um sistema de conversa em particular, como nas 

outras redes sociais, visto que o Twilher possui apenas um chat global onde todas as mensagens 

estão juntas em um só lugar, sem privacidade entre as conversas ou grupos de pessoas 

específicas. Contudo, o Twilher superou as expectativas, se tornando uma plataforma mais 

aberta ao público que outros sites usados como base de comparação, sendo também mais clara 

visualmente e simples que a maioria. 
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