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RESUMO

Esse trabalho tem o objetivo de desenvolver uma plataforma digital chamada de
PodEtec, com o intuito de auxiliar no processo de estudo e revisdo dos contetdos
passados em sala de aula. Essa proposta surgiu de uma necessidade de uma
plataforma que valorize a producdo de contetdos educativos. A metodologia deste
trabalho incluiu uma pesquisa de campo nos estudantes da Etec, ao todo foram 102
alunos que responderam a pesquisa, para identificar as preferéncias e interesses
guanto ao uso de podcast como uma ferramenta educacional. Em base no que os
alunos responderam, a concluséo que foi obtida demonstrou que demonstraram um
interesse significativo em podcasts como uma ferramenta de estudo, com preferéncia
em episodios curtos e dindmicos. Para o desenvolvimento do site foi utilizado
JavaScript, PHP, MySQL e CSS, na plataforma Visual Studio Code, juntamente com
o0 XAMPP fornecendo a simulacdo do servidor. Essa plataforma permite upload de
audios, a reproducdo dos mesmos, organizacao por palavras chaves, chat interativo
em cada podcast. Conclui-se que o PodEtec representa uma inovacao no aprendizado
dos estudantes da Etec, assim incentivando a proatividade e a producdo dos materiais
didaticos pelos préprios alunos.

Palavras-chave: PodCast. Etec. Educacional. Plataforma. Alunos.
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1. INTRODUCAO

As tecnologias contribuem cada vez mais para a autonomia dos alunos no
aprofundamento dos contetudos passados em sala de aula, assim flexibilizando tempo
e espaco no ensino por meio da inclusdo de diversos recursos didaticos digitais, e um
dos mais interessantes é o podcast.

A producédo e o consumo de podcasts, tém se mostrado uma ferramenta cada
vez mais poderosa no cenario educacional atualmente. Caracterizados principalmente
pela sua flexibilidade e acessibilidade, os podcasts podem abordar variados temas
curriculares de forma mais dinamica, aprofundada e engajadora, permitindo que o0s
alunos aprendam de maneira ativa, tornando-se ndo apenas consumidores, mas
também criadores de conhecimento. Os principais beneficios pedagdgicos do podcast
feitos por alunos incluem: O desenvolvimento de habilidades comunicativas, como a
oratéria, que seria a clareza na exposi¢ao de ideias e a organizacdo do pensamento
l6gico; O incentivo a criatividade e a participacdo do desenvolvimento de uma audio
aula, desde a pesquisa e roteirizacao do conteudo até a edicao e publicacéo final; O
fortalecimento da aprendizagem, ja que para explicar um assunto a outros alunos, é
necessario primeiro compreendé-lo profundamente; O comprometimento, ao
transformar o aprendizado em uma atividade pratica, divertida e com um produto
tangivel ao final. Geralmente, essas atividades aumentam o portfélio do aluno e
podem ser decisivas para sua vida tanto como académica e profissional. Porém,
muitas das vezes, projetos inovadores como esse encontram a falta de uma
plataforma centralizada e de facil acesso para hospedar, organizar e compatrtilhar as
producdes, fazendo com que esse importante material se torne prejudicado. Ja na
ETEC, a cultura de inovacdo e tecnologia oferece um terreno fértil para nés
implementarmos projetos como este. Neste caso, € fundamental que a instituicéo
disponibilize um ambiente digital oficial que dé visibilidade aos trabalhos e sirva como
um repositério de aprendizagem para toda a comunidade. Pensando nesta
oportunidade, este trabalho tem como objetivo desenvolver uma plataforma de web
site dedicada a hospedagem e divulgacdo de podcasts educativos criados
exclusivamente por alunos da Etec para alunos da Etec. A proposta é criar um site de
podcast que valorize a producdo de audio aulas feitas por alunos e sirva como uma

ferramenta de estudo e consulta para os demais estudantes. As funcionalidades da



plataforma incluem a possibilidade de os usuarios (alunos) fazerem upload de seus
episodios, organiza-los por disciplinas e permitir que os alunos ougcam, comentem e
compartilhem os contetdos. O site sera voltado exclusivamente para os alunos da
ETEC, promovendo uma aprendizagem de aluno para aluno e construindo uma
grande biblioteca de audio sobre as aulas voltadas para a area de informatica para

internet tanto quanto para as demais matérias.



2. METODOLOGIA

Para o inicio da metodologia, com o intuito de reunir as informacdes
necessarias para os desenvolvimentos do projeto, utilizamos como base as pesquisas

ja realizadas no inicio do projeto.

Obteve um desenvolvimento do questionario e 0 mesmo foi disponibilizado
para a os estudantes da Etec para que pudessem demonstrar o seu nivel de
conhecimento sobre podcasts e assim facilitar o desenvolvimento do trabalho por tras
desses dados adquiridos, ajudando também facilitando a utilidade do projeto no

ambiente escolar.

Os dados obtidos a partir do questionario, foram processados e obtiveram os

seguintes resultados:

Vocé j& ouviu um podcast alguma vez?

102 respostas

® Sim
® Nao
Talvez

Figura 1: Andlise de consumo de podcast
Fonte: Google Forms

A analise do grafico foi utilizada para analisar se os estudantes da etec ouviram
ou ndo ouviram podcast alguma vez e com resultado desenvolver um podcast
educacional para promover maior entendimento do conteudo passado nas aulas,

promovendo maior interagcdo dos alunos dentro e fora do ambiente escolar.



Qual a duragéo ideal de um episddio para vocé?

102 respostas

@ Menos de 10 minutos

@ Entre 10 e 30 minutos

@ Entre 30 minutos e 1 hora
@ Mais de 1 hora

@ Outros

Figura 2: Andlise de duracédo ideal de podcast
Fonte: Google Forms

O grafico foi utilizado para analisar a duracédo ideal de cada episddio, assim
trazendo o melhor tempo de duracao para as audio aula.

Vocé acredita que podcasts sdo uma ferramenta eficaz para o aprendizado?
102 respostas

® Sim
® Nao
@ Talvez

==

Figura 3:Analise de podcast como ferramenta de estudo
Fonte: Google Forms

Nesse dado do grafico foi feito para analisar se os alunos usam podcast como
uma ferramenta de aprendizagem, para desenvolver algo inovador para a Etec. E
muito importante saber se os estudantes da Etec tém interesse em um podcast

educacional, para poder desenvolver um projeto de bom agrado a todos.



Com base nos graficos fornecidos, podemos analisar as preferéncias dos
alunos matriculados na Etec em relacédo a Podcasts em geral e Podcasts em geral.
Os respectivos dados foram coletados a partir de 102 respostas que envolvem quatro
aspectos principais como: Durac¢éo ideal dos episodios, estilo preferido, eficacia como

ferramenta educacional e fatores de atracao.
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3. FERRAMENTAS

Para desenvolver o site, os desenvolvedores usam uma variedade de
ferramentas e linguagens de programacao. As ferramentas mais utilizadas no projeto
sao o Javascript, MySQL, PHP, CSS, Visual Code, Xampp.

3.1 JavaScript (JS)

JavaScript

Figura 4: Logo JavaScript
Fonte: Site JavaScript

JavaScript (JS) € uma linguagem de programacao amplamente utilizada para
criar interatividade em paginas web. Executada diretamente no navegador do usuario,
ela permite a manipulacdo dinAmica de conteldo, resposta a eventos e atualizacéo
de elementos sem recarregar a pagina. Sua versatilidade e integracdo com
tecnologias modernas a tornam essencial para a construgao de experiéncias digitais
interativas e funcionais. O JavaScript € uma linguagem poderosa e versatil que pode
ser usada para criar uma ampla variedade de aplicativos web. Ele foi utilizado na

criacao da plataforma para dar interatividade ao site.
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3.2 Structured Query Language (MySQL)

My

Figura 5: Logo MySQL
Fonte: Site MySQL

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional
(SGBDR) de cddigo aberto, sendo muito utilizado no desenvolvimento web e de
aplicativos. O MySQL é utilizado para manipular dados organizados em tabelas. E
amplamente usado por sua confiabilidade, escalabilidade e eficiéncia, especialmente

em aplicacdes web.

O MySQL utiliza a linguagem Structured Query Language (SQL) para realizar
operacdes de manipulacdo e consulta de dados como: INSERT, SELECT, UPDATE e
DELETE.

O SELECT recupera informacgdes de tabelas, permitindo filtrar resultados com
condicBes especificas. O INSERT adiciona novos registros, exigindo que os valores
correspondam as colunas definidas. O UPDATE modifica dados existentes, alterando
valores em registros que atendam a critérios determinados. O DELETE remove
registros permanentemente com base em condigbes estabelecidas. Juntos, esses
comandos garantem o controle completo dos dados, assegurando eficiéncia e

organizacgdo no banco de dados.
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3.3 Hypertext Preprocessor (PHP)

Figura 6: Logo PHP
Fonte: Site PHP

O PHP (Hypertext Preprocessor) é uma linguagem de script de codigo aberto
e uso geral, muito utilizada no desenvolvimento web. Sua principal caracteristica é a
capacidade de ser incorporada diretamente ao codigo HTML, permitindo assim a

criagdo de paginas dindmicas de forma integrada.

Diferente das demais linguagens que exigem multiplos comandos para gerar
contetdo HTML, o PHP opera de maneira mesclada: o arquivo pode conter tanto
marcacdes HTML convencionais quanto trechos de cédigo PHP delimitados pelas
tags <?php e?>, que indicam a transi¢éo entre 0 modo HTML e o0 modo de execucao
PHP.

O PHP é processado no servidor antes de enviar apenas o HTML final ao
navegador, ocultando o cédigo-fonte do usuario. E possivel configurar o servidor para
interpretar arquivos .html como PHP, facilitando o uso por iniciantes. A0 mesmo
tempo, oferece recursos avancados para desenvolvedores, permitindo criar paginas

web dindmicas, seguras e interativas.
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3.4 Cascading Style Sheets (CSS)

LS55

Figura 7: Logo CSS
Fonte: Site CSS

O Cascading Style Sheets (CSS) é uma linguagem de estilo que descreve como
os elementos de design HTML de uma pagina da web devem ser exibidos. Ele permite
gue vocé especifique as fontes, layout, cores e outros aspectos visuais de uma pagina

da web e foi utilizado para estilizar o layout da plataforma web.

3.5 Visual Studio Code (VSCode)

Figura 8: Logo Visual Studio Code
Fonte: Site Visual Studio Code

O Visual Studio Code (VSCode) é um ambiente de desenvolvimento integrado
de codigo aberto criado pela Microsoft, bastante reconhecido por sua eficiéncia e
adocéao grande entre desenvolvedores.
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Oferece ferramentas avancadas como realce de sintaxe, autocompletar de
codigo, integracao nativa com sistemas de controle de versdo e depuracédo integrada,
agilizando o processo de criacao e revisado de cédigo.

O VSCode é fortemente personalizdvel, o que permite a instalacdo de
extensdes para suportar diversas linguagens de programacado, integra-se com
diferentes ferramentas e ajusta-se a interface conforme as preferéncias. No projeto

ele foi utilizado para realizar o desenvolvimento da estrutura do cédigo da plataforma.
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4. DESENVOLVIMENTO

A plataforma para auxilio ao estudo PodEtec possui 4 paginas sendo: tela de
login, inicial, curtidos e meus podcasts e foi desenvolvida com ajuda das ferramentas:
PHP, CSS, JavaScript, MySQL e HTML, também foi usado como editor o programa
Visual Studio Code.

4.1 Telade login

Figura 9: Tela de Login
Fonte: Dos Autores

Através da tela de login que sera a primeira pagina a ser acessada pelo usuario
assim que acessar a plataforma, para que o aluno que entrar possa colocar o seu e-
mail e sua senha, a partir que esses campos forem preenchidos o usuario sera

direcionado a outra préxima pagina assim que pressionar o botao de entrar.
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4.2 Tela de cadastro

©2025 PodEtec. Todos os

Figura 10: Tela de cadastro
Fonte: Dos autores

Nessa tela o aluno que ndo tem o cadastro podera fazer, colocando seu E-mail
e criar uma senha de acesso assim fazendo seu cadastro e podendo acessar o
PodEtec.
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4.3Tela Inicial

Inicio  Curtidos ~ Meus Podcasts ~ Sair

Como é a estrutura de uma Como resolver uma equagio de
redacdo? segundo grau?

© 2025 PodEtec. Todo:

Figura 11: Tela Inicial
Fonte: Dos Autores

Apos a tela de login devera aparecer a pagina inicial da qual o estudante da
Etec podera acessar as playlists das matérias, assim podendo ouvir a audio-aula
sobre o conteudo desejado, se o usuario gostar da matéria explicada podera colocar
esse podcast na pagina “meus Podcasts curtidos”, quando clicar no coragao abaixo

do audio.
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4.4 Tela Meus Podcasts curtidos

Meus Podcasts Curtidos

Como resolver uma equagdo de
segundo grau?

segundo grau

> 0:00/0:04

© 2025 PodEtec. Todo:

Figura 12: Tela Podcasts Curtidos
Fonte: Dos Autores

Na tela do Meus Podcasts curtidos o usuario vai poder encontrar todas playlists
de matéria que ele adicionou aos curtidos, caso queira revisar o conteldo ou se 0
aluno quiser tirar determinada playlist da parte de curtidos basta clicar novamente no
coracdo para remover da pagina.



19

4.5 Tela Meus PodCasts

Meus Podcasts S TR T e i T e A
redacio? segundo grau?

> 0:00/004

Abrir chat Abrir chat

© 2025 PodEtec. Todos os direitos reservados

Figura 13: Tela Meus Podcasts
Fonte: Dos Autores

Na pagina “Meus Podcasts” o estudante podera ver/ouvir os podcasts que
foram adicionados por ele, e se quiser adicionar algum audio-aula é so6 clicar no botéo

“adicionar”, assim postando mais uma audio-aula na plataforma.

4.6 Tela Adicionar Podcasts

Inicio  Curtidos  Meus Podcasts

Adicionar novo Podcast

ira oul e mat lo més

© 2025 PodEtec. Todos os direitos reservados.

Figural4: Tela adicionar Podcasts
Fonte: Dos autores
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Nessa pagina o usuario vai poder inserir um audio da matéria da aula ja

gravado e publicar no site para que esteja disponivel a todos os outros alunos.

4.7 Telado chat

Chat do Podcast

igor@gmail.com

ola, gostaria de saber como posso resolver estas situacoes
problemas. grato!

20251103 14:08:36

Exchuir

ID-1

20251103 1353:11

D1

2025-11-031352:54.

Figural5: Tela do Chat
Fonte: Dos autores

Nessa tela o estudante que estiver com duvida poderd mandar uma mensagem
para o usuario que adicionou aquela audio-aula através do chat que ficara disponivel

do contetdo que o aluno ndo entendeu.
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5.CONSIDERACOES FINAIS

Com o desenvolvimento da plataforma PodEtec os alunos puderam obter o
resultado esperado, e assim podendo implementar uma plataforma de um podcast
educacional para auxiliar os estudantes nos estudos com contetdo das aulas ou
revisar a matéria para provas e com o proposito de promover melhor a interacéo e a
comunicacao dos alunos da escola.

O PodEtec tem como foco ajudar alunos com aprendizagem das matérias
através de audio-aula, de outros colegas que se disponibilizaram a auxiliar os outros
colegas que tém dificuldade de concentracdo, faltaram, ndo compreenderam ou
guerem apenas revisar contetido da aula antes da prova.

A plataforma foi construida com o uso das ferramentas HTML, CSS, JavaScript,
PHP e pelo banco de dados MySQL, mostrou-se funcional e eficaz. O layout do site
foi pensado para garantir ndo apenas o armazenamento e reprodugéo dos podcasts,
mas também foi pensado na interacdo dos estudantes da Etec, assim criando uma
ferramenta de estudo amplamente interativa.

Essa introducéo dessa ferramenta de estudo tendo funcionalidades como a
organizacéo por disciplina, busca de podcast desejado por palavra-chave, auxiliar os
alunos nos estudos, implementar uma plataforma de podcast inovadora para 0s
estudos.

Desse modo os alunos puderam se conectar com aprendizagem dentro e fora
do ambiente escolar utilizando o PodEtec como ferramenta para ajudar, assim
implementando uma plataforma inovadora que colabora para a compreensao da

matéria por meio de audio-aula, que seria disponibilizada por outro estudante da Etec.
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