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RESUMO

O aplicativo “Acessify” € uma ferramenta desenvolvida para auxiliar pessoas com
deficiéncia ou mobilidade reduzida na escolha de pontos turisticos acessiveis. Com
interface intuitiva e foco na inclusdo, o aplicativo permite que usuarios consultem
informacdes detalhadas sobre acessibilidade em atragdes turisticas, como presenca
de rampas, banheiros adaptados, sinalizacdo em braile e pisos tateis. Além disso, o
aplicativo conta com avaliagcdes e comentarios de outros usuarios, proporcionando
uma visao realista e atualizada das condigdes de acessibilidade dos locais visitados.
O “Acessify” € uma iniciativa importante para promover a inclusdo social, garantindo
o direito ao lazer e cultura para todos. Com isso, buscamos promover um turismo mais
inclusivo, oferecendo mais autonomia e seguranga para todos. E também queremos
conscientizar de alguma forma sobre a inclusdo dessa parcela da sociedade que
enfrentam tantos desafios em lugares que n&o sao acessiveis, trazendo visibilidade
ao tema que sofre uma perceptivel negligéncia em a sociedade.

Palavras-chave: Acessibilidade. Inclusdo. Mobilidade. Acesso. Locais. Turismo.



ABSTRACT

The “Acessify” app is a tool developed to help people with disabilities or reduced
mobility choose accessible tourist attractions. With an intuitive interface and a focus
on inclusion, the app allows users to consult detailed information about accessibility at
tourist attractions, such as the presence of ramps, adapted bathrooms, Braille signage
and tactile flooring. In addition, the app includes reviews and comments from other
users, providing a realistic and up-to-date view of the accessibility conditions of the
places visited. “Acessify” is an important initiative to promote social inclusion,
guaranteeing the right to leisure and culture for everyone. With this, we seek to
promote more inclusive tourism, offering more autonomy and safety for everyone. And
we also want to raise awareness in some way about the inclusion of this segment of
society that faces so many challenges in places that are not accessible.

Keywords: Accessibility. Inclusion. Mobility. Access. Places. Tourism.
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1. INTRODUGAO

A acessibilidade ainda € um desafio para muitas pessoas com mobilidade reduzida no
Brasil, especialmente pela falta de informacgdes claras sobre a estrutura dos espacos
publicos e turisticos. Pensando nisso, desenvolvemos o Acessify, um aplicativo
voltado para mapear e apresentar, de forma simples e confiavel, recursos de
acessibilidade presentes em diferentes pontos turisticos. Com uma interface inclusiva
e facil de usar, o sistema busca facilitar o planejamento de passeios, promover
autonomia aos usuarios e ampliar a conscientizagdo sobre a importancia da
acessibilidade. Paralelamente ao aplicativo, também sera disponibilizado um site para
divulgar a plataforma e alcangar um publico maior, fortalecendo o compromisso com

a inclusao.

1.1. Objetivos

O objetivo do nosso aplicativo € o desenvolvimento de um sistema para
facilitar o acesso a informacao de recursos de acessibilidade em pontos turisticos para
pessoas com mobilidade reduzida. Além disso, também teremos um site de com a

finalidade de divulgar nosso aplicativo, buscando atingir mais pessoas.

A acessibilidade, em seu conceito mais amplo, refere-se a possibilidade e
condicao de pessoas com ou sem deficiéncia utilizarem, com segurancga e autonomia,

espacos fisicos, transporte, informacao e comunicacéao.

1.2. Metas

*Mapear a acessibilidade dos pontos turisticos

Levantar e catalogar informacdes sobre acessibilidade fisica (rampas, banheiros
adaptados, piso tatil, etc.) e comunicacional (sinalizagdo, guias em braile, intérprete

de Libras, etc.)
*Desenvolver uma interface amigavel e inclusiva

Criar um aplicativo de facil navegagdo, com suporte para leitores de tela, contraste
ajustavel e opgdes de acessibilidade digital.

*Promover a inclusdo e a autonomia de pessoas com deficiéncia
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Facilitar o planejamento de passeios e viagens com base na acessibilidade,

promovendo igualdade de oportunidades.

1.3. Justificativa

O Acessify tem como objetivo promover mais acessibilidade e inclusao para
pessoas com alguma deficiéncia ou problemas de mobilidade. A inclusao dessas
pessoas ainda € um desafio no Brasil, por mais que tenhamos leis como Lei Brasileira
de Inclusdo (LBI), que garante direitos de acessibilidade para essa parcela da
populagao, ainda se tem grandes empecilhos no quesito de acesso a locais publicos
e privados, como restaurantes, museus, lojas e servigos de saude, e além disso, a
falta de informacdes sobre acessibilidade em devidos locais impede o planejamento

de rotas e gerando estresse a essas pessoas.

1.4. Resultados Esperados

Esperamos que com 0 nosso projeto possamos proporcionar uma ferramenta
eficiente para que os usuarios consigam identificar a acessibilidade em pontos
turisticos que eles queiram conhecer. Além disso, o projeto visa promover a

conscientizag&o social sobre a importancia da acessibilidade.
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2. FUNDAMENTA(;/T\O TEORICA
2.1. Conceitos do setor

Os conceitos do setor envolvem a integragao de diferentes areas que atuam de

forma complementar para o desenvolvimento do projeto.

2.1.1. Setor de Tecnologia da informacao

O setor de Tecnologia da Informacéao é responsavel pelo desenvolvimento do
site e aplicativo, contemplando a criagdao de um banco de dados com informagdes

sobre acessibilidade, geolocalizagao e integragdo com mapas digitais.

2.1.2. Setor de Turismo

O setor de Turismo tem como objetivo o levantamento de pontos turisticos,
bem como a promogdo e incentivo ao turismo acessivel, valorizando locais que

oferegam infraestrutura inclusiva.

2.1.3. Setor de Acessibilidade e Inclusao

O setor de Acessibilidade e Inclusdo sera responsavel pela avaliagdo das
condi¢cdes de acessibilidade dos espacos, como a existéncia de rampas, banheiros
adaptados e sinalizagao tatil. Além disso, cabe a este setor assegurar que o aplicativo

seja acessivel a todos os usuarios, inclusive pessoas com deficiéncia.

2.1.4. Setor de Design e Experiéncia do Usuario

O setor de Design e Experiéncia do Usuario cuidara para que a interface do site
e aplicativo seja intuitiva e acessivel a diferentes perfis de usuarios promovendo uma

navegacao eficiente e agradavel.
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2.2. Sites, Sistemas Ou Empresas Concorrentes
2.2.1. Guia de Rodas

O Guia de Rodas é um aplicativo brasileiro que tem como objetivo principal
mapear e compartilhar informagdes sobre a acessibilidade de locais publicos e
privados. A proposta é permitir que pessoas com mobilidade reduzida, cadeirantes,
idosos ou qualquer pessoa que precise de acessibilidade tenham acesso a dados

colaborativos sobre estabelecimentos acessiveis.

Pontos positivos:

-Proposta Inclusiva: A ideia central do app € promover acessibilidade e inclusao
social, o que representa um avango importante na luta por igualdade de direitos.

-Interface intuitiva: O app apresenta uma interface simples e acessivel, que permite

facil navegagcao mesmo para usuarios com pouca familiaridade com tecnologia.

Pontos negativos:

s

-Dependéncia de atualizagbes dos usuarios: Como o conteudo € colaborativo, a
qualidade das informagdes depende do engajamento da comunidade. Em areas com

poucos usuarios, os dados podem ser escassos ou desatualizados.

-Falta de recursos avangados: Algumas funcionalidades poderiam ser mais
desenvolvidas, como filtros mais especificos de acessibilidade (ex: tipo de piso,

largura de portas, altura de balcdes, etc.).

Diferencial:

O principal diferencial do Guia de Rodas é seu foco exclusivo na acessibilidade
fisica, algo que poucos apps fazem com tanta dedicagao. Enquanto outros aplicativos
focam em avaliagbes gerais de estabelecimentos (como conforto, prego,
atendimento), o Guia de Rodas se dedica a um aspecto vital para a mobilidade urbana

inclusiva.
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2.2.2. WheelMap

O Wheelmap é um aplicativo colaborativo que permite os usuarios mapear e
compartilhar informacdes sobre a acessibilidade de locais publicos para pessoas com
mobilidade reduzida, como cadeirantes. A plataforma é baseada no OpenStreetMap

e pode ser acessada via aplicativo movel ou site.

Pontos positivos:

-Foco na inclusdo e acessibilidade: O Wheelmap desempenha um papel social

relevante ao dar visibilidade a acessibilidade urbana, promovendo a incluséo de
pessoas com deficiéncia.

-Colaborativo e em tempo real: Os usuarios podem adicionar ou atualizar informacdes,

0 que permite que o mapa esteja sempre se expandindo e se adaptando a realidade.

-Interface simples e intuitiva: Facil de usar, mesmo para pessoas com pouca

familiaridade com tecnologia.

Pontos negativos:

7

-Dependéncia do engajamento dos usuarios: Como o conteudo é colaborativo,
algumas regides podem estar desatualizadas ou incompletas devido a baixa

participacao local.

-Falta de verificacdo das informagdes: Informagdes inseridas nem sempre sao

validadas, podendo levar a erros ou dados imprecisos sobre acessibilidade.

-Limitagdes de dados complementares: O app ndo fornece muitos detalhes extras,
como o tipo de obstaculo ou fotos do local, 0 que pode ser importante para uma

avaliagdo mais precisa.

-Design visual simples: Apesar de funcional, a interface pode parecer ultrapassada

para alguns usuarios, o que pode impactar na experiéncia de uso.
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Diferencial:

O grande diferencial do Wheelmap € seu compromisso com a acessibilidade
mapeada de forma colaborativa, empoderando a prépria comunidade de pessoas com
deficiéncia (e apoiadores) a identificar e compartilhar espagos acessiveis. Ele ndo é
apenas um mapa, mas uma ferramenta de “conscientizacdo social” e “agéo
comunitaria”, algo que a maioria dos apps de localizagao nao oferece com esse foco

especifico.

2.2.3. Google Maps

O Google Maps é uma das ferramentas de navegacdo mais utilizadas no
mundo, oferecendo uma vasta gama de funcionalidades que auxiliam usuarios a
encontrar rotas, explorar locais e planejar viagens. No entanto, quando o assunto é
*acessibilidade, existem tantos pontos positivos quanto limitagbes que merecem uma

analise critica.

Pontos positivos:

-Informagdes sobre acessibilidade de locais: O Google Maps permite que usuarios e
proprietarios de estabelecimentos adicionem informacgdes sobre a acessibilidade dos
locais, como presencga de rampas, banheiros adaptados, elevadores, etc. Essa fungao

€ extremamente util para pessoas com deficiéncia fisica.

-Modo de navegacao para pedestres: O modo de navegagao a pé é util para pessoas
com mobilidade reduzida que precisam planejar rotas que evitem escadas ou
caminhos inacessiveis. Em algumas cidades, ja € possivel escolher rotas acessiveis

com cadeiras de rodas.

Pontos Negativos:

-Cobertura limitada das informag¢des de acessibilidade: Embora haja suporte para
dados de acessibilidade, muitas vezes eles estdo incompletos ou ausentes,
especialmente em areas menos urbanizadas ou em paises em desenvolvimento. Isso

compromete a confiabilidade para usuarios que dependem dessas informacdes.
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-Rotas inacessiveis: Em varias cidades, o Google Maps ainda ndo consegue evitar
escadas, calcadas esburacadas ou locais sem rampas ao sugerir caminhos para
pedestres, o que pode dificultar a locomog¢ao de pessoas com deficiéncia fisica.

-Falta de personalizacéo para deficiéncias especificas: O aplicativo ndo permite que
o usuario configure seu perfil com informagdes sobre o tipo de deficiéncia, o que

poderia personalizar melhor as sugestdes de rota e acessibilidade.

-Dificuldade de uso para pessoas com deficiéncia cognitiva: A interface pode ser
complexa para pessoas com deficiéncia intelectual ou cognitiva, e o Google Maps
ainda carece de modos simplificados de visualizagdo e orientagdo para esse publico.

Diferencial:

O grande diferencial do Google Maps em relacdo a acessibilidade é a
integracao entre tecnologia de navegacédo em tempo real e dados colaborativos. Em
outras palavras, o Google Maps ndo depende apenas de dados institucionais, mas
conta com milhdes de usuarios ao redor do mundo contribuindo com informacdes
sobre acessibilidade como a existéncia de rampas, banheiros adaptados,
estacionamentos acessiveis e entradas sem degraus. Essa abordagem colaborativa
faz com que o servigo seja mais dinamico e atualizavel do que outras plataformas mais

estaticas.

2.3. Diferencial Do Nosso Projeto

O diferencial do Acessify € que o0 nosso projeto sera focado em pontos
turisticos, enquanto os outros sao generalistas, ideal para pessoas com deficiéncia
que querem planejar viagens com mais confianga, outro diferencial sao filtros
detalhados como por exemplo tipo de dificuldade (cadeirante, idoso, deficientes
visuais etc.), tipo de piso, sinalizagdo em braile, rampas e banheiros adaptados, e por

ultima integragdo com avaliagbes em video e fotos reais.
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3. PESQUISA DE CAMPO

De acordo com o projeto, a pesquisa de campo foi utilizada para
entender melhor as necessidades e preferéncias dos possiveis usuarios do
Acessify. Com 90 participantes, a pesquisa foi fundamental para o entendimento
do que o publico busca ao usar aplicativos com nossas funcionalidades,
entendendo os recursos que estdo disponiveis e os que estdo em falta no

mercado.

Essas informagdes foram de suma importancia para o desenvolvimento
do Acessify, garantindo que consigamos atender as necessidades dos usuarios,
melhorar sua experiéncia e trazer ferramentas com mais qualidade e

confiabilidade.

3.1. Perguntas

Pesquisa de campo

2,3% 5%

1.Qual é sua idade?

@ Menor que 18
@ Entre 18 e 30
() Entre 30 e 60

Maior que 60

85,7%

Grafico 1 - Qual é sua idade?



3,28%

2.Possui alguma limitagao

na mobilidade?

. Sim
@ Nao

96,72%

Grafico 2 - Possui alguma limitagdo na mobilidade?

3.Voceé conhece alguém que possui
alguma limitagao na mobilidade? 40.98%

() Sim, conhego

@ Nao, nédo conhego

59,02%

Grafico 3 - Vocé conhece alguém que possui alguma limitagdo na mobilidade?
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4.Vocé ja presenciou ou passou por uma situagao

em que a falta de acessibilidade do local impediu 71%

de usarem e desfrutarem do ambiente?
21.4%

() Sim, ja me ocorreu e com outras
pessoas

@ Sim, jA me ocorreu e ndo com
outras pessoas

() Sim, ndo me ocorreu mas

com outras pessoas
N&de, nunca me ocorreu

71.4%

Grafico 4 - Vocé ja presenciou ou passou por uma situagdo em que a falta de acessibilidade do

local impediu de usarem e desfrutarem do ambiente?

. 13.11%
5.E facil para vocé encontrar informagoes sobre

locais acessiveis para pessoas com mobilidade
reduzida?

() Sim, acho com facilidade

@ Nao, ndo acho com facilidade

86,89%

Gréfico 5 - E facil para vocé encontrar informacgdes sobre locais para pessoas com mobilidade

reduzida?



25

6.Com base no campo acima, aprofunde o porqué de sua resposta:

Dificuldade em encontrar informacgao

Grafico 6 - Com base no campo acima, aprofunde o porqué de sua resposta

7.Quais aplicativos vocé ja utilizou para encontrar informacdes sobre a

acessibilidade do local?

Aplicativos Utilizados para Buscar Informacgdes sobre Acessibilidade

0 Guiaderodas %
0 AcessNow :
@ Wheelmap =
() GoogleMaps :

Outros = =

Google maps QOutros Nenhum

Nenhum 3% 4k b 5% 46,4

o

Grafico 7 - Quais aplicativos vocé ja utilizou para encontrar informagdes sobre a acessibilidade

do local?



8.0 quao importante vocé considera a criacao de um
aplicativo que auxilie a classificar os niveis de 2%
acessibilidade dos locais?

() Muito importante
@ Importante 35,7%
@ Pouco importante

{1 Nenhum Pouco

62,3%

Grafico 8 - O quao importante vocé considera a criagdo de um aplicativo que auxilie a

classificar os niveis de acessibilidade dos locais?

9.Quais recursos vocé considera importantes e desejaria

ver no aplicativo?

Facil exibicdo de acessibilidade em entrada.

Feedback e informagdes confidveis.

Interface simples e intuitiva.

Grafico 9 - Quais recursos vocé considera importantes e desejaria ver no aplicativo?
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10.Vocé ajudaria com feedbacks, depoimentos,

imagens e uma nota de acessibilidade dos locais 40,98%

que visitar?

@ Sim, ajudaria

@ Nao, nao ajudaria

59,02%

Grafico 10 - Vocé ajudaria com feedbacks, depoimentos, imagens e uma nota de acessibilidade

dos locais que visitar?

11.Vocé acha interessante recompensas como
pontos, broches e icones como personalizagao 27%

para seu perfil no aplicativo?

16%

@ Sim, acho interessante
() Naéo, ndo acho interessante

() Talvez

57%

Grafico 11 - Vocé acha interessante recompensas como pontos, broches e icones como

personalizacao para seu perfil no aplicativo?
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3.2. Conclusao da Pesquisa de Campo

Através da pesquisa vimos que o nosso aplicativo sera muito bem aceito,
pois, apesar da maioria das pessoas que responderam a pesquisa serem jovens
e, consequentemente, nao possuirem problemas de mobilidade, mais de 50%
delas conhecem alguém que possui alguma dificuldade e apoiam fortemente a
criacdo do aplicativo. Esse dado reforca a importéncia social do projeto,
mostrando que a acessibilidade € uma preocupacado coletiva, ndao apenas
individual. Além disso, os participantes demonstraram interesse em utilizar o
aplicativo para ajudar familiares, amigos ou até mesmo outras pessoas da
comunidade. Isso indica que a proposta do nosso aplicativo vai além de atender
diretamente pessoas com deficiéncia: ela também promove empatia, inclusao e
consciéncia social. Nosso objetivo é fornecer uma ferramenta pratica, intuitiva e
eficiente, que facilite o acesso a informagdes sobre a acessibilidade de pontos
turisticos e locais publicos, incentivando uma sociedade mais justa e inclusiva

para todos.
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4. DESENVOLVIMENTO SITE/APLICATIVO

O nosso aplicativo sera dedicado a facilitar a vida de pessoas com
mobilidade reduzida ou alguma deficiéncia que desejam conhecer pontos
turisticos com mais seguranga. Esse aplicativo funcionara como um guia
acessivel, reunindo informacgdes sobre a estrutura de acessibilidade de locais
turisticos. Cada ponto turistico vem acompanhado de uma descri¢do sobre o
local, se ha rampa, elevadores, piso regular, banheiro adaptado, sinalizagao tatil
e braile. As informagdes ndo sédo apenas fornecidas pelos estabelecimentos,
mas principalmente enriquecidas pelos proprios usuarios, que podem avaliar os
locais ap0s a visita. Eles deixam comentarios sobre sua experiéncia, pontuam o
nivel de acessibilidade e tém a opcao de enviar fotos das entradas, rampas ou
obstaculos encontrados. Por fim, a interface do nosso aplicativo sera intuitiva e

simples para 0s N0SSOs usuarios.

Ja o site ira possuir a fungao de divulgar o aplicativo Acessify, sem conter
0s recursos do mesmo, sendo exclusivo para apresentar o projeto de maneira

breve e convidar a conhece-lo.

4.1. Logo

Figura 1 - Logo do Acessify
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A logo apresenta um design simples e moderno, simbolizando a
acessibilidade universal com uma figura humana estilizada e uma linha
conectando pontos coloridos (verde, laranja, vermelho e azul), representando

diferentes areas de acessibilidade.

O design circular transmite a ideia de incluséo e interconexdo. Essa
abordagem reflete o conceito de mobilidade e acessibilidade para todos. O
Senado aprovou, em 29 de novembro de 2022, o projeto que substitui o Simbolo
Internacional de Acesso pelo Simbolo Internacional de Acessibilidade,

abrangendo todas as deficiéncias.

4.2. Mascote

i N

Figura 2 - Mascote Golden

O mascote escolhido para o projeto foi o Golden, pois € utilizado como
céo-guia para pessoas que possuem deficiéncia visual, servindo como guia no
nosso aplicativo. Por exemplo, quando ndo se tem nenhum comentario em algum
ponto turistico, ira ter sua imagem com uma mensagem informativa, mostrando

ao usuario que nao possui avaliagdes no local selecionado.

Apesar do aplicativo ndo ter recursos para pessoas que possuem
deficiéncia visual, estdo previstos para recursos futuros, tornando o mascote

momentaneamente com o intuito de apenas ser um guia ao invés de um simbolo.
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4.3. Paleta de cores

Cores principais: Cores secunddarias:
HF AF AFF . #8B73CF HFFBE7C HO2BAFF
#CCBEF3 . #SE3EBB HESGEGE #BSEOBO
H#CBYEF2

Figura 3 - Paleta de cores

Essa paleta de cores foi selecionada com a intengao de criar um ambiente
acolhedor, acessivel e intuitivo para pessoas com problemas de mobilidade. As
cores suaves e harmoniosas s&o ideais para uma navegacao tranquila, enquanto
as cores secundarias proporcionam contraste e destacam informacgdes
importantes de maneira amigavel. O design, quando combinado com boas
praticas de acessibilidade, pode tornar o aplicativo mais inclusivo, confortavel e

eficaz para seus usuarios.

4.4. Tecnologias Usadas

Utilizamos as ferramentas apresentadas abaixo para o desenvolvimento
do projeto como um todo, sendo eles para a realizagdo da documentacao,
pesquisa de campo, apresentagdes, desenvolvimento do protétipo, aplicativo e

site.
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4.4.1. Desenvolvimento da pesquisa de campo

D ' forms.app

Figura 4 - Forms.app

Uma plataforma online que oferece recursos para criar formularios,

pesquisas, questionarios e até mesmo lojas online.

4.4.2. Documentacao

Figura 5 - Word

E um processador de texto desenvolvido pela Microsoft, usado para

criar, formatar, editar e imprimir documentos de texto.

Figura 6 - Trello

O Trello € uma ferramenta de gestao de projetos que usa um sistema visual de
quadros, listas e cartdes para organizar tarefas e projetos de forma

colaborativa e flexivel.
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4.4.3. Desenvolvimento de slides, canvas e modelo BD

Figura 7 - Canva

Canva é uma plataforma online e intuitiva de design grafico que permite
criar uma ampla variedade de conteudos visuais, como posts para redes sociais,
apresentagdes, panfletos, logotipos e videos, mesmo sem experiéncia prévia em

design.

Figura 8 - BR modelo

O termo "BRModelo" refere-se a uma popular ferramenta gratuita para

ensino e modelagem de banco de dados relacionais.

A ferramenta, desenvolvida na Universidade Federal de Santa Catarina
(UFSC), é amplamente utilizada no meio académico brasileiro para criar modelos
conceituais, l6gicos e fisicos de bancos de dados, facilitando o aprendizado de
fundamentos de banco de dados.
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4.4.4. Desenvolvimento do Protétipo do Site e Aplicativo

’ Figma

Figura 9 - Figma

O Figma é uma ferramenta de design baseada na web, usada
principalmente para criar interfaces de usuario (Ul) e protétipos de produtos
digitais.

Figura 10 - Canva

O Canva é uma plataforma online e intuitiva de design grafico que
permite criar uma ampla variedade de conteudos visuais, como posts para redes
sociais, apresentacdes, panfletos, logotipos e videos, mesmo sem experiéncia

prévia em design.
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4.5. Linguagem de Programacgao

¢

<~—)
LS
—

Java

Figura 11 — Java

Java € uma linguagem de programacéao de propdsito geral, orientada a

objetos e multiplataforma.

Figura 12 - XML

XML (Extensible Markup Language) é uma linguagem de marcagao
usada para codificar documentos de forma legivel tanto por humanos quanto por
maquinas, permitindo a troca de informagdes estruturadas entre diferentes

sistemas.
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{Json}

Figura 13 - JSON

E um formato de intercambio de dados leve e legivel por humanos, amplamente

utilizado para a comunicagao entre sistemas em linguagens de programacgéo.

4.5.1 Linguagem de Marcacgao

HTML

Figura 14 - HTML

HTML5 é a quinta e atual versao principal da linguagem de marcagao

HTML (HyperText Markup Language), usada para estruturar conteudo na web.
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4.5.2. Linguagem de Estilizagao

Figura 15 - CSS

CSS3 ¢é a terceira versdao do CSS (Cascading Style Sheets), uma
linguagem de folha de estilo usada para definir a apresentagao visual (layout,

cores, fontes, etc.) de documentos HTML.

4.5.3 Ferramenta de Desenvolvimento

Figura 16 - Visual Studio Code

O Visual Studio Code é um editor de codigo leve, rapido e muito
personalizavel. Ele suporta diversas linguagens e tecnologias por meio de
extensdes, além de integrar faciimente com Git e ferramentas de

desenvolvimento web e mobile.
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Figura 17 - Android Studio

O Android Studio é o ambiente oficial para desenvolvimento de aplicativos
Android. Ele oferece um editor de codigo inteligente, emuladores de celulares,

ferramentas de depuragao e integragdo com o SDK do Android.

Figura 18 — FireBase

O Firebase é uma plataforma do Google que reune varios servigos Uteis
para criar aplicativos sem precisar montar um servidor. Ele oferece banco de
dados em tempo real, autenticacdo, armazenamento de arquivos, hospedagem

e analytics.



4.6. Modelo Conceitual e Légico do Banco De Dados

4.6.1. Modelo Conceitual
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O modelo conceitual do banco de dados € um modelo abstrato feito para

a melhor visualizacio das relacdes entre as tabelas e suas interacdes, essencial

para entender seu funcionamento de forma clara.

id usuario
nome

Hvaliacoes Q

insigni S/

[
dcalsalyo

avatar
gl

) "
numavaliacoes
Sobrg_gcme &)
)

L

idade
email
'd

telefone
()

.]_,

usuario

—(0,n)" |

© )
\—@{1, 1=

id avaliacao

id usuario

id local

::om;r_’rtario
}

L
data

cur_t_i\das
()

'nc_:-Ea
o)

I

/' foto
() -
-/ condicdo
A

"status
Y

L

avaliacao

local

,___._.-—[ﬂ, I'IJ

(1. 1)

id local

avaliagbes

endereco

i s
S

descricao

L
coordenada
FaEa

L

nivel infraestrutura

—

L

nivel pessoas
I s |

P

Z0ona
—

Figura 19 - Modelo conceitual
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J

>



40

4.6.2. Modelo Légico

O modelo légico € um modelo abstrato feito para visualizagdo da estrutura
das tabelas como entidades e atributos, essencial para entender as fungdes das

tabelas e que tipo de dado cada atributo e tabela guardara.

avaliacao

idavaliacao: PK

idusuarnao: FK

idlocal: FK

nota

comentario

data

foto

curtidas

condicao

y, status N
/“ - : ”\
usuario (0, n) (0, n) local

idusuario: PK N idlocal: PK
nomausy nomelocal
sobrenome endereco
idade coordenada
email (0. (11 descricao
telefone % Ty il numavalicoes
avatar foto
numavaliacao Zona
idavaliacao: FK | nivelpessoa
localsalvo: FK nivelestrutura
insignia: FK avaliacoes: FK

Figura 20 - Modelo Logico

4.7. Sistema De Gerenciamento de Banco De Dados

Figura 21- Usuarios
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- “=Oc2wwékkNqyL3WOkr9j*

JyL3Wokr97i: “-Oc2wwbkkNqyL3WOkr9j*
p0: “~-Oca8kBcuWrqLRrjPtpO*
datanascUsuario: "01/01/2002

ario: “jorge@gmail.com"”

(atCHF-P: “-OXPhJXO_LKyX4tCHf-P"

UWNAEIyCnBbf

G3: true

Figura 23- Administradores
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Avaliacao: “Nenhuma"
Avaliacao: 3
ao: “20/10/2025"
ao: “-0c2qQKSX05¢c3hQ3luyb” | [

“-OXPhJXO_LKyX4tCHf-P"
“Ulom3vaMUhVXriQHMvhgoddwb8a2*
ao: "acessivel”

ente: false

Figura 24- Avaliagdes

idLocal: “-OXPguNbcZnKc7-6rzQY"

on: "1*

ivelAcessibilidade: "inacessivel”

ra: "1000"

Figura 25- Locais
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g: “6gy9uédhee”

9: -23.584106807670853
1: -46.919701155386576

Figura 26- Localizagéo

4.8. Descrigao das Tabelas Do Banco de Dados
4.8.1. O que sao entidades?

As entidades representam um objeto do mundo real e que possuem uma
existéncia independente, como: pessoas, empresa, carro, casa, entre outras
coisas que podem ser representadas por uma entidade. Podemos considerar
que existem trés tipos de entidades, as entidades fortes, que ndo dependem de
outras entidades para existirem. Ja as entidades fracas, dependem de outras
entidades para existir, ou seja, elas ndo possuem existéncia prépria ou nao
possuem atributos préprios para identificacdo, dependendo assim, dos atributos
chave das entidades fortes. E por ultimo as entidades associativas, que séo
utilizadas quando existe a necessidade de associar uma entidade a um

relacionamento.

4.8.2. O que sao atributos?

Os atributos servem para descrever as propriedades ou caracteristicas de
uma entidade, armazenando algum tipo de dado. Como nome, data a de
nascimento, idade, enderegco. Como as entidades, também existem alguns tipos
de atributos, que sdo: os atributos simples, atributos compostos, atributos
multivalorados, atributos derivados e atributos chave. Agora veremos cada um

deles:
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4.8.2.1. Atributo Simples
Atributos simples séo indivisiveis, ou seja, sdo atributos atdémicos, um
exemplo seria o atributo CPF, ele ndo pode ser dividido em partes menores para

formar outros atributos, ele é indivisivel.

4.8.2.2. Atributo Composto

Atributos Compostos podem ser divididos em partes menores, que
representam outros atributos, como o atributo endereco, ele pode ser subdividido
em atributos menores, como, por exemplo, cidade, estado, rua, CEP.

4.8.2.3. Atributo Multivalorado
Um atributo Multivalorado pode ter um ou N (varios) valores associados a
ele, como, por exemplo, o atributo telefone de um cliente, ele pode ter um ou

varios telefones.

4.8.2.4. Atributo Derivado

Atributos derivados dependem de outro atributo ou até mesmo outra
entidade para existir, como, por exemplo, o atributo idade e o atributo data de
nascimento, para descobrimos a idade de uma pessoa precisamos da sua data
de nascimento, entdo, consideramos o atributo idade como derivado do atributo

data de nascimento.

4.8.2.4. Atributo Chave

O atributo chave é utilizado para identificar de forma unica uma entidade,
ou seja, os valores associados a esse atributo sao distintos dentre o conjunto de
entidades. Como exemplo, podemos utilizar o CPF de uma pessoa, ele é unico
e pode ser utilizado como atributo chave, ja que cada pessoa recebe um numero
de CPF distinto.
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4.8.3. E os relacionamentos?

As entidades podem se relacionar entre si, havendo assim uma
associagao, que conhecemos como relacionamento, que normalmente sao
representados por verbos. Como, por exemplo, “uma pessoa trabalha para uma

empresa’. Também podemos classificar os relacionamentos em trés tipos:

*Relacionamento UM PARA UM (1:1): Onde uma entidade X se associa

unicamente a uma ocorréncia da entidade Y.

*Relacionamento UM PARA MUITOS (1:N): Onde uma entidade X se
associa a varias ocorréncias da entidade Y, porém, a entidade Y pode apenas

se associar a uma ocorréncia da entidade X.

*Relacionamento MUITOS PARA MUITOS (N:N): Onde a entidade X o
pode se associar a varias ocorréncias da entidade Y e a entidade Y pode também

se associar a varias ocorréncias da entidade X.

4.8.4. Modelo descritivo

1. O usuario cria uma conta e recebe um id para identificagdo unica, o
usuario insere seu nhome, sobrenome e idade para cadastro, e-mail e telefone
para cadastro e contato, um avatar para personalizagdao, numero de avaliacbes
com as avaliagdes salvas, locais salvos com o id e as insignias que possui com

o id das insignias.

2. O local recebe um id de identificagao unica, recebe um nome, endereco
e coordenada para identificacdo, uma descricdo, uma foto, uma nota de
acessibilidade, para quem € acessivel, porque € acessivel e as avaliagdes sobre.

3. A avaliagao recebe um id para identificagcdo uUnica, recebe o id do
usuario e local, da uma nota ao local, um comentario sobre o local feito pelo
usuario, data da avaliacdo, foto do local, numero de curtidas da avaliagao,

condi¢ao do local e status atual.

4. As insignias recebem um id de identificagdo, um nome e texto para

identificacao e a foto da insignia para personalizagéo.



5. CANVAS
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O Canvas, também conhecido como Business Model Canvas, € uma

ferramenta utilizada para estruturar um modelo de negécios por meio de um

diagrama dividido em nove blocos. Seu principal objetivo é auxiliar o

empreendedor na construgcdo pratica e visual da proposta de valor de uma

empresa.

No presente trabalho, o Canvas foi empregado para estruturar e organizar

os elementos essenciais do modelo de negdcio do Acessify. Cada uma das

secbes do Canvas foi preenchida com informagdes relevantes, como: proposta

de valor, segmentos de clientes, relacionamento com o cliente e parcerias

estratégicas.

Acessify - Modelo Canvas

Como?

8. Parcerias Chave

Quem sdo os parceiros que
auxiliom no funcionamento
do servigcos

7. Atividades Chave

Como devemos trabalhar
Para nosso Servico ser
funcional?

+ Google Maps;

Fornecer informagdes
veridicas e claras, ouvir
o usudrio e criar um
sistema de facil uso

« Usudrios que avaliom
os locais;

para o mesmao.

« Possiveis profissionais
da drea inclusiva.

Quais os recurses mais
importantes para nesso
servigo funcionar?

+ Localizagao, interface
intuitiva, sistema de notaos,
verificagdo de conta e
verificagdo de informaggo.

0 qué?

2. Proposta de Valor

O gue € nosso servico e gue
valor ele possui para nosso
clientes?

+ Nosso servigco visa
assegurar 0 acesso
a informagdo sobre
acessibilidade em
lugares turisticos,
sendo um servico
gratuito.

Para quem?

Como a relagdo com os
clientes serd construida
para fidelizd-los?

«» Interface simples e

intuitiva para uma
melhor experiéncia do
usudrio e proposta
chamativa.

Como nos comunicaremos
com nossos clientes?

« Teremos uma

comunicagdo com o
cliente a partir do nosso

perfil do Instagram e pelo

aplicativo.

1. Segmentos de Clientes

Perfil do cliente

« Pessoas que possuem
restricGo na mebilidade
fisica;

+ Na cidade de Séo Paulo;

= Mais informagdes
sobre a acessibilidade
de locais.

Quais os custos envolvidos na operacdo do servico oferecido?

« Gastos com a hospedagem do site e do aplicativo;
« Manutengdo do site e do aplicativo;

+ Moderogdo dos avaliagdes.

Quanto?

» AnuUncios no App/site para conseguir dinheiro para

» Parceria com pentos turisticos.

Quanto e como vamos receber dos clientes?

manté-lo;

Figura 27- Canvas
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6. CASOS DE USO
6.1. Descritivo

Este caso de uso descreve o fluxo completo de utilizagdo do aplicativo
Acessify por um usuario comum, desde a abertura inicial do aplicativo até o uso de
suas principais funcionalidades, como login, cadastro, visualizagdo de locais
acessiveis, uso do mapa, acesso ao perfil e configuragdes. O objetivo do sistema é
oferecer uma navegagao acessivel e intuitiva, permitindo a interagdo com avaliagdes

de acessibilidade em locais publicos.
Pré-condigoes

e O usuario deve possuir um dispositivo com o aplicativo Acessify instalado.
e E necessario ter conexdo com a internet para utilizar as funcionalidades online.
e Para acessar recursos como avaliagdes, salvamentos e perfil, € necessario

estar autenticado.
Fluxo Principal
1. O usuario abre o aplicativo Acessify.
2. O sistema verifica a conexado com a internet.
3. O sistema exibe a tela inicial (Splash Screen).

4. O usuario escolhe entre as opgdes "Login" ou "Cadastrar-se".

($)}

. Se optar por login, insere e-mail e senha.
6. Se optar por cadastro, insere as informagdes pessoais solicitadas.

7. O sistema permite a criagdo opcional de um avatar (podendo o usuario pular esta

etapa).

8. Apds autenticagao, o usuario é direcionado a tela inicial (Home), onde s&o exibidos:
e Locais populares (mais acessados);

e Menu inferior com icones: Home, Mapa, Salvos e Perfil;

e Menu lateral superior com: Configuragdes, Fale conosco, Duvidas e Sair.
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9. O usuario pode:
a. Visualizar locais populares e seus niveis de acessibilidade;
b. Acessar o0 mapa interativo com locais avaliados;
c. Ver e gerenciar os locais salvos;
d. Acessar e editar seu perfil;
e. Acessar configuragdes do aplicativo;

f. Consultar duvidas frequentes.

Fluxos Alternativos

2A. Caso n&o haja conex&o com a internet, o sistema exibe um alerta e impede o

acesso ao conteuido online.

5A. Se os dados inseridos para login forem incorretos, o sistema exibe uma
mensagem de erro e bloqueia o0 acesso até a corregao.

5B. Se o usuario esquecer a senha, podera clicar em "Esqueci minha senha", receber

um coédigo por e-mail e redefinir a senha apds a confirmacgéao.

7A. O usuario pode optar por pular a criacdo do avatar e sera redirecionado

diretamente a tela inicial.

9A. Caso o usuario tente avaliar um local sem preencher os campos obrigatérios, o

sistema notificara o erro e impedira o envio.
9B.0 usuario pode adicionar ou remover locais da aba “Salvos”.

9C. Na tela de perfil, o usuario podera alterar seu nome, e-mail, avatar, bem como

visualizar suas conquistas (insignias) e avalia¢des realizadas.

9D. O wusuario podera apagar avaliagbes que ja tenham sido aceitas pela

administragao.
9E. No menu Configuragdes, o usuario pode:

e Ativar ou desativar notificacoes;

e Visualizar arquivos enviados;
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¢ Contatar a equipe de administracao;

e Solicitar a exclusao da conta.

9F. Ao clicar em “Apagar conta”, o sistema exibira um alerta para confirmagao da agao.

9G.0O usuario pode acessar a segcédo de duvidas, sendo redirecionado a pagina de

perguntas frequentes.

Excec¢oes (Erros Possiveis)

e Erro de conexao: ao iniciar o aplicativo sem internet, funcionalidades online
ficarao indisponiveis.

e Erro de autenticagdo: e-mail ou senha invalidos impedem o acesso ao sistema.

e Erro de envio: avaliagbes em branco serdo bloqueadas com mensagem de

erro.
Pés-condigoes:

e O usuario encontra-se autenticado no sistema;

¢ As funcionalidades estao disponiveis de acordo com as permissdes e dados
fornecidos;

e As acdes realizadas pelo usuario, como avaliacdes e salvamentos, sao

¢ Registradas corretamente no sistema.
Atores

Usuario e Administrador.



6.2. Diagrama do Caso de Uso

Gerenciar
usuarios

<extend>

>
administradores

d> Editar
=% administradores

Remover
* administradores

<extend>

50

<extend> Excluir
= usudrios
<extend> Editar
usuarios
Avaliar

<extend>
SRRy
o

local
I

Visualizar <cextend> . Remover local
4 locais TTTTTTTTTTY dos salves
1
i
1
i
1
i
«extend» |
4 \
e Adicionar local
et
cexten aos salvos
4
i
i
i
i
i
i
i
1
1 :
: ) Avaliar
lacal
<extends
Visualizar

/
<axtend; ™ locals salvos ==,

<extend:

<extends

Abrir

e
& configuracdes

<extend>

Aprovar
- avaliagdes
£ pendentes
J<extend>
‘.
]
1
i
H Reprovar
Gerenciar i <extends .y
i ]: pendentes
i
i
|
[ <extend>
1
\
\ z
Excluir
avaliagbes
<include>
. L <includes - Visualizar <include> Gerenciar
<include> |/
<extend> Editar
ra locais
I Gerenciar
H administradores
i
i
i
1
i
i
Gerenciar _J 3 Adicionar
de locais ' locais s
\
H
i
1
i
H
i
i
(Y
M. > Remover
<extend> locais
Avaliar local Remover local Adicionar local
dos salvos a0s salvos
S S
H 1
[ H
L <extends <extend> <extend> _/
Visualizar Abrir
recomendados <ncludes mapa
cincludes <includes
Logar
@ '
1 <extends> Visualizar Abrir
! tela inicial Trelides e
i
Usuario i
SRt <include>
<include>
Abrir
iy <include> perfil
Pesquisar
locais
<extend>
Visualizar
locais
pesquisados

Visualizar
~*  avaliagdes

Figura 28 - Caso de Uso completo
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6.2.2. Caso de uso ADMIN
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Figura 30- Caso de uso (ADMIN)
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7. PROTOTIPAGEM

A prototipagem do Acessify nos auxilia futuramente a desenvolver o projeto
com maior seguranga, evitando erros durante a fase de implementagdo e nos
proporcionando uma visao mais clara e estratégica sobre o design e a experiéncia do
usuario. Por meio dessa etapa, conseguimos simular a navegagao do aplicativo, testar
funcionalidades e avaliar a acessibilidade da interface para diferentes perfis de
usuarios, especialmente pessoas com deficiéncia e idosos. Esse processo nos
permite antecipar possiveis dificuldades, adaptar os elementos visuais e funcionais

conforme as diretrizes de acessibilidade e garantir uma usabilidade mais inclusiva.

7.1. Aplicativo

7.1.1. Telas Iniciais

TELA INICIAL LOGIN

Bem vindo
de voltal

IS

CScnho O>
i trar

Acessify

Figura 31- Tela inicial
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LOGIN - esqueci senha LOGIN - confirmar senha
“ -
Vamos redefinir Vamos redefinir
sua senha) sua senha:)
Iremos enviar um (nglte o cédigo )
codigo de redefinigdo
de senha para vocé,
CNovo senha O)

CEmonl )
(Conﬂrmor Senha O)

‘Jm ‘ m

Figura 32- Tela redefinir senha

CADASTRE-SE - Bemvindo ~ CADASTRE-SE - Bem vind...  CADASTRE-SE - Vamos la CADASTRE-SE - Vamos lal

Para comegar, informe Estamos quase
alguns dados abaixo finalizando ;)

Acessify

Vamos iniciar

seu cadastro!

Dota de nascimento

“ @

Figura 33- Cadastro

\l/




CADASTRE-SE - Vamos criar...

« Acessify

Por dltimo...
Vamos criar
seu avatar!

CADASTRE-SE - personaliza...

CADASTRE-SE - personaliza...

ol T -

€

&\ &Y
e R e
EEECENES EEECEE

Figura 34- Criar avatar

7.1.2. Principais funcionalidades

Homepage Homepage1 - geral Homepage? - detalhes Homepage3 - avaliagdes
= Acessify A= Acessify A= Acessify A
Q seorcas Qoo Qs Qiwessses

Ola
Caiul

MASP

Museu de Arte de S&o Pavlo
Assis Chateaubriand
5.0 "

Ola, Ola,

MASP

Museu de Arte de S&o Pavlo
Assis Chateaubriand

MASP

Museu de Arte de S&o Paulo
Assis Chateaubriand

5.0

Detalhes | Avolioges

Figura 35- Homepage

95
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Mapa Mapa - barra lateral

Figura 36- Mapa

Salvos - barra laterall

IS

Q Configura¢des
«¢ Fole conosco

@ Duvidas

—:. Sair

Figura 37- Locais salvos
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meu perfil meu perfil - insiginia meu perfil - configuragbes meu perfil - barra lateral
= Acessify A= Acessify A
Q Pe Q Pesquiser locois

€ o €« o]

Q Configuragdes

Nicolau Santos
Insignias

</ Fole conosco
Nicolau Santos
Idade: 60 anos @ Duvidas k- 60 anos

= -’ Sair

Insignias Configuragdes do conta
Nome
Sobrenome

AvaliagGes

MASP - Museu de Arte de Séo Poulo

Assis Choteaubriond

Acessivel @ ...

@ ® Email @ s ®

Figura 38 - Meu perfil

meu perfil - minh... meu perfil - minh... meu perfil - minh...

= Acessify A= Acessify A= Acessify a

. L] « L] «

v

o

v

Minhas avaliagdes Minhas avaliogdes

, 1e de $00 Poule phn Musen do Ipiramga - Museu Podivtn

> ot ¢ b ond b Univerridude de 5o Pude

Acararvel @

~ ary Ate o Gastel TG Korem i puun doioe
3 @ tam (onetant o o 1 ot Y sligendct srron e o
s s b W Corlesn e . L0 N ety Bt Savtet O res tut QU VrD ctanh

Figura 39- Minhas avaliagbes



7.1.3. Telas secundarias

Homepaged - avaliagcdo coment...

= Acessify A

O qudo acessivel é
esse local?

O @ Muilo acessivel.

O Parciolmente acessivel
O @Néo acessivel.

Figura 40- Avaliacao
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7.2. WebSite

7.2.1. HomePage

BN
%7 Home Sobre nés Aplicativo

E Acessify “ C;

Acessify

chico lopes dolor sit amet, consectetur
adipisci elit, sed eiusmod tempor
incidunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrum exercitationem ullam corporis
suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex ea
commodi consequatur. chico lopes dolor
sit amet, consectetur adipisci elit.

Figura 41 - Homepage Site

7.2.2. Sobre nés

o
& Home Sobre nés Aplicativo

Sobre nés

. m chico lopes dolor sit amet,

' : ﬁ w consectetur adipisci  elit, sed
eiusmod tempor incidunt ut labore

n et dolore magna aliqua. Ut enim

n _.ﬂ ad minim veniam, quis nostrum

”ﬁ exercitationem ullam corporis
5 suscipit laboriosam, nisi ut aliquid
ex ea commodi consequatur.
LA

Figura 42 - Sobre nés Site
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Dev

Dev

Home Sobre nés Aplicativo

Membros

Dev Dev

Dev Dev
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7.2.3. Aplicativo

Xay

Figura 43 - Sobre no6s (pt.2) Site

Home Sobre nés Aplicativo

) Aplicativo

chico lopes dolor sit amet,
consectetur adipisci elit, sed eiusmod
tempor incidunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrum exercitationem
ullam corporis suscipit laboriosam,
nisi ut aliquid ex ea commodi

consequatur. chico lopes dolor sit
amet, consectetur adipisci elit.

Figura 44 - Aplicativo Site
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8. RESULTADOS OBTIDOS

Os resultados obtidos com o site e aplicativo foram satisfatérios, tendo em vista

que em relagao ao prototipo e funcionalidades, ndo houveram nenhum problema que

impossibilitou a conclusdo de ambos.

8.1. Aplicativo

8.1.1. Telas

BECO DO BATMAN

o o AN, ¢ - 0 MEEEETEEEER,
: —— -

Bem vindol!

Locais populares

L 19 n o N

home mapa salvos conta home

®
Avaliacéo

&

BOTECO DO 28

Bar e restaurante
&N 8 Kava

@ Adicione fotos do local(é)

Selecione a opgéo que melhor descreve
sua condigdo ou necessidade atual:

Nenhuma | codeira de rodas; | muletas

Idoso Grévida Cego

O l. él I Locais populares ” V

Frr—

BECO DO BATMAN

Nenhuma Avaliaga )
SR Aol n Nenhuma Avaliagio @ n

Nenhuma Avaliagdo @ L]

L Beco do Batman

[J
Geral Detalhes  Avaliags
Boteco do 28 Sl Disler,  Avlisses = i e Geral Detalhes  Avaliagges
® = ®Galeria = —
*Sobre o local Avaliagdes

Sessdo de fotos tiradas por Avaliar e comentar

Pequena drea de becos de nossa equipe:
"‘:“::d""ll_‘ paralelepipedos conhecida _ + Adicionor comentario
! Dpatitna ® por grafites coloridos que i z
‘, =A" -
®

decoram 0s muros.

Kava
O LOCAL POSSUI e o
MASP ACESSIBILIDADE PARA: D e Tplor St combnota *
ol » ! 5 ;
® Acessibilidade
ﬂﬁ n o Gubtints Banheiro para PCDs o,

HITUN I O m 0s bonntos o R muletas
Figura 45 - Aplicativo pt.1
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D
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2123 ® . &% b 19 R e

' home mapa salvos conta
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Figura 46 - Aplicativo pt.2

< voltar

Locais Salvos:

O Configuragoes

Quem somos N

A equipe Acessify se formou a partir de um
@ 1 Fale Conosco projeto de TCC (Trabalho de Conclusdo de
Curso), com o objetivo de contribuir ao acesso
& informagdo de pessoas com mobilidade
inclusiva, promovendo um maior proveito do
. turismo na cidade de S&o Paulo.
@ Duvidas

Avaliagao: Catedral

Metropolitana

Contato A

*:] Sair Vocé pode entrar em contato conosco através
do nosso Instagram e nosso e-maill

Email: acessifytcc@gmail.com

Instogram: acessify_

Beco do Batman
Conjunto cultural

B ko

acessivel @ 25/11/2025

IK

Iremos sempre atualizar o
projeto?

Lugar bom, porem com muitas
subidas e chdo de lojatos dificulta
a caminhada.

eco do 28

As informagdes sé@o confiaveis? B

1<

Como adicionar locais?

a 1 R 9

home mapa salvos conta

Figura 47 - Aplicativo pt.3

8.2. WebSite

8.2.1. Telas

Home  Sobrenés  Aplicativo  Membros

Acessify

O Acessify é um oplicativo que fornece informagées
sobre a acessibilidade dos pontos turisticos e
locais famosos da cidade de S&o Paulo. Ele foi
criado com a finalidade de facilitar a vida de
pessoas com mobilidade reduzido, como idosos,
gestantes, cadeirantes e pessoas que utilizam
muletos.

Nosso principal objetivo é tornar o mundo mais
inclusivo, melhorando a experiéncia de usuérios ao
escolherem um local acessivel para visitar em Séo
Paulo.

Sobre Nés

A equipe Acessify se formou a partir de um projeto de TCC (Trabalho de
Conclusdo de Curso) na escola ETEC Raposo.

Figura 48 - Home (Site final)
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%

Home Sobre nés Aplicativo Membros

"
PR ey

Sobre Nés

A equipe Acessify se formou a partir de um projeto de TCC (Trabalho de
Conclusdo de Curso) na escola ETEC Raposo.

B Todos os 6 integrontes sdo essenciais para o funcionamento do projeto e
pretendemos expandir o Acessify para diversos locais além da cidade de SGo

Paulo, levando mais informagdo e incluséo para todos.

MEQUI 1000

e Aplicativo

Figura 49 - Sobre noés (Site final)

P

Home Sobre nés Aplicative Membros

CATEDRAL
METROPOLITANA

Aplicativo

O Acessify é voltado para pessoas que necessitam
’ C de oauxilio em suo mobilidade. O app foi
e e desenvolvido com ferramentas como GPS para
Jme informar o nivel de acessibilidade dos pontos
turisticos, avaliagées de usudrios com fotos e
resenhas, informag&es detalhadas sobre cada local
e outras funcionalidades que facilitam o dia a dia
Ac?sls?eclﬁbjgzsgx‘m de quem possui mobilidade reduzida.

Codeirante

Figura 50 - Aplicativo (Site final)
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h

Home Sobre nés Aplicative Membros

Membros

Documentagdo Designer Desenvolvedor Mobile

UX/UI Designer Banco de Dados Desenvolvedora do Site

Figura 51 - Membros (Site final)
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9. CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto Acessify representa um marco significativo para a cidade de Séo
Paulo, especialmente em um cenario onde a mobilidade reduzida ainda € tratada com
invisibilidade social e tecnolégica. A proposta de uma plataforma totalmente focada
em acessibilidade, com interface intuitiva e pensada para suprir necessidades reais,
conseguiu preencher uma lacuna evidente em um mercado praticamente inexistente,
marcado pela auséncia de aplicativos concorrentes e por um ecossistema urbano

pouco preparado para receber pessoas com mobilidade reduzida.

A aceitagao positiva do publico confirma ndo apenas a relevancia da solugéo,
mas também a urgéncia de iniciativas que tornem a cidade mais humana, inclusiva e
transparente. Ao oferecer informagdes claras, atualizadas e acessiveis sobre rotas,
locais adaptados e condi¢des reais de acessibilidade, o aplicativo transforma a forma
como seus usuarios se deslocam, devolvendo autonomia, seguranga e dignidade aos
que, por tanto tempo, foram ignorados pelas politicas urbanas e pelo setor

tecnoldgico.

O impacto do aplicativo vai além da funcao pratica: ele atua como agente de
mudanca social. Ao revelar a realidade da falta de acessibilidade e, ao mesmo tempo,
propor caminhos concretos para supera-la, a ferramenta contribui para a construgéo
de uma sociedade mais consciente, empatica e comprometida com a inclusdo. Em um
ambiente urbano onde a mobilidade reduzida ainda é escondida e negligenciada, esta
solug&o surge nao apenas como inovagao tecnoldgica, mas como um passo essencial
para a transformacao social e para a valorizagao de todas as formas de existir na

cidade de Sao Paulo.
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