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Resumo

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um website portfolio destinado a foté-
grafos, com a finalidade de solucionar uma das principais dificuldades enfrentadas por
esses profissionais: a divulgagao de seus trabalhos. O projeto surgiu a partir da ne-
cessidade de um cliente que enfrenta limitacbes de tempo e de recursos financeiros
para elaborar e manter um portfélio impresso. Assim, a proposta consiste em oferecer
uma solugao pratica e acessivel por meio da criacdo de um portfélio digital, que pos-
sibilite a exposigao das fotografias de forma organizada e profissional, contribuindo
para a valorizagao da producgao artistica e para o crescimento da carreira fotografica.
O website foi desenvolvido com éxito, contemplando recursos como a organizagao
das imagens em albuns e categorias, uma area destinada ao contato direto com o
fotégrafo e uma segao de biografia, elementos que ampliam a visibilidade do trabalho
e fortalecem a identidade profissional.

Palavras-chave: desenvolvimento; divulgacao; fotografias; portfélio digital; website.
Abstract

This paper presents the development of a portfolio website designed for photogra-
phers, aiming to address one of the main challenges faced by these professionals: the
dissemination of their work. The project originated from the needs of a client who faces
time constraints and limited financial resources to produce and maintain a printed port-
folio. Therefore, the proposal consists of providing a practical and accessible solution
through the creation of a digital portfolio that enables the display of photographs in an
organized and professional manner, contributing to the recognition of artistic produc-
tion and the advancement of the photographic career. The website was successfully
developed and includes features such as image organization into albums and catego-
ries, a section for direct contact with the photographer, and a biographical page, ele-
ments that enhance the visibility of the portfolio and strengthen professional identity.

Keywords: development; digital portfolio; dissemination; photographs; website.
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1 Introducao

O habito de registrar memodrias, pessoas e momentos por meio de imagens é
muito antigo. Muito antes do surgimento das cameras e celulares, ja se utilizavam
pinturas e gravuras como forma de documentagdo. Com o passar dos séculos, a fo-
tografia surgiu como resultado da busca por métodos mais eficazes de preservacgao
de lembrancgas para as geragdes futuras.

Uma rapida investigagao acerca da historia da fotografia aponta que entre 384
e 322 a.C., o filosofo grego Aristoteles ja apresentava os primeiros esquemas de ca-
maras escuras. A partir do século XIV, esse recurso passou a ser utilizado como au-
xilio ao desenho, marcando a primeira grande descoberta no campo da fotografia.
Trata-se de uma caixa com paredes opacas e um pequeno orificio, que projeta a luz
de forma invertida sobre uma superficie interna, formando imagens (Borges , 2003).

Séculos passaram e as camaras escuras deram lugar a cameras menores e
filmes em rolo. Oficialmente inventada em 1839 na Franga por Louis Daguerre, no
Brasil a fotografia chegou em 1840 (Chiarelli, 2005). Desde entado, a fotografia con-
solidou-se ndo apenas como registro de memaria, mas também como fonte de pes-
quisa e representagao social (Mauad; Monteiro, 2018).

Este trabalho tem como foco um fotégrafo independente, aqui identificado como
José. Movido pela paixao de registrar o mundo por meio de sua lente, ele iniciou sua
trajetdria na fotografia como atividade secundaria, mas com o desejo de transforma-
la em sua carreira principal. José possui um portfélio diversificado, abrangendo cate-
gorias como Paisagem, Documental, Vida Selvagem, Macrofotografia e Esporte, e
acredita que a tecnologia tem muito a oferecer ao crescimento de sua carreira, pro-
porcionando maior divulgagcao de seu trabalho.

Poucos fotégrafos trabalham com a variedade de categorias com que José tra-
balha, e apesar desse diferencial, sua divulgagédo ainda ocorre de maneira informal,
por meio de indicagdes e redes sociais, sem a estrutura profissional que deseja alcan-
car.

Além disso, José possui tempo e recursos financeiros limitados para apresentar
o seu trabalho (o custo para visitar possiveis clientes para apresentagéo do portfélio;
e para impressao de portfélio fisico € muito alto).

A partir dessa necessidade, surgiu o presente projeto: a criagao de um portfélio
digital responsivo e que possibilite seu envio através de link de acesso e atualizagao

facil das fotografias exibidas, ampliando a visibilidade do fotdégrafo e profissionalizando



sua presenga no mercado, pelo destaque das categorias de fotos em que atua.

Segundo Kohn e Moraes (2007), a sociedade se encontra em transformacao, e
para entender esse processo é preciso entender as mudangas em seu modo de agir,
pensar e se relacionar, além de compreender o processo de evolugao dos dispositi-
VOS.

Para os autores, a Era Digital altera 0 modelo de sociabilidade, influenciando
comeércio, politica, servigos, entretenimento, entre outros aspectos. Desta forma, a
tecnologia da informagao deve ser utilizada como aliada no crescimento de novos ne-
gocios, como o de José, através de um portfélio digital, que representa uma solugao
acessivel e estratégica para superar suas limitagoes.

Parte-se da hipotese de que um portfélio digital atualizado, responsivo e aces-
sivel pode ampliar a divulgagao do trabalho de fotografos auténomos, fortalecendo
sua atuacgao profissional. Além disso, a ferramenta desenvolvida permitira ao fotégrafo
gerenciar e atualizar suas imagens de forma simples, pratica e de baixo custo, atin-
gindo um numero maior de interessados no trabalho fotografico.

O projeto também se apoia em exemplos de profissionais renomados, como
Mario Cunha, Ale Rodrigues, Edd Allen e Araquém Alcantara, que ja utilizam portfélios
digitais para diversificar a exposigao de suas obras e alcangar novos publicos. Dessa
forma, a iniciativa aqui apresentada nao apenas atende as demandas de José, mas
pode servir de modelo para outros fotografos que enfrentam desafios semelhantes.

A metodologia adotada contemplou analise de requisitos, modelagem do sis-
tema, prototipacdo e desenvolvimento em tecnologias web, seguidas de etapas de
teste e validagao com o cliente.

O desenvolvimento foi estruturado em cinco fases: inicio, planejamento, execu-
¢ao, monitoramento e encerramento, assegurando a entrega de uma solugao segura,
responsiva e juridicamente adequada quanto aos direitos autorais.

Assim, o produto final consiste em um website portfélio que possibilita ao foto-
grafo publicar, editar e organizar suas imagens em diferentes categorias, além de for-
necer link direto para suas redes sociais, ja utilizadas para divulgacéo. Espera-se, com
isso, ampliar seu alcance, consolidar sua presenca digital e impulsionar sua carreira
profissional.

A solugao é confiavel, considerando tanto aspectos legais de direitos autorais

do fotégrafo, quanto aspectos sistémicos (integrar a um banco de dados para asse-



gurar a integridade dos dados armazenados). O sistema também é responsivo, adap-
tando-se a diversos tipos de telas, e compativel com os principais navegadores, para
ampla utilizacao.

O website é dedicado a um fotografo especifico, inicialmente, e podera ser fa-
cilmente adaptado para outros fotdgrafos interessados na solugdo. Profissionais do
ramo e visitantes com diversos niveis de conhecimento tecnoldgico poder&o usufruir
da ferramenta desenvolvida, de forma que seja possivel conecta-los para que seus
interesses sejam satisfeitos com praticidade.

O mundo esta em constante desenvolvimento, transformando-se a partir de no-
vas tecnologias da informagao que surgem o tempo todo. Diante deste quadro, é de
extrema importancia acompanhar e caminhar lado a lado com o desenvolvimento.
Além de José, a solugao reforga a importancia da tecnologia como aliada da fotografia
em geral e pode inspirar outros profissionais.

Este trabalho esta estruturado em seis capitulos. Esta introdugao, o Capitulo 2
que apresenta a analise de viabilidade por meio do Canvas, da Matriz SWOT e do
5W2H. O Capitulo 3 descreve o levantamento e a especificagao de requisitos, inclu-
indo modelos e diagramas de apoio. O Capitulo 4 aborda as ferramentas e métodos
utilizados. O Capitulo 5 detalha o desenvolvimento do projeto. Por fim, o Capitulo 6
traz os resultados e as discussoes, seguido pelas Consideragdes Finais, Referéncias,

Apéndices e Anexos.

1.1 Termo da Abertura do Projeto (TAP)

O Termo de Abertura do Projeto (TAP) é um documento que formaliza o inicio
da elaboragao de um projeto, identificando e reunindo as informacgdes relevantes ao
seu desenvolvimento. No mencionado documento, é possivel encontrar o escopo do
projeto, resultados esperados, identificacdo de tarefas e prazos. (Mustaro; Rossi,
2013).

Através do TAP também é possivel realizar uma andlise abrangente dos prin-
cipais interesses e interessados no projeto a ser desenvolvido, justificativas, limitagoes
e riscos, além da descri¢cao de etapas e objetivos.

E possivel conhecer mais sobre o TAP através do Guia PMBOK, um instru-
mento essencial na gestao de projetos, facilitando o desenvolvimento e tornando-o

mais eficiente, alinhado aos interesses de todas as partes envolvidas, fortalecendo a



gestao e aumentando as chances de sucesso.

1.1.1 Situagao Atual

O cliente, identificado neste documento como José, atua como fotégrafo inde-
pendente desde 2020, conciliando a atividade com outra ocupacéo profissional.

Atualmente, mantém a fotografia como segunda fonte de renda, mas busca
consolidar a carreira por meio da divulgacéo estruturada de seu portfolio.

Embora possua experiéncia em diferentes categorias — paisagem, documen-
tal, vida selvagem, macrofotografia e esporte — a divulgagao de seu trabalho limita-
se a redes sociais e recomendagdes informais. José carece de um portfdlio digital

profissional que potencialize sua visibilidade e facilite o contato com novos clientes.

1.1.2 Justificativa

O projeto justifica-se pela necessidade de ampliar o alcance e a profissionali-
zagao do trabalho do cliente por meio de um portfélio digital acessivel e atualizado.
Essa solugéo permitird a organizagao do acervo fotografico em categorias, o compar-
tilhamento rapido através de link e um espaco para as redes sociais ja utilizadas pelo
cliente.

Além de contribuir para a carreira de José, o sistema desenvolvido podera fu-
turamente beneficiar outros fotdégrafos que enfrentam desafios semelhantes de visibi-

lidade e gestao de portfdlio.

1.1.3 Propdsito e metas

O propésito do projeto é desenvolver um sistema web que funcione como port-
félio digital para o fotégrafo, permitindo exposi¢cao organizada e segura de trabalhos
fotograficos.

As metas sdo: estruturar fotografias em categorias e albuns; oferecer recursos
de publicacao, edigao e exclusao de imagens; fornecer link direto as redes sociais do
fotdgrafo; facilitar a navegacao para usuarios com diferentes niveis de conhecimento
tecnoldgico; garantir segurancga e integridade das imagens e dados armazenados; es-

timular o contato de potenciais clientes com o profissional.

1.1.4 Descricao

A execucgao do projeto desenvolveu-se em cinco etapas principais, utilizando



ferramentas de gestao e tecnologias de desenvolvimento.

Na primeira etapa (Inicio), foi realizada a definigdo da equipe, do cliente e do
escopo inicial.

A segunda etapa (Planejamento) contemplou o levantamento de requisitos, a
analise de viabilidade, a elaboragdo do BPMN, dos diagramas UML e a prototipagao
do sistema.

Na terceira etapa (Execucgéo), ocorreu o desenvolvimento do sistema web,
abrangendo a implementacao das operagdes CRUD, das funcionalidades principais,
do banco de dados, do front-end em React.js e do back-end em Node.js.

A quarta etapa (Monitoramento e Controle) consistiu na aplicagao de testes, no
acompanhamento dos prazos e na validagao das funcionalidades junto ao cliente.

Por fim, a quinta etapa (Encerramento) abrangeu a realizagao de ajustes finais

€ a apresentagao do projeto.

1.1.5 Premissas

O sistema deve ser intuitivo, responsivo e de facil usabilidade.

Para isso, o sistema conta com interface simples, com imagens separadas pri-
meiro por categorias, e dentro das categorias, por albuns. Desta forma, o fotografo e
os visitantes do site conseguirdo visualizar apenas o que lhes interessa no momento.

O fotégrafo possui acesso administrativo para gerenciar o portfélio, enquanto
visitantes terdo acesso simplificado, sem necessidade de login.

Para garantir segurancga e integridade das informagdes, o sistema possui inte-
gragao com banco de dados.

O visitante podera visualizar as fotos disponiveis no site, conhecer mais a res-
peito do fotografo através da exibicdo de uma biografia, e iniciar o contato com o pro-
fissional conforme preferir, através dos links de redes sociais ou Whatsapp.

A qualquer momento, os usuarios do sistema poderao sair do site.

Com auxilio das ferramentas de gestao de projetos, buscamos cumprir todos
os prazos estabelecidos e todos os critérios de avaliacdo a partir da validagao do ori-

entador.

1.1.6 Restrigdes
Disponibilidade de tempo dos integrantes da equipe, que conciliam trabalho e

estudos.



Prazos académicos para entrega do projeto.
Nivel técnico ainda em desenvolvimento dos integrantes.

Agenda limitada do cliente para reunides.

1.1.7 Stakeholders
Cliente principal: José (fotégrafo).
Usuarios finais: visitantes do site e potenciais clientes.

Equipe executora: Maria Isabel e Raul.

1.1.8 Riscos
Vulnerabilidades de seguranca e integridade dos dados.
Concorréncia com fotégrafos ja consolidados no mercado.
Questdes relacionadas a direitos autorais de imagens.

Inconsisténcias entre artefatos do projeto.

1.1.9 Marco
Agosto/2024: definicao da equipe, cliente e levantamento inicial de requisitos.
Setembro/2024: concluséo da analise de viabilidade.
Outubro/2024: documentacéao de requisitos e diagramas UML.
Novembro/2024: prototipacao de telas, métricas e proposta comercial.
Fev/2025 — Jun/2025: inicio do desenvolvimento do sistema.
Ago/2025 — Out/2025: finalizagdo do desenvolvimento do sistema, ajustes, tes-
tes e validagao final.

Novembro/2025: apresentagéo do projeto.

1.1.10 Responsabilidades

Autores do projeto: Maria Isabel e Raul.

Ambos: definicdo de equipe, de tema e de cliente; analise de viabilidade, levan-
tamento de requisitos, definicdo de escopo, BPMN, Diagrama de Atividade, Diagrama
de Maquina de Estado, Diagrama de Sequéncia, produ¢ado de CRUD e demais funci-
onalidades, ajustes finais de documentacgao e sistema, testes de sistema, validagéo
com cliente, apresentagao final.

Maria Isabel: gerenciar o projeto; Documentacédo de Requisitos; Misséo, Viséo

e Valores (Anexo 1), TAP; Diagrama de Classe; prototipagao de telas; Documentagao



de Portabilidade.
Raul: Diagrama de Caso de Uso, Documentacdo de Caso de Uso, Métricas,

Matriz de Rastreabilidade, Proposta comercial.

2 Viabilidade do Projeto

De acordo com o Sebrae (2019), o Canvas de Negécio (Business Model Can-
vas — BMC) é uma ferramenta de planejamento estratégico apresentada em formato
visual, ideal para estruturar modelos de negdcio.

Ele se apresenta como um quadro pré-formatado formado por nove blocos, que
representam os principais elementos de um empreendimento, sendo eles: proposta
de valor, segmento de clientes, os canais, relacionamento com clientes, atividade-
chave, recursos principais, parcerias principais, fontes de receita e estrutura de cus-

tos.

2.1 Canvas de Negoécio (Business Model Canvas - BMC)

O uso do Canvas traz diversos beneficios para o empreendedor, entre eles a
previsibilidade, ja que possibilita antecipar receitas, custos, publico-alvo e parcerias,
favorecendo a criagcado de estratégias mais assertivas.

Além disso, contribui para a inovacgao, pois auxilia na identificacdo de pontos
criticos do negécio, estimula melhorias operacionais e reduz retrabalho e falhas de
comunicagao interna.

Outro ponto importante é a visao sistémica, uma vez que todos os setores da
empresa sao representados e interligados de forma visual, permitindo maior controle
e compreensdo do modelo de negdcio como um todo (Sebrae Santa Catarina, 2022).

A seguir, na Figura 1, esta o Canvas do projeto:



Centros de custo

Principais parceiros
Quem devera estar envolvido na produgao e
entrega da sua solugao?

Servigos de
hospedagem
de sites

Organizadores de
workshop/eventos
de fotografia

Principais atividades
O que vocé precisa fazer para produzir,
comercializar e entregar sua solugao?

Desenvolvimento Manutencao
do web site do web site

Manutengao
de banco de
dados

Principais recursos
O que vocé precisa ter para produzir,
comercializar e entregar sua solugao?

Servigco de Equipe de
hospedagem desenvolvimento

Licengas

Estruturas de custos

| Trafego
mpostos pago

Infraestrutura

Figura 1 — Canvas do projeto

Propostas de valor
Quais problemas vocé resolve e como vocé os
resolve?

. - Economia de
Divulgacao recursos

do trabalho financeiros

g para impressao
fotografico de portiolio

Economia de
tempo para
apresentar

portfélio
fisico

Atrair
novos
clientes

Personalizagao
do portfdlio

Fluxos de receitas

Licengas

Fonte: elaborado pelos autores.

10

Centros de lucro

Relacionamento com clientes
Como vocé fala com seu mercado sobre a sua
solucao? Como vocé adquire clientes?

Contato Comunicagao

pessoa| online

Canais
Como vocé entrega sua solugao para os clientes e
onde eles podem encontra-la?

Workshops
Redes e outros

sociais eventos de
fotografia

Website

Segmentos de clientes

Quem precisa da sua solugao? Quantas pessoas
precisam da sua solugao agora ou precisarao dela
em breve?

Fotografos
que desejam
alavancar
carreira

Assinatura

Assinatura

anual mensal
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2.1.1 Segmento de clientes

O principal publico-alvo sao fotografos que desejam alavancar sua carreira, uti-
lizando o portfélio digital para divulgar trabalhos de forma profissional. Além disso,
clientes e visitantes do site que buscam fotdégrafos ou apreciam fotografia também
fazem parte deste segmento, abrangendo diferentes niveis de conhecimento tecnolé-

gico.

2.1.2 Proposta de valor

O projeto oferece solugdes claras para os problemas dos fotografos: permite a
divulgacéao do trabalho fotografico, a atragdo de novos clientes, economia de tempo e
recursos financeiros com portfdlio fisico, e a personalizagao do portfélio digital de

acordo com o estilo do fotégrafo.

2.1.3 Canais
Os canais escolhidos para entregar a solugao incluem: o website do portfélio,
redes sociais (Instagram, Facebook, Vero, etc.) e eventos de fotografia, como

workshops, além do contato direto com clientes.

2.1.4 Relacionamento com clientes

O relacionamento é construido através de contato pessoal e comunicagao on-
line, proporcionando proximidade e facilidade de interacdo. O site serve como ferra-
menta para atualizagdo continua do portfélio e integracdo com redes sociais, man-

tendo o cliente sempre atualizado sobre novos trabalhos.

2.1.5 Fontes de receita
As receitas podem ser geradas por meio de assinaturas mensais ou anuais da
plataforma, permitindo o uso continuo do portfélio digital e sua manutengao. Esse mo-

delo possibilita monetizacao direta do sistema e apoio a carreira do fotografo.

2.1.6 Recursos chave

Os recursos essenciais incluem servigos de hospedagem de sites, licengas de
softwares e equipe de desenvolvimento, garantindo a operagao e manutencgao do port-
félio digital. Esses recursos asseguram confiabilidade, responsividade e seguranca do

sistema.
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2.1.7 Atividades chave
As atividades principais s&o o desenvolvimento e manutencéo do website, além

da gestdo do banco de dados.

2.1.8 Parcerias chave
As parcerias estratégicas incluem servigos de hospedagem de sites e organi-
zadores de workshops/eventos de fotografia, garantindo visibilidade, suporte tecnold-

gico e oportunidades de networking.

2.1.9 Estrutura de custos
A estrutura de custos envolve impostos, trafego pago, infraestrutura, licengas
de softwares e hospedagem, contemplando tanto os custos diretos de operacao do

site quanto despesas relacionadas a manutencgao e atualizacédo do portfélio.

2.2 Matriz SWOT

A Matriz SWOT ¢é um artefato de extrema importancia na geréncia de projetos.
Foi desenvolvida por Kenneth Andrews e Roland Chriskensen, e seu nome deriva da
juncao das iniciais das palavras Strenghts (forgas), Weakness (fraquezas), Opportu-
nities (oportunidades) e Threats (ameagas) (Valim et al., 2010)

E através da SWOT que analisamos as forgas e fraquezas de uma organizacao,
aléem das oportunidades e ameacas provenientes do mercado. A analise constante
destes fatores € imprescindivel para o sucesso da empresa, visto que determinam os
fatores criticos para seu sucesso (Valim et al., 2010).

Realizamos a analise das forcas, fraquezas, oportunidades e ameacgas de
nosso cliente fotografo através da analise da Matriz Swot elaborada conforme o

Quadro 1 a seguir:
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Quadro 1 — Matriz SWOT

Matriz SWOT
Strengths Weakness
- Fotografia de esportes (diferencial) - Falta de tempo para apresentar o portfolio
- Destaque em fotografias documentais - Divulgagéo limitada

- Recursos limitados para portfélio

- Depender de indicagbes

Opportunities Threats
- Concorréncia baixa nas categorias - Concorréncia com portfélio completo
- Alta procura por fotografias documentais - Problemas ligados a direitos autorais

- Link de acesso para redes sociais

Fonte: elaborado pelos autores.

Através do artefato elaborado, foram encontradas como forga do cliente foto-
grafo o destaque em algumas categorias de fotos, com as quais poucos profissionais
do ramo trabalham devido a grande dificuldade e riscos na execugéo do trabalho fo-
tografico.

As fraquezas encontradas foram as limitagdes do fotografo quanto a tempo e
recursos, o que dificulta a divulgagao das fotos através das ferramentas que o foto-
grafo possui atualmente, tornando-o dependente de indicagdes.

Na elaboracéo do projeto estes pontos foram considerados visando atender as

necessidades do fotdgrafo e destaca-lo no mercado.

2.3 Plano de A¢ao 5W2H do Projeto

O método 5W2H permite identificar possiveis solugdes através de questbes
problema levantadas para uma organizacao. E constituido por perguntas direcionadas
e permite detectar os problemas enquanto também s&o apontadas solugdes (Lisbda;
Godoi, 2012).

O nome 5W2H resume a ideia central do artefato, através das 5 perguntas ini-
ciadas com W e das 2 iniciadas com H, em inglés (What, Why, Where, When, Who,
How e How Much).

A Matriz 5W2H foi elaborada para definir solugdes possiveis as fraquezas le-
vantadas na elicitagao de requisitos e Matriz SWOT com o cliente fotografo, conforme

consta no Quadro 2 a seguir:



Quadro 2 — Matriz 5W2H
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5W2H
What? Why? Where? When? Who? How? How Much?
. o Para néo ser necessario apresen- 08/2024 a Maria Isabel e Desenvolvendo um
Criar portfolio digital . ) Web ) R$ 1749,60
tacdo presencialmente 11/2025 Raul sistema web
Adicionando links de
Adicionar link das redes Para que o trabalho seja visuali- Portfélio digi- 02/2025 a Maria Isabel e acesso no portfolio s )
em custo
sociais ao portfélio zado em todas as plataformas tal 11/2025 Raul que direcionam para
as redes socias
Para o cliente manter o portfélio . ) Criando na ferra-
Integrar banco de dados ] Web/Portfdlio 02/2025 a Maria Isabel e ~
sempre atualizado sem gasto menta func¢des Sem custo
ao sistema web ] digital 11/2025 Raul
com gréficas CRUD
Apresentando/
Apresentar tecnologias - ] Banners e ) ]
- Para auxiliar na divulgagéo para ) Maria Isabel e explicando ao fot6-
auxiliares (QR Code o cartdes de vi- 11/2025 - Sem custo
. além de indicacdes ) Raul grafo como utilizar e
para divulgacao) sita o
os beneficios

Fonte: elaborado pelos autores.
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Considerando as principais fraquezas encontradas, buscamos auxiliar o cliente
fotégrafo. As solugdes definidas como plano de ag&o visam atender a necessidade do
fotégrafo quanto a tempo, recursos e divulgagéo, através de um portfélio digital que
possibilitara maior alcance do trabalho realizado por ele, de forma economicamente
viavel e com facil atualizagao.

Desenvolvendo a ferramenta proposta, o cliente podera divulgar seu trabalho
de uma forma que demanda menos tempo (visto que ndo sera necessario deslocar-
se a um possivel cliente para apresentar um portfélio fisico); além de armazenar e

atualizar as fotos de forma segura através da integragao com banco de dados.

3 Levantamento de Requisitos

A elicitacdo de requisitos € de extrema importancia para entender as dificulda-
des e necessidades da organizacao/cliente. Desta forma, o desenvolvimento de sof-
tware bem-sucedido depende de uma elicitagdo correta e completa de todos os requi-
sitos necessarios, levantados junto aos stakeholders que integram o processo (Al-
Flen; Prado, 2021).

O levantamento de requisitos € uma parte indispensavel na engenharia de re-
quisitos, e a ma execugao desta etapa pode gerar gastos imensuraveis, tanto finan-
ceiros, quanto de tempo.

Uma das técnicas utilizadas para a elicitacdo de requisitos € a entrevista, que
pode ser aberta ou fechada, a depender da necessidade e disponibilidade dos envol-

vidos no projeto.

3.1 Elicitagao e especificacdo dos Requisitos

O levantamento de requisitos para elaboragao do projeto foi realizado através
de entrevistas abertas com um fotégrafo que busca difundir seu trabalho (perguntas e
respostas no Apéndice 1, localizado no final deste documento). As entrevistas foram
realizadas de forma remota por aplicativo de mensagens instantaneas e via chamada
no Zoom.

Através dos contatos realizados, o fotdgrafo informou a necessidade de apre-
sentar seu trabalho aos possiveis clientes, porém fotos impressas tém apresentado
baixo resultado devido ao nivel de alcance limitado. Ele mencionou a necessidade de
um site, que possa ser encaminhado aos interessados em conhecer seu trabalho. Ele

espera que com a apresentacao de suas fotos por meio de um site portfdlio, clientes



16

também o recomendem como profissional para mais pessoas, que poderiam entrar
em contato através dos canais disponibilizados através deste portfélio digital.

Para isso, ele listou como requisitos principais um website que apresente uma
galeria de fotos anteriormente tiradas por ele, separadas por categorias (paisagem,
documental, esporte, vida selvagem e macrofotografia); uma area destinada as infor-
magodes de contato disponiveis com links de acesso e um espacgo para curta biografia.
Dentre suas solicitagdes, também foi mencionada a necessidade de responsividade
do site, para que seja possivel acessa-lo em diversos dispositivos; e atencao especial
dedicada as questdes de direitos autorais, limitando o acesso e dificultando a ma uti-

lizagdo de suas fotografias.

3.2 BPMN

O BPMN (Business Process Model and Notation), em portugués Modelagem de
Processo de Negdcios, € uma notagao grafica que mapeia os processos de negoé- cios
das organizagdes, utilizando icones graficos que simbolizam as etapas do pro- cesso
descrito, auxiliando em sua gestao (Sydle, 2023).

Desta forma, o BPMN facilita o entendimento dos processos desde o inicio,
com todas as etapas envolvidas até o fim, através da representacao do fluxo que o
processo segue (Sydle, 2023).

O BPMN foi criado pela Business Process Management Initiative (BPMI), asso-
ciada ao Object Management Group (OMG).

Utilizamos a notacdo BPMN para definir o fluxo e processos para esta solucgao.
A elaboracdo do BPMN é uma etapa importante para o desenvolvimento, visto que
através dele conseguimos identificar possiveis falhas no processo e corrigi-las antes
do desenvolvimento do website em si. E a partir dele, que pudemos elaborar os pro-
ximos artefatos que constam neste documento, para que a solugéo seja desenvolvida
adequadamente.

Na Figura 2, apresentada a seguir, consta o BPMN elaborado através da ferra-

menta bpmn.io, para representar os processos que integram este projeto:



Figura 2 —

BPMN do Website Portfélio para Fotégrafos
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3.3 Requisitos Funcionais

Requisitos Funcionais (RFs) s&o os requisitos que descrevem as funcionalida-
des de um sistema, documentando como ele deve reagir as interagbes do usuario,
além de definir também o que o sistema n&o deve fazer (Figueiredo, 2011).

Para a definicdo correta dos RFs, eles devem ser elaborados com completude
e consisténcia. Desta forma, devem definir todos os servigos necessarios, e nao de-
vem ser contraditorios. Caso sejam definidos de forma incorreta ou incompleta, todo
o desenvolvimento do projeto sera afetado (Figueiredo, 2011).

No Quadro 3 a seguir, estdo apresentados apenas dois Requisitos Funcionais
para o projeto [todos foram documentados], definindo todas as funcionalidades pre-

sentes na solugao, de acordo com as necessidades do stakeholder:

Quadro 3 — Requisitos Funcionais

ID RF001 Nome do Requisito Fazer Login

Categoria Evidente

Prioridades Essencial

Descrigdo O sistema devera solicitar login ao fotégrafo para conceder o acesso ao
site.

Informacgdes Usuario, senha.

Regra de Negécio

N&o ha regras de negécio.

ID RF002

Nome do Requisito Selecionar categoria de fotos

Categoria Evidente

Prioridades Essencial

Descrigao O sistema devera apresentar todas as categorias de fotos disponiveis no
site, e quando o usuario clicar em uma das categorias, abri-la.

Informacgoes Nao ha campos.

Regra de Negécio

N&o ha regras de negécio.

Fonte: elaborado pelos autores.

3.4 Requisitos Nao Funcionais

Requisitos Nao Funcionais (RNFs) sado requisitos que apresentam os critérios
para o funcionamento de um sistema, buscando o maximo de eficiéncia e satisfacao
em sua utilizagdo (Camboim; Alencar, 2018).

Os RNFs estabelecem os parametros necessarios quanto a atributos como se-
guranga, usabilidade, manutenibilidade, acessibilidade, adaptabilidade, compatibili-
dade, performance, infraestrutura, interoperabilidade, escalabilidade, entre outros,
além de definir também restricdes de sistema.

No Quadro 4 a seguir, estdo apresentados apenas dois [todos foram documen-
tados] Requisitos Nao Funcionais para o projeto, que visam atender as necessidades

do cliente fotografo e tornar a solugéo desenvolvida segura e eficiente:
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Quadro 4 — Requisitos Nao Funcionais

ID RNFOO01 Nome do Requisito Selecionar dominio

Categoria Seguranca

Prioridades Essencial

Descrigao O sistema devera possuir dominios separados para fotégrafo e visitantes
acessarem o site.

Informacgodes Nao ha campos.

Regra de Negécio N&o ha regras do negécio.

ID RNF002 Nome do Requisito Web site

Categoria Compatibilidade

Prioridades Essencial

Descrigdo O sistema devera ser web, compativel com os navegadores mais utiliza-
dos.

Informagoes N&o ha campos

Regra de Negoécio N&o ha regras de negécio.

Fonte: elaborado pelos autores.

3.5 Casos de Uso

O Diagrama de Casos de Uso é uma representagao simples, geralmente de-
senvolvido no inicio da modelagem de um sistema para identificar seus requisitos,
usuarios e papeis que assumem através de suas interacdes (De Souza, [s.d]).

Os elementos basicos que integram o diagrama séo os atores, 0os casos de uso
(funcdes), e a associagao, inclusao ou extensao.

Através do Diagrama de Casos de Uso, é possivel construir o Documento de
Casos de Uso, onde ocorre a descricao completa de todos os casos de uso, infor-
mando todas as etapas a serem executadas pelos atores, pré-condi¢des, pds-condi-
¢Oes, cenario principal e alternativo.

A correta elaboragao do Diagrama de Casos de Uso e do Documento de Casos
de Uso auxilia na identificagdo de possiveis falhas que podem existir no sistema (De
Souza, [s.d]).

A Figura 3 a seguir, apresenta o Diagrama de Casos de Uso elaborado para
nosso projeto, através da ferramenta Astah UML. Para que fosse possivel elaborar o
diagrama corretamente, foi necessario anteriormente realizar a elicitacdo correta de
todos os requisitos com o stakeholder e a construcdo do BPMN, ambos apresentados

também neste documento.



Figura 3 — Diagrama de Casos de Uso
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3.5.1. indice de casos de uso

ucC 001:

uUC 002:
UC 003:
UC 004:
UC 005:
UC 006:
uUC 007:
UC 008:
uUC 009:
UcC 010:
ucC 011:
ucC 012:
uUC 013:
ucC 014:
UC 015:
UC 016:
uc 017:
ucC 018:
ucC 019:
UC 020:
ucC 021:
uUcC 022:
UC 023:
UC 024:
UC 025:
UC 026:
ucC 027:
UC 028:
UC 029:
UC 030:
UC 031:
UC 032:
UC 033:

Fazer login.

Sair do sistema (fotografo).
Confirmar saida (fotografo).
Selecionar categoria (fotégrafo).
Selecionar um album (fotografo).
Editar dados album.

Deletar album (fotdgrafo).
Confirmar para deletar album.
Selecionar imagem (fotdgrafo).
Deletar imagem (fotografo).
Confirmar para deletar imagem.
Editar dados imagem.
Adicionar imagem.

Criar novo album.

Selecionar album existente.
Fazer upload da imagem.

Ver biografia.

Ver aba contato.

Clicar no icone Whatsapp (fotografo).

Clicar no icone de outra rede social (fotografo).

Acessar dominio.

Deletar album (sistema).
Deletar imagem (sistema).
Mostrar foto e informacgdes.
Subir fotos/dados/albuns para o site e BD.
Mostrar biografia do fotégrafo.
Ver biografia do fotografo.
Selecionar categoria (cliente).
Selecionar album (cliente).
Selecionar imagem (cliente).
Entrar em contato.

Clicar no icone de Whatsapp.

Clicar no icone de outra rede social.

21
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¢ UC 034: Sair do site.
¢ UC 035: Confirmar saida (cliente).

Em seguida, o Quadro 5 apresenta dois documentos de Casos de Uso [todos

foram documentados], referentes ao diagrama, conforme indice apresentado.

Quadro 5 — Casos de Uso

Caso de Uso — Fazer login

ID

UC 001

Descrigao

Este caso de uso tem por objetivo fazer com que somente o fotégrafo com login e
senha possa entrar no dominio, aumentando a segu- ranga do sistema

Ator Primario

Fotografo

Pré-condigao

Entrar no sistema pelo dominio do fotégrafo

Cenario
Principal

. O use case inicia quando o usuario entra no sistema pelo dominio do fotégrafo.

. O sistema carrega a pagina com os campos de login e senha e o botao de logar.
. O fotégrafo informa o seu login.

. O fotégrafo informa a sua senha.

. O fotégrafo clica no botéo de logar.

. O sistema consulta o banco de dados e ve- rifica a existéncia do usuario.

. O sistema redireciona o fotégrafo para a pa- gina inicial do sistema do fotégrafo.

NOoO O, WN -

Pés-condigao

Nao possui.

Cenario 4.a. O usuario esquece a senha e deve seguir o procedimento de recuperar senha.
Alternativo 6.a. Usuario ndo encontrado no banco de da- dos. E necessario informar outro login
ou senha.
Inclusado N&o possui
Extensao UC 002: Sair do sistema (fotégrafo)
UC 004: Selecionar categoria (fotégrafo) UC 017: Ver biografia
UC 018: Ver aba contato
Caso de Uso — Sair do sistema (fotégrafo)
ID UC 002
Descricéo Este caso de uso tem por objetivo fazer com que o fotografo possa sair do sistema

Ator Primario

Fotografo

Pré-condicao

Fazer login no sistema

Cenario 1. O use case inicia quando o fotégrafo clica no botao “Sair”.
Principal 2. O sistema pede a confirmagéo.

Pés-condigdao | Confirmar se deseja mesmo sair

Cenario N&o possui

Alternativo

Inclusado UC 003: Confirmar saida (fotografo)

Extensao Nao possui

Fonte: elaborado pelos autores.

O Quadro 5 ilustra a especificacdo detalhada dos casos de uso, exemplificada

aqui pelos processos de login e saida do sistema (UC 001 e UC 002). Esta

documentacao padroniza as interacdes esperadas, descrevendo atores, condigdes e

os fluxos de eventos (principais e alternativos) que orientam o comportamento do

software.
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3.6 Diagrama de Classes

O Diagrama de Classes ¢é a representagao das classes de objetos de um sis-
tema, com seus atributos, métodos e relacionamentos (Da Silva, [s.d.]).

Sua utilizagado durante o planejamento de um projeto auxilia na visualizagao
clara dos objetos que devem constituir o sistema, para facilitar o desenvolvimento
posterior do codigo (Da Silva, [s.d.]).

A seguir, na Figura 4, esta o Diagrama de Classes desenvolvido para o projeto:

Figura 4 — Diagrama de Classes

- Fotografo - Categoria
- usuario: String N | - nome: String
- senha: String - albuns: List<Album>
+ adicionarFoto(): void J + visualizarAlbuns: List<Album>
+ deletarFoto(): void ‘
+ editarFoto(): void 1 1

+ adicionarAlbum(): void
+deletarAlbum(): void

+ editarAlbum: void

+ visualizarAlbuns(): List<Album>
+ visualizarFotos(): List<Foto> N

- Album

- nome: String
- fotos: List<Foto>

+ editarNomeAlbum: void
+ visualizarFotos(): List<Foto>

1

N
- Foto
- nome: String
- data: Date
- local: String
- descricao: String
- album: Album

+ exibirFoto(): void
+ atualizarDadosFoto(): void

Fonte: elaborado pelos autores.

O sistema é constituido pelas classes Fotografo, Categoria, Album e Foto.

Conforme representado pelas cardinalidades no diagrama, o Fotografo possui
N categorias de foto, que pertencem a somente um fotografo.

Dentro das categorias, € possivel existir N albuns, e dentro dos albuns, N fotos;

porém cada foto pertence a um album, e cada album a uma determinada categoria.
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O fotégrafo precisa realizar o login para acessar o site. Desta forma, seus atri-

butos sdo usuario e senha. Os métodos presentes nesta classe possibilitardao a exe-

cucao das fungdes necessarias para a atualizacdo do portfélio: adicionarFoto, dele-
tarFoto, editarFoto, adicionarAlbum, deletarAlbum, editarAlbum, visualizarAlbuns, vi-
sualizarFotos.

A Categoria possuira os dados nome, e albuns que a integram, e o método que
possibilita a visualizagdo dos albuns (visualizarAlbuns).

Os Albuns possuem nome e a lista das fotos, e os métodos de editarNomeAl-
bum e visualizarFotos.

A Foto possui como atributos o0 nome da foto, data, local, descricao e o album
ao qual pertencem, utilizando os métodos exibirFoto e atualizarDadosFoto.

A seguir, apresenta-se a descri¢gao das classes do sistema, com seus respec-

tivos atributos e métodos.

3.6.1 Classe Fotografo
e Atributos:
- usuario: String — Nome de usuario ou login do fotégrafo.
- senha: String — Senha utilizada para autenticacao.
e Meétodos:
+ adicionarFoto(): void — Permite adicionar uma nova foto em um album.
+ deletarFoto(): void — Remove uma foto existente de um album.
+ editarFoto(): void — Atualiza informagdes de uma foto.
+ adicionarAlbum(): void — Cria um novo album de fotos.
+ deletarAlbum(): void — Exclui um album selecionado.
+ editarAlbum(): void — Permite editar os dados de um album.
+ visualizarAlbuns(): List<Album> — Retorna a lista de albuns do fotégrafo.
+ visualizarFotos(): List<Foto> — Retorna a lista de fotos disponiveis.

3.6.2 Classe Categoria
e Atributos:
- nome: String — Nome da categoria.
- albuns: List<Album> — Lista de albuns pertencentes a categoria.
e Métodos:

+ visualizarAlbuns(): List<Album> — Retorna os albuns associados a categoria.
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3.6.3 Classe Album
e Atributos:
- nome: String — Nome do album.
- fotos: List<Foto> — Lista de fotos pertencentes ao album.
e Métodos:
+ editarNomeAlbum(): void — Permite alterar o nome do album.

+ visualizarFotos(): List<Foto> — Retorna a lista de fotos do album.

3.6.4 Classe Foto
e Atributos:
- nome: String — Nome do arquivo da foto.
- data: Date — Data em que a foto foi tirada ou adicionada.
- local: String — Local onde a foto foi tirada.
- descricao: String — Descrigao da foto.
- album: Album — Referéncia ao album ao qual a foto pertence.
e Meétodos:
+ exibirFoto(): void — Exibe a foto selecionada com suas informacgdes.

+ atualizarDadosFoto(): void — Permite atualizar os atributos da foto.

3.7 Diagrama de Atividades

O Diagrama de Atividades apresenta os fluxos de controle, com base nas deci-
sdes envolvidas no processo, modelando-o (Murta, [s.d.]).

Este tipo de diagrama representa a execugéo légica das atividades e processos
que podem ser realizados no sistema, sendo de extrema importancia para apresentar
caracteristicas nas sequéncias de execucao que podem afetar o ciclo de vida da apli-
cacéo, capturando sua dindmica de funcionamento (Silva, 2014).

O Diagrama de Atividades apresentado a seguir foi elaborado a partir do BPMN
e do Diagrama de Casos de Uso.

A seguir, na Figuras 5, apresentamos um Diagrama de Atividades que integra

o projeto:
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Figura 5 — Diagrama de Atividades Selecionar Album

act Activity Diagram0 J

[ Selecionar um album 'ﬁ

Excluir dlbum O Editar dadios slbum )

[ Selecionar imagem ]

Editar dados imagem ]

Deletar imagem

Fonte: elaborado pelos autores.
No Diagrama de Atividades Selecionar Album, retratamos a decisdo que o fo-
tégrafo deve tomar ao clicar sobre um album, por meio do qual ele pode excluir o
album, editar dados, ou abrir imagens, para entdo tomar outras decisdes relativas a

outras funcionalidades.

3.8 Diagrama de Estados

O Diagrama de Estados (Diagrama de Maquina de Estado) é utilizado para
descrever comportamentos de objetos como reacéo a eventos, através de sequéncias
de estados e acdes. Ele pode descrever também os comportamentos de casos de
uso, atores, subsistemas, entre outros (De Alvarenga et al., [s.d.]).

Desta forma, esse tipo de diagrama nos auxilia apresentando uma visao clara
da sequéncia dentro do ciclo de vida que estas entidades tém no sistema (De Alva-
Renga et al., [s.d.]).

A figura 6 apresenta um dos Diagramas de Maquina de Estado elaborados de

acordo com o BPMN e Diagrama de Casos de Uso do projeto:
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Figura 6 — Diagrama de Maquina de Estados Selecionar Album
stm Statemachine Diagrarnﬂ)

Selecionar album

O que deseja fazer?

™
L/

- r )

Editar album ] Excluir album [ Selecionar imagem ]
) {

o

| Deletar album | r O que deseja fazer? ]

Deletar imagem [ Editar dados imagem ]

o0

Fonte: elaborado pelos autores.

No Diagrama de Maquina de Estado Selecionar Album, o fotédgrafo decide o
que deseja fazer quando seleciona um album no sistema. Ele pode editar o album, e
retornar para a pagina de albuns; excluir um album, ou selecionar uma imagem no

album e seguir para o préximo processo.

3.9 Diagrama de Sequéncia

O Diagrama de Sequéncia mostra a interagao e colaboragéo entre os objetos
que constituem um sistema, demonstrando a sequéncia executada e o que ocorrera
em determinados pontos da execucgao (De Alvarenga et al., [s.d.]).

Este diagrama apresenta os atores que realizam o processo e a sequéncia re-
alizada, auxiliando na identificacdo de possiveis cortes abruptos no processo que po-
dem causar danos ao correto funcionamento do sistema.

A figura 7 apresenta um dos Diagramas de Sequéncia elaborados de acordo

com o BPMN e Diagrama de Casos de Uso do projeto:



Figura 7 — Diagrama de Sequéncia Selecionar Album

sd Sequence Diagrami )

Fatdgrat

Fatograk Fatagrafo

|
| 1: Selecionar élbun‘ﬂl

E: Selednnarimagmg

3: Exaduir alburm(} o

4: Editar dbum(} p

bi:|Eitar dados irnagey.]_

f: Deletar irnagen'ii_

| |9: Deletar imageﬂi | |

T
i

Fonte: elaborado pelos autores.
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No Diagrama de Sequéncia Selecionar Album, o ator fotdgrafo deve decidir o

que deseja fazer ao clicar sobre um album, escolhendo entre excluir o album, editar

dados, ou selecionar uma imagem do album. Caso decida por excluir o album, ele

deve confirmar o delete. Caso opte por editar o album, ele fara a edi¢ao e retornara

para a tela de albuns. Optando por selecionar uma imagem, ele seguira o fluxo do

sistema para a imagem, podendo decidir o que deseja fazer com a imagem selecio-

nada.
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3.10 Matriz de Rastreabilidade

A Matriz de Rastreabilidade é uma representacdo, em forma de tabela, em que
o cruzamento das linhas e colunas representa o relacionamento entre artefatos, que
podem ser requisitos, por exemplo (Pinheiro, 2011).

A Matriz de Rastreabilidade € um artefato importante na gestdo de projetos,
pois facilita o entendimento acerca do esforco que sera envolvido ao ocorrerem mu-
dancas no projeto, seja ha documentagéo ou no desenvolvimento em si, melhorando
o processo de gerenciamento de escopo e de qualidade (Pinheiro, 2011).

A matriz de rastreabilidade elaborada neste projeto, relacionou os requisitos e

as regras de negocio, conforme apresentado abaixo no Quadro 6:



Quadro 6 — Matriz de Rastreabilidade
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Selecionar
imagem
(RF004)

Deletar ima-
gem
(RFO05)

Editar dados
de imagem
(RF007)

Adicionar ima-
gem
(RFO008)

Criar novo al-
bum
(RF009)

Editar dados
album
(RF010)

Excluir album
(RF011)

A imagem deve ser exibida com
marcas d’agua apoés ser selecionada
(RNOO1)

X

Somente o fotégrafo deleta fotos
(RN002)

Somente o fotografo edita dados de
fotos
(RN0OO03)

Somente o fotégrafo adiciona fotos
(RN0OO04)

S6 sera possivel criar um album adi-
cionando uma nova imagem, para
que nao sejam criados albuns va-
Zios.

(RNOO05)

Somente o fotégrafo edita dados de
albuns
(RNOO6)

Somente o fotégrafo deleta albuns
(RN0OQ7)

Fonte: elaborado pelos autores.
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Para elaboracédo da Matriz de Rastreabilidade, utilizamos o Documento de Re-
quisitos apresentado anteriormente.

Relacionamos cada requisito a Regra de Negdcio correspondente, tornando a
visualizagdo mais clara, facilitando desta forma a analise de impacto para alteragdes

futuras que forem necessarias na solucédo desenvolvida.

4 Ferramentas e Métodos

As ferramentas escolhidas para o projeto foram selecionadas com base em sua
eficiéncia, usabilidade e disponibilidade.

Buscamos utilizar ferramentas que atendessem a necessidade da equipe tanto
em funcionalidades, quanto em facilidade de aprendizagem e manuseio, além de optar
sempre por ferramentas com utilizagado gratuita ou que disponibilizassem licengas
para estudantes.

As ferramentas utilizadas constam abaixo com a relagéo de artefatos, seguidas
do link para acesso ou download.

o Entrevista: Zoom (https://zoom.us/pt/signin#/login);

o Missdo, Visao e Valores: Microsoft Word 365 (https://www.micro-
soft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web);

o Documento de Requisitos: Microsoft Word 365 (https://www.micro-
soft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web);

o Matriz SWOT: Microsoft Word 365 (https://www.microsoft.com/pt-br/mi-
crosoft-365/free-office-online-for-the-web);

o 5W2H: Microsoft Word 365 (https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-
365/free-office-online-for-the-web);

. BPMN: bpmn.io (https://bpmn.io/);

o TAP: Microsoft Word 365 (https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-
365/free-office-online-for-the-web);

. Canvas: Lucidchart (https://www.lucidchart.com);

o Diagrama de Casos de Uso: Astah UML (https://astah.net/products/free-
student-license/);

o Documento de Casos de Uso: Microsoft Word 365 (https://www.micro-
soft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web);

o Diagrama de Classe: Lucidchart (https://www.lucidchart.com);


https://zoom.us/pt/signin%23/login
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://bpmn.io/
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.lucidchart.com/
https://astah.net/products/free-student-license/
https://astah.net/products/free-student-license/
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.lucidchart.com/
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o Diagramas de Atividade: Astah UML (https://astah.net/products/free-stu-
dent-license/);

o Diagramas de Maquina de Estado: Astah UML (https://astah.net/pro-
ducts/free-student-license/);

o Diagramas de Sequéncia: Astah UML (https://astah.net/products/free-
student-license/);

o Matriz de Rastreabilidade: Microsoft Word 365 (https://www.micro-
soft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web);

. Protétipo de telas: Figma (https://www.figma.com/pt-br/);

o Métricas: Microsoft Excel 365 (https://www.microsoft.com/pt-br/micro-
soft-365/free-office-online-for-the-web);

o Documentacgao de Portabilidade: Microsoft Word 365 (https://www.micro-
soft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web);

. Proposta Comercial: Microsoft Word 365 (https://www.microsoft.com/pt-
br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web);

o Ambiente de desenvolvimento: Visual Studio Code (https://code.visuals-
tudio.com/);

. Back-end: Node.js (https://nodejs.org/);

o Banco de dados: Supabase (https://supabase.com/);

o Front-end: React (https://react.dev/).

5 Desenvolvimento
A seguir, esta detalhado o processo de desenvolvimento do software para este
projeto, e as principais funcionalidades destacadas para o correto funcionamento do

sistema (Figuras 8 a 14).

5.1 Processo de desenvolvimento

O desenvolvimento do portfélio digital para fotégrafos foi realizado ao longo de
trés semestres académicos, seguindo uma abordagem estruturada. No primeiro se-
mestre, concentrou-se na elaboragdo da documentacao e artefatos do projeto, en-
guanto no segundo semestre dedicou-se ao desenvolvimento dos CRUDs e funciona-
lidades principais. A fase final integrou a conclusdo documental com o desenvolvi-

mento técnico.


https://astah.net/products/free-student-license/
https://astah.net/products/free-student-license/
https://astah.net/products/free-student-license/
https://astah.net/products/free-student-license/
https://astah.net/products/free-student-license/
https://astah.net/products/free-student-license/
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.figma.com/pt-br/
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/free-office-online-for-the-web
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As principais dificuldades enfrentadas incluiram a falta de preparo técnico inicial

da equipe, gestao do tempo limitado devido a outras obrigagdes académicas e profis-

sionais, e a complexidade de integrar multiplas tecnologias simultaneamente.

5.2 Arquitetura e Tecnologias Utilizadas

5.2.1 Stack Tecnoldgico

O projeto foi desenvolvido utilizando uma arquitetura moderna baseada em:

Frontend: React com Styled Components;

Backend: Node.js com Express;

Banco de Dados: PostgreSQL com Prisma ORM,;

Armazenamento: Supabase Storage;
Autenticacédo: JWT (JSON Web Tokens).

5.2.2 Estrutura do Banco de Dados

Figura 8 — Cddigo de estrutura do Banco de Dados

CREATE TABLE "Categoria™ (
"id™ SERIAL NOT MULL,
"nome" TEXT NOT MULL,

CONSTRAINT “Categoria pkey™ PRIMARY KEY ("i

a")

)3
CREATE TABLE "Album”™ (
"id™ SERTAL NOT MULL,
"nome™ TEXT NOT MULL,
"capalrl™ TEXT NOT NULL,
"categoriald” INTEGER NOT MULL,
createdAt™ TIMESTAMP(3) NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
CONSTRAINT "Album_pkey" PRIMARY KEY ("id"
)i
CREATE TABLE "Foto" (
"id™ SERIAL NOT MULL,
"nome™ TEXT NOT MULL,
"url™ TEXT MNOT NULL,
"local™ TEXT NOT MULL,
"data”™ TIMESTAMP(3) NOT NULL,
"descricao™ TEXT NOT NULL,
"albumId" INTEGER NOT MNULL,
"createdAt” TIMESTAMP(3) NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
CONSTRAINT “Foto_pkey™ PRIMARY KEY ("id")
Y-

Fonte: elaborado pelos autores.
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5.3 Implementagao das Funcionalidades Principais

5.3.1 Sistema de Autenticacao

Técnica utilizada: Implementacao de autenticacdo baseada em token JWT com
validacao simplificada para o MVP, garantindo seguranga basica enquanto mantém a
simplicidade do desenvolvimento.

Figura 9 — Cddigo do Sistema de Autenticacao

app.post(“/login”, async (req, res) =» {

const { email, password } = req.body;

if (email === process.env.ADMIN_USER &&
password === process.env.ADMIN_PASSWORD) {
return res.status(280).json({

success: true,

token: "admin-token

return res.status({481).json({

success: false,
message: “"Credenciais invalidas
¥

const AuthProvider = ({ children }) =» {
const token = localStorage.getItem("token™);
const isAuthenticated = !!token;
return isAuthenticated ? children : <»</>;

hH

Fonte: elaborado pelos autores.

5.3.2 Sistema de Upload com Marca D'Agua

Recurso implementado: Sistema de upload robusto com processamento de
imagens em tempo real, aplicagdo automatica de marca d'agua e mecanismo de re-
tentativa para garantir a confiabilidade do upload.



Figura 10 — Codigo do Sistema de Upload com marca d’agua

const resizedBuffer = await

esize(2000, 2000, {

awzit sharp(resizedBuffer)
osite([{

watermarkBuffer,

Jpeg({ quality: 85 })

.toFile{outputPath);

fileName,
fileBuffer,

req.file.mimetype

£ publicurl,
1)

} catch (error) {
console.error("Erro nc

res.status(508).json({

sharp(imagePath)

, error);

error.message });

Fonte: elaborado pelos autores.

5.3.3 Componente de Galeria Dinamica

35

Técnica aplicada: Implementagdo de carregamento assincrono com Pro-

mise.all para otimizacéo de performance, uso do Swiper para galeria responsiva e ge-

renciamento de estado local para controle de interface.
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Figura 11 — Cédigo do Componente de Galeria Dindmica
const Gallery = ({ apiUrl, categoryld, allowAdd = true })} =>» {

const [albuns, setAlbuns] = useState([]);
const [albumAbertold, setAlbumAbertold] = useState(null);

const fetchAlbuns = async () =>» {
try {
const res = await axios.get( ${apiUrl}/albuns );
const albuns = res.data;

const albunsComfotos = await Promise.zll1(

albuns.map(async (album) =»> {
const fotosRes = await axios.get( ${apiuUrl}/fotos/${album.id} );
return { ...album, fotos: fotosRes.data };

9

i

)i
setAlbuns(albunsComFotos);
} catch (error) {

console.error("Erro ao carregar albuns:”, error);

return (
AlbumContainer>
<Albuns style={{ width: albumAbertold ?» "1@&x" : "77%" }}>»
<Swiper
modules={[Navigation]}
navigation
spaceBetween={18}
slidesPerView={4}
breakpoints={{
320: { slidesPerView: 1},

768: { slidesPerVisw: 2 },

1

className="swipar"

</Swiper>
</Albuns>
. /AlbumContainer:>

)

Fonte: elaborado pelos autores.

5.3.4 Sistema de Modal Reutilizavel
Padrao implementado: Desenvolvimento de componente modal reutilizavel
usando React Portal, permitindo consisténcia visual e comportamental em toda a apli-

cacao.
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Figura 12 — Sistema de Modal Reutilizavel
const Modal = ({children, isOpen, modalWidth, modalOpacityAjust}) => {
if (!isOpen) return null

return ReactDOM.createPortal (

dColor: 'reba(43 43 43 8.116)'}
AOLO0, gla = =5 2, Y. 0) J

‘ModalOverlay style={modalOpacityAjust Z&&

[

<ModalContent style={modalWidth && {maxllidth: modalWidth}}>
{children}
</ModalContent>
{/ModalOverlay>,

document.body

{isModalDeleteOpen && (
<Modal isOpen={true}>
(ModalTitle>ATENCAO!</ModalTitle>
{ModalMessage

Vocé estd realizando a exclusdo de um dlbum de seu sistema.
/ModalMessage>
‘ModalOptions>

¢button onClick={() => handleDele

STM
SIM

¢/button>
<button onClick={() => setIsModalDeleteOpen(false)}>
NAOD
</button>
/ModalOptions>
</Modal>

)}
Fonte: elaborado pelos autores.
Em sintese, conforme apresentado nesta secdo, foi implementado um sistema
seguro de autenticagao e um upload robusto que aplica automaticamente a marca d'agua
para proteger as fotos. Além disso, utilizamos técnicas de otimizagdo de performance

(carregamento assincrono) e padrdes como o Modal Reutilizavel, garantindo que o
sistema seja rapido e facil de manter.

5.4 Desafios Técnicos Superados

5.4.1 Integragdo com Supabase Storage
Solugao técnica: Implementacdo de mecanismo de retentativa com backoff ex-

ponencial para garantir resiliéncia em conexdes instaveis, além de cache de URLs
para otimizagao de performance.
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Figura 13 — Integragdo com Supabase Storage

a8l: { headers: { 'x-my-custom-header': 'my-app-name' } }

async function uploadWithRetry(bucket, fileName, fileBuffer, contentType, retries = @) {
try {
const { data, error } = await supabase.storage
.from(bucket)
.upload(fileName, fileBuffer, { contentType, upsert: false });
if (error) throw error;
return data;
} catch (error) {
if (retries < MAX_RETRIES) {
await new Promise(resolve => setTimeout{resolve, RETRY_DELAY));
return uploadWithRetry(bucket, fileName, fileBuffer, contentType, retries + 1);

1
I

throw error;

Fonte: elaborado pelos autores.

5.4.2 Gestao de Estado Complexa
Abordagem adotada: Estratégia de toggle functions para gerenciar multiplos
estados modais simultaneamente, garantindo que apenas um modal esteja aberto por

vez e melhorando a experiéncia do usuario.
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Figura 14 — Gestado de Estado Complexa

isModalDeleteOpen, setIsModalDeleteOpen] = useState(false);
selectedPhoto, setSelectedPhoto] = useState(null);

[
[

const [isOpenModalPhotoEdit, setIsOpenModalPhotoEdit] = useState(false)
[isOpenModalPhotoDelete, setIsOpenModalPhotoDelete] = useState
[

(
isOpenModalAlbumEdit, setIsOpenModalAlbumEdit] = useState(null);

const toggleAlbumEdit = (id) =» {
setIsOpenModalAlbumEdit (isOpenModalAlbumEdit === id ? null : id);

15

const toggleAlbumDelete = (id) =»> {
setIsModalDeleteOpen(isModalDeletedpen === id ? null : id);

13
Fonte: elaborado pelos autores.

Conforme apresentado nesta secao, estes foram os principais desafios técnicos
superados, focando em garantir a estabilidade e a qualidade da experiéncia do
usuario. Foi possivel resolver os problemas de integracdo com o Supabase Storage
usando um mecanismo de retentativa avangada para uploads mais confiaveis. Para a
interface, foi adotada uma estratégia de gestdo de estado por toggle functions para
controlar a abertura de varios modais de forma simples e organizada. Com a

superacgao desses desafios, o sistema esta estavel, eficiente e pronto para operar.

5.5 Consideragdes sobre o Processo

O desenvolvimento seguiu uma metodologia agil adaptada, com entregas in-
crementais que permitiram validagao continua com o cliente fotégrafo. A escolha do
Supabase como solug¢ao de backend-as-a-service demonstrou-se acertada, reduzindo
significativamente a complexidade de infraestrutura.

A curva de aprendizado foi acentuada, especialmente no que diz respeito a
integracao entre React e Node.js, processamento assincrono de imagens e implemen-
tacao de autenticagao segura. No entanto, essas dificuldades foram superadas atra-
vés de pesquisa direcionada, experimentacao e colaboracdo entre os membros da
equipe.

O resultado final atende aos requisitos do MVP, proporcionando uma base so6-
lida para futuras expansodes, particularmente um modulo de cadastro de clientes e

sistema de recuperagéo de senha, que foram identificados como melhorias prioritarias
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para versoes subsequentes.

6 Resultados e Discussao

A seguir, estao detalhados os seguintes documentos: Documento de Analise
de Portabilidade, Métricas e Proposta Comercial, que integram os resultados e dis-

cussdes do projeto.

6.1 Documento de Analise de Portabilidade

O Documento de Analise de Portabilidade € um documento que permite padro-
nizar o levantamento de necessidades estruturais para um projeto de software, ou
seja, € um artefato que reune informagdes sobre a estrutura atual e disponivel que os
futuros usuarios do sistema possuem, ao mesmo tempo que informa os requisitos mi-
nimos para o bom funcionamento da solugéo.

E um documento extremamente importante para alinhar as necessidades do
projeto, com os recursos do cliente.

Elaboramos o Documento de Analise de Portabilidade a seguir, com base nas
informagdes adquiridas com nosso principal stakeholder, o fotografo José. Ele ja pos-
sui licencas para as ferramentas que utiliza, e os requisitos minimos de equipamentos.
Por n&o possuir um servidor, sera utilizado um servidor externo para hospedagem do

site.

6.1.1 Descricao
Nome da empresa/cliente: José Fotografias (nome ficticio para preservar a
identidade do cliente).
Nome do responsavel/contato: José (nome ficticio para preservar a identidade do
cliente).
Telefone: (16) 99***-****,
E-mail: jose@email.com (e-mail ficticio para preservar a identidade do cliente).

6.1.2 Infraestrutura

6.1.2.1 Rede de dados:
Provedor: Algar Telecom.

Banda contratada: 600 mb.


mailto:jose@email.com
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Velocidade durante teste: 400 Mbps.
Laténcia (ping): 4 ms.
Utilizacao geralmente via Wi-Fi (25 metros do roteador).

Possui cabo de rede de 1,5 metros a disposicéo.

6.1.2.2 Rede elétrica:
Companhia de fornecimento: CPFL Energia.
Autonomia da bateria do aparelho: aproximadamente 2 horas.

Gerador: nao possui.

Estabilizador: ndo possui.

6.1.2.3 Computadores:
Tipo de dispositivo: Notebook.
Quantidade: 1.
Modelo: Vivobook ASUS M3500QC.
Processador: AMD Ryzen 7 5800H with Radeon Graphics 3.20 GHz.
RAM instalada: 16,0 GB.
SSD: 477GB.
Tipo de sistema: sistema operacional de 64 bits, processador baseado em x64.

Sistema Operacional: Windows 11 Home Single Language.

6.1.2.4 Periféricos:

Mouse sem fio Logitech.

6.1.3 Softwarellicengas

6.1.3.1 Windows:

Licenga Original Windows 11.
6.1.3.2 Editores e gerenciamento de fotos:
Adobe Plano de Fotografia (20GB).

Dropbox Essentials.

6.1.3.3 Microsoft Office:
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Licenca ativa: Microsoft Office Professional Plus 2016.

6.1.3.4 Antivirus:

Panda Dome: Panda Free Antivirus.

6.1.3.5 Navegadores utilizados:

Google Chrome e Opera.

6.1.4 Recursos humanos

O principal stakeholder neste projeto é o fotografo. Também serdo sempre con-
siderados os visitantes do site e clientes do fotégrafo.

José possui nivel intermediario de conhecimento em tecnologia, porém deve-
mos considerar todos os niveis, visando a utilizagao da ferramenta pelos visitantes do

site, que possuem niveis maiores ou menores de alfabetizagao digital.

6.1.5 Configuracao minima

6.1.5.1 Para um servidor de hospedagem externo para a solugao:
Sistema Operacional: Linux (Ubuntu Server) ou Windows Server.
RAM: 2 GB (minimo), 4 GB (recomendado).
Processador: 2 CPUs virtuais ou nucleos.

Espaco em disco: 50 GB (inicial, ajustar conforme resolu¢do e quantidade de
fotos).
Banco de dados: Supabase (PostgreSQL gerenciado).

Conectividade: largura de banda média/alta.

6.1.5.2 Para o fotografo:

Sistema Operacional: Linux (Ubuntu), Windows 10 ou equivalentes.

RAM: 4 GB (minimo). Para uso paralelo com softwares de edicdo de imagens:
8 GB (recomendado) ou mais.

Processador: Intel Core i3 ou equivalentes.

Espaco de armazenamento: SSD de 128 GB (minimo).

Conectividade: largura de banda média/alta.
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Navegadores compativeis: Google Chrome, Firefox, Edge, Opera (versbes

mais recentes).

6.1.5.3 Para visitantes:

Sistema Operacional: Linux (Ubuntu), Windows 7 ou equivalentes. Android/iOS
para dispositivos moveis.

RAM: sem exigéncia especifica além da capacidade minima para rodar nave-
gador atualizado.

Conectividade: largura de banda baixa (minimo 1 Mbps).
Navegadores compativeis: Chrome, Firefox, Edge, Safari ou equivalentes.

6.2 Métricas

Métricas de um software sdo as medidas, que podem ser diretas ou indiretas,
dos atributos para o desenvolvimento da solugao; sendo que, as medidas diretas séo
referentes ao custo e esforgo aplicados no software (levando em consideragao quan-
tidade de linhas de cddigo, tempo, valor das horas, linguagem utilizada, entre outros);
enquanto as medidas indiretas sdo referentes a funcionalidade, qualidade, confiabili-
dade, entre outros atributos (Cordeiro, 2000 apud SEIBT, 2001).

E através das métricas que definimos com clareza o custo, esforco e prazo que
utilizaremos no desenvolvimento da solugéo.

Para calcular as métricas para nosso projeto, foi necessario concluir o Dia-
grama de Classes. A partir do diagrama, foi possivel verificar a complexidade do sis-
tema. Apos essa verificagao, utilizamos uma planilha que contém as férmulas neces-
sarias para o calculo das métricas e a preenchemos com os dados: complexidade,
tipo do sistema, linguagens utilizadas e valor por hora trabalhada. Com esses dados
foi possivel fazer o calculo das métricas do projeto.

No Quadro 7, a seguir, apresentamos o calculo das métricas realizado:
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Quadro 7 — Calculo de Métricas

Simples Comunicagio de dados
entradas Meadia Performance
complero Volume de transagdes

Eficigncia do usuério final

Simples dq 5] Proceszsamento compleso
saidas Médio 5 15 F acildade de implantagio
compleso T i] Maltiplaz locais
Processamenta distribuida
comeulta Simples 3 5] Ltilizag&o de equipamenta
i Medio 4 12 Entrada de dados on-line
compleso ] u] Atualizagdo on-line
Reutilizagia de cddign
Simples T 28 Facilidade operacional
arguivos Médio 10 n] Faciidade de mudangas
complero 15 0
Total de Hi| 70
E- Simples 5 2
. Média T n]
complero 10 n]

Total de FP-b| 108 1.35

FF'r = multiplicar o FP'b pelo FA

F.LOC = Fultiplicar o FP'r pelo tipo de linguagern

Cobol ] Total de ELOC] 2187
Pazcal a0
Cingiagens Dienvades s ObEia 7] “1 | informe o tipo de sistema | 3300 |
Java ! Delphif Visual Basic | C# 20
Geradores de Cadigo (SOL + HTML + RUEY + P THOM + DEMAIS) 15 PRAZO [dividir o KLOC pelo tipo de sistema])

[RESULTADD DA DIVISAOIOTOD DE
wmecgs| D.66273

GOTDD DE DIAS (32 x 22 14.58

Siztema Comercial 2500 QTDD DE HORAS 7 x B] 348
Comércio Eletrénico 3.600 QTDD DE MIMUTOS [ = B0) 28.8
Siztema Web 3.300

CUSTO - INVESTIMENTO

DIASHMES 22
ISO (NORMA INTERNACIONAL )
HORASIDI & 3 DRAGIMES - 132
FORMULE = 132 = FESLLTAD0 D&
MINUTOSHORA &0 DIVISAD = VALOR Dé HORA

A% 1.749.60

Fonte: elaborado pelos autores.

Apoés analisar a complexidade do sistema (usando o Diagrama de Classes), foi
possivel estimar todo o esfor¢o de trabalho através do calculo de métricas. Os calculos
nos permitiram definir, de maneira clara, o prazo total que o projeto levaria para ser
concluido e o valor total do projeto. Com esses numeros em maos, garantimos que todo
o planejamento do projeto estda baseado em dados concretos, dando transparéncia e

viabilidade financeira ao desenvolvimento.

6.3 Proposta comercial

A elaboracao da Proposta Comercial visa apresentar ao cliente os objetivos e
solucéao proposta, funcionalidades e escopo, para entao descrever os prazos para en-
trega da solugéo e o investimento necessario (valor da licenga que sera oferecida ao

cliente).
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O desenvolvimento deste documento e sua apresentagdo, sdo necessarios
para alinhamento entre equipe desenvolvedora da solucéo e cliente, deixando mais
claro o que é proposto.

Para a elaborag&o da Proposta Comercial, foi necessario descrever o objetivo
do projeto, a solugéo que o sistema fornecera ao cliente, as funcionalidades que ele
tera, e como foi definido o escopo do projeto. Além disso, estipulamos um prazo para
a entrega da solugdo e detalhamos o investimento, com a apresentagédo dos valores
do projeto.

A proposta comercial elaborada para este projeto consta a seguir.

6.3.1 Introducéao

O objetivo do projeto é facilitar a divulgacao do trabalho de fotografos, através
do portfélio web, onde havera maior visibilidade e reconhecimento de seu trabalho.

O sistema permitira ao fotografo publicar, editar e excluir fotografias a qualquer
momento, separadas por albuns e categorias.

A separacao facilitara também a visualizagao por visitantes do site, que pode-
réao acessar fotos diretamente da categoria que preferirem.

As redes socias do fotografo também estarao disponiveis no portfélio através
de link, visto que ele ja as utiliza para divulgagao, tornando desta forma o projeto um
aliado importante para o crescimento da carreira de fotografos.

Nossa meta é permitir que profissionais do ramo e visitantes com diversos ni-
veis de conhecimento tecnoldgico possam usufruir da ferramenta, e conectando-os
para que seus interesses sejam satisfeitos com praticidade.

Esperamos que desta forma, cada vez mais clientes entrem em contato com o
profissional citado, através da visualizagao do portfélio digital; e tornando esta a prin-
cipal forma de divulgacao de seu trabalho.

Além disso, pretendemos com este projeto facilitar o trabalho e organizagao do
fotdégrafo, que conseguira através de nossa solugao expor seu trabalho de uma forma
sempre atual e com custos baixos.

A solucéo é confiavel e segura, considerando tanto aspectos legais de direitos
autorais do fotografo, quanto aspectos sistémicos.

6.3.2 Solugao proposta
Com a criagao do portfolio digital, o fotégrafo podera apresentar o seu trabalho
nao somente na forma presencial, mas também de forma online, podendo encaminhar

o link de seu portfdlio para o cliente acessar. Além disso, o portfélio permitira que o
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fotégrafo mantenha seu trabalho sempre atualizado sem precisar ter gastos com im-

pressao.

O portfélio apresentara também as redes socias do fotografo. Com esse sis-
tema, o fotégrafo podera divulgar o seu trabalho de diversas formas além das conven-
cionais, seja enviando o link para interessados, ou até mesmo divulgando através de
um QR Code que ira redirecionar o cliente diretamente para o portfolio digital. Isso ira
aumentar a visibilidade de seu trabalho, resultando no aumento de clientes interessa-

dos.

6.3.3 Visao geral da solugao

No sistema, através de um dominio de administrador, o fotografo podera publi-
car e excluir fotografias a qualquer momento, além de editar dados das fotografias.
Ele podera também criar e editar albuns, deixando o seu trabalho mais profissional e
organizado.

No dominio principal do site, os clientes poderao acessar os albuns para visu-
alizar as fotografias, entrar em contato com o fotdégrafo, conhecer sua biografia e aces-

sar links para suas redes sociais.

6.3.4 Escopo da Solugao

Para a criacao do projeto, foi necessario elaborar uma documentagao completa
que garantisse sua execugao da melhor forma possivel.

No inicio, apds definirmos a equipe, cliente e tema do projeto, foi realizada uma
entrevista com o fotégrafo para entender as principais dificuldades que ele enfrenta.
A partir dessa entrevista, conseguimos definir o escopo da solugao, focando em pro-
por algo que facilitasse e melhorasse a divulgacao do trabalho fotografico, visto que
essa foi a maior dificuldade encontrada.

Em seguida, com a criagao dos artefatos e diagramas (documentos de requisito
e casos de uso; BPMN; diagramas de casos de uso, classe, atividade, sequéncia,
maquina de estado; e demais artefatos), pudemos definir as funcionalidades que o
sistema deveria oferecer.

A documentagao permitiu definir o escopo do projeto de forma que ele pode ser

desenvolvido dentro do prazo estimado.
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6.3.5 Prazos

O prazo estimado para a entrega do sistema € de 14 dias, 3 horas e 29 minu-

tos, de acordo com as Métricas.

6.3.6 Investimento

Valor do sistema - R$ 1.749,60, porém nao sera cobrado um valor pelo sistema,
pois o projeto é uma doacgao.

Valor da hospedagem — R$ 10,00/més, porém esse valor é relativo, pois pode

variar de acordo com a empresa que o cliente desejara hospedar o sistema.

6.4 Protdtipo de telas

Protétipo € uma representacéo limitada de design, que pode ser representado
em papel, maquete, ou um conjunto de telas vinculadas (Rogers et al., 2002 apud
CARVALHO et al., 2008)).

Protétipos podem ser classificados em baixa ou alta fidelidade. Os de baixa
fidelidade tém foco nos componentes da interface e estrutura geral, enquanto os de
alta fidelidade produzem uma imagem real do sistema (Coeyette et al., 2004 apud
CARVALHO et al., 2008)).

A prototipagao é importante para apresentar ao usuario as principais funciona-
lidades do sistema e sua navegacao, proporcionando uma visdo geral ao cliente.

No caso deste projeto, foram prototipadas tanto as telas do dominio do foté-
grafo, que contemplam as operagdes de cadastro, edigao, exclusado e organizagao de
imagens em albuns (CRUDSs), quanto as telas do dominio do visitante, que, apesar de
nao possuirem CRUDs, permitem a navegacao, visualizagao das fotografias, acesso
as categorias e contato com o fotégrafo, porém as telas do visitante ndo serdo aqui
apresentadas, a fim de tornar a compreensao do documento mais simplificada.

A seguir (Figuras 15 a 27), constam as principais telas elaboradas como proto-
tipo do projeto, utilizadas como base para o desenvolvimento, que passou por algu-
mas alteracdes e melhorias. Para elaboragao do protétipo, foram consideradas todas
as necessidades e preferéncias do fotégrafo, como a paleta de cores e distribuicdo de
categorias em abas.

A Figura 15 apresenta a tela de login do fotégrafo. Assim que acessar o site
pelo dominio do fotdgrafo, ele vera uma tela para preenchimento de e-mail e senha

para acesso.
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Figura 15 — Tela de login do fotégrafo

BEM -VINDO! LOGIN

Realize ologin paraacessarseu
~ portidlodgtal

3 -
o
&

Fonte: elaborado pelos autores.

A Figura 16 apresenta a tela inicial do site, com o menu de opg¢des na parte
superior, com todas as categorias de fotos, biografia do fotégrafo e contato, além da

opgao de sair do sistema.

Figura 16 — Tela inicial do fotografo

JOSE HENRIQUE
PHOTO ADVENTURE MEU TRABALHO QUEM SOU EU?

INICIO ESPORTE DOCUMENTAL PAISAGEM VIDA SELVAGEM MACROFOTOGRAFIA BIOGRAFIA CONTATO

"QUERO CONTAR HISTORIAS ATRAVES DA FOTOGRAFIA
" ’;

Fotos por José H. Martins Todos os direitos reservados.

Fonte: elaborado pelos autores.

A Figura 17 apresenta a tela que o fotografo vera apds selecionar uma das

categorias do menu.
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Desta forma, serao exibidos todos os albuns da categoria para que ele possa
selecionar, além das opg¢des dos albuns (excluir e editar) e possibilidade de adicionar

novo album.

Figura 17 — Tela albuns

JOSE HENRIQUE

PHOTO ADVENTURE MEU TRABALHO QUEM SOU EU?

INICIO ESPORTE DOCUMENTAL PAISAGEM VIDA SELVAGEM MACROFOTOGRAFIA BIOGRAFIA CONTATO

i g B

|

Q

Criar um album novo

Fotos por José H. Martins Todos os direitos reservados.

Fonte: elaborado pelos autores.

A Figura 18 apresenta a tela de confirmagéo de exclusdo. Todas as vezes que
o fotégrafo realizar uma exclusédo no sistema, sera solicitada a confirmagéo.

Uma tela semelhante aparecera também para a exclusdo de imagens.

Figura 18 — Tela confirmagao de exclusao

ATENGAO!

Vocé estarealizando a exclusdo de um dlbum de seu
sistema.

Todas as fotos existentes neste dlbum serdo deletadas.
Tem certeza que deseja exclui-lo?

SiM NAO

Fonte: elaborado pelos autores.
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A Figura 19 apresenta a tela final de altera¢des. Todas as vezes que o fotografo
realizar uma alteracao (inser¢do ou edi¢cdo) no sistema, sera apresentada a tela de

confirmacéao de sucesso da acéo.

Figura 19 — Tela final de alteragdes

SuCEsSO!

A adigdo daimagem foi realizada com sucesso!

Fonte: elaborado pelos autores.
A Figura 20 apresenta a tela de edi¢cao dos dados do album. Nesta tela, é pos-

sivel editar o nome do album e a foto de capa.

Figura 20 — Tela de edicéo de album

EDITAR DADOS DO ALBUM

Nome do album

[RAPE.

Selecione acapa

Fonte: elaborado pelos autores.
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A Figura 21 apresenta a tela que o fotdgrafo tera acesso apds selecionar um
dos albuns dentro de uma categoria. Desta forma, ele conseguira ver todas as foto-

grafias dentro do album selecionado e as op¢des de agdes disponiveis.

Figura 21 — Tela de fotos

JOSE HENRIQUE
PHOTO ADVENTURE MEU TRABALHO QUEM SOU EU?
INICIO ESPORTE DOCUMENTAL PAISAGEM VIDA SELVAGEM MACROFOTOGRAFIA BIOGRAFIA CONTATO
RAPEL
Q
e}
+
FiotosporloséHA Martins - ' ' Todos os direitos reservados.

Fonte: elaborado pelos autores.
A Figura 22 apresenta a tela que o fotégrafo tera acesso apds selecionar a

opc¢ao de adicionar foto (dentro de um album especifico). Desta forma, ele conseguira

selecionar a imagem em seus arquivos, além de preencher os dados da foto.

Figura 22 — Tela de adigao de fotos em um album

ADICIONAR FOTO NO ALBUM

Selecione aimagem

r ]
C:\Users\User\Desktop\Arquivos\Imagem v
L J

Nome daimagem

|

Local dafoto

Datadafoto

Descrigao

SALVAR CANCELAR

Fonte: elaborado pelos autores.
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A Figura 23 apresenta a tela que o fotégrafo tera acesso apds selecionar a

opg¢ao de adicionar um album novo. Ele deve inserir uma foto para a criagdo do novo

album, assim como suas informacgdes.

Figura 23 — Tela de adigado de album (e foto em album novo)

ADICIONAR IMAGEM A UM NOVO ALBUM

Nome do album

[ RaPEL ‘

Selecione aimagem

C:\Users\User\Desktop\Arquivos\imagem ¥ ‘

Nome daimagem

Local da foto

Datadafoto

Descricao

SALVAR

CANCELAR

Fonte: elaborado pelos autores.

A Figura 24 apresenta a tela que o fotégrafo visualizara apds selecionar uma

das imagens de um album. O fundo do site ficara opaco para dar destaque a imagem,

que sera exposta com marca d’agua. Os dados da imagem seréo apresentados na

parte inferior da fotografia, assim como as opgbes de agdes. Um botdo de “Voltar’

também ficara disponivel no canto superior direito da imagem.

Figura 24 — Tela imagem selecionada

Nome: Rapel na cachoeira

Descrigao: Foto tirada para evento derapel

'.

Cidade das Aguas, 09/11/2024
Album: Rapel

Fonte: elaborado pelos autores.
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A Figura 25 apresenta a tela de edicdo dos dados da imagem. Nesta tela, é

possivel editar o nome da imagem, local e data da foto, e a descrigéo.

Figura 25 — Tela editar dados da imagem

E HENRIQUE

PHOTO ADVENTURE

SN T ———————— T
y EDITAR IMAGEM

Nome daimagem
|
¥ j Local da foto

~ Datadafoto

. bescnqéo

SALVAR CANCELAR

Fonte: elaborado pelos autores.

A Figura 26 apresenta a tela que o fotégrafo tera acesso ao selecionar a aba

“Biografia” do site.
Figura 26 — Tela Biografia

JOSE HENRIQUE

PHOTO ADVENTURE MEU TRABALHO

INICIO ESPORTE DOCUMENTAL PAISAGEM VIDA SELVAGEM MACROFOTOGRAFIA

BIOGRAFIA

Lorem, ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Beatae aut
magnam laborum? lure fugit alias quisquam, doloribus ut eligendi
recusandae quaerat praesentium doloremque non molestias quia eius

numguam tempore culpa.

PREMIOS

1° Prémio - Loremipsum
2°Prémio - Loremipsum

3°Prémio - Loremipsum

Fotos por José H. Martins

QUEM SOU EU?

BIOGRAFIA  CONTATO

Todos os direitos reservados.

Fonte: elaborado pelos autores.
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A Figura 27 apresenta a tela que o usuario tera acesso ao selecionar a aba
“Contato” no site, onde conseguira clicar no icone de Whatsapp para falar diretamente

com o fotégrafo, ou abrir as redes sociais do fotdégrafo através dos icones disponiveis.

Figura 27 — Tela Contato

JOSE HENRIQUE
PHOTO ADVENTURE MEU TRABALHO QUEM SOU EU?

INICIO ESPORTE DOCUMENTAL PAISAGEM VIDA SELVAGEM MACROFOTOGRAFIA BIOGRAFIA CONTATO

GOSTOU DE ALGUMA FOTO OU QUER CONTRATAR MEU TRABALHO?
Entre em contato:

(L)

Clique noicone do Whatsapp

n

Ou siga-me nasredessociais:

Telefone: (99) 99999-9999 Todas asimagens sdo de propriedade de José H. Martins .
Nao é permitida a reprodug¢ao nem distribui¢ao de
E-mail: jose@photoadventure.com qualquer imagem sem autorizagao prévia do autor.

Fonte: elaborado pelos autores.

Consideracgoes finais

Este trabalho teve como objetivo desenvolver um portfélio digital para fotégra-
fos, oferecendo uma solugao pratica e acessivel para a divulgagao de seus trabalhos.
O sistema web criado possibilita o cadastro, edi¢cdo e exclusdo de imagens, organiza-
¢ao em albuns e categorias, além de disponibilizar link direto para o WhatsApp e redes
sociais, ampliando o alcance do fotdgrafo e fortalecendo sua identidade profissional.

Os principais desafios enfrentados foram a gestdo de tempo da equipe, as limi-
tacdes técnicas iniciais e a conciliagdo com outras atividades académicas e profissio-
nais. Ainda assim, o projeto foi concluido com sucesso e validado pelo cliente, aten-
dendo aos requisitos definidos.

Durante o desenvolvimento, foi possivel ampliar o conhecimento técnico sobre
linguagens e ferramentas de desenvolvimento web, como Node.js, React, Supabase

e Visual Studio Code, além de aprimorar praticas de integragao de sistemas.
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Também houve evolugao em aspectos interpessoais, como trabalho em equipe,
gestao de tempo e organizacao de tarefas, competéncias fundamentais tanto para a
vida académica quanto para o mercado de trabalho.

Como perspectivas futuras, destaca-se a implementagcao de um médulo de ca-
dastro de clientes, permitindo que cada um tenha acesso exclusivo as suas sessdes
de fotos ja realizadas.

Essa funcionalidade tornara a ferramenta mais completa e personalizada, agre-
gando valor estratégico ao trabalho do fotografo. Além disso, esta prevista a melhoria
do processo de recuperagao de senha, recurso ainda nao contemplado nesta versao
devido a necessidade de desenvolver um novo CRUD voltado a inser¢ao e ao geren-
ciamento da equipe do cliente fotografo, o qual sera integrado ao mecanismo de au-
tenticacgéo.

No MVP (Minimum Viable Product - minimo produto viavel) ja desenvolvido, a
recuperacao de senha é realizada com o suporte da equipe de desenvolvimento, ndo
desamparando o cliente fotdografo em caso de necessidade de recuperagao.

Dessa forma, conclui-se que os objetivos iniciais foram alcangados, entregando
uma solugéao digital relevante, alinhada as necessidades identificadas e que proporci-

onou significativo aprendizado técnico e pratico para os desenvolvedores envolvidos.
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Anexo 1 — Missao, Visao e Valores da empresa cliente

o Missao:
Contar historias através das fotografias, fazendo com que as pessoas possam
conhecer lugares, culturas, detalhes; e para que possam ter uma visdo diferente do

mundo que nos cerca.

o Visao:
Usar a fotografia como uma ferramenta para mostrar lugares e culturas muitas
vezes pouco conhecidas, para trazer conhecimento, curiosidade e sensacdes através

do meu olhar.

o Valores:
Ser parte do momento que antecede o clique. Respeito pela pessoa fotogra-
fada, por sua tradigao, crenca ou local. Valorizagcado do instante que se torna recorda-

cao.
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Apéndice 1 - Perguntas e Respostas da Entrevista para Elicitagcao de Requisitos
Entrevista
Legenda:
E — Entrevistador
C — Cliente

E — Podemos iniciar as perquntas a respeito das questoes ligadas ao de-

senvolvimento de nosso projeto de Portfélio digital? Vamos precisar gravar a

entrevista, para facilitar o registro das respostas.

C — Tudo bem, pode comecar.

E — Vocé trabalha com fotografias. Vocé sente que a tecnologia poderia te

auxiliar nesse segmento?

C — Cem certeza, ajudaria muito. Tanto na divulgacéo do meu trabalho, visua-
lizagado por parte dos clientes. As vezes o cliente pede uma amostra do meu trabalho,

entdo com um portfolio digital teria como enviar o link do site.

E — Atualmente vocé possui acesso facil a tecnologia (celular, computa-

dor, internet)?

C — Sim, a todo momento praticamente. Hoje em dia ndo tem como ficar sem a

tecnologia, utilizo de forma diaria.

E — Vocé mencionou que a tecnhologia auxiliaria em seu trabalho, de quais

outras formas ela facilitaria?

C — Seria mais com a divulgagdo mesmo, com o contato com o publico, redes

sociais, quando o cliente se interessa pelo meu trabalho pode entrar em contato.

E — Atualmente, qual a maior dificuldade que vocé encontra nesse ramo?

Por exemplo para conseguir clientes, divulgacao, organizacao do trabalho e das

fotos?
C — Tenho dificuldade com o tempo, porque tenho a fotografia como um se-
gundo trabalho, mas minha ideia € trabalhar futuramente somente com a fotografia.

Entao o site facilitaria muito para mim, ajudaria a alavancar a carreira.
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E — Vocé falou que o site te auxiliaria a alavancar a carreira. Seria por

conta das dificuldades na divulgacdo que mencionou anteriormente?

C — Isso mesmo.

E — Atualmente vocé encontra dificuldades para conseguir clientes?

C — Agora estou fazendo muitos projetos culturais, principalmente a fotografia
documental, que esta me ajudando muito em concursos. Minha ideia é futuramente
trabalhar com fine art, um mercado novo em Franca. Por meio de venda de quadros
ajudaria bastante, pois as pessoas se interessam muito por fotografia documental.
Tem fotografos que acompanho que vivem somente disso. Entdo quero usar o site

como um portfélio principal.

E — Como vocé faz a divulgacao do seu trabalho atualmente?

C — Utilizo muito as redes sociais, Facebook e Instagram, mas geralmente se
faco a publicacédo por exemplo das fotos de um evento que teve hoje, e a rede social
entrega somente para uma parte dos meus seguidores. O portfélio me ajudaria a di-
vulgar mais para as pessoas que tem interesse no trabalho, seria uma forma de con-

seguir um trabalho mais direto.

E — Entao a maioria dos seus clientes chegam a vocé por meio das redes

sociais mesmo?

C — Sim, ou através de amigos que me indicam, falam que realizo esse trabalho

e passam meu perfil da rede social para o interessado.

E — Essa forma de divulgacao atrai aproximadamente quantos clientes por

més?
C — Seria na faixa de um cliente a cada final de semana, porque € o tempo que

tenho disponivel no momento.

E - Vocé acredita que um portfélio digital seria importante nessa divulga-

cao? Vocé acha gue conseguiria atrair muito mais clientes?

C — Com certeza. Porque o portfdlio cria uma visdo muito mais profissional e

ampla do trabalho do que através das redes sociais.
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E — Caso vocé ja tivesse o portfélio digital pronto, como vocé faria a di-

vulgacao dele?

C — Se por exemplo eu visitasse uma empresa, uma rede hoteleira por exemplo,
eu poderia mostrar o site para ela. Como fago também muitas fotos de paisagem,
poderia fazer um banner para mostrar nesse hotel para ajuda-lo a conseguir mais

hospedes.

E — Voceé falou de fazer um banner, seria interessante colocar um Qr Code

que da acesso direto ao seu portfélio?

C — Geralmente tem um Qr Code para dar acesso as redes sociais, e as pes-
soas acessam. Tem uma rede social que se chama Vero, para fotégrafos e outros
artistas que inclusive quero criar um perfil também. Entao se tivesse o Qr Code aju-

daria muito para divulgar.

E — Quais funcionalidades vocé gostaria de estivessem disponiveis em

um portfoélio digital?

C — Eu trabalho com varios tipos de fotografia, entao seria dividido em abas
(por exemplo fotografia de paisagem, documental, etc), para o cliente conseguir pro-
curar pelas fotos diretamente na aba que ele quer. Também poderia ser um site fun-
cional, onde eu possa adicionar fotos, separar por albuns dentro das abas de categoria
(por exemplo, dentro da aba documental, um album de hip-hop, ou um album de qui-

lombo), para diferenciar os meus trabalhos.

E — E seria interessante ter algum local no portfélio em que o cliente inte-

ressado pudesse se cadastrar e vocé receber esse contato depois?

C — Acho que para os visitantes ficaria um pouco complicado. Acho que nesse
caso seria melhor algo mais simples, ter os acessos para minhas redes socias, talvez

um Qr Code, meu contato de telefone, e-mail.

E — Entao caso tivesse uma funcionalidade do cliente falar com vocé ali

na hora pelo Whatsapp seria mais interessante, por exemplo?

C — Pode ser. Acho que seria mais interessante.

E — A maioria dos seus clientes acessam seu trabalho por meio de qual
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dispositivo?
C — A maioria por celular. Mas quando querem ver a foto amplificada, utilizam

0 computador.

E — Com o portfdolio digital, as fotos teriam maior alcance. Qual sua maior

preocupacao referente aos direitos autorais?

C — A questao de downloads. Porque talvez eu queira vender uma foto, e se o
cliente conseguir baixa-la pelo site, ele ja nao vai querer pagar por ela depois, porque

ja a conseguiu. Seria também uma questédo de segurancga.

E — Vocé acredita que colocar marca d’agua ajudaria?

C — Marca d’agua ou outro tipo de bloqueio seria interessante. A foto deve ter

uma boa visibilidade dentro do site, mas algum tipo de bloqueio.

E — Com quais categorias de fotos vocé trabalha atualmente?

C - Paisagem, Documental, Vida Selvagem, Macrofotografia, alguns tipos de

esporte.

E - Além das categorias que vocé trabalha atualmente, tem alguma outra

categoria de foto que vocé pensa em trabalhar no futuro?

C — Penso em trabalhar mais com fotografias de esporte, como beach tennis,
rapel, rally, wakeboard, skate, corrida de mountain bike. Seria interessante ter no site

uma aba relacionada a parte de esportes, que é algo que consigo trabalhos muito facil.

E — Dentre essas cateqgorias, qual vocé recebe maior demanda atual-

mente?
C — Atualmente fotografias de esporte e fotografias documentais. Fotografias
selvagens e de paisagens utilizo mais para concurso. A aba de fotografias de esporte

seria mais importante, por conta que nho momento é o que gera mais renda.

E — Qual é o seu publico-alvo atualmente? Faixa-etaria, area de atuacao.

C — Um publico variado, como a cultura do skate, cultura do turismo de aven-

tura, cultura do hip hop que geralmente € um publico mais jovem. Geralmente no caso
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de fotografias documentais, o publico € um pouco mais velho, como por exemplo em-

presas, donos de hotéis. No caso essa questao de faixa etaria varia muito.

E — Quando vocé é contratado para fazer essas fotos, apds a edicao das

imagens, como vocé faz para apresentar essas imagens prontas para os seus

clientes?

C — Eu sempre coloco marca d’agua nas fotos, para compartilhar utilizo bas-
tante o Dropbox, eu edito seleciono as melhores, coloco a marca d’agua, diminuo a
qualidade das fotos e envio para os clientes. Apds isso eles selecionam as fotos que
mais gostaram, eu informo os valores e efetuo a venda. Geralmente sao fotografias
digitais, eu envio para eles através do Dropbox mesmo, dessa forma eles podem fazer

0 download das imagens.

E — No caso o Dropbox seria um link que é enviado para um cliente espe-

cifico. Ele ndo seria interessante para a divulgacao, certo?

C — Seria uma pasta com meu trabalho completo, com todas as fotos para eles

escolherem.

E — O portfolio seria mais para chamar a atencao dos clientes e o Dropbox

seria utilizado para enviar as fotos prontas para os clientes?

C — Isso mesmo.

E — No caso do portfélio digital, com qual frequéncia vocé acredita que

teria necessidade de atualizar as fotos?

C - Seria bem frequente, pois sempre que tiver uma demanda, seria interes-
sante colocar no portfélio. Se fosse possivel, eu gostaria que eu mesmo pudesse atu-
alizar essas fotos, gostaria também que fosse possivel substituir as fotos antigas do

site por fotos novas.

E — Vocé tem uma paleta de cores ou estilo proprio que representa o seu
trabalho?

C — Eu tenho o meu proprio estilo, geralmente eu utilizo bastante cores, as

vezes utilizo preto e branco também, no caso de paleta de cores fixa para mim nio é

muito interessante, pois em meu trabalho as cores sao bem variadas. Na questao do
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design do site seria interessante uma paleta de cores mais discreta para nao misturar

com as cores das fotografias.

E — O gue vocé acha que despertaria mais atenciao dos seus clientes na

tela inicial do site?

C — Um acesso a minha logomarca, uma fotografia de fundo, uma fotografia de
apresentacao, poderia ter uma aba com minha apresentagao caso nao fique legal em
uma pagina inicial, por exemplo uma aba “Quem sou eu?”, no caso quem tiver inte-
resse em me conhecer melhor, pode entrar nessa aba e ver alguns detalhes sobre

mim, por exemplo, como eu entrei na fotografia, seria tipo uma biografia.

E — Como é a concorréncia no seu ramo de trabalho? O que te diferencia

dos outros fotografos que vocé acha legal utilizar no site para te destacar?

C — Na area da fotografia eu ndo tenho muita concorréncia, atualmente a gente
vé muita fotografia de casamento, fotografia de crianca, ensaio, esses sao os temas
que vemos muito. No caso de fotografias de esporte, sdo poucos que fazem, pois é

um tipo de fotografia mais dificil.

E — Vocé consequiria citar 3 profissionais que te inspiram nessa area de

fotografia, que talvez tenham um portfélio gue vocé gostaria que a gente se ins-

pirasse para a criacido do seu?

C — Na fotografia documental nés temos o Sebastido Salgado, Araquém Alcan-

tara que sao as maiores inspiragoes.

E — Quais sao as expectativas com relacido aos diferenciais e vantagens

que vocé procura obter com esse projeto?

C — A principal expectativa é no crescimento profissional, eu vou poder utilizar
o site para apresentar o meu trabalho a uma empresa. Hoje por exemplo eu n&o tenho
esse material para apresentar a uma empresa, inclusive estou pensando em criar um
livro esse ano para reunir as minhas melhores fotografias e poder apresentar para os
clientes, mas o site facilitaria bastante, principalmente pelo fato de eu poder enviar o
link digitalmente para o cliente.

O site facilitaria na questao de atualizagcao também, pois no livro € mais com-

plicado, pois € um trabalho fixo, nesse caso eu teria que investir na criagao de outro
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apdés um periodo.

E — Qual é a sua disponibilidade para participarmos de reunioes de alinha-

mento desse projeto?

C — Seria ideal realizar nos finais de semana, ou durante a semana nesse ho-
rario que estamos fazendo (Por volta das 20h), pois € um horario que eu ja estou em

casa.



