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RESUMO

Este trabalho propde a criacdo da Pontstart, um site que tem como objetivo
conectar startups e pequenas empresas a investidores, ajudando a superar a falta de
recursos e reconhecimento no mercado. A plataforma surge como auxilio para essas
empresas na captacao de aportes e no aumento de visibilidade, essa proposta visa
facilitar investimentos, incentivar a inovacao e impulsionar o empreendedorismo,
especialmente em regides com menos oportunidades. O trabalho baseia-se em uma
pesquisa aplicada para a criacdo de uma solucao pratica para a falta de investimentos
e qualitativa sobre o uso de tecnologias mais atuais no desenvolvimento web que
serdo utilizadas, tais como ANGULAR, MySQL, GitHub e BOOTSTRAP, analisando
sua eficiéncia no desenvolvimento da Pontstart, o estudo avalia o desempenho e

acessibilidade para garantir uma plataforma intuitiva e responsiva.

Palavras-chave: Pontstart. Investimentos. Inovacéao. Reconhecimento.

Acessibilidade.
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1. INTRODUCAO

A escolha do tema se justifica pela crescente necessidade de apoiar startups e
pequenas empresas que, apesar de possuirem ideias promissoras e inovadoras,
enfrentam a falta de capital e investimento de terceiros. Muitas vezes essas empresas
tém o potencial de gerar um impacto significativo, em suas respectivas areas de
atuacao, mas sao privados disso pela falta de recursos financeiros, que podem ser

resolvidos com a devida atencao e investimentos.

Nesse contexto, o desenvolvimento de uma plataforma como a pontstart é
relevante pois oferece instrucbes praticas para esses desafios, criando meios de
conectar empresas iniciantes com investidores interessados, com iSso, 0 objetivo do
Trabalho de concluséo de curso (TCC) é divulgar um site onde startups e pequenas
empresas tenham mais reconhecimento e acesso a investidores, transformando a

plataforma de ideias em negdcios de sucesso.

Entre os principais desafios segundo fundadores de startups esta a falta de
capital de giro (Startse, 2023). Com o site, as startups conseguiram receber

investimentos para evoluirem e ganharem o reconhecimento necessario.

A proposta é vantajosa porque nao so facilita 0 acesso a investimentos, mas
também incentiva a inovacdo e o0 empreendedorismo em regides que,
tradicionalmente, tém menos oportunidades de crescimento. Em dltima analise, a
pontstart pode ser uma ferramenta crucial para transformar ideias em negécios de

sucesso, especialmente em pequenas cidades.

2. A FALTA DE INVESTIMENTOS EM PEQUENOS NEGOCIOS

De acordo com o site Gestdo Click (2025), a cada ano um ndmero crescente
de pessoas se aventura no empreendedorismo, impulsionadas por fatores como o
desemprego, a insatisfacdo com o trabalho e a inspiracdo em histdrias de empresarios
de sucesso. No entanto, o principal motivador continua sendo o desejo de realizar o

sonho de ter o préprio negdcio.

Segundo o site FundePar (2024), menos de 15% das startups de impacto,

aquelas focadas no desenvolvimento de solugbes para problemas sociais e



ambientais, recebem recursos publicos. Essas empresas operam de maneira
financeiramente sustentavel, buscando lucro, e se comprometem com 0s impactos
gue geram, monitorando e mensurando-os. Em contraste, cerca de 35% delas s&o
financiadas exclusivamente pelos proprios fundadores. Isso destaca aimportancia dos
investimentos para o crescimento e sucesso desses negdécios, que enfrentam grandes

desafios financeiros, especialmente durante o inicio de sua expansao.

A falta de investimento, portanto, constitui um dos principais fatores que causa
0 encerramento das operacdes de boa parte das Startups. De acordo com o site
Seedes (2024), essa é uma das principais causas das startups ndo conseguirem
seguir em frente com os seus projetos, tendo dificuldades de se manter no periodo de
desenvolvimento e expansao dos seus negocios. Mesmo com bons planos e projetos,
nao conseguem seguir adiante pela falta desse investimento. Esse também é um fator
de microempresas nao alcancarem a visibilidade desejada para conseguirem se
manter no mercado ou alcancar o nivel de competitividade necessario para se

destacar.

Conforme mencionado no site Startse (2023), além de contar com mentorias,
definir o publico-alvo, converter clientes e realizar novas contratacées, uma startup
gue busca inovar em um mercado precisa garantir a proxima rodada de investimento.
Atrair diferentes investidores em uma rodada € uma forma de obter beneficios
compostos, além de abrir novas redes de contato, o que cria oportunidades de

negaocios adicionais para a startup.

Mentoria € um processo pratico de crescimento profissional, que
tem por objetivo aprimorar o seu conhecimento de forma
personalizada e mais efetiva ou resolver um problema especifico.
O processo é conduzido por meio de questionamentos por parte
do mentor, que também oferece sugestdes, propde provocacdes
e compartilha experiéncias que possam contribuir com o

andamento da mentoria (Ementor, 2021).

Embora as micro e pequenas empresas (MPEs) desempenhem um papel
crucial na economia brasileira, representando cerca de 30% do Produto Interno Bruto

(PIB) e gerando aproximadamente R$420 bilhdes por ano , muitas enfrentam desafios



significativos para obter investimentos adequados. Em 2021, apenas 40% dos
pequenos negdcios conseguiram realizar investimentos, indicando que a maioria
(60%) néo teve condi¢des de investir (CNN Brasil, 2023).

Com o decorrer dos anos cada vez mais startups estao enfrentando desafios
com investimentos e na falta de visibilidade, no entanto, a grande busca de pequenos

negaocios por investidores continua crescendo gradativamente.

A captacdo de investimentos é um passo importante
para o crescimento das startups. No entanto, mais de 65%
dessas empresas no Brasil nunca receberam um aporte,
segundo dados do Mapeamento do Ecossistema Brasileiro
de Startups 2024.( Startups,|...])

Startups nacionais terdo oportunidade de crescer com investimentos e

incentivos dentro da pontstart, para um dia se tornarem grandes empresas.

3. METODOLOGIA

A Metodologia baseia-se em uma pesquisa qualitativa, ou seja, refere-se a
dados relevantes sobre startups juntamente sobre as tecnologias utilizadas no

desenvolvimento do trabalho.

Neste capitulo, seréo abordadas as tecnologias utilizadas no presente trabalho,

comecando com 0 ANGULAR:

3.1 Angular
Consoante o site x-apps (2019),

No ano de 2009 o framework Angular foi criado por Misko Hevery,
um dos desenvolvedores da Google, que procurava ajudar a
empresa a superar 0s problemas enfrentados e entéo, criou o
Angular Js. Em 2016 foi criada a segunda verséo, reescrita pela

equipe da Google, o Angular 2 adota a linguagem TypeScript, 0



gue permite projetos melhores estruturados e mais faceis de

manter.

O Angular segundo uma publicacdo de Rafael Lopes no site DIO (2023), possui
0 objetivo de facilitar a criacdo de aplicativos web, resolvendo um problema muito
importante, a escalabilidade do projeto, possibilitando assim o trabalho simultaneo
entre desenvolvedores. Os componentes do Angular possuem também a atualizacédo

simplificada e frequente para fornecer melhorias de recursos nos projetos.

De acordo com o site DIO (2023), ha numerosas vantagens para se usar o

Framework Angular, sendo algumas delas:
e Arquitetura Organizada;
e Produtividade e Legibilidade;
e Tipagem Estatica;
e Componentizacao e Reutilizacao de Codigo;
e Gerenciamento de Estado;
e Ecossistema e Comunidade Ativa;

e Suporte para Aplicacdes de Grande Escala.

3.2 Bootstrap

O Bootstrap foi criado por Mark Otto e Jacob Thornron, para criar designs de
sites e aplicativos, sendo um framework de codigo aberto e gratuito, ele possui varios
recursos para configurar estilos e elementos de maneira simples, rapida e eficaz, que
permitem desenhar interfaces de usuarios claras e compativeis com dispositivos

moveis e desktops.

De acordo com o site EBAC (2023), o Bootstrap foi construido com o objetivo
de tornar o desenvolvimento de um site ou o front-end de qualquer aplicacédo web mais

simples e dinamica.



Segundo o site Escola DNC (2024), utilizar o bootstrap no desenvolvimento de
sites/aplicacGes web traz diversos beneficios, sendo eles:

e Aumento da produtividade ao utilizar componentes prontos;

e Garantia de responsividade para dispositivos moéveis;

e Compatibilidade cross-browser;

e Facilidade de aprendizado para construir interfaces modernas;

e Comunidade ativa devido ao cédigo aberto.

3.3 MySQL

O MySQL desenvolvido pela Oracle Corporation, é uma ferramenta eficiente

para o armazenamento e a administracao estruturada de dados.

De acordo com o site Locaweb (2023)o MySQL, a ferramenta possui
capacidade para gerenciar grandes volumes de dados, bem como para suportar um
elevado numero de conexdes simultaneas. Além disso, oferece recursos avancados
de escalabilidade e desempenho, caracteristicas que a tornam particularmente
adequada para aplicacdes de alto trafego e demandas intensivas de processamento

de dados.

isso significa que o usuario pode usa-lo gratuitamente, modifica-lo e distribui-lo
sem custos adicionais. A natureza de cdédigo aberto também proporciona
transparéncia e flexibilidade para personalizar e adaptar a ferramenta as

necessidades especificas.

3.4 Visual Studio Code

O Visual Studio Code (VSCode) é um editor de codigo-fonte desenvolvido pela
Microsoft, amplamente utilizado na area de desenvolvimento de software. Trata-se de
uma ferramenta gratuita, de cddigo aberto e multiplataforma, compativel com os

sistemas operacionais Windows, macOS e Linux.
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De acordo com o site oficial da Microsoft (2025), o VS Code foi projetado para
ser um ambiente de desenvolvimento leve e eficiente, oferecendo funcionalidades
como IntelliSense (autocompletar inteligente), depuragdo de codigo (debugging),
terminal integrado, e suporte nativo ao controle de versdo com Git. Esses recursos
contribuem diretamente para a melhoria da produtividade e da organizacdo do
desenvolvedor durante a construcéo de aplicacoes.

Outra caracteristica relevante mencionada pela Microsoft (2025) é a extensa
biblioteca de extensdes disponiveis na prépria plataforma. Por meio delas, o usuario
pode adicionar suporte a diversas linguagens de programacdo, frameworks e
ferramentas, como Python, Java, TypeScript, Node.js, Docker, entre outros. Essa
flexibilidade torna o VS Code adaptavel a diferentes contextos de desenvolvimento,

sejam eles educacionais, profissionais ou corporativos.

3.5 Visual Studio 2022

O Visual Studio 2022 € uma das principais IDEs (Ambientes de
Desenvolvimento Integrado) da Microsoft, projetado para atender as demandas de
desenvolvedores que trabalham com aplicacbes complexas, multiplataforma e em
larga escala. Sua proposta é oferecer um ambiente completo que una produtividade,
desempenho e recursos avancados, em especial para linguagens como C#, C++, F#,

Python e JavaScript.

Conforme informacdes disponibilizadas pela Microsoft (2025), esta versao do
Visual Studio marca um avanco significativo ao adotar uma arquitetura de 64 bits,
permitindo que o ambiente utilize todos os recursos da maquina de forma mais
eficiente, especialmente em projetos que exigem grande capacidade de
processamento. Isso representa uma melhoria importante em relacdo as versodes

anteriores, que eram limitadas a 32 bits.

Entre as funcionalidades mais relevantes, destacam-se o editor com suporte
aprimorado a navegacao no codigo, o depurador com visualizacdo em tempo real, o
gerenciamento automatizado de pacotes e a integrag&o nativa com servi¢cos de nuvem
da Azure. O Visual Studio 2022 também oferece ferramentas integradas para testes

unitarios, analise de performance e suporte ao ciclo completo de DevOps.
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Além disso, de acordo com o site oficial da plataforma (MICROSOFT, 2025), o
Visual Studio 2022 possui integracao facilitada com Git e GitHub, promovendo uma
colaboragdo mais fluida entre equipes. A personalizacdo do ambiente por meio de
extensdes e temas também contribui para a adaptacdo do fluxo de trabalho de acordo

com a necessidade de cada projeto.

3.6 Minimal API

As Minimal APIs representam uma abordagem moderna e simplificada para a
construcéo de aplicacbes web no ecossistema .NET, introduzida a partir da versao
.NET 6. Essa funcionalidade foi desenvolvida com o objetivo de permitir que
desenvolvedores criem APIs HTTP com menos cédigo, menos configuracdes e maior
legibilidade, sem abrir mado da performance ou da estrutura robusta oferecida pela
plataforma.

Segundo informacdes apresentadas no blog oficial do .NET (ROTH, 2021), as
Minimal APIs foram projetadas para agilizar o desenvolvimento de servicos web e
micro servigcos ao eliminar camadas desnecessarias, como controladores e anotaces
decorativas. A configuracdo mais enxuta e direta permite mapear rotas e légica de
negocio em poucas linhas de codigo, o que torna essa abordagem ideal para

aplicacoes leves e rapidas.

A utilizacdo das Minimal APIs também contribui para o desempenho da
aplicacdo, uma vez que o pipeline de execucdo € mais simples. Ainda assim, elas
continuam integradas ao restante do ecossistema .NET, permitindo o uso de injecéo
de dependéncia, autenticacdo, middleware, validacdes e outras funcionalidades que

garantem seguranca e escalabilidade.

De acordo com o artigo de ROTH (2021), embora sejam minimalistas, essas
APIs ndo sacrificam a extensibilidade. O projeto pode ser expandido conforme a
necessidade, utilizando recursos avancados da plataforma .NET sem exigir mudancas

drasticas na estrutura do cédigo.
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3.7 GitHub

O GitHub é uma plataforma baseada na web que oferece servicos de
hospedagem de cédigo-fonte utilizando o sistema de controle de versfes Git. Criado
para facilitar o trabalho colaborativo entre desenvolvedores, o GitHub tornou-se uma
das ferramentas mais populares no gerenciamento de projetos de software de todos
0s portes.

De acordo com o site oficial do GitHub (GITHUB, 2025), a plataforma possibilita
gue multiplos desenvolvedores trabalhem simultaneamente em um mesmo projeto,
realizando versionamento do cédigo, controle de alteracfes e resolucdo de conflitos
de maneira eficiente. Além disso, o GitHub oferece funcionalidades como pull
requests, issues, wiki, e actions para integracdo continua (CI/CD), que auxiliam na

automacéao de processos e melhoria da qualidade do software.

Outra vantagem importante destacada pela plataforma é a possibilidade de
criar repositorios publicos ou privados, permitindo que projetos sejam abertos a
comunidade ou mantidos em sigilo, conforme a necessidade. O GitHub também
promove a cultura do open source, abrigando milhdes de projetos que podem ser

explorados, modificados e contribuidos por desenvolvedores ao redor do mundo.

Além disso, o GitHub possui integracdo com diversas ferramentas e servicos
populares de desenvolvimento, como IDEs, plataformas de nuvem, e servicos de
monitoramento, tornando-se um ambiente completo para o ciclo de vida do

desenvolvimento de software.

4. LAYOUT

A plataforma contém as seguintes paginas:

Pagina inicial:



]S Inicio 0 que sdo Startups? Portfélio Sobre Cadastrar-se  Logar

“Politica de privacidade
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A seguir serd mostrado a tela inicial do cadastro, no sistema haveréa todas as
opcoes.

I(% Inicio Oque sdo Startups? Por tifdlio Sobre Cadastrar-se I_cgar
.

Para comecar, nos conte sobre a sua Empresa

Etapa /6
Qual o nome da sua startup?
Digite o nome da startup
Descreva sua startup:
‘Descreva brevemente sua startup
Descreva as metas da sua startup:

Digite o e-mail comparativo

Praximo

Rede Social Menu contate-nos
Inicio Oque sa0 Startups? +55 (16)99325-3540
— Portifdlio Sobre pontstart@gmail.com

4.1 Telade Login

A tela de login é onde usuarios cadastrados (startups ou investidores) inserem
suas credenciais para acessar o sistema. E uma interface simples, funcional e segura,
com opcdes de recuperacdo de senha ou cadastro, caso o usuario ainda ndo possua

conta.

4.2 Tela Home Apd6s o Login

Apbs o login, o usuario é redirecionado para a home principal do sistema. A
imagem mostra um painel de navegacao com acesso as funcionalidades principais,
como visualizar startups, enviar propostas de investimento, editar perfil, entre outros.

A organizagdo modular contribui para uma navegacao intuitiva.
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4.3 Tela de Portfélio

A tela de portfélio apresenta os projetos cadastrados pelas startups, permitindo
gue investidores analisem as propostas com base em informac¢des como descrigcéo,
metas, necessidades de investimento e estagio do projeto. Essa &rea é essencial para

gerar oportunidades reais de investimento.

4.4. Sobre a Empresa

Esta secado apresenta informacdes institucionais sobre a Pontstart, sua missao,
visao, objetivos e equipe responsavel pelo desenvolvimento da plataforma. A imagem

reforca a credibilidade do projeto e 0 compromisso com o ecossistema empreendedor.

4.5 Perfil da Empresa

A tela de perfil mostra os dados cadastrados por cada startup, funcionando
como um cartdo de visita digital. Investidores podem acessar esse perfil para entender

melhor o negdcio, verificar historico, metas e acompanhar atualizacoes.

5. DESENVOLVIMENTO DO BACK-END

e C# e .NET Core).

e Banco de Dados: SQL, utilizado para armazenar informacdes das startups.



5.1 Banco de Dados

Foi criado um banco de dados relacional com as seguintes

A7 Id

A7 Descricao

A7 Id

AT Startupld
AT Atuacaold

A7 Id

TB_Startuplragens

A7 Startupld

AT Imagermn

TE_Startup

A7 Id

AZ Mome

A7 Descricao

A7 Metas

AZ CMPJ

AT Cep

A7 Legradouro

A7 Mumero

A7 Bairro

A Municipio

A2 UF

AT SiteStartup

123 QuantidadeFuncionario
A7 EnumTicket

A7 EnumTipoDeftendimento
A7 Responsavel Cadastro
AZ Login

AT 5enha

A7 Logo

A7 ChaveResetSenha
A7 EmailCorporativo
A7 EmailPessoal

A7 LinkedIn

A2 TelefoneFixo

A2 UrlVideo

6. DESENVOLVIMENTO DO FRONT-END

16

tabelas:

Na parte do front-end, foi utilizado o framework Angular para melhor

desempenho no desenvolvimento das paginas do Projeto. Ele foi dividido em partes

para que o projeto tenha uma melhor aparéncia e facilidade na hora do

desenvolvimento, sendo elas:
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Estrutura Modular

O Angular auxilia na organizacao com o uso de codigo-fonte em médulos
independentes, 0 que facilita a organizacgao de cadigo.
Com isso, a plataforma foi desenvolvida com base na arquitetura web tradicional,
utilizando tecnologias de front-end e back-end integradas a um banco de dados

relacional. O sistema foi dividido em trés camadas principais:

e Front-end: Angular e framework Bootstrap.

7. VERSIONAMENTO DE CODIGO

O controle de versao foi realizado por meio do GitHub, permitindo organizacao
do projeto, backup e colaboracéao.

8. CONSIDERACOES FINAIS:

O presente Trabalho de Conclusdo de Curso teve como propésito desenvolver
a Pontstart, uma plataforma digital focada em aproximar startups e pequenas
empresas de investidores, visando sanar uma das maiores deficiéncias enfrentadas
por esses empreendimentos: a escassez de investimentos e de visibilidade no

mercado.

Por meio de uma abordagem fundamentada em pesquisa qualitativa e no uso
de tecnologias modernas como Angular, Bootstrap e MySQL, foi possivel estruturar
um sistema funcional, intuitivo e com potencial de impacto social e econémico. A
plataforma busca promover o empreendedorismo, fomentar a inovacéo e estimular o
crescimento sustentavel de novos negécios, especialmente em contextos onde o

acesso a capital € limitado.

Além de propor uma solucéo tecnoldgica, o projeto contribui para o debate
sobre a importancia do investimento em startups de impacto e evidencia como a
tecnologia pode ser um facilitador essencial na construgcdo de ecossistemas

empreendedores mais inclusivos e dindmicos.
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A Pontstart ndo apenas preenche uma lacuna real no mercado, mas também
representa um passo importante no uso da tecnologia como aliada no
desenvolvimento econdmico e social. Com a devida expanséo e validacéo pratica, a
plataforma tem potencial para se consolidar como uma ferramenta essencial no

cenario de inovagdo nacional.
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