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RESUMO

O presente trabalho trata-se do redesign de uma Hamburgueria localizada na Vila
Guilnermina em S&o Paulo, aplicando o estilo retro ao estabelecimento
proporcionando uma experiéncia memoravel aos clientes, o projeto € acessivel a
maioria do publico e conta com a presenca de maquinas de fliperama para trazer ainda
mais a sensacdo do estilo retro e vintage para o espaco. Foi escolhida ima
hamburgeria pelo fato de, segundo o Sebrae, o ramo de alimentacdo ser o segundo
maior gasto do brasileiro. O estilo retro se relaciona principalmente as décadas de
1950 até 1970, fazendo uma releitura moderna dessa época combinando referencias
antigas com solucdes e materiais contemporaneos. Foram introduzidas maquinas de
fliperama ao espaco para trazer entretenimento e lazer ao publico alvo, que seriam

criancas e adultos, por conta da nostalgia.

Palavras-Chaves: hamburgueria; fliperama; restaurante tematico; vintage.



ABSTRACT

This project involves the redesign of a burger joint located in Vila Guilhermina, S&o
Paulo. It incorporates a retro style, providing a memorable experience for customers.
The project is accessible to most customers and features arcade machines to further
enhance the retro and vintage feel of the space. A burger joint was chosen because,
according to Sebrae, food is the second largest expense for Brazilians. The retro style
is primarily associated with the 1950s to 1970s, offering a modern reinterpretation of
that era, combining old-school references with contemporary solutions and materials.
Arcade machines were introduced to the space to bring entertainment and leisure to

the target audience, which would be children and adults, due to the nostalgia.

Keywords: burger joint; arcade; themed restaurant; vintage.
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INTRODUCAO

Um projeto de hamburgueria *arcade pode ter como objetivo geral criar uma
experiéncia Unica que combine gastronomia de qualidade com diversdo e
entretenimento inspirado em jogos de &rcade, fazendo assim um ambiente Unico e

atrativo para uma grande variedade de publicos.

O presente trabalho trata-se da proposta do projeto de uma hamburgueria que
busca trazer entendimento sobre os estilos retro? e vintage®, além de implementar o
conceito de fliperama* para o bairro local. Foi necessario pesquisas e inspiracdes de
projeto anteriores para o desenvolvimento dessa proposta.

A busca dos conteudos fora realizada nas seguintes bases de dados: Revista
(INTERCOM) sociedade brasileira de estudos interdisciplinares da comunicag&o,
Livros, Blogs, Jornais e (SEBRAE) Apoio ao micro empreendedorismo. Para a busca
fez-se o0 uso das seguintes palavras-chave: historia do hamburguer, primeira franquia

de hamburguer no Brasil, inovac¢des do hamburguer, gastronomia e versatilidade.

Foram incluidos artigos e livros em portugués, no qual apresentou conteudo de
relevancia para o tema do projeto, sendo excluidos materiais publicados em inglés e
artigos pagos.

1Arcade: Um Arcade é uma maquina de jogos eletrénicos que oferece uma variedade de jogos para os
jogadores desfrutarem. Essas maquinas sdo geralmente encontradas em locais publicos, como
fliperamas, shoppings, parques de diversGes e bares. FONTE: (COMANDO GEEK)
https://encurtador.com.br/HvCd

2 Retro: A estética retrd € uma viagem no tempo reinterpretada com olhos contemporéaneos. Mais do
gue uma reproducdo literal, trata-se de uma releitura que combina referéncias de décadas anteriores
com solu¢des modernas. FONTE: (CASACOR, 2025) https://encurtador.com.br/XOiT

8 Vintage: O estilo vintage é uma estética que resgata elementos do passado, geralmente de uma época
especifica, para criar um visual nostalgico e atemporal. O termo "vintage" € usado para descrever
objetos, roupas, méveis e outros itens que sao antigos ou tem um design inspirado no passado. FONTE:
(CASACOR, 2025) : https://encurtador.com.br/Irtj

4 Fliperama: Os fliperamas sao locais que remontam aos anos 70 e 80 e reinem magquinas de arcade
para as pessoas jogarem uma Vvariedade de jogos eletrbnicos. FONTE: (BAIRRO BAR)
https://fencurtador.com.br/dfnk



https://encurtador.com.br/HvCd
https://encurtador.com.br/XOiT
https://encurtador.com.br/lrtj
https://encurtador.com.br/dfnk

1. RESTAURANTE TEMATICO

Atualmente uma hamburgueria € mais que um estabelecimento comercial,
muitas das vezes é um ponto de encontro entre jovens e adultos que vem crescendo
cada vez mais, esse espaco tem buscado um publico variado, podendo ser desde um
espaco casual e descontraido até um ambiente sofisticado dependendo do conceito
escolhido (SEBRAE, 2025).

No projeto buscou-se trazer um ambiente mais nostalgico e com foco maior no
entretenimento através dos jogos de fliperama, além de ter também um cardapio

variado com pratos tematicos que fazem referéncias as décadas de 1950 a 1970.

O mercado de alimentacéo fora do lar € extremamente dindmico e competitivo
e também apresenta uma grande oportunidade de crescer para empreendedores e
visionarios. O crescente aumento na procura por praticidade e experiéncias
gastrondmicas diversas impulsiona o setor. Ainda que o consumo de hamburgueres
seja popular em todas as classes sociais e regides do pais, deve-se definir um publico-

alvo com clareza, para assim ter mais eficiéncia (SEBRAE, 2025).

O projeto busca atrair a atencdo de um publico variado, podendo ser desde
criancas e familias até adultos que sentem nostalgia ao frequentarem um local desse
tipo, outro fator que atrai o publico é o fato do hamburguer ser um prato muito verséatil

podendo ser planejado conforme a preferéncia do cliente.

Esse prato se popularizou no Brasil devido a sua alta versatilidade e
praticidades onde se pode criar varias combinac¢des diferentes, além disso, ele € um
prato rapido e facil de preparar, tornando ele uma opcéo para quem busca reduzir seu
tempo na hora de preparar o alimento, outro fator que contribuiu para sua
popularizacédo foi as redes sociais e os aplicativos de fast food ® que ajudam a
promover o marketing dos hamburgueres (BLOG ANOTAAI, 2023).

O sucesso de uma hamburgueria além de estar ligado a qualidade do produto
também esta relacionado a localizagédo estratégica, ao design do espaco e a primeira

impressao que causa (SEBRAE, 2025).

5 Fast food: Fast food é um termo gastrondmico cujo o conceito basico é a rapida preparacao e
consumo de alimentos. FONTE: (BLOG MONOUSO) https://www.monouso.pt/blog/fast-
food/#O_que e fast-food



https://www.monouso.pt/blog/fast-food/#O_que_e_fast-food
https://www.monouso.pt/blog/fast-food/#O_que_e_fast-food
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De acordo com Smith (2012), o hambuarguer comecgou a fazer parte do cenario
brasileiro apos a Segunda Guerra Mundial, marcando sua chegada com a abertura da
primeira unidade do Bob's no Rio de Janeiro. A partir desse ponto inicial, o alimento
se popularizou por todo o territdrio nacional. Feliti (2014) destaca a expressiva
expansdo desse setor em S&o Paulo, onde houve um crescimento de 575%. A
versatilidade desse alimento é tdo alta que permite a introducdo de hamburgueres
tematicos podendo se relacionar com o estilo do estabelecimento, como o choco

burguer, um sanduiche doce, a base de chocolate (SILVA, 2018)

2. CONCEITO DE FLIPERAMA

Um fliperama, também conhecido como arcade, € um local de entretenimento
gue oferece jogos eletronicos operados por moedas ou fichas. As caracteristicas
principais incluem uma variedade de jogos e a oportunidade de socializacao entre os

jogadores.

Em um fliperama é comum se encontrar jogos como videogames de arcade,
®"pinballs”, jogos eletromecanicos, ‘jogos de redencdo e 8méaquinas de garra. O termo

"fliperama" deriva do inglés "flipper", referindo-se as alavancas usadas em jogos de

“pinball” para controlar a bola.

Em geral, um fliperama é um local de entretenimento onde as pessoas podem
jogar uma variedade de jogos, geralmente em maquinas com controles especificos e
telas de video. Esses estabelecimentos foram muito populares nas décadas de 1970
e 1980, e ainda hoje séo encontrados em diversos lugares, como shoppings, bares e

centros de lazer.

Os jogos de fliperama podem variar desde classicos como “Pac-Man” e “Space

Invaders”, até jogos mais modernos com graficos e jogabilidade aprimorados, além de

6 Pimball: também conhecido como fliper, onde o objetivo € manter uma ou mais bolinhas de metal
em jogo evitando que caiam em um vdo. FONTE: (BABYHERO) https://babyherois.com.br/maguinas-
de-fliperama/ .

7 Jogos de redencdo: jogos que além de proporcionar entretenimento, fornecem recompensas ao
jogador como bilhetes ou pontos que podem ser trocados por prémios. FONTE: (BABYHERO)
https://babyherois.com.br/maquinas-de-fliperama/ .

8 Maquinas de garrafa: forma inovadora e sustentavel de trocar fichas por garrafas reciclaveis.
FONTE: (B9) https://www.b9.com.br/49088/coca-cola-incentiva-sustentabilidade-com-o-
reaproveitamento-inteligente-de-garrafas/.



https://babyherois.com.br/maquinas-de-fliperama/
https://babyherois.com.br/maquinas-de-fliperama/
https://babyherois.com.br/maquinas-de-fliperama/
https://www.b9.com.br/49088/coca-cola-incentiva-sustentabilidade-com-o-reaproveitamento-inteligente-de-garrafas/
https://www.b9.com.br/49088/coca-cola-incentiva-sustentabilidade-com-o-reaproveitamento-inteligente-de-garrafas/
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jogos de redencédo, onde o0 jogador acumula pontos para trocar por brindes
(BABYHERO, 2025).

2.1 MAQUINA DE GARRAFA

Em um fliperama, maquinas de garrafa referem-se a uma forma inovadora de
interagir com jogos, onde o pagamento é feito com garrafas vazias em vez de fichas
ou dinheiro. Essa ideia, implementada pelo "Happiness Arcade" da Coca-Cola, visa
combinar diversdo com sustentabilidade, incentivando a reciclagem ao utilizar

garrafas como moeda de troca para jogar (B9, 2014).

3. ESTILO RETRO

A estética retrd6 € uma viagem no tempo reinterpretada com olhos
contemporaneos. Mais do que uma reproducéo literal, trata-se de uma releitura que
combina referéncias de décadas anteriores com solu¢cées modernas. O retrd design
tem origem na busca por identidade e pela valoriza¢édo de estilos marcantes do século
20, como 0s moveis curvilineos dos anos 1950, as estampas geométricas dos anos
1960 ou a explosao de cores e texturas dos anos 1970 (CASACOR, 2025).

O estilo se caracteriza pelo uso de moveis com linhas curvas, estampas
geométricas, cores vibrantes ou pastéis e objetos que evocam um sentimento de
nostalgia, como eletrodomésticos com design arredondado ou pecas de design
icbnico, diferente do estilo vintage o retro ndo se utiliza de pecas conservadas do
periodo em que ele se refere, porem ele fabrica novas pecas com base nos modelos

antigos.

4. ESTILO VINTAGE

O estilo vintage € uma estética que resgata elementos do passado, geralmente
de uma época especifica, para criar um visual nostalgico e atemporal. O termo
"vintage" é usado para descrever objetos, roupas, méveis e outros itens que sao
antigos ou tém um design inspirado no passado, mas que ainda sao valorizados por

sua qualidade ou estilo. Em geral, a ideia é capturar a esséncia de um periodo
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especifico — como as décadas de 1920 a 1980 — e incorpora-la ao presente. No
caso de decoracéao vintage, o estilo pode se manifestar através de moéveis, objetos e
acessorios que remetem a épocas passadas, criando um ambiente acolhedor e cheio
de personalidade (CASACOR, 2025).

Assim como o estilo retro, o0 estilo vintage busca trazer elementos das décadas
passadas como moveis, roupas e objetos. Diferente do retro o estilo vintage utiliza
pecas de decoracdo que realmente foram fabricadas na época em que o estilo se

refere.

5. ESTUDO DE CASO

Para o local escolhido como estudo de caso tomou-se como principio a ser
atendido o estilo e estética do local, também se salientou os principais possiveis
problemas a serem enfrentados, tanto na reforma como na atratividade do projeto,
podendo ser desde uma combinacdo de cores até a implementacdo de novas
paredes. O local escolhido foi o restaurante all Play Burguer Itaquera.

5.1 ALL PLAY BURGUER ITAQUERA

O restaurante “All Play Burguer Itaquera” esta localizado no bairro “Cidade
Lider” na zona leste de S&o Paulo, possui decoracao tematica voltada ao mundo dos
jogos de fliperama, sendo uma das caracteristicas presentes de forma sutil no projeto

proposto néo tendo tanta forgca nem tanto impacto.



Figura 1-interior do restaurante.

Fonte: Google Maps. Acesso em: out. 2025

Disponivel em: https://maps.app.goo.g/KPxG7Nn4irGdMsm28

Obteve-se como inspiragao do projeto os acentos e mesas ao fundo da imagem
e a tematica do mundo dos jogos, para as paredes se terd a utilizacdo apenas de

pintura com tintas apropriadas e quadros como forma de decoracao.


https://maps.app.goo.gl/KPxG7Nn4irGdMsm28

Figura 2—fachada do local de estudo de caso.

=

=

=

Fonte: Google Maps. Acesso em: out. 2025

Disponivel em: https://maps.app.goo.g/KPxG7Nn4irGdMsm28



https://maps.app.goo.gl/KPxG7Nn4irGdMsm28
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6. DIAGNOSTICO

O local escolhido esta localizado no bairro da Vila Guilhermina, bem préximo a

estacdo de metrd, trem, da Avenida Radial Leste e da Avenida Antonio Estevao de
Carvalho.

Figura 3—Mapa da hamburgueria escolhida e pontos de transporte préximos

£

\
o
Y

@_ restaurante tematico

Q pontos de onibus @ estacdo de metro

Fonte: Google Maps adaptado, 2025.

Levam apenas 3 minutos a pé da estacao Vila Guilhermina até a hamburgueria
escolhida, além de haver varios pontos de 6nibus préximos. Ou seja: € um local com

muita acessibilidade, possibilitando assim a utilizacdo de um publico variado.



Figura 4—Fachada da atual pizzaria.

PIZZARIA

ITALIANDO

_Delivery: ©)98570-4069, (©2958-5822

Fonte: Google Maps. Acesso em: out. 2025

Disponivel em: https://maps.app.goo.gl/Zc63ReMVjaVVGKeYA

Figura 5—Vista interna da atual pizzaria.

Fonte: Google Maps. Acesso em: out. 2025

Disponivel em: https://maps.app.goo.gl/Zc63ReMVjaVVGKeYA
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Figura 6-Segunda vista interna da atual pizzaria

Fonte: Google Maps. Acesso em: out. 2025

Disponivel em: https://maps.app.goo.agl/Zc63ReMVjaVVGKeYA

Como é possivel ver nas trés imagens da atual pizzaria, ha muitos detalhes em
seu design que precisam ser arrumados, como o funcionamento e a organizacao,
além da incluséo a pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida. O ambiente néo
possui um estilo préprio e ndo atrai os clientes para o estabelecimento, o que € uma
grande desvantagem em relagdo as outras infinidades de hamburguerias e

lanchonetes ja existentes, ficando assim clara a necessidade de uma reforma.

7. PUBLICO ALVO

O projeto busca atender familias e grupos de amigos sendo um restaurante de
ambito familiar, além desse tipo de publico, o restaurante também busca a inclusédo
visando a adaptacdo de seus espacos para o publico com deficiéncias fisicas, entre
esse publico estdo pessoas com deficiéncia audiovisual, pessoas com deficiéncia de
mobilidade e pessoas com deficiéncia motoras. A adaptacdo do espaco sera de
acorde com as normas vigentes sendo a principal delas a NBR-9050:2020(CONFEA)


https://maps.app.goo.gl/Zc63ReMVjaVVGKeYA
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8. ORGANIZACAO DOS AMBIENTES

Para facilitar a compreenséao do projeto foi feito a setorizacdo dos ambientes e
para entendimento da hierarquia fora feito o organograma do restaurante, assim

possibilitando o entendimento do projeto.

9. SETORIZACAO

A setorizacdo serve para a distribuicdo dos ambientes buscando a melhor
integracao entre eles. Ela faz parte das primeiras fases projetuais e esta diretamente
relacionado com o programa de necessidades, uma vez que deve seguir suas

especificacdes na divisdo dos chamados setores do espaco.

No projeto, a setorizacdo dos espacos do local é feita da seguinte maneira:

Figura 7—Setorizacdo do projeto da hamburgueria

Cozinha

Area de
atendimento

Lavabos

Salao

Fonte: Elaboracao Propria

De acordo com a figura 7, nota-se que o estabelecimento esta setorizado em
guatro ambientes: os lavabos (cor verde), o saldo principal (cor azul), a area de

atendimento (cor laranja) e a cozinha (cor amarelo).
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10.FLUXOGRAMA

O fluxograma é importante para proporcionar melhor no¢ao sobre os ambientes e

gerar fluidez na hora de interpretar o projeto.

Figura 8—Fluxograma do local

W.C Clientes W.C Funcionarios

Saldo Area de Atendimento — Cozinha

Fonte: Elaboracao Propria
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11.LEVANTAMENTO

Para iniciar o projeto foi realizada a medic&o do local atual para a realizacéo da

planta baixa observada na figura 7, figura 9 e demais etapas do projeto.

Figura 9-Planta baixa cotada do local atual

| 8.77 1
[ —————F—— 1
I ——
L= ]
= Cozinha
5.77
q_,‘,-a':’—§l 8] ﬂ'ul Mureta
= AL ::
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Mureta gl
(=]
65.06
=l | &
- 3
3
Salao %E
- [ -1
&
5 ~
s
g 1.24
= E Camxa :1&
gl:l = aneargia
?_12-4 4.80 YQ.3p  1.87 1
: T i)
Acesso

Fonte: Amanda Oliveira de Jesus e Renato Piccioni de Almeida.

A partir das medicBes realizadas na figura 9 foi possivel realizar as demais

etapas projetivas.
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12. REFORMA

Com o levantamento das informacdes foi analisado o que deveria ser demolido,
0 que deveria permanecer e o que deveria ser construido para atender a demanda

exigida, como pode ser observado na figura 10.

Figura 10—Planta de reforma

Manter

s e ————— Construir

Demolir

]

{ [

Fonte: Amanda Oliveira de Jesus e Renato Piccioni de Almeida.

Como pode ser observado, a mudanca ndo sera tao drastica sendo a de maior
impacto a do banheiro dos clientes que serd adaptado, segundo a NBR 9050:2020,
para pessoas PNE (Pessoas com Necessidades Especificas), tornando ele mais
acessivel ao publico deficiente. Além disso também seré incluido uma rampa de

acesso com inclinagdo de 8%
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13.PLANTA E FACHADA

Com as devidas informacdes e normas levantadas, foi realizada a humanizacao
do projeto através da escolha de materiais de revestimento e modveis a serem

utilizados.

Figura 11-Planta humanizada

@ porcelanato cimenticio
acetinado borda reta
interno 90x90 dolmen

cinza eliane

Granito Cinza Castelo - DuraGran @
Marmoraria e Acabamentos em :

Quartzos, Marmores e Granitos _ -

© Booth Concordia com botoné '

Mesa Unité retangular @

-y

LT |

5 equipamentos de
Rt S cozinha industrial 5] Maquina Multijogos
K= ' PPIENK NEQGEO Desmontavel

Fonte: Elaboracéao Propria

Para o revestimento do chao, foi escolhido um porcelanato acetinado da marca
Eliane na cor cinza com medidas de 90x90cm. Foi escolhido esse revestimento por
se apropriar ao projeto e nessa cor para trazer mais suavidade e uniformidade ao

projeto.

Para o mobiliario foram escolhidos a Mesa Unita Retangular, e o Booth
Concordia com Botoné, ambos do mesmo fornecedor (Franco Bachot). No balcdo de
atendimento foi feito um movel de autoria do discente onde foram utilizados chapas
de MDF de 3cm de espessura revestidas com Formica na textura de carvalho e um

tampo feito de granito na Cinza Castelo do fornecedor DuraGran.

Na cozinha foram utilizados equipamentos de cozinha industrial para tornar o

espaco apropriado para as funcdes que ocorrerao nele.
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No saldo também ha a presenca de maquinas de fliperama para diversas
finalidades, uma delas é a humanizacao do espaco.

Figura 12—Fachada

@ inta coral acrilica da linha: @ esquadrariasdealuminio I {y l CIL[
‘coralar cor amarelo canario Q customizadas da Brimak I(,Ll - L[
it B IO
; Him \ S i
L~ LH_ =

© tinta coral

acrilica da linha:
rende muito cor
branco fosco

portas e vitrine de vidro A

sob medida fornecedor:/

Fonte: Elaboragao Propria

AGB comercio de vidros .

A fachada possui as cores do interior do restaurante e possui uma vitrine
possibilitando visualizar o interior do comercio

14.SALAO PRINCIPAL

Serdo realizados cortes para melhor compreensao do projeto, onde serdo
divididos em quatro principais cortes, o corte AA, o corte BB, o corte CC e o corte DD.
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Figura 13 — Corte AA

Magquina Multijogos 9 Booth Concordia com botoné

NEOGEO Desmontavel ’

Qbanqucta balcao
o em encosto
© quadros Martflex
personalizados
FastFrame
molduras na hora

ellcﬁo de autoria
do discente, feito
de MDF e o

Corte AA

Granito

Fonte: Elaboracéo Propria

Pensando nos estilos escolhidos foram aplicados méveis que remetessem as
décadas de 70 e 80, porém, ainda tendo uma estética mais moderna e industrial

devido as cores e ao minimalismo.

Figura 14 — Corte BB

Lavatorio com duas portas
o dos funcionarios
@ Cardipio em formato de quadro

Eestianand | | =

© quadros
personalizados
o
FastFrame 5 EE=

-
¢ l'
Hb

molduras na hora

v

Fonte: Elaboracéo Propria.
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Nesse corte é possivel observar o lavatorio dos funcionarios que proporciona a

higienizagé@o antes do preparo dos alimentos e atendimento dos clientes.

Figura 15 — Corte CC

pi‘ntura personalizada @) equipamentos de cozinha :o %,
’i.vs !"‘ industrial PPIENK \

revestimento

© Maquina Multijogos
NEOGEO Desmontavel 48

porcelanato
acetinado 20x20
branco liso

-1

11171

s |
(4] quadros 27 s &
personalizados P~y

FastFrame @ mamay

Corte CC :

Pierine

1

= §

Fonte: do autor

No corte CC é possivel observar mais detalhes do projeto como a cozinha que
esta aparamentada de equipamentos profissionais e também pode-se observar o
saldo e as entradas dos banheiros de uma outra perspectiva, além de possibilitar a

compreensao de outros elementos.
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Figura 16 — Corte DD
balcio de-autoria do

Porta de madeéira

@ Portacamardo de madeira giccente, feita de colméia lisa prirmer

colméia lisa primer  MpF revestido de

I 9 Formica Carvalho
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—ay
9 balcio de autoria
do discente, feito
de MDF e
Granito
@ banqueta balcio ‘ I't DD = 3
em encosto 0 e u i
Martflex o
I .

Fonte: Elaboragéo propria

No corte DD podemos ver com mais detalhes o que poderia ser a perspectiva

do atendente e também temos mais detalhes do projeto.

Figura 17 — Corte EE

-

5.

Mesa Unita retangular © o it
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L1111
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Fonte: Elaboracéo propria
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Através do corte EE podemos ter uma melhor compreenséo do projeto e nos
possibilita ver de outra perspectiva o saldo principal, a area de atendimento e a

cozinha

Figura 18 — Cortes FF e GG: banheiros

@ Bacia Sanitaria L4 cuba de Apoio Redonda Deca
Especial Gelo Saida 30x30cm Branco Slim -
Vertical Vogue Plus

Bacia Sanitaria com
Caixa Acoplada
Deca Vogue Plus

Conforto Deca \
d Conforto Branco

barras de apoio
Lelevida para

: banlleirl(e)\'"x:uminio :-_ M
«—= Corte FF e GG  |[EEstE

Fonte: Elaboragédo propria

Nos dois cortes acima ndo ha muitos detalhes, apenas as especificacdes dos

itens utilizados.
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15.PERSPECTIVAS

Com o projeto finalizado, foi feito perspectivas do local para visualiza¢ao projeto
do salao principal.

Figura 19-Perspectiva 1 do saldo

Fonte: Elaboragéo propria

Figura 20—Perspectiva 1 do saldo renderizado por IA

=,

Fonte: Eﬁboféo prépri adaptada por IA
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Figura 21-Perspectiva 2 do saldo

Fonte: Elaboragéo propria

Figura 22—Perspectiva 2 do saldo renderizado por IA

Fonte: Elaboracéo propria adaptada por 1A
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16.CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho de concluséo de curso apresentado compreende o redesign de uma
hamburgueria de forma que proporcionasse uma experiéncia unica aos clientes e a
consequente popularizacdo da mesma. Além do redesign a adaptacao do local para
torna-lo acessivel foi considerado um ponto importante do projeto.

Baseando-se no desejo de trazer nostalgia, foi feito a escolha dos estilos e do
mobiliario com foco em tornar o que € antigo em algo novo e moderno.

Assim, concluo que consegui executar o projeto de acordo com o possivel com
0S recursos que tinha acesso, tornando o local acessivel a todos os publicos e
transformando o seu interior deixando-o mais chamativo, tendo sua base e
constituicdo total no aprendizado durante a formacao no curso técnico de Design de
Interiores.
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