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RESUMO

O presente texto demonstra o desenvolvimento de uma aplicagdo web para gestao de
festas para um buffet infantil. Tendo em vista a forma defasada e ineficiente que
buffets utilizam para administrar seus eventos, em muitos casos utilizando planilhas e
papel para fazer o gerenciamento, esse trabalho foi criado como uma proposta de
solucao a essa demanda. Possui como objetivo académico demonstrar a criagao da
aplicacdo seguindo a metodologia Scrum de forma adaptada para o uso individual. E
possivel encontrar o uso de tecnologias como Spring Boot, Angular, ambientes de
implementagdo que a AWS possui, dentre eles servicos como EC2, S3 e RDS,
ferramentas de testes unitarios como JUnit 5, JaCoCo, Mockito, além de ferramentas
de versionamento como o Git. A arquitetura REST foi escolhida para fazer a
comunicagao do front-end e back-end. O resultado adquirido foi uma aplicagcéo
robusta, com interface simples e feedbacks continuos, possibilitando cadastro,
pesquisa e exclusao de festas.

Palavras Chave: Angular, ANS; Spring Boot.



ABSTRACT

This text demonstrates the development of a web application for managing parties for
a children's catering service. Given the outdated and inefficient way that catering
services manage their events, in many cases using spreadsheets and paper, this work
was created as a proposed solution to this demand. Its academic objective is to
demonstrate the creation of the application following the Scrum methodology adapted
for individual use. It uses technologies such as Spring Boot, Angular, AWS
implementation environments, including services such as EC2, S3, and RDS, unit
testing tools such as JUnit 5, JaCoCo, Mockito, and versioning tools such as Git. The
REST architecture was chosen for front-end and back-end communication. The result
was a robust application with a simple interface and continuous feedback, enabling
registration, search, and deletion of parties.

Keywords: Angular; AWNS; Spring Boot.
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1 INTRODUGAO

Primeiramente, serdo apresentados o contexto em que o trabalho esta inserido
e as causas que impulsionaram o desenvolvimento de uma solugao tecnologica. Em
seguida, serao abordados, respectivamente, os principais objetivos do trabalho e, de

forma sucinta, a metodologia utilizada para o seu desenvolvimento.

1.1 Contextualizagao do tema

O avanco tecnologico tem influenciado areas de diversos setores, dentre eles,
a area de eventos tem sido modificada e melhorada em seu aspecto de gestdo. Em
um nicho mais especifico de eventos, estao presentes os buffets de festas infantis que
muitas vezes ndao possuem uma metodologia segura e eficiente para a organizagao

de seus eventos, utilizando, assim, planilhas de Excel e, nos casos mais limitados, o

papel.

1.2 Problema da pesquisa

Identificar meios de auxiliar buffets infantis no gerenciamento de festas,
possibilitando o desuso de planilhas e papel e, com isso, propondo uma opgao mais

confiavel, persistente e de facil uso para a organizacao os eventos.

1.3 Justificativa

A escolha desse tema ocorreu pela falta de solugdes eficazes voltadas para
gestao de eventos em buffets infantis. Um sistema web customizado seria uma opg¢éao
viavel, pois oferece pesquisas ageis, persisténcia de dados em nuvem, e um padrao

estruturado para a organizagéo.

Além disso, esse projeto contribui academicamente por demonstrar a criagéo
de um sistema web full stack, utilizando tecnologias atuais no mercado, bem como
metodologias ageis, testes unitarios que asseguram a qualidade do sistema e, por

ultimo, sua execugao em produgao, utilizando servigos web para realizar o deploy.
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1.4 Objetivo Geral

Desenvolver uma aplicacdo web full stack para auxiliar buffets de festas infantis
em seu gerenciamento de eventos, contemplando metodologias de producédo de

software, analises e o deploy da aplicagao.

1.5 Objetivos especificos

e Analisar as necessidades de gerenciamento de eventos na area de festas
infantis;

e Modelar a base de dados para suportar o sistema;

e Desenvolver o back-end usando Spring Boot 3.5.0, Java 21 e JWT para a
seguranga;

e Desenvolver o front-end com Angular 19 e TailwindCSS para a interface
grafica;

e Realizar testes unitarios e de integragdo no back-end com JUnit 5,
Mockito e JaCoCo;

e Utilizar banco de dados MySQL para persisténcia dos dados e banco H2
para a fase de testes;

e Aplicar a metodologia agil Scrum para o gerenciamento do
desenvolvimento;

e Utilizar versionamento de codigo com a ferramenta Git;

e Efetuar o deploy da aplicagdo em um ambiente da AWS

1.6 Metodologia de desenvolvimento

O desenvolvimento sera conduzido seguindo a metodologia Scrum, de forma
adaptada ao cenario de apenas uma pessoa responsavel por todas as fungdes,
proporcionando a visualizagcido das entregas parciais da aplicagao, resultando, assim,
em uma Vvisao mais precisa do rumo que o projeto, como um todo, esta tomando. As
ferramentas que seréo utilizadas foram escolhidas por sua alta relevancia no mercado
atualmente, desde o uso de frameworks como Angular e Spring Boot até os testes

unitarios e a plataforma de servicos web, neste caso a AWS.
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Esse projeto sera documentado em todas as suas partes, contemplando
analises de requisitos, desenvolvimento do back-end e front-end, implementagao de
testes unitarios e de integracao e, finalizando, o deploy em ambiente de nuvem da
AWS.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Esta secido apresenta os pilares sobre os quais o trabalho foi desenvolvido. O

uso de autores, sites e metodologias podera ser facilmente observado.

2.1 Sistemas de Informagao aplicados a gestao de eventos

Os sistemas de informagdo s&o mecanismos que nos proporcionam melhor
organizacao de dados, além de sua alta capacidade de processamento e da maestria
em substituir tarefas feitas manualmente. Segundo Laudon e Laudon (2014), eles
contribuem para o controle das informacgdes e, consequentemente, afetam de maneira
positiva a eficiéncia da organizagdo ou empresa. Desse modo, ao centralizar dados
de clientes e eventos, é possivel reduzir a taxa de erros que seriam cometidos em um

processo manual.

2.2 Importancia da informatizagcao em buffets e pequenas empresas

A informatizacdo € um recurso de extrema relevancia nao sé para grandes
empresas, mas também para pequenas, como € o caso de buffets de festas. Muitas
dessas pequenas empresas recorrem ao uso de planilhas ou anotagdes em papel, o
que pode ocasionar possiveis erros e perdas de informacdes que poderiam ser
evitadas. Nesse caso, implementar uma tecnologia, como, por exemplo, um sistema
web, pode possibilitar melhor desempenho, além de acesso as informagdes de forma

remota.

2.3 Metodologia de Desenvolvimento de Software

Ao se desenvolver um software, € de suma importancia seguir um padrado em
sua gestdo, seja para alcangar resultados com maior eficiéncia e rapidez ou
simplesmente para garantir organizagdo. A seguir, sera apresentada a metodologia

escolhida para o respectivo trabalho.



16

2.3.1 Metodologia Agil e 0 Scrum

As metodologias ageis foram criadas com o intuito de acompanhar a velocidade
e a alta demanda que o mercado exigia, pois, as metodologias tradicionais de
desenvolvimento ndo se mostravam eficazes o suficiente. Uma delas € o Scrum.
Segundo Schwaber e Sutherland (2020), “o Scrum € um framework leve que ajuda
pessoas, times e organizagdes a gerar valor por meio de solu¢gées adaptativas para

problemas complexos”.

2.4 Arquitetura de Sistemas Web

Sendo a metodologia um padrdo a ser seguido na gestdo, a arquitetura

padronizada adequa-se a producgao do software.

2.4.1 Conceito de aplicagao web

A aplicacdo web pode ser definida como um sistema acessado por meio de
navegadores, funcionando em um modelo cliente-servidor, onde o navegador (cliente)
faz requisicbes ao servidor para obter acesso aos endpoints. Assim, possibilita o

acesso remoto, sem a necessidade de instalagao local.

2.4.2 Arquitetura cliente-servidor

Um dos modelos de arquitetura mais utilizados para aplicacées web é o modelo
cliente-servidor, no qual o cliente faz requisicées ao servidor, que captura a solicitacéo
e retorna o valor requisitado. O estilo arquitetural Representational State Transfer
(REST), proposto por Fielding (2000), € amplamente implementado para a
comunicacao entre front-end e back-end.

2.4.3 Arquitetura REST

A arquitetura REST pode ser visualizada na Figura 1. Ela foi proposta por Roy
Fielding em sua tese de doutorado. Segundo Fielding:

O REST fornece um conjunto de restricdes arquitetbnicas que, quando
aplicadas como um todo, enfatizam a escalabilidade do componente, a
generalidade das interfaces, a implantagéo de intera¢des independentes dos
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componentes e componentes intermediarios para reduzir a laténcia da
interagdo, reforcar a seguranga e encapsular sistemas legados (2000, p. 75,
tradugao do autor).

Figura 1 - Fluxograma do modelo REST

Banco de
dados
@ API REST
Outros servigos

Fonte: Produgao propria (2025).

2.4.4 Modelos full Stack

No modelo de desenvolvimento full stack, inclui tanto o front-end quanto o back-
end. Esse tipo de desenvolvimento permite maior flexibilidade de integracao entre as
regras de negaocio e a interface grafica, possibilitando que as entregas parciais sejam

visuais e funcionais, pois sdo desenvolvidas em conjunto.

2.5 Tecnologias Utilizadas

Esta secdo abordara os softwares e as linguagens de programacéo utilizadas

para a criagao do projeto.

2.5.1 Java

O Java é uma linguagem de programacéao orientada a objetos, muito utilizada
em softwares corporativos e aplicagdes web por conta de sua portabilidade e robustez.
A Oracle disponibiliza documentagéo oficial sobre o Java (ORACLE, 2025).
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2.5.2 Spring Boot

O Spring Boot € um framework em Java que tem como objetivo acelerar o
desenvolvimento e reduzir complexidade de configuragdes, de acordo com sua
documentacdo (SPRING, 2025). E amplamente utilizada para a criacdo de

microsservicos e back-end de sistemas web.

2.5.3 Angular

O Angular € um framework baseado em TypeScript. De acordo com sua
documentagdo (ANGULAR, 2025), ele permite a criagdo de interfaces escalaveis,
organizadas em mddulos e componentes, possibilitando assim a reutilizagdo deles

com maior facilidade.

2.5.4 Banco de Dados MySQL e H2

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional,
enquanto o H2 Database Engine de acordo com sua documentagcdo possui as
seguintes caracteristicas: APl JDBC de codigo aberto e muito rapida; modos
incorporado e de servidor; bancos de dados em memodria; aplicativo de console

baseado em navegador (H2, 2025).

2.5.5 JUnit e Testes Automatizados

O JUnit 5 é um framework que tem como objetivo fornecer ferramentas para
testes unitarios em aplicagdes Java (JUNIT, 2025). Combinando essa ferramenta com
o Mockito, para simular dependéncias, e o JaCoCo, para medir a cobertura dos testes
feitos na aplicacao, resulta em um robusto arsenal para deixar a aplicagdo menos

propensa a erros.

2.5.6 AWS para deploy em nuvem

A Amazon Web Service (AWS) fornece uma variedade enorme de servigos
web, facilitando o desenvolvimento e a escalabilidade de aplicacbes. Dentre esses

servigos, destacam-se o Amazon Elastic Compute Cloud (EC2), responsavel por
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permitir hospedar aplicagbes em maquinas virtuais configuraveis, o Amazon
Relational Database Service (RDS), que oferece um banco de dados relacional
gerenciado, permitindo a automatizacdo de processos. Amazon Simple Storage
Service (S3), utilizado para o armazenamento e disponibilizagao de arquivos estaticos,
como o front-end da aplicagdo (AMAZON WEB SERVICES, 2025).

2.5.7 Postman

O Postman é uma ferramenta com presenga marcante no ambiente de
desenvolvimento de APIs. Ele permite o envio de requisi¢des HyperText Transfer
Protocol (HTTP), possibilitando testar o funcionamento dos endpoints e validar as

respostas do servidor.

2.5.8 Git

Git € uma ferramenta de que permite o controle de versionamento de cédigo,

acompanhar o historico de desenvolvimento e integrar diferentes branchs (GIT, 2025).

2.6 Observagoes sobre o referencial teérico

O referencial tedrico apresentado permitiu estabelecer as bases conceituais
necessarias para o desenvolvimento deste projeto, abordando desde os fundamentos
de sistemas de informagéo até modelos arquiteturais modernos, metodologias ageis

e tecnologias utilizadas na construgéo da solugao.

A revisao demonstrou que a informatizagao de processos em buffets infantis é
uma demanda concreta e que frameworks, ferramentas e boas praticas consolidadas
no mercado fornecem suporte adequado para a criacdo de aplicagcdes robustas,

seguras e escalaveis.

Dessa forma, os conceitos explorados neste capitulo servem como alicerce
para as etapas metodoldgicas e praticas apresentadas no capitulo seguinte,
orientando decisdes de desenvolvimento e garantindo alinhamento com padrdes

técnicos atuais.
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3 METODOLOGIA

A presente segdo tem o intuito de detalhar o uso das metodologias escolhidas

para a documentacgao do trabalho e para o desenvolvimento da aplicagao.

3.1 Tipo de pesquisa

Esse trabalho é uma monografia com foco no desenvolvimento de uma
aplicagao web, voltada para o planejamento, desenvolvimento e deploy da aplicagao.
Aborda processos como analise de requisitos, modelagem do banco, modelagem de

classes, testes para integridade do produto e implementagdo na nuvem.

3.2 Metodologia de desenvolvimento (Scrum adaptado)

O desenvolvimento seguiu principios da metodologia agil Scrum, aplicada no
contexto em que se encontra apenas um individuo construindo o projeto, visando
sempre os pilares do framework, que sédo, de acordo com o Scrum Guide (SCRUM

GUIDES, 2020): transparéncia, inspecao e adaptacao.

A transparéncia possibilita acompanhar claramente o direcionamento do
projeto. As inspegdes permitem um olhar atento, analisando e avaliando os resultados

obtidos. Por fim, a adaptacao possibilita fazer reajustes para a evolugao do projeto.

Neste projeto foram adotadas quatro sprints, com duragao de quatro semanas
cada. Ou seja, o desenvolvimento completo durou cerca de quatro meses. Cada sprint
foi planejada para que cada parte da estrutura fosse desenvolvida em sua respectiva

ordem de importancia, que sao representadas nos Quadros 1, 2, 3, 4.



Quadro 1 - Atividades sprint um

ID Atividades

1 Definir escopo e personas

2 Levantar requisitos funcionais (RF)

3 | Levantar requisitos nao funcionais (RNF)
4 Priorizar backlog inicial

5 Diagramar Casos de Uso

6 Revisar/validar Casos de Uso

7 Diagramar Classes

8 Revisar/validar Classes

9 Modelar DER

10 Revisar/validar DER

11 Configurar repositério Git e convencdes
12 | Planejar sprints e critérios de pronto (DoD)

Fonte: Produgao propria (2025)

Quadro 2 - Atividades sprint dois

D Atividades

13 Criar projeto Spring Boot 3.5 / Java 21

14 Configurar dependéncias (JPA, Security, JWT, Validagéo)
15 Mapear entidades (Aniversariante, Festa, Convidado, Admin)
16 Criar DTOs iniciais

17 Criar repositories JPA

18 Implementar services base

19 Implementar endpoints de Festa (CRUD basico)

20 Configurar H2 e properties

21 Implementar JWT (geracéo/validacéo)

29 Implementar login do admin

23 Politicas de validacao (Bean Validation)

o4 Refatoracdes e revisédo de regras

Fonte: Producéo prépria (2025)

21
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Quadro 3 - Atividades sprint trés

ID Atividades

25 Criar projeto Angular 19

26 Montar layout (header/footer fixos)

27 Configurar TailwindCSS

28 Servigco HTTP e interceptors

29 Pagina Login + integragdo JWT

30 | Pagina Cadastro de Festa (form + validagdes)
31 Integragdo Cadastro

32| Pagina Pesquisa de Festas (filiros e data)
33 Integragdo Pesquisa

34 Pagina Atualizacdo de Festa

35 Integragao Atualizagao

36| Pagina Perfil Admin (alterar nome e senha)

Fonte: Produgao propria (2025)

Quadro 4 - Atividades sprint quatro

ID Atividades

37 Migrar de H2 para MySQL
38 Ajustar datas,horas e scripts
39 Criar testes unitarios (JUnit 5)
40 | Implementar dependéncias com Mockito
41 Configurar JaCoCo

42 Gerar relatério de cobertura
43 Testes de integragcdo essenciais
44 Preparar AWS EC2 (back-end)
45 Preparar AWS RDS (MySQL)
46 Preparar AWS S3 (front-end)

Fonte: Produgéao propria (2025)

A Tabela 1 exibe o acompanhamento das entregas semanais. A coluna “Linha
Base de Entrega” representa o cenario uniforme para as entregas, enquanto a coluna

“Atividades Restantes” indica a quantidade de atividades que ainda restam entregar.
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Tabela 1 - Acompanhamento de entregas

Atividades Propostas Semana Linha Base de Entrega Atividades Restantes
- semana 0 48 48
1até3 semana 1 45 45
4 até 6 semana 2 42 41
7 até 9 semana 3 39 40
10 até12 semana 4 36 36
13 até 15 semana 5 33 30
16 até 18 semana 6 30 26
19 até21 semana 7 27 20
22 até 24 semana 8 24 19
25 até 27 semana 9 21 19
28 até 30 semana 10 18 16
31 até 33 semana 11 15 15
34 até 36 semana 12 12 12
37 até 39 semana 13 9 6
40 até 42 semana 14 6 3
43 até 45 semana 15 3 0
46 semana 16 0 0

Fonte: Produgéao prépria (2025)

Conforme ilustrado na Figura 2, o grafico utiliza como base os dados da Tabela

1, permitindo, assim, uma melhor visualizagdo das entregas das atividades.

Figura 2 - Gréafico Burndown das entregas de atividades em todo ciclo

60
50
40
30
20

10

=8—|inha Base de Entega = =—@=Atividades Restantes

Fonte: Produgéao prépria (2025)
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3.3 Etapas de desenvolvimento

As etapas de desenvolvimento serdo apresentadas em forma de fluxograma na

Figura 3 para melhor visualizagéo.

Figura 3 - Fluxograma das etapas de desenvolvimento

Analise de
requisitos

Modelagem Desenvolvimento Testes

Fonte: Produgao propria (2025)

3.3.1 Levantamento de requisitos

Para a construcdo de um sistema, o desenvolvedor, antes mesmo de comegar
a producéao, necessita de uma base tedrica sobre a aplicagao. Um dos métodos mais
utilizados na engenharia de software é o levantamento de requisitos, por meio do qual
€ possivel ter um panorama das necessidades relevantes e superficiais que a

aplicagao deve suprir.

A tabela foi desenvolvida utilizando o Word e sera apresentada no Capitulo 4,

na secao 4.1 Levantamento de requisitos.

3.3.2 Modelagem do sistema

A modelagem do sistema é outra etapa essencial para o desenvolvimento de
uma aplicagao. Nela, & possivel visualizar a interagao entre o usuario e a aplicagao, o
comportamento entre as classes e seus respectivos métodos, além da estruturacao

do banco de dados em sua forma logica.
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Para atender a essa demanda, foram utilizados neste projeto o Diagrama de
Casos de Uso, o Diagrama de Classes e o Diagrama Entidade-Relacionamento
(DER).

O Diagrama de Casos de Uso demonstra a interagdo do usuario (ator) com o
sistema, mostrando visualmente os processos disponiveis para cada tipo de ator.
Além disso, evidencia o comportamento esperado para cada requisicado feita ao

sistema.

O Diagrama de Classes representa a estrutura interna da aplicagao, mostrando
suas classes, métodos, atributos e relacionamentos. Esse modelo é essencial para a
construcdo de um projeto orientado a objetos, servindo como base para a

implementagao do back-end.

O Diagrama Entidade-Relacionamento (DER) representa a arquitetura légica
do banco de dados em sua representagéo grafica, mostrando o relacionamento entre

as tabelas e os atributos de cada entidade.

Os diagramas foram criados utilizando a ferramenta gratuita Lucidchart. e, para
o modelo, foi utilizado o MySQL Workbench. Serao apresentados no Capitulo 4, na

secao 4.2 Modelagem do sistema.

3.3.3 Implementagao
A implementacéao do sistema foi dividida em duas partes: back-end e front-end.

Para o back-end, foi utilizado Spring Boot 3.5.0 com Java 21, além da implementagao
de seguranga com JSON Web Token (JWT) para autenticagdo do usuario
administrador. Foi utilizada a arquitetura REST para fazer a comunicagao com o front-
end, desenvolvido com Angular 19 e TailwindCSS para o design responsivo.

3.3.4 Testes e validacbes

Os testes foram executados com o auxilio do framework JUnit 5, garantindo um

funcionamento robusto dos métodos em suas respectivas execugdes.

Para o isolamento das camadas de servigo, foi utilizado o Mockito, permitindo

simular as dependéncias que os métodos exigiam. Finalizando o fluxo de testes, o
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JaCoCo foi responsavel pela cobertura, gerando relatérios automaticos de

desempenho.

3.3.5 Deploy

A implementagdo do software foi executada com os servigos gratuitos que a
AWS fornece nos seis primeiros meses de uso de uma conta. Para o back-end
desenvolvido com Spring Boot, foi feito o deploy usando o servico Amazon Elastic
Compute Cloud (EC2), viabilizando o gerenciamento de instancias de maquinas

virtuais.

O banco de dados MySQL foi implementado usando o servico Amazon
Relational Database Service (RDS), permitindo o gerenciamento de backups e

oferecendo uma segurancga robusta.

Ja o front-end desenvolvido em Angular foi implementado no servigo Amazon
Simple Storage Service (S3), cuja funcdo € fornecer um ambiente para arquivos

estaticos e prover baixa laténcia e alta disponibilidade.

3.4 Ferramentas de apoio

O Quadro 5 demonstra as ferramentas que foram utilizadas na construcao de
modelos, planilhas e diagramas, além de recursos essenciais para versionamento,

testes e codificagcao do sistema.

Essas ferramentas desempenharam um papel fundamental ao longo do
desenvolvimento, pois proporcionaram organizagao, controle das atividades,
modelagem visual das estruturas do sistema e suporte técnico para a implementacao

do back-end e front-end.

A utilizagdo integrada desses recursos permitiu maior produtividade,

rastreabilidade das alteragdes e melhor visualizagdo do progresso do projeto.
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Quadro 5 - Ferramentas utilizadas no desenvolvimento

Ferramenta Finalidade

VS Code IDE utilizada para o desenvolvimento do back-end e front-end.

Controle de versionamento do cédigo-fonte, garantindo o rastreamento e

Git gerenciar alteragées no projeto.

Repositério remoto para armazenamento seguro e sincronizagao do codigo

GitHub desenvolvido.
Postman Testes e validagao das requisigdes HTTP e endpoints da aplicagao web.
MySQL Modelagem e gerenciamento do banco de dados relacional MySQL. Criagao
Workbench do modelo entidade-relacionamento (DER).
Lucidchart Criagao dos diagramas de caso de uso e classes.
Excel Organizacao das tarefas, cronogramas e acompanhamento do progresso das sprints.

Fonte: Produgéao prépria (2025)

Conforme pode ser observado na Figura 4, trata-se de uma captura de tela do

repositorio onde esta armazenado os versionamentos do back-end.

Figura 4 - Repositério GitHub back-end

> Watch 0 ~

§ app-festa

t Add file ~ <> Code ~

{5 23 Commits

§ bmgri

B8 .mvn/wrapper
- src

[ .gitattributes

y Releases
.gitignore

O mvnw
] mvnw.cmd

Packages

J pomxml

Languages

Fonte: Producgéao prépria (2025)
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Como ilustrado na Figura 5, a imagem corresponde a uma captura de tela do

repositorio onde esta armazenado os versionamentos front-end.

Figura 5 - Repositério GitHub front-end

§ app-festa-front -

P main - P 1Branch © 0Tags Q Gotof t  Addfile - | <> Code -

§ bmgr | endo robler eader(tok rvice @ arrumar bt t mor ) 14 Commiits

B vscode
B public
B src
[ .editorconfig

Releases
[ .gitignore
[3 READMEmd
[ angularjson Edere
[} package-lockjso
[ packagejson

[ tailwind.config,js Languages

[ tsconfig.appjson

Fonte: Produgao propria (2025)

3.5 Observagoes sobre as metodologias
A metodologia apresentada neste capitulo permitiu estruturar de forma clara e
organizada todas as etapas do desenvolvimento da aplicagcéo, desde a definicdo dos

requisitos até a implementacao e validacao final do sistema.

A utilizacdo de um Scrum adaptado possibilitou um acompanhamento
continuo da evolugdo do projeto, garantindo entregas incrementais, inspecoes

recorrentes e ajustes necessarios ao longo das sprints.

Além disso, o conjunto de ferramentas adotadas forneceu suporte técnico e
estrutural indispensavel para o desenvolvimento eficiente e alinhado as boas

praticas de engenharia de software.

Dessa forma, os procedimentos metodoldgicos aqui descritos servem como
base para a compreensao das decisdes tomadas e fundamentam o capitulo

seguinte, no qual sdo apresentados os detalhes da construgéo do sistema.
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4 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

O desenvolvimento da aplicagao sera abordado nesta secéo de forma mais
visual, contendo andlises baseadas em conceitos de engenharia de software,

diagramas e ferramentas disponibilizadas pelas linguagens escolhidas.

41 Requisitos Funcionais

O Quadro 6 apresenta os requisitos funcionais propostos para a aplicagéo.

Quadro 6 - Requisitos funcionais

ID Requisito Descrigao Detalhada Prioridade
Permitir cadastrar nova
RFO01 Cadastro de Festa festa com C?ata, dados Alta
do responsavel e horas
de inicio e fim
A data informada nao
RF02 Validagao de Data pode ser anterior a data Alta
atual.
RF03 Limite de Eestas por | Maximo de_2 festas por Alta
Dia dia.
- . Festas devem iniciar a
RF04 Horario de Inicio partir das 12:00. Alta
RFO05 Horario de Término Festas d,everT\ terminar Alta
até 23:30.
RF06 Duragao da Festa Duragar(]) entre 3e 4 Alta
oras.
Nova festa deve ter
RFO7 Intervalo entre Festas pelo menos 1h de Alta
intervalo da anterior.
Criagado automatica de
RFO8 Cadastro d? Admin usuario admin padrao Alta
Padrao com senha
criptografada.
Autenticagao via
RF09 Login Seguro endpoint /auth/login Alta
com JWT.
Listar todas as festas e
RF10 Listagem de Festas permitir filirar por data Alta
ou CPF.
Permitir alterar
RF11 Atualizagio de Admin informagdes do Média
administrador
autenticado.
Permitir excluir festas
RF12 Exclusdo de Festas cadastradas, Média
respeitando regras.

Fonte: Producéo prépria (2025)
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4.2 Requisitos Nao Funcionais

O Quadro 7 apresenta os requisitos n&o funcionais propostos para a aplicagao.

Quadro 7 - Requisitos néo funcionais

ID Requisito Descrigao Detalhada Prioridade

RNFO01 Banco de Dados Armazenar informacdes Baixa
no MySQL (RDS AWS)
e suportar H2 para
testes.

RNF02 Seguranca Rotas protegidas com Baixa
JWT, exceto login.
RNFO03 Interface Usar TailWindCss para Baixa
interface grafica
RNFO04 Disponibilidade Back-end hospedado Baixa
no EC2 AWS e front-
end no S3 AWS.
RNFO05 Usabilidade Mensagens de erro Baixa
claras e humanizadas.
RNFO06 Portabilidade Executavel em Baixa
ambiente Linux (EC2)
com Java 21.

Fonte: Produgéao prépria (2025)

4.3 Diagrama de Casos de Uso

Observando a Figura 6, é possivel identificar de forma estruturada as
funcionalidades disponibilizadas ao usuario e suas respectivas interagcbes com o

sistema.

O diagrama de caso de uso permite visualizar, de maneira abstrata e
sistematica, os comportamentos esperados para cada ator, evidenciando limites
operacionais, responsabilidades e fluxos importantes para o funcionamento da
aplicagéo.

Essa representagao contribui para o alinhamento entre requisitos funcionais e
modelagem, assegurando que as acg¢des descritas na documentagao estejam

coerentes com as necessidades levantadas no processo de engenharia de software.

Assim, o modelo apresentado desempenha papel fundamental na validagao
conceitual do sistema, servindo como base para etapas posteriores de implementacao

e testes.



Figura 6 - Diagrama de caso de uso

Aglicaliva Festa
Fazer Lagin ____w'numm__@
—
- o
—
<<gsipnders
T~ -~ Exibir Efrg d
— r Efng de
Cadastror Festa - Login
—
™ ~Sana
i iU
s - S
L.
- S
gl nlerss ~
el

Y ™
Editar Festa ™ -
— —sinchiree, — o Verificar Regras de
3 h Megoicio
. b
= <cpsiondorss
S ~
Visisalizar Festa ~ -

Pesquisar com a Pesquisar com a
data da festa dala da festa @ CPF do
responsavel
VriScar Senha
e = ﬁ.l'l'ﬁﬂl
-
wainciuir=s
——
T =eepstondars>_
—— Exibir Erra de
Atualizagia

Fonte: Produgéao prépria (2025)
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4.4 Diagrama de Classe

Pode-se observar na Figura 7 as classes com seus atributos e métodos, cada
um possuindo seu tipo de privacidade. As setas sdlidas representam associagao, ja
as pontilhadas representam dependéncia. Optou-se por nao incluir os DTOs no

diagrama para facilitar a leitura da estrutura principal do projeto.

Figura 7 - Diagrama de classe

<<Interface>> T.1D
FestaRepository

+ findByData(data: LocalDate): List<FestaEntity>

+ findByAniversarianteCpfResponsavel(cpf: String): List<FestaEntity>

+ findByDataAndAniversarianteCpfResponsavel(data: LocalDate, cpf: String): List<FestaEntity>
+ findByAtivoTrue(): List<FestaEntity>

+ findByDataAndAtivoTrue(data: LocalDate): List<FestaEntity>

+ findByAniversarianteCpfResponsavelAndAtivoTrue(cpf: String): List<FestaEntity>

+ findByDataAndAniversarianteCpfResponsavelAndAtivoTrue(data: LocalDate, cpf: String):
List<FestaEntity>

+ findByldAndAtiveTrue(id: Long): Optional<FestaEntity>

=
<<Interface>>

AniversarianteRepository

Aniversariante
<<Abstract>>

-id: Long Pessoa

-nomeResponsavel:String| )
— >/ -telResponsavel:String ‘D b
-cpfResponsavel:String

I

|

|

|

: nome: String
| -festas: Set<FestaEntity>
|

|

|

I

I

I

I

informacao: String
-idade: Integer

I

)

FestaService
1
- festaRepository: FestaRepository
- aniversarianteRepository: AniversarianteRepository Convidado
+ criarFesta(festaDTO: FestaDTQ): String -id: Long
+ allFestas(): List<FestaEntity> -festa: FestaEntity
<<Interface>> + deletar(id: Long): String i N
JpaRepository + atualizar(id: Long, festaDTO: FestaDTQ) String ) FestaEntity
+ acharFestaPorData(data: LocalDate): List<FestaEntity>
+ acharFestaPorCpfResponsavel(cpf: String): List<FestaEntity> -id: Long
+ acharFestaPotDalaECpiResponsavel(data: LocalDate, cpf: String): List<FestaEntity> -tema: String o.N
+ acharFestaPorld(id: Long): Optional<FestaEntity> -data: LocalDate N
-horaslnicio: LocalTime
RTin -horasFinal: LocalTime
-ativo: Boolean = True
-id: Long -convidados: Set<Convidado>
-usemame:String -aniversariante: Aniversariante

T

-password:String

-— >

<<Interface>>
AdminRepository

JwtAuthenticationFilter

- jwtUtil: JwUil

+i : String): AdminService
indByUsername(nome: String) - adminRepository: AdminRepository

Optional<Admin>

«<—— - adminRepository: AdminRepository

- encoder: PasswordEncoder + doFilterinternal({request, response, chain): void

+ me(auth: Authentication): Admin i
+ update(auth: Authentication, body: AdminUpdateDTO): String

<<Interface>>

1

!

!

!

PasswordEncoder |

1

1

1

1

1

1

1

SecurityConfig , Jwtutil

- jwtutil: Jwtutil
- adminRepository: AdminRepository + generateToken(username: String): String
+ 1coder(): Password| + extractUsername(tolj:en: String): String
+ authManager(config: AuthenticationConfiguration): AuthenticationManager + validateToken(token: String): boolean
+ securityFilterChain(http: HttpSecurity): SecurityFilterChain

Fonte: Producéo prépria (2025)
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E de grande importancia observar os relacionamentos de composigéo

apresentados entre “FestaEntity”, “Aniversariante” e “Convidados”. Na qual a exclus&o

de um componente resulta, obrigatoriamente, na excluséo do outro.

45 DER

O banco de dados foi criado de forma automatica pelo Hibernate, esse assunto
sera tratado com mais cautela adiante. Para a criagcdo do DER foi utilizado a

ferramenta de engenharia reversa disponibilizada pelo MySQL Workbench.

Figura 8 - Diagrama de entidade-relacionamento

] tb_admin v — | tb_convidado ¥
id BIGINT id BIGINT
password VARCHAR(255) Idade INT
username VARCHAR(255) informacao VARCHAR(255)
> nome VARCHAR(255)
o+ festa_id BIGINT
| 2
¥
|
:
F
"] tb_aniversariante v | tb_festa v
id BIGINT festa_id BIGINT
idade INT ativo BIT(1)
informacao VARCHAR(255) data DATE
nome VARCHAR(255) H————— |« horas_final TIME
cpf_responsavel VARCHAR(255) horas_inicio TIME
nome_responsavel VARCHAR(255) tema VARCHAR(255)
telefone_responsavel VARCHAR(2S... + aniversariante_id BIGL...
> >

Fonte: Producéo prépria (2025)
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Conforme apresentado na Figura 9, observa-se a estrutura de pastas em que

o back-end foi organizado

Figura 9 - Estrutura de pastas back-end

- APP-FESTA
» Il .mvyn
> o
~ (@@ src

~ [§ main

~ [ java' com’ brmgri’ app_festav2

» g controller
e demao
» Il abstracts
> IR auth
I entities
» Il exceptions
» I inicalzacao
& validations
B repository
> g service
AppFestav2Application.java
» IR resources
§ test
&
.gitattributes
.gitignore
H
5 mvnw
52l mvnw.cmd

~

pom.xml

Fonte: Produgéao prépria (2025)

A Figura 10 exibe a estrutura de pasta em que o front-end foi organizado.




Figura 10 - Estrutura de pastas front-end

P-FESTA-FRONT

@ .angular

» I wvscode
> I&

N

A"

& public
s SrC
B app
» I adminpage
> W@ auth
» I festa-pesquisa
» Il festas
> IR services

2l template

app-routing.module.ts

app.component.html
app.component.scss
app.componentspec.ts
app.component.ts
app.module.ts
index.html
main.ts
styles.scss
.editorconfig
.gitignore
angular.json
(s package-lock.json
(5 packagejson
README.md
tailwind.config.js
tsconfig.app.json
tsconfig.json

tsconfig.specjson

Fonte: Produgéao prépria (2025)
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4.7 Conexao com o back-end

A Figura 11 exibe como foi feita a conex&o do servigo de criar festa no front-
end com o servigo de criar festa do back-end, fazendo uma requisigao para o endpoint
encontrado no caminho ‘http://18.116.117.119:8080/api/festas’.

Figura 11 - Conexao do front-end com o back-end

@Injectable({
providedIn: ‘root’,
)

export class FestaService {

iurl = ‘http://18.116.117.119:8888/apli/festas’;

constructor(private http: HttpClient) [}

= t. L
Authorization: "Bearer %{token}”,
"Content-Type': ‘application/json'
I3

criarfFesta(festa: Festa): Observable<string> {
return this.http.post(this.apiurl, festa, {
headers: this.getHeaders()
responseType: 'text'
1)

Fonte: Produgéo prépria (2025)

4.8 Banco de dados

A criagédo do banco de dados foi feita de forma automatizada através das
assinaturas disponibilizadas pelo Java Persistence APl (JPA) e da execugédo do

Hibernate.

O JPA disponibiliza um conjunto de assinaturas para o Java mapear as classes
em tabelas no banco de dados. Ele, sozinho, ndo executa nada. Dentre as assinaturas
usadas estdo: @Entity, @ld, @GeneratedValue, @OneToMany e @ManyToOne.
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Conforme mostrado na Figura 12 & possivel observar essas assinaturas sendo

usadas.

O Hibernate é o responsavel por analisar essas assinaturas e transforma-las
em comandos SQL, além de fazer o Object-Relational Mapping (ORM), que seria a
conversdo de objetos Java para tabelas no banco de dados. A Figura 13 mostra as

configuracdes feitas para o uso do Hibernate.

Figura 12 - Assinaturas do JPA

@ERtity

@Getter

@setter

@il LArgsConstructor
@NoArgsConstructor
@Builder

@Table(name = "tb festa™)
public class FestaEntity {

@Id

iGeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
@Column(name = "festa id")

private Long id;

Fonte: Produgéao prépria (2025)

Figura 13 - Configuracéo do Hibernate

spring.jpa.database-platform=org.hibernate.dialect.MySQL8Dialect

spring.jpa.hibernate.ddl-auto=update

Fonte: Produgéo prépria (2025)

Na Figura 14, é possivel visualizar o modo que foi feito a conex&o do back-end
com o servico RDS da AWS
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Figura 14 - Configuragdo de conexado com o servico RDS

spring.datast :mysql://festadb.cjidBgyqgleg.us-east-2.rds.amazonaws. com:3386/festadb

-name=com.mysql.cj.jdbc.Driver

Fonte: Produgéao prépria (2025)

4.9 Testes

A Figura 15 ilustra o relatorio feito pelo JaCoCo com o foco nas classes de

servigos. E possivel notar que foi alcancada uma média de 87% na cobertura das

classes.

Figura 15 - Cobertura de testes na classe Festaservice e AdminService
Element Missed Instructions+ Cov.© Missed Branches + Cov.© Missed® Cxty+ Missed+ Lines+ Missed~ Methods+~ Missed+ Classes
(9 FestaService 85% 71% 13 K} 14 110 5 15 0 1
(® AdminService == 100% 83% 2 10 0 12 0 4 0 1
Total 66 of 539 87% 11of44 75% 15 4 14 122 5 19 0 2

Fonte: Produgéao prépria (2025)

A Figura 16 demonstra uma amostra dos resultados do JUnit5 relatados no
prompt.

Figura 16 - Amostra de testes aprovados

~ Test Runner for Java

) develancarExcecaoSenhaAntigalncormeta() ol-class) upd:
develancarExcecaoQuandoAdminMaoEncontradoNoMe() $

+ 17 older results
~) Test run at 10/17,/2025, 4:21:02 PM
deveAtualizarFestaComSucessol c| Atualizarfes

develancarExcecaoQuandoDataAnteriorHoje{) $(sy

develancarExcecaoQuandoFestaMaoEncontrada() ¢
develancarExcecaoQuandoFestaTiverMaisDeQuatroHoras()
develancarExcecaoQuandoFestaTiverMenosTresHoras()

Fonte: Produgéo prépria (2025)
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410 Implementagao

A Figura 17 apresenta uma captura de tela do console do Relational Database
Service (RDS) na AWS.

Figura 17 - Painel de controle do servico RDS

Bancos de dados (1) Recursos do grupo ( &

[=] Identificador de banco de dados A T v Funcdo v Mecanismo v Regido... ¥ Tamai

Instdncia MySQL Community us-east-2a db.tdc

Fonte: Produgéao prépria (2025)

A Figura 18 exibe uma captura de tela do console do Simple Storage Service
(S3) na AWS.

Figura 18 - Painel de controle do servigo S3

Buckets de uso geral | Todas as regies da AWS Buckets de diretérios

Buckets de uso geral (1)

Buckets s3o contéineres para da

Regido da AWS - Data de criacdo

Leste dos EUA (Ohio) us-east-2 23 Oct 2025 03:34:28 PM -03

Fonte: Produgéao prépria (2025)

A Figura 19 ilustra uma captura de tela do console do Elastic Compute Cloud
(EC2) na AWS.

Figura 19 - Painel de controle do servico EC2

Instancias (1 } nfo ] stado da instancia ¥

Todosos... ¥

Name & i as Tipo deinst... ¥ Verificacdo de stal Status do alarn Zona de dispon..

festaserver - bf6d @ G  t3.micro - Exibir alarmes 4+ us-east-2b

Fonte: Produgéao prépria (2025)

As Figuras 20 e 21 demonstram o acesso a maquina virtual disponibilizada pelo

servigo EC2 via terminal e a inicializagao do back-end.
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Utilizando o respectivo comando no terminal do Windows f‘ssh -i
"festapem.pem" ec2-user@ec2-3-142-211-171.us-east-2.compute.amazonaws.com’
foi possivel acessar a instancia. O arquivo ‘.pem’ é fornecido pela prépria plataforma

no momento da criagdo da maquina virtual.”

Figura 20 - Entrando na instancia EC2

-3-142-211-171.us-east-

H Peﬁménently added "ec: D c aws.com’ (ED: to the list of known hosts.

#
_ HEHE Amazon Linux 2823

Fonte: Produgéao prépria (2025)

Foi possivel enviar o arquivo .jar da minha maquina para a instancia utilizando
0 seguinte comando: ‘scp -i "C:\aws\festapem.pem" "C:\Users\TCC\app-
festa\target\app-festav2-0.0.1-SNAPSHOT .jar" ec2-user@ec2-3-142-211-171.us-
east-2.compute.amazonaws.com:/home/ec2-user/projects’. Basicamente, informa-se
primeiro a chave de acesso, depois o arquivo alvo e, por fim, o caminho onde ele deve

ser salvo.

A execucéao do arquivo ‘.jar’ ocorreu apos o uso do seguinte comando: ‘java --

enable-preview -jar app-festav2-0.0.1-SNAPSHOT jar’
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Figura 21 - Rodando arquivo Java na instancia EC2

va -jar app-festav2-8.@.1-SNAPSHOT.jar

Fonte: Produgéao prépria (2025)

A Figura 22 apresenta a URL onde se pode encontrar o front-end que esta

rodando através do servigo S3.

Figura 22 - Caminho URL front-end

30 sequro  festa-front.s3-website.us-east-2.amazonaws.com/login| 1

Fonte: Produgéao prépria (2025)

O desenvolvimento do sistema é apresentado nesta secdo de forma
estruturada, combinando descri¢cdes técnicas, artefatos de engenharia de software e
representacdes visuais que ilustram as decisdes tomadas ao longo do processo de

construgcao da aplicacao.

Assim, os diagramas, quadros e exemplos apresentados ao longo do capitulo
nao apenas demonstram as funcionalidades desenvolvidas, mas também refletem a
aplicagao pratica dos conceitos teoricos discutidos anteriormente, permitindo uma
compreensao clara da arquitetura, da légica de negdcio e dos mecanismos que

sustentam o funcionamento da solug¢ao proposta.
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5 RESULTADOS

A seguir, serdo exibidas capturas de tela da aplicagdo, mostrando suas

principais funcionalidades e interfaces.

5.1 Demonstracao das telas do sistema

As Figuras 23 e 24 mostram a tela de login para acessar a aplicagdo. Ao inserir

um usuario ou senha invalida ele retorna uma mensagem de erro

Figura 23 - Tela login

Fonte: Producéo prépria (2025)
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Figura 24 - Erro tela de login

Entrar

Fonte: Produgao propria (2025)

As Figuras 25 e 26 exibem a tela de cadastro de festa. Vale ressaltar que os
campos de telefone e CPF possuem mascaras para melhor usabilidade. E possivel

perceber que na Figura 27 e 28 o sistema de verificagdo de campo nulo foi ativado.

Figura 25 - Tela cadastro e atualizacédo de festa parte um

Cadastro

Realize o cadastro de novas festas

Cadastrar Festa Pesquisar Festa Admin User Sair

Nova Festa

Nome Aniversariante

Idade Aniversariante

Nome Responsavel

Telefone Responsavel

CPF Responsavel

Fonte: Produgéao prépria (2025)



Figura 26 - Tela cadastro e atualizagéo de festa parte dois

Data

25/10/2025

Hora Inicio

11:00

Hora Final

13:00

Adicionar Convidado

+ Adicionar Convidado

Informages

Cadastrar Festa

Fonte: Produgéao prépria (2025)

Figura 27 - Erro campo vazio tela cadastro e atualizagédo de festa parte um

Cadastro

Realize o cadastro de novas festas

Cadastrar Festa  Pesquisar Festa Admin User  Sair

Nova Festa

Nome Aniversariante

ted

Idade Aniversariante

Nome Responsavel

Telefone Responsavel

CPF Responsavel

Fonte: Producéo prépria (2025)
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Figura 28 - Erro campo vazio tela cadastro e atualizagédo de festa parte dois

Data

dd/mm/aaaa

Hora Inicio

Hora Final

Adicionar Convidado

+ Adicionar Convidado

Cadastrar Festa

Fonte: Produgao propria (2025)

A Figura 29 apresenta uma mensagem de erro exibida caso o usuario tente

criar uma festa cujo horario de término ultrapasse 23 horas e 30 minutos.

Figura 29 - Erro de cadastro e atualizagdo um

X

Algo esta errado!

O fim de pode ultrap:z

Fonte: Producéo prépria (2025)
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A Figura 30 apresenta uma mensagem de erro exibida caso o usuario tente

criar uma festa cuja data seja anterior a data atual.

Figura 30 - Erro de cadastro e atualizagao dois

X

Algo esta errado!

A data da festa ndo pode ser anterior a data atual!

Fonte: Produgéao prépria (2025)

A Figura 31 apresenta uma mensagem de erro exibida caso o usuario tente

criar uma festa com um CPF invalido.

Figura 31 - Erro de cadastro e atualizacéo trés

X

Algo esta errado!

CPF do responsavel esta invalido

OK

)

Fonte: Produgéao prépria (2025)
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A Figura 32 apresenta uma mensagem de erro exibida caso o usuario tente

criar uma festa cujo horario seja inferior a 3 horas.

Figura 32 - Erro de cadastro e atualizagdo quatro

X

Algo esta errado!

Festas devem ter no minimo 3 horas e no maximo 4

horas

Olfk

Fonte: Producédo prépria (2025)
A Figura 33 apresenta uma mensagem de erro exibida caso o usuario tente

criar uma festa cujo horario seja superior a 4 horas.

Figura 33 - Erro de cadastro e atualizagcéo cinco

X

Algo esta errado!

Festas devem ter no minimo 3 horas e no maximo 4

horas

L

Fonte: Producgéao prépria (2025)
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A Figura 34 apresenta uma mensagem de erro exibida caso o usuario tente

criar uma festa cujo horario de inicio seja inferior as 12 horas.

Figura 34 - Erro de cadastro e atualizagao seis

X

Algo esta errado!

O inicio das festas devem ser a partir das 12 horas

Fonte: Produgao propria (2025)

A Figura 35 apresenta uma mensagem de erro exibida caso o usuario tente

criar mais de duas festas no mesmo dia.

Figura 35 - Erro de cadastro e atualizagéo sete

X

Algo esta errado!

Nao pode haver m > 2 festas cadastradas no mesmo

dia

Fonte: Produgéao prépria (2025)

A Figura 36 apresenta uma mensagem de erro exibida caso o usuario tente
criar mais de duas festas com horarios conflitantes ou sem o intervalo minimo de 1

hora entre elas.
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Figura 36 - Erro de cadastro e atualizagao oito

X

Algo esta errado!

Fonte: Produgao propria (2025)

A Figura 37 exibe a tela de pesquisa, onde é possivel pesquisar com o CPF do

responsavel, data da festa ou com ambos ao mesmo tempo.

Figura 37 - Tela de pesquisa

Pesquisa

Pesquise por festas

Cadastrar Festa Pesquisar Festa Admin User  Sair

Pesquisar Festas
Data

dd/mm/aaaa

CPF Responsavel

Pesquisar

Fonte: Produgéao prépria (2025)

E possivel observar na Figura 38 o retorno da pesquisa e as possibilidades que

o software permite, dentre elas esta: visualizar, editar e excluir (soft delete).
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Figura 38 - Tela de pesquisa com dados encontrados

Cadastrar Festa Pesquisar Festa Admin User  Sair

Pesquisar Festas

Data

dd/mm/aaaa

CPF Responsavel

40470335882

Resultados
Aniversariante Data
teste01 25/10/2025 Visualizar Remover
teste02 19/04/2026 Visualizar Remover
teste3 15/03/2026 Visualizar Remover

teste04 3 15/03/2026 ed Visualizar Remover

Fonte: Producédo prépria (2025)

As Figuras 39 e 40 mostram a agao de atualizar. Ela reaproveita a interface da
tela de cadastro e apenas muda o botédo de submit e o feedback. Caso ocorra algum

erro, os feedbacks serao os mesmos da agao de cadastro.

Figura 39 - Botao de atualizar
Hora Final
15:00

Adicionar Convidado

+ Adicionar Convidado

Nome Idade

Violet 12

e

Fonte: Producgéao prépria (2025)
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Figura 40 - Feedback de atualizacao feita com sucesso

Vv

Tudo certo!

Atualizado com sucesso

Fonte: Produgao propria (2025)

As Figuras 41 e 42 ilustram ag&o de remover uma festa, no banco de dados

apenas atualizando a variavel “ativo” para false.

Figura 41 - Confirmac&o de remocéao da festa

Tem certeza?

Essa acdo removera a festa!

iversariante
Sim, remover Cancelar

b

Fonte: Producéo prépria (2025)
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Figura 42 - Feedback festa removida com sucesso

Festa removida com sucesso

Fonte: Produgéo prépria (2025)

A Figura 43 mostra a tela da alteragdo de nome e senha do admin.

Figura 43 - Tela de configuragdo conta admin

Admin

Mude sua senha

Cadastrar Festa Pesquisar Festa Admin User  Sair

Atualizar usuario Admin

Nome

Password antiga

Password nova

Atualizar

Fonte: Produgéo prépria (2025)

As Figuras 44 e 45 apresentam seus respectivos feedbacks. Por uma questao de
seguranga, as informagdes de login do administrador s6 podem ser alteradas

mediante um valor-chave, que corresponde a senha atual do usuario admin.
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Figura 44 - Erro atualizagdo nome ou senha admin

X

Algo esta errado!
Senha antiga incorreta!

L3
oK

Fonte: Produgéao prépria (2025)

Figura 45 - Feedback atualizagdo admin com sucesso

Vv

Tudo certo!

Atualizado com sucesso!

Fonte: Producéo prépria (2025)

5.2 Comparagao entre objetivos e resultados alcangados

Em um escopo geral, o projeto seguiu estritamente os pontos essenciais para
o bom funcionamento da aplicagdo para o uso de um buffet. Dentre esses pontos,
destacam-se as regras de negocio e as mensagens de erro humanizadas.

A primeira, sendo um requisito funcional, foi implementada com éxito; ja a

segunda, mesmo sendo um requisito ndo funcional, foi desenvolvida com a devida
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atencdo necessaria para uma melhor experiéncia do usuario, sempre visando o

provavel nivel de conhecimento do cliente na area da computagao como basico.

5.3 Beneficios para a gestao do buffet infantil

Com a aplicagdo em maos, a questdo sobre como melhorar a gestao de festas
em um buffet infantil ganhou uma opgao robusta, simples de usar e com uma interface

amigavel.

Robusta pelo fato de possuir autenticagdo com JWT no back-end, além de estar
em producdo nos ambientes da AWS, possibilitando, assim, ambientes escalaveis,
backups de dados e separagdo dos componentes (back-end, front-end e banco de
dados), o que permite modificacdes unitarias sem alterar necessariamente o

andamento de outro componente.

Simples de usar, pois a aplicagdo segue um padrdo, ndo sendo alterado ao
longo das paginas. Seus inputs e botdes possuem textos, tornando autoexplicativo

qual tipo de dado deve ser inserido ou qual funcionalidade o botao exerce.

Sua interface amigavel é notoéria por um padrao simples de objetos presentes
na tela, mantendo uma paleta de cores n&o enjoativa, além de apresentar feedback a

cada interagédo que o usuario faz com a aplicagao.
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6 CONCLUSAO

A presente secdo apresentara o resumo dos resultados esperados e

alcancados, bem como os pontos de limitagao e as possiveis melhorias.

6.1 Sintese do trabalho desenvolvido

Ao fazer uma sintese analitica da criagao da aplicagao, observando desde seu
planejamento até sua execugdo em um ambiente de producgao, € possivel observar
técnicas de engenharia de software para a construgdo da base do projeto. Para o
acompanhamento do projeto, a implementacdo de uma metodologia agil, criando

assim objetivos concretos de entrega para n&o haver nenhum tipo de atraso.

O projeto contempla o uso de tecnologias amplamente utilizadas no mercado
atualmente, seja com o objetivo de versionamento de cédigo, repositorio e deploy, ou

também para a criagao do projeto em seu front-end e back-end.

Como relatado no Capitulo 5, Seg¢do 5.2 “Comparagao entre objetivos e
resultados alcangados”, a aplicagao, com éxito, consegue oferecer uma solugao para
melhorar a gestao de festas em um buffet infantil, possibilitando o desuso de planilhas

e armazenamento local sem um padrao implementado.

Vale ressaltar que o uso da aplicagdo, embora traga uma solugéo robusta e
eficiente, ndo esta pronta para o uso imediato em um cenario real, pois as regras de
negdcio podem variar de acordo com os buffets. E de suma importancia relembrar que
os testes unitarios foram feitos com foco nas classes services, ou seja, em uma
aplicacao real os testes devem cobrir muito mais do que foi apresentado, para garantir
a seguranca completa do usuario. Entretanto, esses pontos ndao desqualificam, em

nenhuma hipoétese, a riqueza de conhecimento presente e sua funcionalidade.

6.2 Limitagées encontradas

A limitagdo mais vigente apresentada durante a produgao da aplicagao é o uso

dos servicos da AWS.

Conforme informacdes da plataforma, novos clientes recebem 100 USD para
testes dos produtos disponiveis, ou seja, de forma gratuita.
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O usuario pode usufruir da possibilidade de conseguir mais 100 USD ao cumprir
0s objetivos propostos pela plataforma, explorando mais seus servigos; todavia, tera
6 meses para usar todos os seus creditos, e apos esse periodo, perde o valor
concedido (AWS BILLING, 2025).

6.3 Sugestoes para trabalhos futuros

Sempre ha algo a ser melhorado quando se trata do universo da tecnologia, e

para o projeto apresentado nao é diferente.

Possiveis modificagdes que podem ser feitas em sprints futuras séo: possibilitar
0 cadastro de funcionarios e deixar a conta administrativa apenas com o dono do
buffet; adicionar graficos de analise de dados, permitindo ao usuario observar métricas
como média de idades ou quantidade de pessoas por festa; e acrescentar uma pagina
administrativa para gerenciar gastos e lucros das festas, o que seria extremamente

atil.



57

REFERENCIAS

AMAZON WEB SERVICES. AWS Documentation. Disponivel em:
https://docs.aws.amazon.com/. Acesso em: 4 nov. 2025.

ANGULAR. Angular Documentation. Disponivel em: https://angular.dev/. Acesso em:
3 out. 2025.

AWS BILLING. Explore AWS Services with AWS Free Tier. Disponivel em:
https://docs.aws.amazon.com/awsaccountbilling/latest/aboutv2/free-tier.html.
Acesso em: 1 nov. 2025.

FIELDING, Roy Thomas. Architectural Styles and the Design of Network-based
Software Architectures. 2000. 162 f. Tese (Doutorado em Ciéncia da Computagéo) —
University of California, Irvine. Disponivel em:
https://www.ics.uci.edu/~fielding/pubs/dissertation/fielding_dissertation.pdf.

Acesso em: 4 out. 2025.

GIT. Pro Git  Book:  Documentation. Disponivel em: https://qit-
scm.com/book/en/v2/Getting-Started-About-Version-Control. Acesso em: 4 out. 2025.

H2 DATABASE. H2 Database Engine. Disponivel em: https://www.h2database.com/.
Acesso em: 3 out. 2025.

JUNIT. JUnit 5 User Guide. Disponivel em: https://junit.org/junit5/. Acesso em: 3 out.
2025.

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de informagéo gerenciais. 12.
ed. Sdo Paulo: Pearson, 2014.

ORACLE. Java Documentation. Disponivel em: https://docs.oracle.com/en/javal.
Acesso em: 4 out. 2025.

SCHWABER, Ken; SUTHERLAND, Jeff. Guia do Scrum: O guia definitivo para o
Scrum - As regras do jogo. 2020. Disponivel em:
https://scrumguides.org/docs/scrumqguide/v2020/2020-Scrum-Guide-US.pdf.

Acesso em: 3 out. 2025.

SCHWABER, Ken; SUTHERLAND, Jeff. The Scrum Guide. Disponivel em:
https://scrumquides.org/scrum-guide.html.
Acesso em: 18 out. 2025.

SPRING. Spring  Boot  Reference Documentation. Disponivel em:
https://spring.io/projects/spring-boot. Acesso em: 3 out. 2025.



https://docs.aws.amazon.com/
https://angular.dev/
https://docs.aws.amazon.com/awsaccountbilling/latest/aboutv2/free-tier.html
https://www.ics.uci.edu/~fielding/pubs/dissertation/fielding_dissertation.pdf
https://git-scm.com/book/en/v2/Getting-Started-About-Version-Control
https://git-scm.com/book/en/v2/Getting-Started-About-Version-Control
https://www.h2database.com/
https://junit.org/junit5/
https://docs.oracle.com/en/java/
https://scrumguides.org/docs/scrumguide/v2020/2020-Scrum-Guide-US.pdf
https://scrumguides.org/scrum-guide.html
https://spring.io/projects/spring-boot

58

APENDICE A - ARQUIVO COMPACTADO DO BACK-END

O presente apéndice contém o arquivo compactado referente ao coédigo-fonte
completo do back-end desenvolvido para este trabalho. O arquivo inclui a estrutura de
diretérios, classes Java, servigos, controladores, configuragdo de seguranga com
JWT, entidades mapeadas pelo JPA e demais componentes utilizados na
implementagao da API construida com Spring Boot 3.5.0.
O arquivo compactado esta disponivel para consulta, permitindo analise detalhada da

arquitetura e das regras de negdécio empregadas na solugao.

I
T {
app-festa.rar
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APENDICE B - ARQUIVO COMPACTADO DO FRONT-END

Este apéndice apresenta o arquivo compactado contendo o cédigo-fonte integral
do front-end do sistema. Nele estdo incluidos os componentes Angular 19, servigos
de comunicagcdo com o back-end, modelos de dados, folhas de estilo, além de
templates e elementos visuais utilizados para a composi¢do da interface grafica.
O conteudo disponibilizado permite compreender a estrutura modular da aplicacéo e

acompanhar o processo de construgéo e integragdo da camada visual.

app-festa-front.rar



