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RESUMO

Este trabalho de conclusdo de curso aborda a tematica da acessibilidade para
estudantes em preparagcao para vestibulares e explora o papel da tecnologia como
uma aliada fundamental nesse contexto. Diante das barreiras enfrentadas por esses
estudantes, como restricdes de tempo, desafios na organizacao, custos associados e
dificuldades no acesso a materiais de estudo, surge a necessidade de solucdes
inovadoras. Esta pesquisa investiga de que maneira as plataformas tecnoldgicas
podem mitigar essas dificuldades e ampliar a acessibilidade. Através de uma revisédo
sistematica da literatura, examinam-se 0s principais obstaculos que os estudantes
enfrentam durante a preparacdo para vestibulares. Em seguida, analisam-se as
contribuicdes das tecnologias educacionais, como aplicativos e plataformas digitais,
na superacdo desses desafios. Através de questionarios e entrevistas com
estudantes, suas percepg¢des sobre o uso da tecnologia sdo coletadas, oferecendo
insights valiosos sobre a eficacia das solucdes tecnoldgicas propostas. A pesquisa
também explora estudos de caso que evidenciam os beneficios da integracdo da
tecnologia na preparacdo para vestibulares. Plataformas digitais demonstram
impactos positivos na organizacédo do estudo, gerenciamento do tempo, reducéo de
custos e ampliacdo do acesso a materiais de estudo variados e atualizados.os
resultados desta pesquisa contribuem para a compreensdo mais profunda do
potencial da tecnologia na promocao da acessibilidade e igualdade de oportunidades
para estudantes de vestibulares. As conclusdes fornecem insights valiosos para
educadores, desenvolvedores de plataformas educacionais e formuladores de
politicas educacionais, com vistas a melhorar a experiéncia de preparacdo para

vestibulares de forma inclusiva e eficaz.

Palavras-chaves: Acessibilidade. Tecnologia. Educacdo. Preparacdo. Materiais.



ABSTRACT

This term paper addresses the issue of accessibility for students preparing for
university entrance exams and explores the role of technology as a key ally in this
context. Faced with the barriers faced by these students, such as time constraints,
organizational challenges, associated costs and difficulties in accessing study
materials, there is a need for innovative solutions. This research investigates how
technological platforms can mitigate these difficulties and increase
accessibility. Through a systematic literature review, the main obstacles that students
face when preparing for university entrance exams are examined. The contributions of
educational technologies, such as apps and digital platforms, in overcoming these
challenges are then analyzed. Through questionnaires and interviews with students,
their perceptions of the use of technology are collected, offering valuable insights into
the effectiveness of the proposed technological solutions.The research also explores
case studies that highlight the benefits of integrating technology into preparation for
university entrance exams. Digital platforms demonstrate positive impacts on study
organization, time management, cost reduction and increased access to varied and
up-to-date study materials.The results of this research contribute to a deeper
understanding of the potential of technology to promote accessibility and equal
opportunities for students taking entrance exams. The findings provide valuable
insights for educators, educational platform developers and educational policy makers

to improve the entrance exam preparation experience in an inclusive and effective way.

Keywords: Accessibility. Educational. Technology. Preparation. Materials.
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1. INTRODUCAO

Durante os ultimos anos foram observados avancos tecnologicos significativos
em todo o mundo, gerando ampliacdo em diversas areas como medicina,
comunicacao, indastria, economia, preservacdo do meio ambiente e na educacéo.
Porém, ao direcionarmos o foco para a area de estudo para vestibular, é possivel
perceber que ainda sim, inimeros individuos encontram diversos contratempos ao se

preparar para 0S exames € provas.

Com base na utilizac&do da tecnologia para resolucao de problemas sociais, foi-
se levantado um questionamento: dificuldades de acessibilidade encontrado por
estudantes de vestibulares, como: tempo, organizagao, custo e beneficio e acesso a
materiais, podem ser solucionados através do wuso de plataformas

tecnoldgicas/digitais?

Este projeto tem como objetivo utilizar uma ferramenta disponivel
mundialmente, a internet, para tornar possivel um estudo mais acessivel e eficiente
para os vestibulandos. De maneira que, apresente uma contramedida aos altos custos
impostos em cursos preparatérios no mundo virtual, disponibilize conteudo para
revisdo e exercitacdo de maneira proficiente e que, além disso, possibilite a
organizacdo de matérias e tempo em uma Unica plataforma/site. Atendendo assim, as

demandas adquiridas com base nas pesquisas feitas referente ao tema.

A plataforma disponibilizara flashcards interativos, ou seja, cards de
memorizacao e revisdo de conteldos, e oferecer4d uma agenda de organizacao de
matérias, horarios, anotacdes etc. Permitindo que os estudantes ajustem seus
horéarios de estudo de acordo com suas conveniéncias, podendo escolher quando e

onde estudar, propiciando o aprendizado personalizado.

A relevancia desse projeto se manifesta na sua capacidade de quebrar
barreiras educacionais, promover a inclusdo, preparar os estudantes para o0 mundo
contemporaneo e contribuir para a formacdo de uma sociedade mais capacitada e
informada. Impactando a sociedade de forma positiva, pois tornar maior o alcance de

pessoas a educacao, provendo a democratizacdo do conhecimento.



Para a construcdo desse projeto académico foi executado uma formacao
tedrica sobre o tema, iniciando-se por pesquisas bibliograficas e andlises preliminares.
Apods, os levantamentos de informacdo e estudos, utilizamos uma estratégia
gualitativa de carater exploratoria, por meio de uma pesquisa de campo. Obtivemos
assim, a coleta de dados brutos, sendo feito o tratamento dos mesmos e a jungcado com
as informacdes adquiridas na primeira etapa da analise, para entdo obtermos o

material de pesquisa e desenvolvimento do nosso projeto.



2. DESENVOLVIMENTO

2.1EDUCACAO INCLUSIVA

Alcancar uma educacdao realmente viavel para todos tornou-se um dos maiores
desafios as instituicbes em todos os niveis, uma vez que a falta de incluséo
educacional € um dos fatores que mais contribuem para a manutencdo e a

promocéo da desigualdade social.

A educacdo inclusiva parte da premissa de que nem todas as pessoas tém as
mesmas necessidades, as mesmas habilidades, os mesmos contextos ou 0s
mesmos estilos de aprendizagem e que, apesar disso, todas merecem ter a
chance de acessar uma educagdo de qualidade que lhes dé as mesmas

oportunidades.

Para isso, € necessario criar condi¢des materiais e tecnoldgicas que permitam

a todos o0 acesso a experiéncias educacionais de qualidade

2.2BARREIRAS DE ACESSIBILIDADE E DESAFIOS DOS ESTUDANTES

A preparacdo para vestibulares € uma etapa crucial na trajetéria
académica dos estudantes, mas diversos desafios de acessibilidade podem
comprometer um processo que em tese é igualitario. As barreiras enfrentadas
por esses alunos incluem restricbes de tempo, problemas de organizacéo,
custos significativos e acesso limitado a materiais de estudo. A escassez de
recursos e a complexidade dos conteudos exigidos nos vestibulares podem
aumentar a pressao sobre os estudantes, levando a um impacto negativo em

seu desempenho.

2.3DESIGUALDADE NO ACESSO AO ENSINO SUPERIOR
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A igualdade na educacao é, portanto, ndo apenas uma questao de
oportunidades oferecidas no sistema de ensino, mas tem a ver com 0S

resultados reais das diversas opcOes educativas e do desempenho de



diferentes grupos de alunos por intermédio do sistema de ensino (OECD,
2007).

Um dos muitos problemas € que a desigualdade de oportunidades com
frequéncia comeca muito antes do ensino superior. Estudantes em
desvantagem por alguma razdo (contexto econdmico, preconceito racial,
localizacdo geografica, deficiéncia fisica) sdo muitas vezes preparados de
forma inadequada para o estudo de nivel superior. A diferenca de preparacao
€ agravada pelo fato de que alunos das classes média e média alta
frequentemente tém a vantagem néo s6 de estudar em melhores escolas, mas
também de ter preparo adicional antes de entrar no estudo superior. Mais tarde
as instituicbes enfrentam o desafio ndo apenas de ampliar o acesso, mas
também de lidar com as deficiéncias e desvantagens acumuladas ao longo de
anos de escolaridade para que essa populacdo especifica consiga se integrar

no nivel universitario.

2.40S SUB-REPRESENTADOS

A questdo da igualdade desloca a discussdo sobre 0 acesso para além
de cifras e porcentuais. Igualdade implica acesso justo para todos, mas em
quase todos os paises ha padrées de sub-representacdo. Quem se qualifica
como membro de um grupo desfavorecido é definido por uma ampla gama de

caracteristicas, como mencionado anteriormente.

Desigualdades na participacdo no ensino superior sao evidentes ao
longo da vida e incluem diferencas em termos de tempo (e idade), lugar, sexo,
etnia, idioma, classe social da familia, escolaridade dos pais, tipo de escola,
habitacdo, saude/deficiéncia, atividade criminosa, dificuldades de
aprendizagem, origem familiar e religiosa. Muitas desvantagens sociais tém
efeito na educacéo inicial e, posteriormente, na participacdo em outras formas
de aprendizagem. Renda e educacao dos pais séo, particularmente, fatores de

influéncia. Posi¢éo profissional e tamanho da familia também s&o relevantes.

Alguns individuos enfrentam desde muito cedo obstaculos que os

deixam em desvantagem. Um exemplo no Reino Unido é o grupo hoje chamado
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de “criangas ‘cuidadas’ [‘cared-for” children], criancas nascidas sem
perspectiva de ter uma familia estavel ou saudavel e que ficam sob
responsabilidade do Estado. Elas tendem a crescer ou em lares adotivos ou em
abrigos e sdo uma “perfeita tempestade”, no sentido de que tém pouco apoio
para seu desenvolvimento académico, ambiente familiar imprevisivel, meios
financeiros limitados e outras condicbes que as colocam a margem da
sociedade. Embora n&do fagcam parte de um subsetor-alvo, elas aparecem com
regularidade na parte inferior de quase todos os testes de progressao escolar
e, mais tarde, estdo em desvantagem no momento da entrada no ensino

superior (Jackson et al. 2005).

2.50S CAMINHOS E AS BARREIRAS
Os caminhos mais conhecidos para ingressar na faculdade, no Brasil, sdo
por meio do ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio), que da aos estudantes
a possibilidade de concorrer a vagas do SISU (Sistema de Selec&o Unificada),
o PROUNI (Programa Universidade Para Todos) e o FIES (Fundo de
Financiamento Estudantil).

Enquanto o SISU é destinado para os que desejam ingressar nas instituicées
publica, federais ou municipais, o PROUNI e o FIES séo voltados para os
estudantes que desejam cursar em instituicbes privadas. H4 também a
possibilidade de fazer os vestibulares diretos das universidades — publicas ou

privadas.

Mas esses processos de selecdo para 0 ensino superior, especialmente por
meio das bolsas de estudo ofertadas pelos programas do Governo Federal,
costumam gerar certa ansiedade nos estudantes. A falta de preparo para as
provas, a baixa autoestima em relacdo ao desempenho académico e até
mesmo a falta de conhecimento das politicas publicas voltadas para o ingresso

na faculdade afugentam os estudantes, geralmente os de baixa renda.

2.6 TECNOLOGIA EDUCACIONAL COMO SOLUCAO
As tecnologias educacionais emergem como uma solugao promissora para

enfrentar as dificuldades no preparo para o vestibular. Plataformas digitais,
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aplicativos e ferramentas online sdo desenvolvidas com o intuito de atender as
necessidades especificas dos estudantes em preparacdo para vestibulares.
Essas solucdes oferecem funcionalidades de organizacdo, gerenciamento de
tempo e acesso a materiais variados, que podem melhorar a eficiéncia dos

estudos e a capacidade de enfrentar os desafios académico.

2.7FLASHCARDS DIGITAIS
Na era da tecnologia e da educacéo online, o uso de ferramentas digitais
para melhorar a aprendizagem tornou-se uma tendéncia crescente. Uma
dessas ferramentas é o uso de flash-cards digitais, que tém se mostrado
eficazes para auxiliar no processo de memorizacdo e aprendizado de
conceitos, vocabulario e informacfes em geral. Os flashs cards fazem uso de
uma estratégia importante onde repeticéo e recuperacédo ativa da memaria séo

fundamentais contra a curva do esquecimento.

2.7.1 Estudo da memédria
Conforme descreveu o psicélogo aleméo Hermann Ebbinghaus, pioneiro no
estudo da memdria, temos uma enorme tendéncia a esquecer informacdes que
nao sado retomadas pela nossa memadria, entendendo assim o cérebro que ndo
€ preciso manter registro de tal informacao. Ebbinghaus estudou esse padrao
de memoaria e criou uma série de graficos, conhecidos hoje como a Curva do

Esquecimento.

2.7.2 Curvado esquecimento

A curva do esquecimento presume o declinio da retencdo de memaoria a com o
tempo, onde ela nos mostra como as informacdes séo perdidas ao longo do tempo,
guando néo ha tentativas para que a informacéo seja resgatada. Assim, um grafico
comum da curva do esquecimento prevé que humanos tendem a diminuir pela
metade sua memoria do recém-aprendido conhecimento em questdo de dias ou
semanas, a menos que revisem conscientemente o material aprendido. Os
intervalos mais utilizados para revisbes sédo: Antes de dormir (caso estude o
contetdo durante o dia); 24 horas apds a primeira leitura; 7 dias apos a primeira

leitura; 30 dias apds a primeira leitura.
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2.8UTILIZACAO DE FLASH CARDS NO ESTUDO

2.8.1 O PAPEL DOS FLASHS CARDS NO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM

Os flashs cards desempenham um papel crucial no processo de
aprendizagem. Uma das principais vantagens dos flashs cards é que por si so,
um valioso exercicio de estudo. Ao revisar um flash card, o aluno precisa ler o
contetdo, compreendé-lo e, em seguida, sintetiza-lo de forma concisa em um
formato de pergunta e resposta. Isso requer um nivel mais profundo de
envolvimento com o material do que simplesmente reler um texto. Além disso,
os flashs cards sao ferramentas eficazes para a revisao, ajudando os alunos a
superarem a "Curva do Esquecimento” descrita por Hermann Ebbinghaus.
Essa curva mostra que tendemos a esquecer informacbes com o tempo, a

menos que revisemos em intervalos adequados.

2.8.2 A Curvado Esquecimento e aimportancia das revisdes
A Curva do Esquecimento, proposta por Hermann Ebbinghaus, demonstra
gue esquecemos informacgdes rapidamente se ndo as revisarmos. Os flashs
cards ajudam a combater esse fendbmeno ao oferecer um método estruturado
de revisdo. Os intervalos de revisdo, como antes de dormir, 24 horas apés a
primeira leitura, 7 dias e 30 dias depois, sdo fundamentais para reforcar a
memoria de longo prazo. A medida que os alunos revisam em intervalos pré-

definidos, a taxa de esquecimento diminui e o conhecimento se consolida.

2.9ESTRATEGIAS PARA O USO EFICAZ DE FLASH CARDS

2.9.1 Intervalos recomendados pararevisdes
Para utilizar flash cards de forma eficaz, é essencial seguir os intervalos
recomendados para revisdes. Comecando com uma revisdo antes de dormir
apos o estudo inicial, os intervalos devem ser progressivamente menores a

medida que o conhecimento € consolidado. Isso significa revisar novamente



13

apos 24 horas, 7 dias e 30 dias. Essa abordagem baseada na repeticéo
espacada ajuda a reforcar a memoria de longo prazo e a superar a tendéncia

natural de esquecimento.

2.9.2 Organizacéao de flash cards por pilhas
Uma estratégia eficaz ao usar flash cards € organizar os cartdes em pilhas.
Crie trés pilhas: uma para os flashs cards que vocé considera faceis e domina,
outra para aqueles que acerta, mas ainda tem dificuldades, e uma terceira para
agueles que errou. Essa organizacdo permite que vocé priorize seu tempo de
revisao, focando nos topicos mais desafiadores. Também incentiva a revisédo
ativa, uma vez que vocé pode se concentrar nas areas em que mais precisa de

pratica.

2.10 COMPLEMENTARIDADE DOS FLASHS CARDS COM METODOS DE
ENSINO TRADICIONAIS

Os flashs cards ndo devem ser usados isoladamente, mas sim em conjunto
com métodos de ensino tradicionais. Eles sdo ferramentas poderosas de revisédo
e autoteste, mas nao substituem completamente outras abordagens de
aprendizagem. E importante complementar o uso de flash cards com métodos
como explicacbes em sala de aula, leitura de livros e apostilas, resolugdo de
exercicios e discussdes em grupo. Dessa forma, os flashs cards podem se integrar
de maneira eficaz a um plano de estudos abrangente, auxiliando na fixacao de

conteudos e tornando o processo de revisdo mais eficiente e interativo.

2.11 VANTAGENS DO USO DA INTERNET NO APRENDIZADO

2.11.1 Acesso a internet em casa
Uma das vantagens mais evidentes do aprendizado online é a
comodidade de ter acesso a internet em casa. Isso elimina a necessidade de

deslocamentos para instituicdes de ensino, permitindo que os alunos estudem
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a partir do conforto de suas casas. Com 0 acesso a internet em casa, 0S
estudantes podem aproveitar uma ampla gama de recursos educacionais
online, incluindo aulas, tutoriais em video, materiais de leitura e exercicios

interativos, sem precisar gastar tempo e dinheiro em deslocamentos.

2.11.2 Eliminacédo de obstaculos como o transito
O estudo online também elimina obstaculos relacionados ao transito, que
muitas vezes podem consumir horas preciosas do dia. Evitar
congestionamentos e o0 estresse de viagens diarias pode melhorar
significativamente a qualidade de vida dos estudantes. Além disso, eliminagéo
do tempo gasto no transito permite uma maior flexibilidade de horérios,
permitindo que os alunos escolham o0 momento mais conveniente para estudar,

0 que leva ao préximo topico.

2.12 FLEXIBILIDADE DE HORARIOS E LOCAIS DE ESTUDO

2.12.1 Organizacao da propriarotina de estudos
A flexibilidade de horarios é uma das maiores vantagens do aprendizado
online. Os alunos podem organizar sua prépria rotina de estudos de acordo
com suas preferéncias e compromissos pessoais ou profissionais. Isso significa
gue eles tém a liberdade de estudar de manha, a tarde, a noite ou nos fins de
semana, adaptando o aprendizado as suas necessidades individuais. Essa
flexibilidade permite uma melhor conciliacdo entre estudo e outros aspectos da

vida.

2.12.2 Acessibilidade via dispositivos eletrénicos
A internet oferece a conveniéncia de acessar materiais de aprendizado por
meio de uma variedade de dispositivos eletrénicos, como laptops, tablets e
smartphones. Isso significa que os estudantes podem aprender em qualquer
lugar, desde que tenham acesso a internet. Essa acessibilidade €
especialmente valiosa para aqueles que tém compromissos variados ao longo

do dia ou precisam viajar com frequéncia. A possibilidade de estudar em
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dispositivos moveis torna o aprendizado mais adaptavel e alinhado com as

demandas modernas.

2.13 DISPONIBILIDADE CONSTANTE DE CONTEUDO ONLINE

2.13.1 Variedade de recursos educacionais na internet
A internet oferece uma ampla variedade de recursos educacionais,
desde cursos completos e videoaulas até artigos, tutoriais e foéruns de
discussédo. Essa diversidade de materiais permite que os alunos escolham o
formato de aprendizado que melhor se adapta ao seu estilo de aprendizado.
Além disso, a internet abre as portas para 0 acesso a conhecimentos
especializados e atualizados em uma ampla gama de topicos, muitas vezes

gratuitamente.

2.13.2 Atualizacéo rapida de conteudo online
A internet também se destaca por sua capacidade de atualizacao rapida de
contetdo. Isso € particularmente importante em areas que evoluem
rapidamente, como tecnologia, ciéncia e negécios. Os materiais educacionais
online podem ser atualizados em tempo real para refletir as ultimas descobertas
e tendéncias, garantindo que os alunos tenham acesso a informacdes
atualizadas e relevantes. Isso é especialmente valioso para profissionais que

buscam se manter atualizados em suas areas de atuacao.

2.14 ECONOMIA FINANCEIRA NO ESTUDO ONLINE

2.14.1 Comparacao de custos entre estudo online e presencial
O aprendizado online muitas vezes oferece uma economia significativa
em comparagdo com o ensino presencial. Os estudantes podem evitar custos
associados a deslocamentos, como transporte publico ou gasolina, além de
gastos com moradia e alimentacdo em areas préximas a instituicbes de ensino.

Além disso, muitos recursos educacionais online sdo gratuitos ou tém precos
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mais acessiveis do que programas presenciais equivalentes, tornando o ensino

superior e a formagdo continuada mais acessiveis a um publico diversificado.

2.14.2 Reducao de gastos com material didatico
O estudo online também pode resultar em economia de dinheiro com
material didatico. Muitos recursos educacionais na internet oferecem materiais
gratuitos, como livros digitais, videoaulas e questionarios interativos. Isso
elimina a necessidade de gastar em livros didaticos caros e outros materiais de
aprendizado. Além disso, a natureza digital dos materiais online torna mais facil
a organizacao e busca por informacoes, proporcionando eficiéncia no processo

de aprendizado.

2.15 ATUALIZACAO CONSTANTE DO CONTEUDO ONLINE

2.15.1 Comparacao de atualizacdo de conteddo entre internet e
livros
A internet oferece uma vantagem significativa em termos de atualizacéo
de contetldo em comparacéo com livros impressos. Enquanto os livros fisicos
podem levar anos para serem revisados e atualizados, o contetddo online pode
ser modificado e aprimorado rapidamente para refletir descobertas recentes ou
novas informacdes. Isso garante que o0s alunos tenham acesso a
conhecimentos atualizados, especialmente importante em campos que estao

em constante evolucgao.

2.15.2 Acompanhamento de noticias e atualidades pela internet
Além da atualizacdo de conteudo académico, a internet permite que os
estudantes acompanhem as noticias e atualidades de forma rapida e
conveniente. Isso € valioso para contextos de aprendizado que exigem
conhecimento em tempo real, como jornalismo, ciéncia politica ou economia. A
capacidade de acessar informacdes atualizadas sobre eventos globais e
tendéncias regionais contribui para uma educacdo mais informada e

contextualizada.
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2.16 AGENDA

2.16.1 A importéancia da organizacao do tempo

A organizacéao eficaz do tempo desempenha um papel fundamental na
jornada de estudos de qualquer vestibulando. Uma agenda bem estruturada
nao apenas permite que vocé maximize seu tempo de estudo, mas também
ajuda a evitar a procrastinacdo e a garantir que vocé esteja focando nas
matérias certas no momento certo. Portanto, entender e aplicar os principios
de organizacdo do tempo € o primeiro passo para alcancar um estudo eficiente
e produtivo. A nossa agenda de estudos foi projetada para ajuda-lo nessa
tarefa, permitindo que vocé crie lembretes personalizados e mantenha o

controle de seu progresso de forma simples e eficaz.

2.16.2 Como a nossa agenda de estudos pode ajudar vestibulandos

Nossa agenda foi projetada pensando na praticidade e na eficacia,
oferecendo um ambiente intuitivo para o planejamento e a organizacéo de suas
sessbes de estudo. Com a capacidade de criar lembretes com horarios de inicio
e término, voceé tera todas as ferramentas necessarias para manter o foco nas
metas de estudo. A nossa agenda nao apenas simplifica a gestdo do tempo,
mas também pode ajuda-lo a manter a consisténcia em seus esforcos de
estudo, tornando o processo de preparacao para vestibulares mais eficiente e

menos estressante.

2.17 EXEMPLOS DE UTILIZACAO DA AGENDA

2.17.1 Rotina de Estudo Diaria
Uma rotina de estudo diaria é o alicerce de uma preparacao eficaz para
vestibulandos. Através de uma rotina consistente, vocé pode otimizar seu
tempo de estudo e manter o foco nas disciplinas mais importantes. Nossa
agenda de estudos facilita a criagcdo e manutencgao dessa rotina, permitindo que
vocé agende periodos regulares de estudo, defina metas claras e organize seu
tempo de forma eficiente, tornando mais facil incorporar o aprendizado em sua

vida cotidiana.
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2.17.2 Preparacéo para Provas e Vestibulares
Preparar-se para provas e vestibulares € um desafio significativo, e a nossa
agenda esta aqui para simplificar esse processo. Vocé pode usar a agenda
para planejar sessdes de estudo direcionadas para os conteudos cobrados nas
provas, criar lembretes para revisar topicos-chave e até mesmo agendar
simulacbes de exames para avaliar o seu progresso. Essa preparacao
estratégica pode dar a vocé a confianca necessaria para enfrentar os desafios

dos exames com tranquilidade.

2.17.3 Organizacdo de Revisdes Periddicas
A organizacao de revisdes periodicas € crucial para reter informacdes e
garantir que vocé nao esqueca o que ja aprendeu. Nossa agenda oferece a
flexibilidade de criar lembretes recorrentes, permitindo que vocé agende
revisdes regulares de conceitos-chave. Isso ajuda a fortalecer a memoria e a
compreensao dos topicos, contribuindo para um aprendizado mais duradouro.
A organizacdao de revisdes periddicas € uma estratégia inteligente para reforcar

seu conhecimento ao longo do tempo e maximizar seu sucesso académico.

2.18 METODOLOGIAS

Metodologias sdo conjuntos de praticas, técnicas, e procedimentos
sistematicos usados para orientar um processo especifico. Elas fornecem um
caminho estruturado para realizar atividades, seja em pesquisa, desenvolvimento
de produtos, ensino, gestdo de projetos ou em outras areas. Esses métodos
ajudam a alcancar objetivos de forma mais eficiente, padronizada e com maior

gualidade.

2.18.1 Pesquisas Bibliograficas
No desenvolvimento do nosso projeto, optamos por utilizar as pesquisas
bibliograficas como metodologia primaria. Ao criar um site voltado para a revisao
de estudos, aprofundamos nossos conhecimentos por meio de extensas pesquisas
em livros, artigos e materiais académicos relacionados. Além disso, fizemos uso
de flash cards, uma ferramenta eficaz, para melhorar a assimilacdo de contetudo

por parte dos usuérios. Essa metodologia nos permitiu criar um espaco de revisdo
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mais eficiente e direcionado, atendendo as necessidades especificas dos

estudantes em preparacgéo para os vestibulares.

No decorrer do projeto, optamos por uma abordagem colaborativa e
dividimos nossos pesquisadores em grupos especificos para estudar a fundo o
problema em questdo. Cada grupo focou em areas determinadas, como
estratégias de estudo, melhores préticas para revisao e conteados mais relevantes
para os vestibulares. Essa estratégia de trabalho em equipe nos permitiu abordar
o problema de véarios angulos, enriquecendo nossa compreensao do que 0s
estudantes necessitam e como poderiamos atender essas demandas de forma

mais eficaz.

Com a finalizac&o das pesquisas individuais, cada pesquisador produziu um
relatorio detalhado de suas descobertas e conclusdes. Realizamos uma profunda
investigacdo sobre os topicos especificos atribuidos a cada grupo, resultando em
um conjunto abrangente de dados e informagfes. Ao unir todos esses relatorios,
conseguimos formar um relatério final abrangente e embasado, que serviu de base
para a criacao e desenvolvimento do contetdo do site de revisdo de estudos. Essa
integracdo das pesquisas individuais permitiu uma abordagem mais holistica e
embasada para atender as necessidades dos estudantes que utilizariam nossa

plataforma.

2.18.2 Pesquisas de Campo

Iniciamos uma fase essencial do nosso projeto ao realizar pesquisas de
campo, direcionando nosso foco para compreender as reais dificuldades
enfrentadas pelos alunos e vestibulandos em seus processos de estudo.
Através de entrevistas, questionarios e observacfes diretas, conseguimos
captar as demandas e obstaculos enfrentados por esse publico. Foi durante
essas interacbes que identificamos lacunas nas praticas de estudo
convencionais, destacando a necessidade de uma abordagem mais dinamica
e personalizada. Nosso site de revisdo de estudos baseado em flash cards
emerge como uma valiosa ferramenta para suprir essas necessidades,

oferecendo uma plataforma interativa e adaptavel que visa aprimorar a eficacia
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dos métodos de estudo, contribuindo assim para a melhoria do desempenho
académico e a reducédo das dificuldades enfrentadas pelos estudantes e
vestibulandos. Observamos as lacunas e onde nosso projeto seria benéfico a

partir de algumas perguntas feitas:

Voceé ainda estuda? Se sim, em qual ano esta?

75 respostas

@ 1 ano do Ensino Médio
@ 2 ano do Ensino Médio
@ 3 ano do Ensino Médio
@ Faco Ensino Superior
@ Formado(a)

Figura 1 - Questionario - Fonte: Microsoft forms

Pretende fazer faculdade?

75 respostas

® Sim
@ Néo

Figura 2 - Questionario - Fonte: Microsoft forms



Ja tirou parte do seu tempo para estudar para exames importante?
(provas, concursos, vestibulares..)

75 respostas

® Sim
@ Nao

Figura 3 - Questionario - Fonte: Microsoft forms

Quais plataformas de estudo vocé conhece? LD Copiar

75 respostas

Descomplica

Stoodi

Me Salva 11 (14,7%)

Quero Bolsa —32 (42,7%)

Qutra 31 (41,3%)

Figura 4 - Questionario - Fonte: Microsoft forms

21
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Durante a sua experiéncia ao se preparar para as provas, quais principais
dificuldades vocé encontrou?

75 respostas

Custo 20 (26,7%)
Falta de tempo 49 (65,3%)

Organizacéo 46 (61,3%)

Acesso a materiais

50

Figura 5 - Questionério - Fonte: Microsoft forms

Em sua opnido, quais funcionalidades seriam necessarias para
que uma plataforma de revisao e organizagao, seja completa:

75 respostas

Calendario de eventos —47 (62,7%)
To do list de tarefas 42 (56%)
Bloco de notas —39 (52%)

Tabela de horarios para

estudo AR
Materiais de quglidg(_!e e 55 (73,3%)
intuitivos
Calculadora
0 20 40 60

Figura 6 - Questiondrio - Fonte: Microsoft forms
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Se fosse desenvolvido um unico site com todas as funcionalidades citadas acima,
onde o usuario poderia estudar e se organizar de maneira eficiente, vocé o utilizaria?

75 respostas

® Sim
@ Nao

Figura 7 - Questionério - Fonte: Microsoft forms

2.18.3 Estudos de Caso

Para compreender as dificuldades dos estudantes que utilizam métodos nao
digitais de estudo, conduzimos analises de casos detalhadas. Observamos diversos
estudantes que adotavam técnicas tradicionais, como o uso de livros fisicos,
anotagfes manuscritas e métodos convencionais de revisdo. Identificamos padrdes
de dificuldades, como a falta de interatividade, dificuldade na organizacdo e acesso
rapido ao material, além da limitacdo na portabilidade e na personaliza¢do do estudo.
Muitos desses estudantes expressaram desafios em encontrar recursos adaptados as
demandas variadas dos vestibulares e sentiram a necessidade de ferramentas mais

dinamicas e eficientes para a revisdo dos conteudos.

Ao analisar esses casos, percebemos a importancia de oferecer solucdes
digitais que superassem essas limitacdes. A transicdo para métodos de estudo
baseados em plataformas digitais possibilita ndo apenas a superacao das barreiras
encontradas, mas também a introducdo de elementos interativos, adaptabilidade de
conteldo e maior facilidade na organizacdo e acesso aos materiais de estudo.
Compreender as dificuldades enfrentadas pelos estudantes que dependem de
métodos ndo digitais foi crucial para direcionar a criagdo de um ambiente de estudo

mais dindmico e adaptado as necessidades especificas dos vestibulandos.
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2.19 MODELOS CONCEITUAL E LOGICO

@ |d_usuirio

Id_usuirio @ Descrigdo
Evemooﬁ O Matéria
Dia inicioO—L _|—O Status
Dia terminoO—_| Calendario Tarefas
Id_usuério @ r. Id_usudrio
ngoji “nn _I—O s
ora
_I— Horario Notas O cor

(1n)

Nome
RED} |_. Emall
1o Senha
Id_usuario "O Id_Usuario

ld_Usuario
Nome .n) Cadastro
Email
Senha
Acessa (.n) Usuirio (.n) O Email
’—O Senha

Id Usuario

Login

(1.n)

——® D
Flashcards

————0O Matérias
———0 Contetido

Figura 8- Modelo conceitual - Fonte: BRmodelo (2023)

O modelo conceitual de banco de dados do nosso site € projetado para
representar de maneira abstrata a estrutura e as relagées dos principais elementos
envolvidos no sistema. Neste nivel, identificamos as entidades-chave, como usuarios,
flash cards, categorias de estudo e estatisticas de desempenho. As relacdes entre

essas entidades sdo mapeadas para capturar a dindmica do processo de revisao de
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estudos, permitindo uma compreensdo clara das interacdes entre os diferentes

componentes.
Figura 9 - Modelo Ldgico - Fonte: BRmodelo
Usuario
Y d_usuario: INTEGER
Nome: VARCHAR (1) ~ Calendario
e T ] Agenda | [¥]1d_usuario: INTEGER
Senha: VARCHAR it 1'01 INTEQER 1,1 (1) Evento: VARCHAR
- L [ ¥ _Usuario Data_inicio: VARCHAR
N @ (1,1) Data_termino: VARCHAR
>
(1,1 (1,1) =
(1,n)
(1,n)
Not: z
Tarefa = (1,n) Hp;ario

¥ |ld_Usudrio: INTEGER 2 -
[¥¥]1d_Ususrio: INTEGER l:l @ld_usuano: INTEGER
= Texto: VARCHAR i o
Adicionar_Tarefa: VARCHAR ARG oras:
or: L J
Matéria: VARCHAR Matéria: VARCHAR

= X -E - &

No nivel logico, traduzimos o modelo conceitual em uma representacdo
mais detalhada e tangivel, considerando o0s requisitos especificos de
implementagdo do banco de dados. Definimos as tabelas, campos, chaves
primarias e estrangeiras, além de estabelecer as regras de integridade referencial.
Esse modelo I6gico serve como a base para a implementacao efetiva do banco de
dados, garantindo uma estrutura coesa e eficiente para o armazenamento e
recuperacédo de dados, contribuindo assim para a funcionalidade robusta do nosso

site.

2.20 LINGUAGENS UTILIZADAS
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HTML

E HTML

Figura 10 - HTML

3|

Figura 11 - CsS

]5' JAVASCRIPT

Figura 12 -Js

MySal. MySQL

Figura 13 - MysQL

AJAX

Figura 14 - AJAX

Figura 15 - PHP

2.21 FERRAMENTAS UTILIZADAS

@ CANVA

Figura 16 - CANVA

ﬂ VISUAL STUDIO CODE
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Figura 17 - vS CODE
WORD
Figura 18 - WORD
=n
= = BRMODELO
Figura 19 - BRMODELO
LUCIDCHART
Figura 20 - LUCIDCHART
XAMPP
Figura 21 - XAMPP
t EXCEL
Figura 22 - EXCEL

2.22 ODS — OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

Em sintonia com a visdo de um mundo mais sustentavel e inclusivo, nosso site

busca ndo apenas oferecer uma abordagem inovadora para o aprendizado, mas

também contribuir para objetivos mais amplos de desenvolvimento sustentavel.

Acreditamos que a educacdo € uma forca transformadora e, ao proporcionar uma

plataforma interativa e acessivel, buscamos ndo apenas auxiliar os estudantes em seu

caminho académico, mas também alinhar nossos esforcos com os Objetivos de

Desenvolvimento Sustentavel (ODS) das Nacdes Unidas. A seguir, destacamos
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algumas areas em gue nosso projeto se conecta diretamente com metas globais,

promovendo assim um impacto positivo em diversas comunidades e contribuindo para

um futuro mais equitativo e sustentavel.

OBEJTIVO 4 — EDUCACAO DE QUALIDADE

Contribuimos para a promog¢éo de uma educacgéo de
gualidade, fornecendo uma plataforma que facilita o
processo de aprendizado e aprimora as estratégias de

estudo dos usuarios.

OBJETIVO 9 - INDUSTRIA, INOVACAO E
INFRAESTRUTURA

Ao criar e implementar uma plataforma digital de
revisdo de estudos, contribuimos para a inovacao na
educacéo e no desenvolvimento de infraestrutura
digital para suportar praticas de estudo mais

eficientes.

OBJETIVO 10 — REDUCAO DAS DESIGUALDADES

A acessibilidade do nosso site contribui para a
reducdo das desigualdades no acesso a educacéo,
proporcionando a estudantes de diversas origens a
oportunidade de utilizar recursos de qualidade para

melhorar seus estudos.

EDUCAGAODE
QUALIDADE

]

Figura 23 - ODS
4

9 INDUSTRIA, INOVAGAO
EINFRAESTRUTURA

Figura 24 - ODS
9

REDUGAO DAS
DESIGUALDADES

A

(=)

v

Figura 25 - ODS
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OBJETIVO 17 - PARCERIAS E MEIOS DE
IMPLEMENTACAO

1 PARCERIAS EMEIOS

DEIMPLEMENTAGAQ
Colaboramos para alcancar os objetivos globais por

meio de parcerias, ao fornecer uma plataforma que

pode ser utilizada em colaboracéo por estudantes,

professores e outros stakeholders no campo da Figura - ODS

educacéo. 17

2.23 TERMOS DE USO
‘CONTRATO DE LICENCA DE USO DO SITE STUDY PLUS

Este Contrato de Licenca de Uso do Site Study Plus € celebrado entre Study

Plus, doravante denominado "Licenciante", conforme as seguintes clausulas:

1. OBJETO DO CONTRATO

1.1. O presente Contrato de Licenca de Uso do Site "Study Plus”, doravante
denominado "Licenciante”, tem por objeto estabelecer as condi¢des para o uso do site
"Study Plus" (doravante referido como "Site"). O Site tem como finalidade
disponibilizar recursos, como flashcards e uma agenda, com o propdsito de auxiliar

vestibulandos e académicos em suas atividades de estudo.

2. LICENCA DE USO DO SITE

2.1. O Licenciante concede ao Usuario uma licenca néo exclusiva, revogavel,
intransferivel e limitada para acessar e utilizar os recursos do Site, sujeito aos termos

e condicOes estabelecidos neste Contrato.

2.2. O uso do Site é permitido estritamente para fins pessoais e académicos. O
Usuério ndo possui autorizacao para sublicenciar, vender, alugar, reproduzir, distribuir

ou transferir de qualgquer forma os direitos de uso do Site a terceiros.
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2.3. O Licenciante reserva-se o direito de rescindir esta licenca a qualquer
momento, caso o Usuario viole qualquer disposi¢cédo deste Contrato. Apds a rescisao,

o Usuério devera interromper imediatamente o uso do Site.

2.4. O Licenciante detém o direito de efetuar atualizacdes, modificacdes ou
alteracdes no Site, incluindo a adicdo ou remocéao de recursos, sem a necessidade de

aviso prévio.

2.5. O Licenciante reserva-se o direito de encerrar o Servico a qualquer

momento, sem prévio aviso.

3. DIREITOS E RESPONSABILIDADES DO USUARIO

3.1. O Usuario tem o direito de acessar e utilizar os recursos do Site, conforme

descrito na interface do Site e na documentacao fornecida pelo Licenciante.

3.2. O uso do Site pelo Usuario ndo implica na transferéncia de propriedade ou

direitos autorais sobre o contetddo do Site.

3.3. Para fazer uso da agenda virtual, o Usuério deve se cadastrar e criar uma
conta com informagdes pessoais precisas e atualizadas. E de total responsabilidade
do usuario fornecer informacfes corretas, auténticas, validas e completas, e nao

divulgar seu login e senha a terceiros.

3.4. O Usuario € o unico responsavel por todas as atividades que ocorrem em
sua conta. Em caso de suspeita de uso ndo autorizado, é obrigacdo do Usuério

notificar imediatamente o Licenciante.
3.5. O Usuério pode encerrar a conta a qualquer momento.

3.6. O Usuério ¢ livre para recusar a nossa solicitagdo de informacdes pessoais,

entendendo que talvez ndo possamos fornecer alguns dos servicos desejados.

4. RESTRICOES DE USO

4.1. O Usuéario nado possui o direito de modificar, decompilar, realizar

engenharia reversa, desmontar ou tentar obter o codigo-fonte do Site.
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4.2. E vedado ao Usuario copiar ou redistribuir o contetido do Site, a menos

gue haja autorizacao expressa do Licenciante.

4.3. O Usuario concorda em utilizar o Site de maneira legal e ética, abstendo-
se de envolver-se em atividades ilegais ou prejudiciais. O uso do Site para transmitir
virus, malware ou qualquer contetudo prejudicial € expressamente proibido. Além

disso, o Usuario concorda em néao fornecer informacdes falsas ou enganosas.

2.6. O Licenciante possui o direito de encerrar sua conta, bloquear o0 acesso ou

remover contelido se violar estes Termos.

5. PROTECAO DE DADOS E PRIVACIDADE

5.1. O Site utiliza tecnologia de criptografia avancada para proteger os dados
dos usuérios. Todas as comunicagdes entre o navegador do Usuério e os servidores

do Site sao criptografadas, tornando os dados ilegiveis para terceiros ndo autorizados.

5.2. As informagdes pessoais dos Usuarios serédo visualizadas apenas pelos

administradores do Site, garantindo a protecéo e confidencialidade dos dados.

5.3. Nao compartilhamos informacdes de identificacdo pessoal publicamente

ou com terceiros, exceto quando exigido por lei.

6. DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

6.1. O Usuério reconhece que o Site e seu conteldo, incluindo flash cards e

agenda, sao protegidos por direitos autorais e outras leis de propriedade intelectual.

7. VIGENCIA E RESCISAO

7.1. Este Contrato entra em vigor na data em que o Usuério acessou o Site e
permanece em vigor até ser rescindido. O Usuario pode rescindir o contrato a qualquer

momento ao interromper o uso do Site.

8. DISPOSICOES FINAIS
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8.1. Este Contrato representa o entendimento completo entre as partes e

substitui qualquer acordo anterior ou contemporaneo.

8.2. Qualquer alteracdo ou adendo a este Contrato € valido somente se for

realizado por escrito e assinado pelo Licenciante.

8.3. Este Contrato é regido pelas leis do Brasil, e eventuais controvérsias seréo

resolvidas no foro da Comarca de Carapicuiba/SP.

8.4. Destacamos que o0 site esta constantemente atualizado para oferecer
conteudo de alta qualidade, porém, ndo nos responsabilizamos por informacées que
possam divergir do ENEM ou outros padrées educacionais. Recomendamos que 0s
usuarios usem a plataforma como uma ferramenta complementar e verifiguem as

informacdes conforme necessario.

9. CONTATO

9.1. Para tirar davidas, relatar problemas, discutir alteracdes contratuais etc.,

entre em contato conosco pelo e-mail: studyplu@gmail.com.

Ao acessar e utilizar o Site Study Plus, o Usuario concorda e aceita todos os
termos e condi¢des estabelecidos neste Contrato de Licenca de Uso do Site Study
Plus.”



2.24 FLUXOGRAMAS
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‘

emall

Senha

—]

]

{ Matéria [

Pesquisa

sl

(

Acessar
Online

Oniine

Offiine

4’

Figura 28 - Fluxograma - Fonte: Luicdchart
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2.25 WIREFRAME
Apresentamos a imagem a seguir como uma ideia inicial, o "piloto" do projeto
do site. Este Wire frame representou nossa abordagem inicial, onde permitimos que
as ideias fluissem sem restricbes, dando forma ao esboco inicial da plataforma. Este
estagio inicial foi essencial para capturar a esséncia do que imaginamos, permitindo-

nos visualizar e refinar as possibilidades antes de solidificar o design final.

Title
Subtitle

Title Title Title

FLASHCARDS

METODOLOGIA

AGENDA

Title Title

Figura 29 - Wireframe - Fonte: Luicdchart
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2.26 OBJETIVOS DO PROJETO

O projeto visa oferecer uma plataforma dinadmica e inovadora de aprendizado,
concentrando-se em atender as necessidades especificas dos estudantes em busca
de complemento educacional. Buscamos constantemente aprimorar a experiéncia do
usuario, fornecendo conteudo educacional de alta qualidade e recursos interativos. Ao
estabelecer parcerias estratégicas e realizar pesquisas de campo, nosso objetivo é
criar uma plataforma adaptavel que ndo apenas acompanhe, mas também antecipe
as demandas dos usuarios. Através do constante desenvolvimento da infraestrutura,
investimento em pesquisa e interacdo ativa com a comunidade, aspiramos a construir
um ambiente de aprendizado digital que promova a exceléncia académica e estimule

0 engajamento continuo dos estudantes.

2.26.1 PROPOSTA DE VALOR

O site € muito mais do que uma simples plataforma de revisdo de estudos; é
uma experiéncia de aprendizado interativa e personalizada que visa elevar o padréo
da educacdo. Focamos em proporcionar aos usuarios uma plataforma envolvente,
onde cada recurso € projetado para promover a interatividade e atender as
necessidades individuais dos estudantes. Através de uma cuidadosa curadoria,
oferecemos contetdo educacional de alta qualidade, elaborado por especialistas e
professores, para garantir que 0s usuarios tenham acesso a materiais que nao apenas
informam, mas também inspiram. Nossa proposta de valor reside na combinacao
Unica de uma plataforma dindmica com um contetdo robusto, resultando em uma
experiéncia de aprendizado que nao apenas acompanha, mas também impulsiona o
progresso académico de cada estudante, proporcionando uma jornada educacional

verdadeiramente enriquecedora.

2.26.2 SEGMENTO DE CLIENTES
Nosso site é cuidadosamente desenvolvido para atender as necessidades
especificas de estudantes em busca de aprendizado complementar. Reconhecemos
gue cada estudante é unico, com estilos de aprendizado distintos, e é por isso que
nossa plataforma se destaca ao oferecer uma abordagem personalizada e interativa.
Estamos comprometidos em fornecer conteddo educacional de alta qualidade,

projetado para enriquecer o aprendizado formal e complementar o curriculo escolar.
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Nosso objetivo é capacitar os estudantes a aprimorarem suas habilidades de estudo
de maneira flexivel, aproveitando ao maximo cada momento dedicado a revisdo. Ao
focar nas necessidades dos estudantes em busca de aprendizado adicional, nossa
plataforma visa se tornar um parceiro confiavel nessa jornada educacional,
proporcionando um ambiente dinamico e inspirador que promove 0 progresso e a

exceléncia académica.

2.27 DESEMPENHO DA PLATAFORMA

Pagina Inicial (Home):

Ao acessar nossa pagina inicial, vocé encontrara um menu intuitivo que facilita
a navegacado por diferentes secbes do site. As opc¢les incluem: Home, Study+,
Flashcards, Contetdos, Agenda e Ajuda. Além disso, oferecemos breves textos

explicativos sobre os Flashcards, nossa Agenda e uma visao geral do nosso site.
Study+:

Na pagina Study+, apresentamos nossos compromissos, informa¢des sobre
nossa mascote (o Astronauta), inovacdes da empresa, misséo, visdo, valores,
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) aos quais estamos ligados,
informacdes sobre nossa equipe e parceiros. No final da pagina, disponibilizamos um

formuléario para coletar feedback valioso.
Flashcards:

A pagina Flashcards fornece uma introducdo detalhada sobre essas
ferramentas de estudo, incluindo como podem ser utilizados, os tipos disponiveis e as
técnicas recomendadas para maximizar seu potencial. Ao final da pagina, vocé
encontrara um botdo que direciona para a pratica imediata de revisbes com

Flashcards.
Conteudos:

Nesta secao, os Flashcards séo organizados por disciplinas, como Matematica

ou Histdria, e subdivididos por temas relacionados a matéria. Isso permite que vocé
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revise e estude de forma personalizada, adaptando o aprendizado as suas

necessidades especificas.
Agenda:

A péagina da Agenda so é acessivel mediante cadastro. Aqui, vocé encontrara
um espaco dedicado aos estudos, com um calendario, lista de tarefas, horarios de
estudo e secao para anotacdes. A possibilidade de adicionar, editar ou excluir tarefas
e horarios oferece flexibilidade, enquanto a opcéo de selecionar cores para anotacées

permite uma organizagao visual eficiente.
Ajuda:

A péagina Ajuda é projetada para oferecer suporte, apresentando um manual
detalhado do site. Este guia fornece instrucfes passo a passo para navegar por todas

as secoes do site, garantindo que vocé aproveite ao maximo nossa plataforma.
Pagina do Usuario:

Ao fazer login, a pagina do usuario se torna visivel. Basta clicar no seu nome
nos cantos superiores para acessar e editar informacfes pessoais, como nome, e-

mail e senha, proporcionando uma experiéncia personalizada.
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3. CONCLUSAO

Em sintese, a proposta deste projeto alinha-se com a crescente integragcédo da
tecnologia no cenario educacional, oferecendo solu¢des inovadoras para os desafios
enfrentados por vestibulandos. Ao abordar as dificuldades de acessibilidade, custos e
organizacdo, a plataforma busca ndo apenas fornecer uma alternativa acessivel aos
cursos preparatorios tradicionais, mas também promover a autonomia e flexibilidade
no processo de estudo. A implementacéo de flashcards interativos e uma agenda
integrada ndo apenas otimiza o aprendizado, mas também oferece aos estudantes a
capacidade de personalizar sua jornada educacional de acordo com suas preferéncias

e ritmo, contribuindo assim para um ambiente de aprendizado mais inclusivo e eficaz.

Ao abracar a democratizacdo do conhecimento, este projeto ndo apenas se
concentra em atender as demandas especificas dos estudantes de vestibulares, mas
também abraca uma visdo mais ampla de impacto social. Tornar a educacdo mais
acessivel ndo apenas prepara os estudantes para os desafios contemporaneos, mas
também desempenha um papel fundamental na construcdo de uma sociedade mais
capacitada e informada. Dessa forma, este projeto representa ndo apenas uma
resposta as dificuldades encontradas pelos vestibulandos, mas também uma
contribuicdo significativa para a promocdo da igualdade de oportunidades

educacionais em nossa sociedade em constante evolucéao.

Em conclusdo, o projeto do site representa uma abordagem inovadora e
adaptavel para atender as necessidades dos estudantes em busca de aprendizado
complementar. Ao priorizar a constante atualizacdo da plataforma, parcerias
estratégicas e aprimoramento continuo com base em pesquisas de campo, buscamos
proporcionar uma experiéncia educacional enriqguecedora e personalizada. O
compromisso com a qualidade do conteldo, interatividade e suporte ao usuario reflete
nossa visao de criar um ambiente digital que inspire o progresso académico e promova
0 engajamento ativo dos estudantes. Este projeto visa hdo apenas acompanhar, mas
também antecipar as expectativas, redefinindo assim a forma como os estudantes

abordam o aprendizado complementar.
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