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Ucash

“A economia na palma da sua mão” 



INTRODUÇÃO



O que é Ucash ?

• Projeto de trabalho de conclusão de curso;

• Finanças (pessoais e empresariais);

• Site;

• Aplicativo.



Por que o nome Ucash?

• Importância do nome de um site e de um 

aplicativo;

• Idioma inglês;

• U (you) ao ser traduzido para o português 

significa você; 

• Cash (som representativo do dinheiro na mídia).



Escolha do logotipo 

• Importância de um bom logotipo;

• Significado das cores do logo:

• Verde;

• Laranja;

• Preto;

• Cinza.



PROBLEMATIZAÇÃO



• Crise de caráter econômico e politico;

• Desemprego;

• População endividada por diversos fatores;

• Pesquisas comprovam que os brasileiros 

não sabem administrar seu dinheiro.



Objetivo do Ucash?

• Educar financeiramente, através informações advindas de fontes

confiáveis;

• O usuário poderá aprender a utilizar seu dinheiro de uma maneira

mais lucrativa e segura;

• Prevenir problemas futuros;
• Busca dizimar falsas ideias semeadas pela mídia e empresas.



PESQUISA DE CAMPO



• É responsável por extrair dados e informações 

de um determinado local;

• A pesquisa de campo deve abordar o problema 

que quer resolver;

• Possibilita uma analise através das respostas 

obtidas.



DADOS OBTIDOS
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DESENVOLVIMENTO



Ferramentas utilizadas

Adobe Muse Eclipse Ps Photoshop Online Logo Maker



Ferramentas utilizadas

• Criação facilitada de sites;

• Widgets, menus, imagens;

• 4 etapas.



PLANEJAMENTO DO SITE
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vínculos de 

páginas
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DESIGN
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PRÉ-VISUALIZAÇÃO





PUBLICAÇÃO



Escolher nome do site



SITE











Eclipse

• Software livre;
• IDE baseada em Java;
• Várias linguagens.



PLANEJAMENTO DO APLICATIVO
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APLICATIVO





REDES SOCIAIS



Instagram:
u_cash_financeiro



Facebook:
Ucash



CONCLUSÃO


