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RESUMO

Este sistema tem como intuito trazer informacgdes e demostrar como funciona o Tas-
kify, que no geral é um website voltado para estudantes e trabalhadores que no seu
cotidiano precisam de uma agenda para fazer suas anota¢des. Mas nado so fazer as
anotacdes como também receber notificacdes, e esse é o principal intuito do Taskify
lembrar os seus usuarios sobre suas tarefas e trazer gréaficos das atividades ja reali-

zadas, assim ajudando na organizacao do cotidiano.

Palavras-chaves: website; anota¢fes; grafico das atividades.
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ABSTRAT

This project aims to provide information and demonstrate how Taskify works, which is
essentially a website designed for students and workers who need a daily planner for
their notes. Not only does it allow users to make notes, but it also sends notifications,
which is the main purpose of Taskify—to remind users about their tasks and provide

charts of completed activities, thereby helping with daily organization.

Keywords: website; notes; activity charts.
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1. INTRODUCAO

1.1 Definicéo
No mundo contemporaneo, somos designados ou precisamos fazer diversas tarefas
sejam elas relacionadas ao trabalho, ao estudo ou até mesmo em nossa vida pessoal.

Nesse processo, muitas vezes, atividades pequenas, porém essenciais, aca-
bam sendo negligenciadas em meio ao turbilhdo de compromissos e proble-
mas. E inegavel que a necessidade de manter um controle pessoal e organi-

zar tudo de forma simples e pratica tem crescido. (CAMILO, [s.d.]).

Na era digital, carregar uma agenda fisica consigo para todos os lugares esta longe
de ser prético. Com isso, uma das solucdes simples e praticas para suprir essa ne-
cessidade seria uma agenda de tarefas digital, que por sua vez, é uma 6tima forma

de anotar suas tarefas além de controlar e otimizar o tempo.

1.2 Pesquisa de campo realizada com os alunos
Figura 1: Pergunta 1.

63 01:16 Ativo

Respostas Tempo médio para concluir Status

Exibir resultados ¥ Abrir no Excel

1. Em que ano vocé esta?

Mais Detalhes

® vano 21
® a0 19
® 3o 23

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores, 2024.



2. Qual é seu curso

Mais Detalhes

. Edificactes

. Desenvolvimento de Sistemas
. Mecatrénica

. Protese Dentaria

. Eletronica

. Administragdo

. Exatas

49

Figura 2: Pergunta 2.

Fonte: Pesquisa de campos realizada pelos autores, 2024.

3. Como voceé descreveria sua habilidade atual em organizar suas tarefas?

Mais Detalhes £} Insights

@ Muito facil.

Facil.

Nem facil nem dificil.
Dificil.

Muito dificil.

15

29

Figura 3: Pergunta 3.

Fonte: Pesquisa de campos realizada pelos autores, 2024.

4. Com que frequéncia vocé se sente sobrecarregado(a) com suas tarefas diarias?

Mais Detalhes

. Nunca me sinto sobrecarregado... 0

. Raramente me sinto sobrecarre... ©

. As vezes me sinto sobrecarrega... 22

. Frequentemente me sinto sobre... 26

. Sempre me sinto sobrecarregad... 9

Figura 4: Pergunta 4.

Fonte: Pesquisa de campos realizada pelos autores, 2024.



Figura 5: Pergunta 5.

5. Vocé costuma esquecer de completar ou realizar tarefas importantes?

‘ Mais Detalhes £F Insights

@ Nunca 2
| @ ~Raramente. 14
‘ @ Asvezes 31
. Com frequéncia. 1
@ sempre. 5

Fonte: Pesquisa de campos realizada pelos autores, 2024.

Figura 6: Pergunta 6.

6. Qual é a sua familiaridade com a utilizagdo de aplicativos e websites de agendamento de tarefas?

Mais Detalhes

. Estou muito familiarizado(a) e u... 3
@ Estou familiarizado(a) e jé usei a... 17
@ )i ouwvi falar, mas nunca utilizei. 24

@ WMo estou familiarizado(a), mas ... 16

. Mao estou familiarizado(a) end... 3

Fonte: Pesquisa de campos realizada pelos autores, 2024.

Figura 7: Pergunta 7.

7. Como vocé se sentiria em relagdo a um website que oferece a capacidade de fazer anotacdes de tarefas e
enviar lembretes para ajudar na organizagao do seu dia-a-dia?

Mai Ih

@ seria extremamente dtile eu us... 17

. Parece uma boa ideia, eu consid... 35 \

. Estou indiferente, pode ser atil .. 4

@ Niotenho certeza, teria que ex... 7

@ N3o acho necessédrio, jé tenho ... 0

Fonte: Pesquisa de campos realizada pelos autores, 2024.



A pesquisa revelou que alguns alunos possuem um pouco de dificuldade com a orga-
nizacdes de suas tarefas diarias e que se sentem sobrecarregados. Assim foi possivel
revelar que realmente é importante ter um local ideal onde as pessoas possam anotar
suas tarefas importantes diariamente, obtendo uma melhor organizacéo e um foco

melhor para suas realizacdes.

1.3 Agenda de tarefas online

“‘Na vida, a organizacdo desempenha um papel fundamental na administracdo das
tarefas, no gerenciamento eficiente do tempo e na manutencéao de um alto desempe-
nho”. (GOMES, 2022).

Seguindo esse raciocinio, uma agenda online, ou seja, site que tenha o objetivo de
editar e gerenciar tarefas digitalmente, que oferecas varias vantagens em relacdo a
agenda fisica ou até mesmo do calendario do dispositivo movel, faca-se util para cum-

prir essa administragéo de tarefas.

1.3.1 Vantagens e desvantagens

De acordo com Tiago Fachini (2022), a agenda digital possui cinco vantagens, elas
sdo: alertas, espacos infinitos, compartilhamento, histérico de informacdes e acesso
rapido. Para especificar todas essas vantagens, podemos resumir que a agenda digi-
tal é importante devido alertas que elas dao sobre as tarefas, um espaco melhor de
organizacdes, armazenamento de tarefas limitados, criacdo de agendas em equipes
e particular e o histérico de informacdes, assim podendo ver suas tarefas realizadas

anteriormente.

A desvantagem principal esta na conectividade e a dependéncia de energia, ou seja,
para desfrutar da agenda é necessario ter um dispositivo como por exemplo um
desktop, que tenha acesso a internet e necessariamente requer energia elétrica para

funcionar.
1.3.2 Procrastinagéo

A procrastinacdo é o comportamento de adiar atividades ou situagdes que devem ser
feitas, substituindo as por outras atividades mais prazerosas ou menos urgentes. ISso
geralmente resulta em estresse, sensacao de culpa, perda de produtividade e vergo-

nha em relagdo aos outros por ndo cumprir com responsabilidades e compromissos.



Conforme diz a UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA (2017), esse compor-
tamento afeta a todos, principalmente os estudantes, que sempre deixam pelo menos
um trabalho da faculdade para depois. No entanto, o efeito pode ser devastador, ge-
rando ansiedade e estresse na reta final.

Tim Pychlyl, psicologo e pesquisador da Universidade de Carleton no Canada, com
mais de 20 anos de estudo sobre o fend6meno, revela que um dos maiores problemas
educacionais da atualidade é a procrastinagcdo. Para ele, ndo se trata apenas de uma

guestao de tempo, mas de falta de organizacdo e gerenciamento emocional.

1.4 Mercado de sites/ aplicativos de agendas de tarefas

1.4.1 Mercado

De acordo com uma pesquisa feita pela BUSINESS RESEARCH INSIGHT (2023),
revela-se que o mercado de aplicativos de anota¢des em 2021 foi de US$ 576,1 mi-
Ihdes e deve totalizar US$ 2.784,99 milhdes até 2031. A mesma pesquisa completa
relatando que "espera-se que sistemas avancados de organizacao e etiqguetagem ali-

mentem o crescimento do mercado".

A ampla adog¢éo da digitalizacdo em diversos setores impulsionou a busca
por aplicativos de anota¢Bes. Com a migracéo para fluxos de trabalho digitais,
surge a necessidade de ferramentas eficazes para capturar e organizar infor-
macdes de maneira digitalizada. (BUSINESS RESEARCH INSIGHT, 2023).

1.4.2 Contribuicdo para empresas

De acordo com Guilherme Rabello (2022), a agenda de tarefas € muito importante na
guestdo do mercado para empresas, especialmente ela sendo de forma totalmente
online, o que ajuda a compartilhar com a equipe assim tendo um gerenciamento me-
lhor. Sua importancia esta devido a tendéncia de tempo e de anotacdes diarias que a
empresa faz no dia a dia, ajudando assim com a questdes de ideias e aumentando os

resultados das empresas.



1.5 Tipos de sistemas

1.5.1 Definicéo

O Taskify se encaixa em dois que ja existem: institucional e gerenciamento de tarefas.
A escolha do sistema web é que com ele o usuario tem uma melhor possibilidade de
acessar aplicacao de diversos lugares usando apenas 0 navegador com uma conexao

de internet.

Cunha (2022), destaca algumas vantagens de utilizar um sistema web, sendo a pro-
dutividade mais eficiente, 0 maior custo-beneficio, a conveniéncia do usuario de ndo
precisar de instalacdes e atualiza¢des, além da menor preocupacdo com a perca de
dados.

1.5.2 Sistema Web

Um sistema web é uma aplicacdo acessivel pela internet através de um navegador,
como Google Chrome ou Mozilla Firefox. Ele possibilita aos usuarios realizarem uma
variedade de tarefas e operacdes, incluindo gerenciamento de dados, comunicacao,
vendas, controle de estoque, entre outras. Tais sistemas podem oferecer vantagens
significativas, como otimizacOes de processos, reducao de custos e aumento da efici-

éncia operacional.

Ao contrario dos programas instalados localmente em um computador, um sistema
web pode ser acessado de qualquer lugar do mundo, contanto que haja uma conexao

com a internet.

1.5.3 Website Institucional
Segundo Barreto (2023), o site institucional tem como principal propésito promover a
imagem de uma empresa ou instituicdo, apresentando detalhes sobre sua histéria,

produtos, servigos, e fornecendo um canal de atendimento para os clientes.

1.5.4 Website de gerenciamento de tarefas

Um website de gerenciamento de tarefas € uma plataforma que ajuda individuos a se
organizar, acompanhar e concluir suas atividades de maneira eficiente. Essas ferra-
mentas permitem que o usuario mantenha um registro claro das tarefas pendentes,

defina prazos e visualize 0 progresso.



1.6 Sistemas semelhantes

1.6.1 Sistemas (app, sites) semelhantes

Na area de sistemas, denominados To Do List, existem diversos programas com re-

cursos parecidos e outros diferenciais, tanto em websites como em aplicativos. Pode

se ressaltar como semelhantes:

Figura 8: Tela inicial do Bitrix 24.
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Fonte: BITRIX 24, 2024.

Lead #12

RSO

¢

Publicacdes para divulgagso
em midias sociais

R$4 8%

Moda Mode On

8 Meu plano ~

Criar script

Mab de duas semanas

+

Pedido da loja on-line #13

RS 16,001



Figura 9: Tela Inicial da Microsoft To-Do.
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Fonte: Microsoft To-do, 2024.

Figura 10: Tela Inicial do Todoist.
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Fonte: To-Do Todoist, 2024.



Figura 11: Tela Inicial da Remeber The Milk.
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Fonte: Remeber The Milk, 2024.
Figura 12: Tela Inicial do Agendador de Tarefas do Windows.
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Fonte: Agendador de Tarefas do Windows, 2024.




Today

s birthday
4 Hit the gym with Alex
Coffee with Sarah
Team meeting
4 Budget review

Borrow Sarah's travel guide
Finish expense report

Review quarterly data with Ofivia
Organize catering
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This Evening
Book a hotel room
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Buy party decorations
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Figura 13: Tela Inicial Things.
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2 Learn Basic Italian
“ Run a Marathon
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that everyone should remember?

@D important
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Revise introduction
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Nov13  Print handouts for attendees

Preparation
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Check out book recommendations
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Do a practice run with Eric

Confirm presentation time

Facilities

Fonte: Things, 2024.

Figura 14: Tela Inicial nTask.
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Fonte: nTask, 2024.



Figura 15: Tela Inicial do Evernote.
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(®) Need alittle help?

ssasana

Home
My Tasks
Inbox
Portfolios

Goals

Recruiting weekly mee...
Website Design Reque...
Website Launch
Rebranding video
Marketing

Customer Stories - Q4

Editorial Calendar

Tasks I've Created

Tasks I've Assigned to Others

Recently Completed Tasks
Custom Field Order

Marketing & Recruiting Co...

¥ King

Dawson’s Home

Notes

Outdoor Living Space Business Strategy

Scratch Pad

Repty to Jamie's email

New trail: Sutter creex loop

Pinned Note

Property Listings Vacation ftinerary To-Do List

Wrap up v n

Calendar My TasK

October 2023

Call with
Yuki
2

Shortcuts . Tags

Adventu

Fonte: Evernote, 2024.

Figura 16: Te

e Customer Stories - Q4 ~ +
List Board Timeline Calendar Progress Forms More

~ Recurrent pieces

Content marketing campaign!

» Finalize briefing < Cu interv
» T Press release on acquisition
> Create new infographic

Choose customer for February spotlight < Cus 27

Editorial calendar

» Customer spotlight #1

» Customer spotlight #2 interview
New feature roundup

» Christmas campaign 6
Market research

» Create campaign

v~ New formats

» PDF Proofing

la Inicial do Asana.

® On Track

BB - (=5

Outdoor Living Sp...

Property Listings

~ This task may be editable to people with comment-only access.

Customer Stories - Q4 Reonboarding Q&A

Customer spotlight #2 interview >

Finalize briefing

date =) ) 21Aug

® Customer Stories - Q4

FHI Grant Application

Fonte: Asana, 2024.
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Figura 17: Tela Inicial do Google Keep.

Q  Notas
Criar uma nota... s B
0 Lembretes
MARCADORES
D Blog
(=) Ler Depois
D lopa
() Motivacional
D Newslottor
(] Pessoal
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B  Aruive ‘Como
Lok g Organizar o blog ‘realizam coisas, n3o queremos @
o que iss0 aconteca com voc!
— : =
= B o D""”‘“ - wm vio te ajudar
de qualquer cotsas que vock éagora!
queira para a sua vida <3
o
Privacicace - Temos ‘- L ) 2

Fonte: Google Keep, 2024.

Figura 18: Tela Inicial do Taks Til Dawn.

PR, - e

., Download Podeasts
“  Update all podcasts in iTunes

Never executed
= Tk will Be execeted ot §.00 AM oo the following dirys - Meaday, Tutiday, Wedneiday, Tha sday, Friday taieh & deley of 30 seconds)
Tk execution will 1tart s00n..

Fonte: Taks Til Dawn 2024.
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Figura 19: Tela Incial do Taskade.

< a Marketing

Develop three creative concepts for a social
media campaign for our client

Create a website design for our client that
@' Ideas for a new project 4 brandidentity

xpertise with custom proposals
e Brainstorming
Boct3-oct10 o O

Customize onboarding experience for team

= = w clients with trial period
¥ Action ltems

Foster open communication and build a
strong longterm relationship with clients

Fonte: Taskade 2024.

1.6.2 Diferencias

Os aplicativos e sites apresentados possuem muitas fungdes tanto na forma paga
como na gratuita, mas o principal diferencial do Taskify, € que ele é de uma forma
totalmente gratuita, assim tendo muito mais disponibilidade de acesso diferente dos
softwares que suas maiores funcionalidades sé tem na forma paga. Outro principal
diferencial € que muitos dos sites de To Do List ndo realizam a notificagdo avisando
ao usuario que ha tarefa esta préxima da data de vencimento, ou se ja passou a data

especificada.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Ambientes, ferramentas e linguagens

2.1.1 Edicédo de imagens

Na edicéo foi utilizada a ferramenta, Adobe Photoshop para auxiliar na edigédo de fotos
e icones. Ja para ilustracdes as ferramentas utilizadas foram: IbisPaint X e Procreate,
sendo ambos os aplicativos focados em artes digitais, um deles sendo em versao

gratuita e exclusivo de IOS.
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2.1.2 Prototipagem

Para o melhor uso de desempenho foram utilizados os websites Canva e o Figma.

Canva: E uma ferramenta online que possibilita fazer edicdes e montagens de projetos
com disponibilidade gratuita, nessa feramente a varias designer e projetos prontos,

ajudando o usuario com a criacdo que ele desejar.

Figma: E uma plataforma colaborativa para construcédo de interfaces de designer e

protétipo.

2.1.3 Front-end

Para a parte visual do site com o intuito de fazer marcacao e a estilizacdo foram utili-
zados o0 HTML5 (HyperText Markup Language), CSS3 (Cascading Style Sheets), Ja-
vaScript e o Ajax (Asynchronous JavaScript and XML) e como principal framework o
Boodstrap.

O HTML é uma linguagem de marcacao de hipertexto utilizada para criacdo de docu-
mentos e paginas da web, onde seus marcadores, chamados de “tags”, indicam a
funcdo de cada elemento da pagina, como textos, imagens e videos, além de definir
suas conexdes com outros elementos e como serao interpretados pelo navegador. Ja
o CSS, por sua vez, € uma linguagem utilizada para estilizar elementos escritos em
uma linguagem de marcacado como HTML, permitindo a separacdo do contetdo e da
representacédo visual de um site. Com o CSS, é possivel alterar cores de texto e fundo,
fontes, espacamentos entre paragrafos, criar tabelas, usar diferentes layouts e ajustar

imagens conforme o tamanho da tela.

JavaScrpit € uma linguagem de programacao de alto nivel, voltada especialmente
para o desenvolvimento web, sendo multiparadigma, o que significa que suporta pro-
gramacéao funcional, imperativa e orientada a objetos. Além disso, é uma linguagem
versatil, com tipagem dinamica, sintaxe acessivel e recursos avangcados como mani-
pulacdo de DOM em tempo real, APIs para trabalhar com textos, matrizes, datas e
expressdes regulares, possibilitando a criacdo de interacdes dindmicas em paginas
web. Ja o Ajax, € um conjunto de técnicas de técnicas de desenvolvimento web que
permite criar aplicacdes que processam requisicoes ao servidor em segundo plano de

forma assincrona, ou seja, sem a necessidade de recarregar toda a pagina.
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Por fim, o Boodstrap, na sua versao 5.3, € um framework front-end que facilita a cria-
cao e prototipagem de sites e aplicacdes de maneira rapida e simples, fornecendo
uma estrutura de CSS, além de componentes pré-estilizados e responsivos que aju-
dam no design de interfaces web.

2.1.4 Back end
A principal linguagem utilizada para o back-end foi o PHP junto com o Node.js para a
utilizacao de API.

PHP é uma linguagem utilizada para a construcao de sites dinamicos, integracdo de
aplicagOes e desenvolvimento eficiente de sistemas, sendo especialmente adequado
para comunicagdes do lado do servidor. Ele é capaz de lidar com varias fungfes de
back-end, como coleta de dados de formularios, gerenciamento de arquivos no servi-
dor, modificacédo de bases de dados, entre outras tarefas. Ja o Node.js € um ambiente
de execucao de JavaScript que permite a execucédo de aplicacdes de desenvolvimento
de forma autbnoma, sem depender de um navegador. Ele é capaz de criar diversos

tipos de aplicacbes web, como servidores, sites estaticos e dinamicos, e APIs.

2.1.5 Linguagem para banco de dados
O Structured Query Language (SQL), ou (Linguagem de Consulta Estruturada, em

portugués). E uma linguagem de programacao, utilizada para trabalhar com banco de
dados relacionais. Com ele é possivel realizar consultas na forma de base de dados
informando varios tipos de parametros assim podendo obter grandes quantidade de
informacgdes de diferentes fontes.

2.1.6 Ambientes
Para a realizagdo do projeto as principais ferramentas utilizadas foram: Visual Studio
Code, Apache, HeidiSQL, Astah Community e brModelo.

Visual Studio Code é um editor de codigo aberto desenvolvido pela Microsoft, dispo-
nivel para Windows, Mac e Linux. Ele permite a criacdo de softwares desktop utili-
zando HTML, CSS e JavaScript. O Apache, por sua vez, € um servidor web de codigo
aberto utilizado para manter conteddos de sites na internet funcionando através de
um servidor. Para gerenciamento de banco de dados, o HeidiSQL é uma ferramenta
que facilita a criacao de tabelas e campos utilizando a linguagem SQL. Ja para a cri-
acao de diagramas, o Astah Community € um software que possibilita a modelagem

de sistemas e projetos usando UML (Unified Modeling Language), suportando a
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versdo UML 2. Desenvolvimento pela Change Vision, Inc., o Astah Community &€ am-
plamente utilizado por desenvolvedores para modelagem unificada. Por fim, o brMo-
delo € uma ferramenta dedicada a modelagem de banco de dados, permitindo a cria-
cao de modelos conceituais e l6gicos.

2.2. Usabilidade de software

2.2.1 O que € a Usabilidade de Software

A Usabilidade de Software refere-se ao quao bom um sistema atende a certos requi-
sitos, como facilidade de aprendizado, eficiéncia de uso, facilidade de memorizacao,
baixa taxa de erros e satisfacdo do usuario. Ela € um dos principais fatores que influ-
enciam a aceitacao de uma aplicacao pelos usuarios, ja que o objetivo fundamental é

proporcionar uma experiéncia positiva para eles.

Para garantir que um site atenda as necessidades do usuario, é essencial
gque seu desenvolvimento seja centrado nele. Isso implica que a interface seja
projetada com o objetivo de satisfazer as necessidades do usuario, man-
tendo-o como foco central de interesse do projetista durante todo o processo
de desenvolvimento. (FERREIRA e LEITE, 2003, p. 117).

2.2.2 Importancia da Usabilidade de Software

Além da sua simplicidade, ela tem extrema importancia devido a forma que € abor-
dada e aplicada para projetos, portando, ela contribui para a melhoria das condi¢des
de desenvolvimento de sites. Por exemplo, sistemas que possui uma usabilidade me-
Ihor, tendem a terem maior qualidade e chances de satisfacdo para o publico. Essa
aparéncia agradavel faz com que o usuario aprenda mais rapido como usa-lo e me-

moriza-lo, assim nem mesmo precisando de um tutorial, em alguns casos.

2.2.3 Exemplo de Usabilidade de Software

Alguns exemplos de usabilidade que um software pode ter séo:
Contraste de cor:

O contraste de cores € basicamente a diferenga perceptivel entre as cores utilizadas
no texto e no plano de fundo em um site, por exemplo. Essa diferenca de cores € ideal
para uma experiéncia boa, pois garante que todo o conteddo sera legivel para pes-

soas com uma capacidade menor de visdo ou nao.
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Linguagem clara e objetiva:

A linguagem clara e objetiva, ndo somente em um site, mas em qualquer contetdo
que precisa ser interpretado de alguma forma, € essencial e gera uma boa usabilidade,
pois, além de gerar um melhor entendimento para o usuario, demonstra confianca da

parte do sistema e também ajuda a evitar conflitos e desentendimentos.
Padronizacao do site:

Padronizar um produto ou um site, gera uma familiaridade para o usuario final, porque
a partir dessa padronizagcédo, que ndo acontece somente entre as telas do sistema,
como também de um site para outro, se torna mais facil para quem usa-lo, assim
melhorando a experiéncia do mesmo. Por isso que, na hora de propor a interface de
uma pagina, ndo deve ser levado em consideragdo apenas a estética, e sim a comu-

nicagdo e reacao do usuario.
Area de ajuda:

Em um sistema complexo ou com grande quantidade de funcdes, € importante que
haja uma area de ajuda, onde o usuario buscara se informar do que fazer, ou até
mesmo se comunicar com o administrador do sistema. Em outros casos, uma possi-
bilidade de o mesmo escolher passar por um tutorial de como usar as funcionalidades

Oou nao.

2.2.4 Onde a usabilidade se encaixa

O Taskify se encaixa na Usabilidade da Web, que, por definicdo, se refere a como o
site é apresentado e aplicado para o0 usuario, proporcionando um ambiente mais com-
preensivel. Isso inclui uma organizacéo visual eficiente e uma escolha cuidadosa de
cores, simplificando a experiéncia para que ela seja mais intuitiva e atrativa para o
cliente. O foco principal é criar uma plataforma rapida e de facil utilizacao, garantindo
gue o usuario encontre o que precisa de forma simples e sem obstaculos. Tendo assim
como principal foco uma forma melhor para o usuario trazendo algo rapido e de forma

simples de utilizagao.
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2.3.1. Levantamento de requisitos

2.3.2 Do que se trata o website
O website consiste em uma plataforma de agendamento de tarefas online, ajudando
assim na organizacao das tarefas cotidianas de seu usuario, focada para pessoas que

gueiram melhorar sua rotina de forma facil.

2.3.3 O que séo requisitos funcionais

Os requisitos funcionais irdo descrever as funcionalidades e servi¢os do sis-
tema, de forma explicita e explicada rigorosamente, assim fazendo a docu-
mentacao de como o sistema deve reagir as requisi¢cdes dos usuarios, aten-

dendo também, as necessidades principais do cliente. (FIGUEREDO, 2011).

2.3.4 O que séo requisitos nao funcionais

De acordo com FIGUEIREDO (2011), os requisitos ndo funcionais sdo aqueles que
"definem propriedades e restricdes do sistema”, ou seja, eles especificam o atributo
de qualidade de software. Esses requisitos ndo funcionais levam em consideracéao o
comportamento do software, como seguranca, desempenho, usabilidade, entre ou-
tros. Por exemplo, quando um sistema possui boa usabilidade, ele se comportara de
forma positiva em determinadas situacoes, e sd0 essas respostas que tais requisitos

levantam.

2.3.5 Requisitos Funcionais do Taskify

Tabela 1- Requisitos Funcionais

Cédigo | Nome Classificacdo  Ator Objetivo

Tem o0 objetivo de
RFO1 | Cadastrar usuario Essencial Usuario |criar a conta do usuario no
site.

Concede a possibilidade
RFO2 | Recuperar senha Desejavel Usuario |do usuério redefinir a sua
senha.

Dispde ao usuario entrar
com uma conta ja cadas-
trada ou com sua conta do
google.

RFO03 Realizar login Essencial Usuério

Questiona se o0 usuario
RFO04 Visualizar dicas Desejavel Usuario | quer ou nado receber dicas
de como usar o sistema.
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RFO5

Criar secao

Essencial

Usuario

Permite que o0 usuario
crie uma secédo, ou seja, 0
agrupamento das tarefas.

RFO06

Manter se¢ao

Desejavel

Usuario

Tem a funcéo de exibir, ca-
dastrar, alterar e excluir as
secoes.

RFO7

Manter tarefa

Desejavel

Usuario

Possibilita o usuario a exi-
bir, adicionar, editar os
componentes e excluir
uma determinada tarefa.

RFO8

Favorita tarefa

Desejavel

Usuario

Serve para priorizar tal
tarefa favor tada.

RF09

Concluir tarefa

Desejavel

Usuario

Serve para marcar a tarefa
como concluida ou néo.

RF10

Notificar tarefa

Desejavel

Sistema

Envia uma notificacdo ao
usuario por uma data es-
pecifica por ele.

RF11

Classificar tarefa

Desejavel

Usuario

Ordena as tarefas por
uma respectiva classifica-
cao (de A-Z, favoritas,
hoje, amanhd, semana...).

RF12

Exibir data de ta-
refas
no calendario

Essencial

Sistema

Exibir a data definida de
cada tarefa no calendario.

RF13

Selecionar tarefa

Desejavel

Usuéario

Mostra os componentes
de tal tarefa apos ela ser
selecionada no calendario.

RF14

Manter usuario

Desejavel

Usuéario

Tem a funcionalidade de
editar o perfil do usuério
(nome, senha....).

RF15

Desconectar usu-
ario

Desejavel

Usuéario

Permite desconectar a
conta do usuario do sis-
tema.

RF16

Gerar Relatorio de
tarefas

Importante

Sistema

O sistema devera gerar
um relatorio em forma de
grafico em relacédo as tare-
fas concluidas do usuéario.




Usuirio

2.4 Diagrama de caso de uso

Figura 20: Diagrama de Entidade de Relacionamento

Sistema de gerenciamento de tarefa
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Fonte: Proprios autores, 2024



2.5 Banco de dados

Figura 21: Modelo Entidade Relacionamento.

Secao

(o [T 60T (L1)

? codUsuario: INT
titula: VARCHAR(S0)

{@,n)
(1,1) Tarefa
Usuario -ﬁ id: INT
ﬁ id: INT ? codSecao: INT

telefone: VARCHAR(14) nome: VARCHAR{S0)

senha: YARCHAR(255) descricac: VARCHAR(700)

ativo: CHAR(1) favorita: CHAR(1)

email: VARCHAR(40) conduida: CHAR(L)

nome: VARCHAR(S0) dataVencmento: DATETIME

imagemPerfil: VARCHAR(30) dataCondusao: DATETIME
L1

Motificacao

(T i T

_? codTarefa: INT
meioComunicacao: VARCHAR(20) (0.1
tempo: DATETIME

Fonte: Préprios autores, 2024.

2.6 Logo e logotipo

2.6.1 Logotipo
Figura 22: Logotipo do Taskify.

Fonte: Proprios autores, 2024.
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Figura 23: Logotipo do Taskify.

Tesk

Fonte: Proprios autores, 2024.

2.6.2 Logo
Figura 24: Logo do Taskify.

Fonte: Préprios autores, 2024.
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Figura 25: Logo do Taskify

Fonte: Proprios autores, 2024.

2.7 Paleta de cores
Figura 26: Cores principais.

#D6DCFE #FFFFFF

Fonte: Proprios autores, 2024.
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Figura 27: Cores adicionais.

Fonte: Préprios autores, 2024.

2.8 Motivo das cores escolhidas e formas

2.8.1 Cores

A cor escolhida para ser a principal no site foi o azul, em seu tom #3252F9. O azul,
sendo uma das cores primarias, € amplamente utilizado em designs em geral, por ser
uma cor que ndo traz sensac¢des negativas, uma vez que as cores que se veem estao
diretamente ligadas as emoc¢des e experiéncias. Essa cor esta constantemente pre-
sente na vida das pessoas, sendo até mesmo a favorita de muitos. Também foi optado
por utilizar um degradé da mesma cor, tornando o visual, de certa forma, mais intera-

tivo.

Na psicologia das cores, 0 azul pode significar tranquilidade, calma, estabilidade, har-
monia, unidade, confianga, entre outros. Um dos objetivos do site € tornar a rotina do
usuario satisfatoria, assim, o azul € uma excelente escolha para motivar a continui-

dade do mesmo.

Em relac&o as cores secundarias, usadas apenas em alguns lugares, elas traréo tanto
uma emocao extra para o usuario quanto um contraste de foco, contribuindo mais uma

vez para a usabilidade do sistema.

2.8.2 Formas

No logotipo, assim como a logo, foi focado na juncédo do nome do site, juntamente com
uma caixinha marcada, simbolizando uma tarefa concluida, assim dando a ideia prin-
cipal do sistema.
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Os vetores e shapes da tela de apresentacao e outras foram pensados para comple-
mento do background, proporcionando uma familiaridade e aparéncia mais criativa

para o sistema.

Ja os widgets usados nos botdes e afins, demonstram exatamente a funcéo que ele

ird fazer, assim ajudando na usabilidade do site.

2.9 Taskify
Nessa tela € mostrado ao usuario um pequeno resumo de nosso site como boas-
vindas.
Figura 28: Tela Inicial do Taskify.
Tgfsk CADASTRO LOGIN

BEM VINDO

Bem-vindo ao nosso site de agendamento de tarefas,
onde simplificamos sua rotina diaria e ajudamos vocé a
organizar suas atividades de forma eficiente e pratica.

N&o possui uma conta? Conecte-se!

Fonte: Préprios autores, 2024.



26

Essa tela serve para que um novo usuario se cadastre.

Figura 29: Tela do Cadastro do Taskify.

Tgfsk CADASTRO LOGIN

Cadastrar-se o

Nome

Digite seu nome

Email

exemplo@gmall.com

Telefone
[OXXAXX-XXXX

Senha

Senha no minimo 8 caracteres

Mostrar Senha

Fonte: Préprios autores, 2024.
Essa tela serve para que um usuario ja existente entre em sua conta

Figura 30: Tela do Login do Taskify.

Tﬁsk CADASTRO LOGIN

Logar o

Emall

exemplo@gmall.com

Senha

Digite sua senha

Mostrar Senha

Esqueceu sua senha?

ENTRAR

Nao possul uma conta? Registre-se

Fonte: Préprios autores, 2024.
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Essa tela aparecera ap0s o usuario possuir uma conta, sendo a principal, onde con-

tera as sec¢des criadas.

Figura 31: Tela do Home do Taskify.

foy @M;wwah
Criar nova secdo | Pessoal | Trabalho

HOME

Secao atual: Pessoal @l (4

Adicionar tarefa

Classificar por =

Filtrar por.  Nor ESTAMEEEER o« B Limpar Filtros
Nome Data de vencimento Classificagsio
O Lavar a louga 21, Out. 2024 wa
O Arrumar o quarto 23, Out. 2024 wa
O Limpar quintal 28, Out. 2024 wa

Fonte: Proprios autores, 2024.

Excluir

Tela onde o usuario podera ver suas tarefas de acordo com o periodo selecionado.

Figura 32: Tela do Ver Mais do Taskify.

— @Mamwan

VER MAIS

Classificar por ~

(=] Limpar Filtros

Nome Data de vencimento Classificagao

e 28, Out. 2024 wa

Fonte: Proprios autores, 2024.

Excluir



Tela onde as tarefas favoritas-das ficam.

Figura 33: Tela dos Favoritos do Taskify.

— @Memyyan

28

FAVORITOS

trar por: I jd/mm/aaaa [u] Limpar Filtros

Nome Data de vencimento Classificagao Excluir

O Lavar a louga 21, 0ut. 2024 * A (1]

Fonte: Proprios autores, 2024.
Tela de edicédo da tarefa, podendo alterar suas informacdes e notificacdes.

Figura 34: Tela da Tarefa do Taskify.

== @Ma!”yyah

TAREFA

eseja receber notificaga
Adicionar notificacdo Notificagdo 1

Enviar

Fonte: Préprios autores, 2024.
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Calendario onde ira mostrar as tarefas criadas pelo usuario em formato de més, se-

mana e dia.

Figura 35: Tela do Cadastro do Taskify.

= @ Mattiyyah

CALENDARIO
i | outubro de 2024
dom. seg. ter qua. qul. sex. sab.
1 4 5
7 1 1 12
1 1 1 7 18 18
20 pil 22 25 2
08 Lavr g a2

Fonte: Préprios autores, 2024.
Gréfico que mostrara a quantidade de tarefas feitas na semana atual.

Figura 36: Tela do Gréfico do Taskify.

@ Mattiyyah

GRAFICO dd/mm/aaaa 0O

Escolha o dia para ver as tarefas concluidas da semana

Tarefas concluidas por dia da semana (06/10 até 12/10)

Fonte: Proprios autores, 2024.
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Perfil do usuario logado.

Figura 37: Tela do Perfil do Taskify.

Mattiyyah

Perfil

Nome Mattiyyah
Email mitogamerabcd@gmail.com

Telefone 17991121461

Mudar Senha Desativar Conta

Fonte: Préprios autores, 2024.
3 CONCLUSAO

Conforme abordado, o Taskify oferece uma interface de interacdo simples e pratica,
proporcionando ao usudario uma experiéncia funcional e eficiente para o registro e
acompanhamento de tarefas. Com o recurso de notificacdes, a plataforma contribui
para a gestéo organizada das atividades diarias, fator especialmente relevante na atu-
alidade, em que a rotina exige o cumprimento de multiplas responsabilidades. Dessa
forma, o Taskify se destaca como uma ferramenta essencial para quem busca otimizar

0 gerenciamento de compromissos e manter uma visao estruturada do cotidiano.
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APENDICE A — Script do BD

CREATE DATABASE IF NOT EXISTS "agendartarefas’;

USE "agendartarefas’;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "usuario” (
id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“telefone” varchar(14) DEFAULT NULL,
“senha’ varchar(200) DEFAULT NULL,
“ativo" char(1) DEFAULT NULL,

“email” varchar(40) DEFAULT NULL,
‘"nome” varchar(50) DEFAULT NULL,
‘imagemPerfil” varchar(30) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (id")

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=74 DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COL-
LATE=utf8mb4_general_ci;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “secao” (

id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘titulo™ varchar(50) DEFAULT NULL,

‘codUsuario” int(11) DEFAULT NULL,

PRIMARY KEY (lid"),

KEY “codUsuario” (‘codUsuario’),

.C\O(!\.I(?;I'RAINT "secao_ibfk_1" FOREIGN KEY (‘codUsuario’) REFERENCES "usua-
rio” (i

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=54 DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COL-
LATE=utf8mb4_general_ci;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘tarefa” (
id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘codSecao’ int(11) DEFAULT NULL,
‘nome’ varchar(50) DEFAULT NULL,
“descricao” varchar(700) DEFAULT NULL,
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“favorita® char(1) DEFAULT NULL,

“concluido™ char(1) DEFAULT NULL,

“dataVencimento™ datetime DEFAULT NULL,

‘codUsuario” int(11) DEFAULT NULL,

‘dataConclusao” date DEFAULT NULL,

PRIMARY KEY (lid"),

KEY ‘codSecao (‘codSecao),

KEY “codUsuario™ (‘codUsuario’),

CONSTRAINT “codUsuario- FOREIGN KEY (‘codUsuario’) REFERENCES "usuario’
(id’),

CONSTRAINT 'tarefa_ibfk_1" FOREIGN KEY (‘codSecao’) REFERENCES 'secao’
(id’)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=100 DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COL-
LATE=utf8mb4_general_ci;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "notificacao” (

id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘codTarefa’ int(11) DEFAULT NULL,

“codUsuario” int(11) DEFAULT NULL,

‘meioComunicacao” varchar(20) DEFAULT NULL,

‘tempo’ varchar(18) DEFAULT NULL,

PRIMARY KEY (lid"),

KEY “codUsuario” (‘codUsuario’),

KEY “codTarefa’ (‘codTarefa’),

CONSTRAINT “notificacao_ibfk_1" FOREIGN KEY (‘codUsuario’) REFERENCES
“usuario” (id"),

CONSTRAINT "notificacao_ibfk 2" FOREIGN KEY (‘codTarefa’) REFERENCES 'ta-
refa’ (Cid")
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=130 DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COL-
LATE=utf8mb4_general_ci;



