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RESUMO

Este trabalho aborda a importancia de proteger os animais, que muitas vezes Sao
vitimas de maus-tratos, com puni¢cdes que ainda séo insuficientes. O objetivo principal
€ enfatizar que os animais merecem 0 mesmo respeito e cuidado que 0s seres
humanos. Para apoiar essa causa, foi criado um site dedicado a denincias de maus-
tratos na regido do Vale do Ribeira/lguape. Esse site fornecera informacdes sobre os
casos de abuso, além de contatos Uteis de organizacbes como o Gaari, a Policia

Florestal e o bama, que podem ajudar.

O trabalho também explica o que constitui maus-tratos, tanto para animais quanto
para pessoas, e discute as punicdes para os agressores. Sao abordados temas como
violéncia doméstica, abuso no trabalho, maus-tratos emocionais e negligéncia infantil,
ressaltando as consequéncias enfrentadas por quem comete esses atos. A
mensagem central € que, assim como 0s humanos, os animais tém direito a uma vida
digna e livre de sofrimento. Ao unir informacdes e recursos, buscamos conscientizar

e mobilizar a comunidade para proteger todos os seres que habitam nosso planeta.

Palavras-chave: Proteger, animais, site, Vale do Ribeira, Iguape, maus-tratos.



ABSTRACT

This work addresses the importance of protecting animals, who are often victims of
mistreatment, with punishments that remain insufficient. The main objective is to
emphasize that animals deserve the same respect and care as humans. To support
this cause, a website has been created to report cases of animal abuse in the Vale do
Ribeira/lguape region. This site will provide information about abuse cases, along with
useful contacts for organizations such as Gaari, the Forest Police, and Ibama, which

can offer assistance.

The work also explains what constitutes mistreatment, both for animals and humans,
and discusses the penalties for offenders. Topics such as domestic violence,
workplace abuse, emotional mistreatment, and child neglect are addressed,
highlighting the consequences faced by those who commit such acts. The central
message is that, just like humans, animals have the right to a dignified life free from
suffering. By bringing together information and resources, this initiative seeks to raise

awareness and mobilize the community to protect all beings that inhabit our planet.

Keywords: Protect, animals, website, Vale do Ribeira, Iguape, mistreatment.
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1 INTRODUCAO

Na nossa sociedade, surge a necessidade de aperfeicoamento das leis de
protecdo ambiental no que se refere aos animais, pois estdo desprotegidos e sao
feitas muitas maldades contra eles. Dessa forma, necessita-se uma punicdo mais
coexistente com a gravidade desses crimes cometidos, onde € inaceitavel tolerar que

se tire a vida ou a liberdade dos animais.

Neste sentido, verifica-se dizer que o homem ndo da ao animal o cuidado
necessario. Portanto, o trabalho ir4 exibir a igualdade e o dever de protecédo que deve
ter com os animais, conduzindo que a vida do animal pode ser digna tanto quanto a
do homem. Nesse TCC iremos desenvolver um site de denincia de maus-tratos aos
animais na nossa regido (Vale do Ribeira/lguape), para assim ajudar os animais e
evitar 0s maus-tratos. Nesse site teremos a porcentagem de maus-tratos na nossa

regido de lguape/SP.

Entraremos em contato com o pessoal do Gaari para informa-los sobre os
animais abandonados. Na pagina inicial havera um botdo que levara a pessoa direto
para o Instagram do Gaari que fara o resgate dos animais. No site também iremos

colocar o nimero da policia florestal e lbama.

2 O QUE SAO MAUS TRATOS

Maus-tratos é quando alguém machuca outra pessoa ou animal de maneira que
faz com que sinta mal, como bater, dizer coisas maldosas, ou até mesmo maltratar,
isso pode ser tanto fisico quanto mental a uma pessoa ou animal. E punivel com
detencdo de 2 meses a 1 ano, ou multa. Se, do fato, resulta leséo corporal de natureza
grave, a pena é aumentada para reclusdo de 1 a 4 anos, se resulta a morte, recluséo
de 4 a 12 anos aumenta-se a pena de um terco se o crime € praticado contra pessoa

menor de 14 anos.
2.1 MAUS-TRATOS A PESSOAS

Maus-tratos a pessoas referem-se a qualquer forma de abuso ou negligéncia

que cause dano fisico, emocional ou psicolégico. Isso pode incluir violéncia fisica,
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humilhacédo, abandono ou exploracdo. Essas acdes violam os direitos humanos e
podem ter consequéncias graves para a saude e bem-estar das vitimas. Vocé gostaria

de explorar um aspecto especifico desse tema?

2.1.1 Violéncia Doméstica

Envolve agressao fisica, psicoldgica ou sexual dentro do ambiente familiar. Isso
inclui bater, empurrar, estrangular ou qualquer outro tipo de agressao fisica. Pode ser
praticada contra cdnjuges, companheiros(as), filhos(as), idosos(as) ou outros

membros da familia.

2.1.2 Assédio Moral no Trabalho

E o ato de humilhar, insultar, ameacar ou ridicularizar repetidamente um colega
de trabalho. Isso pode criar um ambiente de trabalho hostil, afetando a saude mental

e emocional da vitima.

2.1.3 Abuso Emocional

Envolve ameacas, humilhac¢des, insultos ou qualquer comportamento que visa
controlar, manipular ou diminuir a autoestima de uma pessoa. Esse tipo de abuso
pode ser tdo prejudicial quanto o abuso fisico, afetando gravemente a saude mental

da vitima.

2.1.4 Negligéncia Infantil

Ocorre quando os responsaveis por uma crianca ndao fornecem os cuidados
basicos necessarios, como alimentacdo, educacdo, saude e seguranca. Isso pode
incluir abandono, falta de atencdo as necessidades basicas ou exposicao da crianca

a situacdes perigosas.
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Tipo de Maus-Trato

Descricao

Pena Prevista

Violéncia doméstica

Violéncia no ambiente
familiar

Até 3 anos, medidas
protetivas

Assédio moral no trabalho

Intimidacéo, humilhagéo ou
manipulacdo no ambiente
de trabalho

Multa ou indenizagéo
por danos morais

Abuso emocional

Manipulacao, intimidacgao,
insultos

Adverténcia a 3 anos
de reclusao

Negligéncia infantil

Falta de cuidados
essenciais

Até 2 anos de reclusdo
e multa

Tabelal - Penas para Maus-tratos
Fonte: Elaborada pelo autor

3 0 QUE SAO MAUS-TRATOS ANIMAIS

Os maus-tratos ao animal € qualquer acdo que causa sofrimento ou fere

algum animal, seja ele fisico ou emocional, e isso pode afetar bastante o estado do

animal como isolamento, medo e ansiedade.

3.1 MAUS-TRATOS AO ANIMAL

Maus-tratos aos animais sdo ag¢des que causam dor ou sofrimento, como
violéncia ou falta de cuidados. Eles dependem dos humanos para prote¢ao, e cuidar
bem deles € um ato de respeito e compaixao.

3.1.1 Bater ou chutar

Envolve o uso de forca para machucar o animal, como bater, chutar, espancar

ou qualquer outra forma de agressao fisica direta.
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3.1.2 Abandono

Abandonar um animal significa deixa-lo sozinho e sem cuidados adequados,
como alimentacao, agua ou abrigo. Isso inclui deixar o animal em vias publicas ou em

locais onde ndo possa sobreviver por conta prépria.

3.1.3 Falta de alimentacédo ou cuidados médicos

Envolve a negligéncia dos cuidados basicos, como ndo fornecer comida, agua
limpa ou assisténcia veterinaria quando necessario, colocando em risco a saude e

bem-estar do animal.

3.1.4 Exploragéo

A exploracdo de animais para entretenimento em condi¢cdes cruéis envolve
praticas como forcar animais a realizar truques ou participar de atividades perigosas,
como em circos, rodeios ou lutas de animais, onde sdo submetidos a condi¢bes de

sofrimento fisico e psicoldgico.

3.1.5 Privacao Sensorial

Ocorre quando os animais sdo mantidos em ambientes sem estimulos
adequados, como jaulas escuras ou isoladas, onde sao privados de interacao social,
luz, som ou outras necessidades sensoriais, 0 que pode causar sofrimento psicol6gico

intenso.

3.2 CASOS MAIS COMUNS NA REGIAO DE MAUS-TRATOS AO ANIMAIS

Na regido do Vale do Ribeira é muito comum haver maus-tratos de abandono,
falta de alimento, negligéncia e até mortes, principalmente de cavalos, cachorros e

gatos.

3.2.1 Principais maus-tratos aos animais

Abandonar, ndo oferecer assisténcia médica, alimentacao adequada, manter o
bichinho em locais insalubres ou trancafiados, falta de cuidados com a higiene e, claro,
casos de agressdo, sdo alguns dos exemplos que merecem ser denunciados

urgentemente para garantir uma melhor vida aos animais.
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Tipo de Maus-Trato

Descricao

Pena Prevista

Bater ou chutar

Agressao fisica contra
animais

De 3 meses al ano
de detencdo e multa

Abandono

Deixar o animal em
situacao de wulnerabilidade
sem cuidados

De 3meses a1l ano
de detencdo e multa

Falta de alimentac&o ou
cuidados médicos

Privacdo de alimentos e
atendimento médico
necessario

De 3 meses al ano
de detencdo e multa

Exploracéo

Utilizar o animal para
trabalhos forgcados ou
atividades abusivas

De 3 meses al ano
de detencdo e multa

Privacdo Sensorial

Manter o animal em
ambiente restrito, sem

estimulos essenciais

De 3meses al ano
de detencdo e multa

Tabela 2 - Penas para Maus-tratos aos animais

Fonte: Elaborada pelo autor

4 OS MAUS-TRATOS MAIS COMUNS AOS ANIMAIS

4.1 PRWACAO DE BEM-ESTAR LESOES FISICAS

A privacao de bem-estar envolve manter os animais em condi¢des que causam

sofrimento fisico ou psicologico. Isso pode incluir lesdes fisicas resultantes de

agressoes, acidentes ou a falta de cuidados veterinarios necessarios. Além disso, a

falta de conforto, como abrigo inadequado ou auséncia de enriquecimento ambiental,

também se enquadra nessa categoria.

4.1.1 Desnutricdo ou obesidade

Desnutricdo ocorre quando o animal ndo recebe alimento suficiente ou €&

alimentado de forma inadequada, levando a perda de peso, fraqueza e problemas de

saude. Obesidade, por outro lado, resulta da superalimentacdo e falta de exercicio,

causando excesso de peso e doencas associadas, como problemas cardiacos,

diabetes e dificuldades respiratoria.
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4.1.2 Espacos em condi¢c8es precarias de higiene

Manter animais em espacos sujos, malcheirosos ou insalubres, como gaiolas,
canis ou quintais, sem a devida limpeza, € um ato de maus-tratos. A falta de higiene
pode causar doencas, infeccOes e uma qualidade de vida extremamente baixa para

0 animal.

4.1.3 Abandono e alteragbes comportamentais

O abandono de animais leva a sérias alteracbes comportamentais, como
agressividade, medo extremo ou depressdo. Animais abandonados podem
desenvolver comportamentos destrutivos ou retraidos, e sua saude mental e fisica

pode ser gravemente afetada.

5 AS PRINCIPAIS LEIS MUNDIAIS DOS ANIMAIS

5.1 DECLARACAOUNIVERSAL DOS DIREITOS DOS ANIMAIS (1978)

Proclamada pela Liga Internacional dos Direitos dos Animais e lida para a
UNESCO, essa declaracdo reconhece que todos os animais tém direitos iguais a
existéncia. Ela estabelece limites éticos para a acdo humana em relagcdo aos animais,

afirmando que o homem néo pode extermina-los ou explora-los de forma inadequada]

5.2 CONVENCAO EUROPEIA PARA A PROTECAO DOS ANIMAIS DE
COMPANHIA

Publicada quase 10 anos ap0s a Declaragédo Universal dos Direitos dos Animais, essa
convencao impulsionou as leis de protecdo animal em paises membros da Unido
Europeia. Ela aborda questbes como a proibicdo de mutilagbes estéticas e
regulamentacdo do uso de animais em atividades recreativas, incluindo a caca

esportiva.
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5.3 LEI DE CRIMES AMBIENTAIS (BRASIL)

No Brasil, a legislacado oficial de protecdo aos animais € datada de 1998, e esta inclusa
na Lei de Crimes Ambientais. O artigo 32 dessa lei estabelece que maus-tratos aos

animais sdo crime, com penas que variam de 12 a 36 meses de prisao.

5.4 DECRETO 24.645 DE 1934 (BRASIL)

Esse decreto proibiu 0s maus-tratos aos animais no Brasil. Ele considera maus-tratos
atos como abuso, crueldade, manter animais em locais anti-higiénicos ou que

impegam sua respiragao, movimento ou descanso.

6 AS PRINCIPAIS LEIS BRASILEIRAS DOS ANIMAIS

6.1 LEI DE CRIMES AMBIENTAIS (LEI N° 9.605/1998)

Esta € uma das leis mais importantes para a protecdo dos animais no Brasil. O
artigo 32 da lei criminaliza a pratica de atos de abuso, maus-tratos, ferir ou mutilar
animais silvestres, domésticos ou domesticados, nativos ou exéticos. As penas variam
de trés meses a um ano de detencdo, além de multa, podendo ser aumentadas em

casos especificos, como em situacées de morte do animal.
6.2 CONSTITUICAO FEDERAL DE 1988 (ARTIGO 225)

A Constituicdo Federal estabelece que é dever do Estado e da sociedade
proteger a fauna e a flora. O artigo 225, 8§ 1° inciso VI, proibe as praticas que
submetam os animais a crueldade, reforgando a importancia da protecdo animal no

ordenamento juridico brasileiro.
6.3 LEI DE PROTEGCAO A FAUNA (LEI N° 5.197/1967)

Esta lei dispbe sobre a protecdo da fauna brasileira, proibindo a utilizacéo,

perseguicdo, destruicdo, caga ou apanha de animais silvestres sem a devida
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permisséo, licenga ou autorizagdo. Ela foi uma das primeiras legislagbes a focar na

protecdo de animais no Brasil.

6.4 LEI N° 14.064/2020

Conhecida como "Lei Sansao", esta lei alterou a Lei de Crimes Ambientais para
aumentar a pena para quem praticar abuso, maus-tratos, ferir ou mutilar caes e gatos.
A pena, antes de trés meses a um ano, foi aumentada para dois a cinco anos de

reclusdo, além de multa e proibicdo de guarda de novos animais.
6.5 LEIN°® 11.794/2008 (LElI AROUCA)

Esta lei regula o uso cientifico de animais no Brasil, estabelecendo normas para
a criacdo e a utilizagdo de animais em atividades de ensino e pesquisa cientifica. Ela
criou o Conselho Nacional de Controle de Experimentacdo Animal (CONCEA), que
supervisiona e regulamenta essas praticas, assegurando que 0S animais sejam

tratados com dignidade e respeito.

7 PENAS DE MAUS-TRATOS AOS ANIMAIS

Em 2020, a Lei Sanséo definiu que esses crimes contra caes e gatos serao
punidos com prisdo de dois a cinco anos, mais proibicdo da guarda e multa (sem
especificar o valor). As multas ja estdo entre as sangfes previstas pela Lei dos Crimes
Ambientais e variam de, no minimo, R$ 50 a, no maximo, R$ 50 milhdes. O Projeto
de Lei 300/23 determina que em crimes contra caes e gatos — abuso, maus-tratos ou
mutilacéo, entre outros — a multa sera de no minimo R$ 10 mil e dobrada em caso de
reincidéncia. O texto em analise na Camara dos Deputados insere o dispositivo na Lei

dos Crimes Ambientais.

Lei sancionada aumenta pena para maus-tratos a caes e gatos, “Dependendo
dos critérios utilizados para a condenacéo, (os valores minimos previstos na Lei dos
Crimes Ambientais) podem ser considerados reduzidos, dada a reprovabilidade que
tem na sociedade a conduta de maus-tratos aos animais domésticos”, disse o autor
da proposta, deputado Célio Studart (PSD-CE). “Apesar dos avangcos com a Lei

Sansdo, o0 aumento da multa deverd ser capaz de constituir puni¢cdo justa para os
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casos de maus-tratos a caes e gatos, para que nao haja reincidéncia”, afirmou o

parlamentar.

8 OS CASOS QUE MAIS REPERCUTIRAM NA MIDIA

8.1 DETENCOES POR MAUS-TRATOS E ABANDONO DE ANIMAIS DE
COMPANHIA

Entre 2018 e 2022, a Policia de Seguranca Publica (PSP) deteve 15 pessoas
por maus-tratos a animais e duas por abandono de animais de companhia. No mesmo
periodo, foram registados quase 10.000 crimes relacionados com maus-tratos e

abandono de animais

8.2 DENUNCIAS AO PROGRAMA DE DEFESA ANIMAL DA PSP

O Programa de Defesa Animal da PSP recebeu mais de 11.800 denuncias nos
dltimos cinco anos. As queixas mais comuns incluem cées a ladrar em varandas,

animais presos sem agua ou comida e agressividade animal.

9 INSTITUICOES QUE PROTEGEM OS ANIMAIS

9.1 UPPA (UNIAO INTERNACIONAL PROTETORA DOS ANIMAIS)

A UIPA é a ONG mais antiga do Brasil, fundada em 1895. Ela luta contra o
abandono e a crueldade que vitimam os animais. A UIPA mantém centenas de animais
em seu abrigo, oferecendo cuidados médicos e cirdrgicos. Muitos desses animais
foram encaminhados pelas autoridades, ja que o poder publico ndo possui instalacdes
adequadas para recupera-los e abriga-los. Vocé pode colaborar com a UIPA por meio

de doacdes

9.2 AMPARA ANIMAL

Atua nacionalmente desde 2010 no combate ao abandono de caes e gatos.

Além de amparar abrigos cadastrados em todo o pais, eles promovem campanhas de
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conscientizagdo e gerenciam o programa “Adotar € Tudo de Bom”. Também trabalham

com animais silvestres através do projeto AMPARA Silvestres

10 ONGS DO VALE DO RIBEIRRA

10.1 GPA (GRUPO DE PROTECAO AOS ANIMAIS)

Criado em outubro de 2005, o GPA nasceu do sonho de que é possivel
mobilizar a sociedade para reduzir o abandono e o sofrimento dos animais. Sem fins
lucrativos, o grupo € formado por pessoas que amam 0S animais e ndo suportam veé-
los sofrer.
O GPA trata animais em grande sofrimento: atropelados, mutilados, doentes,
desnutridos ou maltratados. Depois, esses animaizinhos ficam disponiveis para

adocao.

O Gpa possui um BRECHO onde os recursos S&o revertidos para nossos
patudos. Localizado na rua Capitdo Jodo Batista Poci Junior, 305 no centro de
Registro. L4 vocé encontra roupas, acessorios, sapatos, utensilios domésticos novos

e usados. Horario de funcionamento das 09:00 as 18:00 horas de segunda a sabado.

10.2 OBJETIVOS

Incentivar a esterilizacdo de caes e gatos, incentivar a posse responsavel dos
animais domeésticos, conscientizar contra 0s maus-tratos e o abandono e Realizacao
de campanhas de adoc¢ao de cdes e gatos abandonados.

O grupo tem como missao realizar o maior nUmero de esterilizacdes, método
que comprovadamente reduz a superpopulacdo canina e resulta na diminuicdo do

abandono e dos maus-tratos.

11 DESENVOLVIMENTO

Nosso site € totalmente personalizado com um tema relacionado aos animais,
destacando informagfes importantes sobre o0s maus-tratoS na nossa regiao.
Queremos mostrar a gravidade desse problema, exibindo percentuais que retratam

como 0S maus-tratos e o abandono afetam os animais aqui em Iguape/SP, no Vale do



20

Ribeira e em outras partes do pais. Nosso objetivo é conscientizar as pessoas sobre

a realidade enfrentada pelos animais e inspirar acoes para melhorar essa situacao.

O projeto sera parte do nosso TCC e terd como foco a nossa regidao, com a
meta de ajudar ao maximo 0s animais que sofrem maus-tratos ou vivem em situagcado
de abandono. Queremos que o site seja uma ferramenta de apoio para divulgar

informagdes e incentivar dendncias e ajuda.

Para o desenvolvimento, usaremos o Visual Studio Code como ferramenta
principal, programando com as linguagens HTML e CSS, para criar um site funcional,
bonito e informativo. Assim, buscamos contribuir para uma mudanca significativa,

comecando localmente e expandindo a conscientizagdo para outras regides.

12. VISUAL STUDIO CODE

O Visual Studio Code (VS Code) é um editor de cédigo-fonte desenvolvido pela
Microsoft. Ele é amplamente utilizado por desenvolvedores para escrever e editar
codigo em varias linguagens de programacdo, como Python, JavaScript, C++, Java,

entre outras.

O Visual Studio Code é uma ferramenta versatil para o desenvolvimento de
software, que facilita a edicdo de cédigo, depuracéo, e gestdo de projetos de forma
eficiente e integrada. E especialmente (til para desenvolvedores que desejam um
ambiente de desenvolvimento leve, personalizavel e com suporte a uma ampla gama

de linguagens e ferramentas.
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5 serviceWorkerjs X

Jupyter 2
Jupyter notebook 5
Microsoft

Live Server

Laun pment loca

Fonte: Visual Studio Code: The Tool That Almost Made Me Quit Programming. Disponivel
em: https://blog.stackademic.com/visual-studio-code-the-tool-that-almost-made-me-quit-
programming-bd6905clallb

13 LINGUAGENS UTILIZADAS NO DESENVOLVIMENTO

Utilizamos as linguagens CSS, HTML e JavaScript. S80 as trés tecnologias
fundamentais usadas no desenvolvimento de paginas e aplicativos web. Cada uma
delas desempenha um papel especifico na construcdo e no comportamento de uma

pagina da web.

13.1 HTML (HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE)

7

HTML é a linguagem de marcacdo usada para estruturar e organizar o
conteudo de uma pagina da web. Ele define a estrutura basica da pagina, como
cabecalhos, paragrafos, listas, links, imagens, formularios, e outros elementos de
contetdo. Ela permite estruturar e organizar o conteddo de uma pagina, englobando

textos, imagens, links, entre outros elementos.
13.1.1 Estrutura Basica de um Documento HTML

Todo documento HTML inicia com uma estrutura padrdo, que organiza as

diferentes se¢Oes e elementos da pagina:
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13.1.1 <IDOCTYPE html>

Declara o tipo do documento e indica ao navegador que se trata de um arquivo
HTML.

13.1.2 <html>

Elemento raiz que contém todos os demais elementos da pagina.

13.1.3 <head>

Contém metadados (informacdes sobre o documento) e links para recursos

externos, como arquivos CSS e JavaScript.

13.1.4 <title>

Define o titulo da pagina, que aparece na aba do navegador.

13.1.5 <body>

Contém o conteudo visivel da pagina, incluindo textos, imagens, links, tabelas,
entre outros elementos.

html

Titulo da Pagina

Figura 2: Estrutra basica HTML
Fonte: Foto do Autor

13.2 ELEMENTOS DE CONTEUDO E ESTRUTURACAO

Os elementos de titulo, paragrafo, e listas organizam o conteldo textual da

pagina de forma hierarquica e clara.
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13.2.1 <h1> a <h6>

Sé&o utilizados para definir titulos, do mais importante (<hl1>) ao menos

importante (<h6>). Por exemplo:

Bem-vindo ap Site

Figura 3: Exemplo de utilizag&do datag H1

Fonte: Foto do Autor

13.2.1 <p>

Define um paréagrafo de texto, facilitando a organizagéo de blocos de contetddo.

Exemplo:

5 um paragrato de introducdo ao site.

Figura 4: Exemplo de utilizacdo datag p
Fonte: Foto do Autor

13.3 LINKS E NAVEGACAO

13.3.1 <a>
Criaum link para outras paginas ou recursos, com o atributo href especificando

o destino do link. Exemplo:

xemplo.com”>VWisite nosso site

Figura 5: Exemplo de utilizacdo da tag a

Fonte: Foto do Autor

134 INSERCAO DE IMAGENS
Esta secdo descreve o processo e as técnicas utilizadas para inserir imagens
no documento, incluindo a utilizacdo de elementos HTML como <img> e o papel da

acessibilidade através do atributo alt.
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13.4.1 <img>

O elemento <img> é utilizado para exibir imagens na pagina. Ele possui os
atributos src, que define o caminho do arquivo de imagem, e alt, que descreve a

imagem para acessibilidade:

13.5 LISTAS
Listas organizam informacdes em itens. Existem dois tipos principais de listas
em HTML

13.5.1 <ul>

Cria uma lista ndo ordenada, exibindo marcadores ao lado dos itens.

13.5.2 <ol>

Cria uma lista ordenada, onde os itens sdo numerados. Exemplo de lista ndo

ordenada:

lisITtem 1</11i

lizItem 2

Figura 6: Exemplo de utilizacdo datag ul e i

Fonte: Foto do Autor

13.6 TABELAS

As tabelas em HTML sdo compostas por linhas e células, permitindo a

organizacdo de dados tabulares

13.6.1 <table>

Inicia uma tabela.

13.6.2 <tr>

Define uma linha da tabela.
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13.6.3 <td>

Define uma célula de dados dentro de uma linha.

13.6.4 <th>

Define uma célula de cabecalho, comumente usada para titulos de colunas.

Exemplo de tabela:

Nome
Idade

Figura 7: Exemplo de utilizac&o da tag table, tr, td e th

Fonte: Foto do Autor

13.7 FORMULARIOS

Os formularios HTML coletam dados dos usudrios através de diferentes tipos

de campos de entrada:

13.7.1<form>

Define o formulario. O atributo action especifica para onde os dados serao

enviados, enquanto o method define o método de envio (por exemplo, POST ou GET).

13.7.2 <input>

Cria um campo de entrada. O atributo type determina o tipo de dado (texto,

email, senha, etc.). Exemplo de formulario simples:

" method="post”
Nome :

" id="nome" name="noms"
">Enviar
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Figura 8: Exemplo de utilizagéo da form e input

Fonte: Foto do Autor

13.8 ESTRUTURACAO DE CONTEUDO COM DNVISOES E SECOES

Para organizar o layout da pagina, o HTML disp&e de elementos como <div> e

<section>:
13.8.1 <div>

Utilizado para agrupar elementos e aplicar estilos especfficos. E amplamente

utilizado para estruturar seces da pagina.

13.8.2 <section>

Define uma secéo especifica, geralmente usada para separar blocos tematicos.

13.9 MIDIA: VIDEOS E AUDIO
HTML permite a insercéo de videos e audios diretamente na pagina.
13.9.1 <video>

Insere um video. O atributo controls exibe controles de reproducéo:

src="video.mp4" controls

src="audio.mp3" controls

Figura 9 e 10: Exemplo de utilizacdo da tag video e audio
Fonte: Foto do Autor
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13.10 META TAGS E SCRIPTS

As meta tags e o elemento <script> enriquecem a pagina com informagdes

adicionais e interatividade.

13.10.1. <meta>

Define metadados sobre a pagina, como a codificacéo de caracteres. Exemplo:

13.10.2. <link>

Vincula arquivos externos, como estilos CSS. Exemplo:
13.10.3. <script>

Adiciona ou referencia cédigo JavaScript, permitindo

interatividade avangada. Exemplo:

Figura 11: Exemplo de utilizacdo da tag script

Fonte: Foto do Autor

14 CSS (CASCADING STYLE SHEETS)

CSS é a linguagem de estilos usada para definir a aparéncia visual de uma
pagina web. Ele controla aspectos como cores, fontes, espacamento, layout,
animacoOes, e qualquer outro elemento visual da pagina. CSS permite separar a

apresentacdo do conteudo, facilitando o design e a manutencéo do site.
14.1 SELETORES

Seletores sdo usados para identificar quais elementos HTML terdo estilos

aplicados.
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14.1.1 Principais tipos de seletores

{

margin: @;

padding: @;

Figura 12: Exemplo de utilizagdo da tag margin e padding

Fonte: Foto do Autor

14.1.2 Seletor Universal

O seletor universal aplica estilos a todos os elementos da pagina, como

remover margens e preenchimentos padrao.

p{
color: [lblue;
font-size: 16px;

Figura 13: Exemplo de utilizagdo da tag p
Fonte: Foto do Autor

14.1.3. Seletor de ID

O seletor de ID aplica estilos a todos os elementos de um tipo especffico,

como todos os paragrafos (<p>).

#principal {

background-color: M lightgray;
padding: 2@px;

Figura 15: Exemplo de utilizagdo da tag id

Fonte: Foto do Autor
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14.1.4 Seletor de Classe

O seletor de classe aplica estilos a um elemento Unico identificado por uma

classe.

Ered;

font-weight: bold;

Figura 16: Exemplo de utilizacdo da tag classe

Fonte: Foto do Autor
14.2 PROPRIEDADES DE TEXTO

As propriedades de texto definem o estilo da fonte, cor e alinhamento dos

textos na pagina.

color: Ored;

font-size: 16px;
font-weight:

text-align: center;
text-decoration: underline;

Figura 17: Exemplo de utilizagdo da tag color

Fonte: Foto do Autor

14.3 PROPRIEDADES DE FUNDO (BACKGROUND)

As propriedades de fundo permitem a aplicacdo de cores ou imagens de fundo

em elementos especificos.

{
background-color: EMyellow;
background-image: url("’ m

background-repeat:
background-size: con
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Figura 18: Exemplo de utilizagdo da tag background
Fonte: Foto do Autor

14.4 PROPRIEDADES DE LAYOUT E MODELO DE CAIXA (BOX MODEL)

Essas propriedades controlam o tamanho, margens e bordas dos elementos,
essenciais para o layout da pagina.

- .'u_-' '|_
width: 18@px;
height: l1@@px;
margin: 18px;

padding: Spx;
border: 2px solid [lblack;

Figura 19: Exemplo de utilizagdo da tag width
Fonte: Foto do Autor

14.5 PROPRIEDADES DE POSICIONAMENTO

position: relative;
top: 18px;

Figura 20: Exemplo de utilizacdo da tag margin e padding
Fonte: Foto do Autor
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14.6 FLEXBOXE GRID LAYOUT

Esses sistemas de layout sdo usados para criar estruturas mais complexas de

forma simplificada.

.container {

diSpla}r: flex:

.grid-container {
display: grid;
grid-template-columns:
grid-template-rows: a

Figura 21: Exemplo de utilizacdo da tag display
Fonte: Foto do Autor

14.7 EFEITOS E TRANSICOES

Essas propriedades permitem a aplicacdo de efeitos visuais e animacdes

suaves nos elementos.

.button {
opacity: @.5;
transition: all @8.3s esase;

transform: rotate(4td

Figura 22: Exemplo de utilizagdo da tag opacity, transition e transform

Fonte: Foto do Autor

15 FUNCIONALIDADES DO SITE

Este site foi criado para ajudar a combater maus-tratos contra 0s animais e

informar as pessoas sobre como podem ajudar a proteger 0os animais. Aqui esta um
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pouco sobre o0 que vocé encontrara em cada parte do site, nele tem varias informacdes

sobre 0s animais.

15.1 INICIO

A pagina inicial explica o objetivo do site: conscientizar e encorajar as pessoas
a denunciarem maus-tratos a animais. Ela reforca a ideia de que, juntos, podemos

criar um mundo mais seguro e respeitoso para n0ssos amigos animais.
15.2 TIPOS DE MAUS-TRATOS

Nesta secédo, vocé aprendera sobre os tipos de abuso que 0s animais podem
sofrer, como abandono, violéncia fisica, negligéncia, exploragdo para entretenimento
ou trabalho excessivo, e 0 uso cruel em experimentos. A ideia é ajudar as pessoas a

reconhecerem esses sinais para que possam agir e proteger os animais.
15.3 ESTATISTICAS

Mostra dados atualizados sobre maus-tratos a animais no Brasil. Esses
nimeros servem para alertar sobre a seriedade do problema, mostrando quantos
casos séo registrados e quantos animais ainda sofrem. Isso ajuda a entender a

importancia das denuncias e das acdes de protegao.
15.4 LEIS DE PROTECAO

Aqui estdo as principais leis que garantem os direitos dos animais no Brasil.
Entre elas, esta a Lei de Crimes Ambientais, que pune quem comete abusos, e outras
leis que proibem préaticas como rodeios que causem sofrimento. Saber sobre essas
leis ajuda a entender como o0s animais sdo protegidos e como denunciar se algo

estiver errado.
15.5 DENUNCIAR AGORA

Essa secao orienta como denunciar maus-tratos. Oferece links para denunciar
online e explica como acionar a policia ou 6rgaos como o IBAMA. Além disso, h& dicas
de como documentar casos, como fotos ou videos, que ajudam a fortalecer a

dendncia.



33

15.6 REDES SOCIAIS

Explica como as redes sociais podem ser uma grande ajuda na prote¢cao dos
animais. Muitas vezes, denuncias em redes sociais ajudam a mobilizar as pessoas e
autoridades. As redes também sao usadas para compartilhar histérias e conscientizar

mais pessoas sobre a causa.
15.7 SOBRE O PROJETO

Este espaco fala sobre os motivos que levaram a criacdo do site. O principal
objetivo € informar e educar para que mais pessoas se envolvam na causa animal. A
ideiaé aumentar a empatia e o respeito pelos animais, mostrando como cada um pode

fazer sua parte para protegé-los.

15.8 COMO AJUDAR

Oferece maneiras praticas de ajudar os animais. Vocé pode denunciar casos
de maus-tratos, adotar um animal de um abrigo, fazer trabalho voluntario em
organizacdes de protecdo animal, educar outras pessoas sobre o tema e até doar para

ajudar essas instituicdes a continuar o trabalho.
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17. CONSIDERACOES FINAIS

Este projeto teve como objetivo criar um site que ajude a conscientizar as pessoas
sobre os maus-tratos aos animais, mostrando a gravidade desse problema,
especialmente na regido de Iguape/SP e Vale do Ribeira, mas também em todo o
mundo. A ideia foi oferecer um espaco onde as pessoas possam se informar, entender

como ajudar e até fazer denuncias, de forma facil e acessivel.

Durante o desenvolvimento, vimos como o site pode ajudar na protecdo dos animais,
espalhando informagbes e envolvendo mais pessoas. Com este site, queremos
lembrar a importancia de cuidar dos animais, entender seus direitos e combater os
maus-tratos e o abandono. Esperamos que ele seja um apoio para quem quer fazer a
diferenca. Mais do que informar, queremos inspirar acdes de respeito e cuidado. Que
este projeto ajude a construir um mundo melhor para os animais, com carinho e

dignidade.
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APENDICE A — CODIGO FONTE

<IDOCTYPE html>
<html| lang="pt-BR">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Proteja os Animais | Dentincia de Maus-Tratos #<ftitle>
<link rel="icon" href="pata.ico" type="image/x-icon">
<link rel="stylesheet" href="styles.css">

<link
href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Nunito:wght@400;600;800&display=

swap" rel="stylesheet">

<link rel="stylesheet" href="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/font-

awesome/6.0.0-beta3/css/all.min.css">
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<link
href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Roboto:wg ht@400;700&display=swa

p" rel="stylesheet">

<link rel="stylesheet" href="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/font-

awesome/6.0.0-beta3/css/all.min.css">
</head>
<body>

<body style="background-image: url('Design\ sem\ nome.png’); background-

repeat: repeat; background-size: contain; background-attachment: fixed;">
<l-- Todo o conteudo do seu site -->
</body>
<header id="header">
<div class="container">

<hl class="main-title"><i class="fas fa-paw"></i>¢)Denlincia de Maus-Tratos

aos Animais</hl>
<pav>
<ul>

<li><a href="#home" class="nav-link"><i class="fas fa-home"></i>

Inicio</a></li>

<li><a href="#types" class="nav-link"><i class="fas fa-exclamation-

triangle"></i> Tipos de Maus-Tratos</a></li>

<li><a href="#stats" class="nav-link"><i class="fas fa-chart-bar"></i>

Estatisticas</a></li> <!-- icone de gréafico -->
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<li><a href="#laws" class="nav-link"><i class="fas fa-gavel"></i> Leisde

Protecédo</a></li> <!-- icone de martelo -->

<li><a href="#about" class="nav-link"><i class="fas fa-info-circle"></i>

Sobre</a></li> <!-- icone de informag&o -->

<li><a href="#help" class="nav-link"><i class="fas fa-hands-

helping"></i> Como Ajudar</a></li> <!-- icone de ajuda -->
</ul>
</nav>
</div>
</header>
<main>
<div class="container">
<section class="hero-section" id="home">
<div class="hero">
<h2>Proteja os Animais</h2>

<p>Todos os dias, muitos animais sdo maltratados e negligenciados.
Neste site, vocé encontrara informacdes importantes sobre como identificar maus-
tratos e como pode ajudar. Juntos, podemos criar um mundo mais gentil e
respeitoso para nossos amigos de quatro patas. Nao fique em siléncio! Sua voz &

poderosa.</p>
<a href="#attention" class="nav-link">A Denunciar Agora</a>
</div>
</section>

<section class="info-section" id="types">
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<div class="content-with-image">
<img src="imagem 1.jpg" alt="Cachorro" class="side-image">
<div class="text-content">

<h2><i class="fas fa-exclamation-triangle" style="font-size:

1.5em;"></i> Tipos de Maus-Tratos</h2>

<p>0s maus-tratos aos animais podem se manifestar de diversas
formas. E importante reconhecer os sinais para que possamos agir e proteger 0s

animais. Alguns dos tipos mais comuns de maus-tratos incluem:</p>

<ul>

<li><strong>Abandono:</strong> Deixar um animal em um local
sem assisténcia é uma forma grave de maus-tratos. Isso pode levar a fome, sede,
exposicao a perigos e condi¢cbes climaticas adversas. Os animais abandonados
frequentemente enfrentam uma luta constante pela sobrevivéncia e podem sofrer de

doencas, desnutricdo e até morte.</li>

<li><strong>Violéncia Fisica:</strong> A violéncia fisica contra
animais inclui bater, ferir, torturar ou maltratar fisicamente o animal. Isso causa
sofrimento fisico intenso e pode levar a ferimentos graves, fraturas e traumas. Além
disso, a violéncia fisica também pode causar sofrimento psicologico, levando a

problemas de comportamento e medo.</li>

<li><strong>Negligéncia:</strong> Negligéncia ocorre quando um
animal é privado de necessidades basicas como alimentacdo, agua e cuidados
médicos. A falta desses cuidados pode resultar em desnutricdo, doencas graves e,
em casos extremos, a morte do animal. Os sinais de negligéncia incluem pelagem

suja, perda de peso e comportamento letargico.</li>

<li><strong>Exploracdo:</strong> Exploracéo refere-se ao uso
excessivo de animais para trabalho ou entretenimento sem considerar seu bem-

estar. Exemplos incluem animais usados em circos, rodeios, ou para atividades
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forcadas. Esses animais frequentemente sao submetidos a condigbes estressantes,

treinamento brutal e falta de cuidados adequados.</li>

<li><strong>Experimentacdo Cruel:</strong> Experimentacdo cruel
envolve a realizagdo de testes e experimentos em animais sem considerar seu
sofrimento. Isso pode incluir a falta de anestesia adequada e a realizacdo de
procedimentos dolorosos. Esses animais séo frequentemente usados para
pesquisas em laboratérios sem que suas necessidades basicas sejam

atendidas.</li>

<li><strong>Trafico de Animais:</strong> O trafico de animais é o
comércio ilegal de animais silvestres e de estimagéo. Muitas vezes, esses animais
sao capturados e transportados em condi¢cdes desumanas e sao vendidos em
mercados ilegais. O trafico ndo s6 ameaca a vida dos animais, mas também

prejudica a biodiversidade e o equilibrio ecolbgico.</li>
</ul>
</div>
</div>
</section>
<!l-- Secao de Denunciar Maus-Tratos Online -->
<div class="report-section info-section"> <!-- Adicionando info-section aqui -->
<div class="content-with-image">
<img src="imagem 2.jpg" alt="Cachorro" class="side-image">
<div class="text-content">
<h2><i class="fas fa-chart-bar"></i>Denunciar Maus-Tratos Online</h2>

<h4><strong>Se vocé testemunhou maus-tratos a animais ou abandono, nao
hesite em denunciar. Escolha uma das opc¢des abaixo para registrar sua
dendncia:</strong></h4>
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<div class="button-container">

<a href="https://www.instagram.com/grupogaari/" class="report-button"><i

class="fab fa-instagram"></i> Denunciar com Gaari</a>

<a href="https://www.ibama.gov.br/cadastro-ocorrencias" class="report-

button"><i class="fas fa-paw"></i> Denunciar com lbama</a>

<a href="https://www.webdenuncia.sp.gov.br/depa” class="report-

button"><i class="fas fa-shield-alt"></i> Denunciar com DEPA</a>
</div>
<h4>Se vocé presenciar maus-tratos, é importante agir. Vocé pode:</h4 >
<ul>

<h4><li><strong>Falar Com a Policia:</strong> Ligue para 0 190 e

explique a situacéo. Eles estéo la para ajudar.</li></h4>

<h4><li><strong>Fale Conosco:</strong>

maustratosdenuncia80@gmail.com</li></h4>

<h4><li><strong>Denunciar online:</strong> Utilize os sites do IBAMA e
do Ministério Publico para registrar sua denuncia. Quanto mais informacdes vocé

fornecer, melhor.</li></h4>
</ul>
</div>
</div>
</div>
</section>
<section class="info-section attention-section" id="attention">

<div class="content-with-image">
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<div class="text-content">
<h2 id="attention" style="text-align: center;">!!l ATENCAO !ll</h2>

<h4><p class="destaque">Se vocé presenciou ou sabe de casos de maus-

tratos a animais, denuncie:</p></h4>

<ul>

<h4><li><i class="fas fa-phone-alt"></i><strong> Disque 190 (Policia
Militar), 181 ou 0800 061 8080 para denunciar ameacgas contra 0s

animais.</strong></h4></li>

<h4><li><i class="fas fa-file-alt"></i><strong>Registre um boletim de

ocorréncia na delegacia de policia mais préxima.</strong></h4></li>

<h4><li><i class="fas fa-envelope"></i> <strong> Denuncie online pelo
site do Ministério Publico ou pelo email linhaverde.sede@ibama.gov.br. O IBAMA
encaminhara as denuncias para a delegacia mais proxima do local dos maus-tratos

ou abandonos.</strong></h4></li>
</ul>

<h4><p><strong>Se voCcé presenciar maus-tratos, nao ignore! Os animais
dependem de nés para serem protegidos. Denunciar é um ato de coragem e

compaixao.</strong></p></h4>
<h4>Lembre-se:</h4>
<ul>

<h4><li>Disque 190:</strong> Para casos de violéncia
imediata.</h4></li>

<h4><li><strong>Documente evidéncias:</strong> Tente registrar fotos

ou videos, se for seguro fazé-lo, pois isso pode ajudar nas investigacfes.</li></h4>

</ul>
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</section>
<section class="info-section" id="laws">
<div class="content-with-image">
<img src="imagem 3.webp" alt="Leis" class="side-image">
<div class="text-content">

<h2><i class="fas fa-gavel" style="font-size: 1.5em;"></i> Leis de

Protecao</h2>

<p>No Brasil, a prote¢cédo dos animais € garantida por diversas leis e
regulamentos. Aqui estdo algumas das principais legislagbes que visam proteger os

animais e garantir seu bem-estar.</p>

<ul>

<li><strong>Lei de Crimes Ambientais (Lei n°
9.605/1998):</strong> Estabelece sanc¢des penais e administrativas para quem
cometer crimes contra a fauna, incluindo maus-tratos e exploracdo. Essa lei é
fundamental para a protecdo dos animais e para garantir que 0s responsaveis por

abusos sejam responsabilizados.</li>

<li><strong>Lei n° 14.064/2020:</strong> Aumenta a pena para
maus-tratos a cdes e gatos, destacando a necessidade de protecéo especial para
esses animais de estimacao. A lei visa criar um ambiente mais seguro e justo para

0S animais que sao parte importante da vida de muitas pessoas.</li>

<li><strong>Lei n° 11.794/2008:</strong> Regula o uso de animais
em atividades de ensino e pesquisa, garantindo que sejam tratados com dignidade e
respeito. Esta lei estabelece normas para a utilizagcdo de animais em laboratorios e

pesquisas, visando reduzir seu sofrimento e melhorar suas condi¢des de vida.</li>

<li><strong>Lei n° 13.426/2017:</strong> Proibe eventos que

causem sofrimento aos animais, como vaquejadas e rodeios. A lei tem como objetivo
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proteger os animais de eventos que envolvam dor e estresse, promovendo o bem-

estar e a seguranca animal.</li>
</ul>
</div>
</div>
</section>
<section class="info-section" id="stats">
<div class="content-with-image">
<img src="imagem 4.jpg" alt="Estatisticas" class="side-image">
<div class="text-content">

<h2><i class="fas fa-chart-bar" style="font-size: 1.5em;"></i>

Estatisticas de Maus-Tratos no Brasil</h2>

<p>As estatisticas de maus-tratos a animais no Brasil revelam um
panorama preocupante sobre o bem-estar dos nossos amigos de quatro patas.

Dados recentes mostram:</p>

<ul>

<li><strong>Numero de Casos:</strong> De janeiro a setembro de
2024, foram registrados 134 boletins de ocorréncia relativos a casos de maus-tratos

de animais no estado do Piaui.</li>

<li><strong>Total de Denuncias:</strong> Em todo o Brasil, o
nimero de denuncias de maus-tratos a animais bateu um recorde em 2024, com
909 situacdes nos primeiros seis meses do ano, quase igualando o total de todo o

ano passado (939 denuncias).</li>
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<li><strong>Animais em abrigos:</strong> No Brasil, existem
aproximadamente 185 mil caes e gatos em abrigos, representando 25% do total de

animais abandonados.</li>

<li><strong>Departamento de Protecdo a Fauna Silvestre e Bem-
Estar Animal de Ribeirdo Pires:</strong> O Departamento de Protecdo a Fauna
Silvestre e Bem-Estar Animal de Ribeirdo Pires j& atuou em mais de 1.053 casos de
maus-tratos desde sua criagdo em 2021, com 239 casos identificados até setembro
de 2024..</li>

</ul>

<p>A situacdo é preocupante, mas a boa noticia é que ha muitos
esforcos sendo feitos para melhorar a situacdo. Com a ajuda de todos, é possivel

fazer a diferenca e criar um ambiente mais seguro e respeitoso para 0s animais.</p>
</div>
</div>
</section>
<section class="info-section" id="social-media">
<div class="content-with-image">
<img src="imagem 5.webp" alt="Redes Sociais" class="side-image">
<div class="text-content">

<h2><i class="fas fa-comments" style="font-size: 1.5em;"></i> O

Papel das Redes Sociais na Prote¢do Animal</h2>

<p>As redes sociais tém se mostrado uma ferramenta poderosa na
luta pela protecao dos animais. Elas oferecem uma plataforma para que as pessoas
compartilhem informagdes, denunciem maus-tratos e promovam campanhas de
conscientizacdo. Aqui estdo algumas maneiras pelas quais as redes sociais ajudam

na protegao animal:</p>
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<ul>

<li><strong>Denuncias em Tempo Real:</strong> As pessoas
podem usar redes sociais para denunciar abusos e maus-tratos de forma rapida e
eficaz, permitindo que as autoridades e ONGs tomem medidas imediatas.</li>

<li><strong>Campanhas de Conscientizagdo:</strong> Muitas
ONGs e ativistas usam as redes sociais para educar o publico sobre questées de
bem-estar animal, divulgando informac8es importantes e mobilizando apoio para

causas relevantes.</li>

<li><strong>Compartilhamento de Historias:</strong> Historias de
animais resgatados ou que precisam de ajuda se tornam virais, sensibilizando o

publico e encorajando acdes solidarias, como doacdes e adoc¢des.</li>

<li><strong>Mobilizagdo de Comunidades:</strong> Redes sociais
facilitam a formacgao de grupos e comunidades que se unem em torno de causas
comuns, organizando eventos, campanhas e manifestacdes em prol da protecéo

animal.</li>

<li><strong>Peticionamento Online:</strong> Plataformas de
peticdo permitem que as pessoas assinem e compartilhem peticdes virtuais para
pressionar governos e instituicdes a adotarem medidas que protejam os direitos dos

animais.</li>
</ul>

<p>Através do engajamento e da mobilizacéo nas redes sociais, é
possivel gerar uma mudanca significativa na forma como a sociedade trata 0s
animais. Cada postagem, compartilhamento e comentario pode fazer a diferenca e
ajudar a criar um mundo mais justo e seguro para nossos amigos de quatro

patas.</p>
</div>

</div>
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</section>
<section class="info-section about-section" id="about">
<div class="content-with-image">
<img src="imagem 8.jpg" alt="Sobre o Projeto" class="side-image">
<div class="text-content">

<h2><i class="fas fa-info-circle" style="font-size: 1.5em;"></i> Sobre o

Projeto</h2>

<p>Este site foi criado para educar e informar sobre a importancia da
protecdo animal. Através de campanhas de conscientizacdo, queremos encorajar a
sociedade a se envolver e denunciar maus-tratos. Acreditamos que a educacao é a
chave para mudar a percepcao sobre os direitos dos animais e promover um

ambiente mais seguro para todos os seres Vvivos.</p>

<p>Nosso objetivo é fornecer recursos e informacgfes acessiveis para
gue gualquer pessoa possa ajudar na luta contra o abuso e negligéncia. Queremos
gque todos compreendam a importancia de agir para proteger os animais € como
pequenas acdes podem fazer uma grande diferenca. Além disso, nosso projeto
busca aumentar a conscientizagdo sobre os direitos dos animais e promover a

empatia e o respeito pelos seres vivos.</p>

<p>Acreditamos que, juntos, podemos fazer a diferenca.
Encorajamos todos a se envolverem, seja através de voluntariado, doacoes,
educacao ou simplesmente denunciando maus-tratos. Cada acéo conta e pode

ajudar a criar um mundo mais justo e seguro para 0s animais.</p>
</div>
</div>
</section>

<section class="info-section" id="help">
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<div class="content-with-image">
<img src="imagem 7.jpg" alt="Como Ajudar" class="side-image">
<div class="text-content">

<h2><i class="fas fa-hands-helping" style="font-size: 1.5em;"></i>
Como Ajudar</h2>

<p>Vocé pode fazer a diferenga na vida de um animal! Aqui estao

algumas maneiras de ajudar:</p>
<ul>

<li><strong>Denuncie Maus-Tratos:</strong> Se vocé presenciar
ou souber de casos de maus-tratos a animais, denuncie imediatamente as
autoridades competentes. Isso pode ajudar a garantir que 0s responsaveis sejam

punidos e que os animais recebam ajuda.</li>

<li><strong>Adote Responsavelmente:</strong> Considere adotar
um animal de um abrigo ao invés de comprar. Muitos animais em abrigos precisam
de um lar amoroso e responsavel. A adoc¢éo ajuda a reduzir o nUmero de animais

em situacdo de rua e promove a adocéao responsavel.</li>

<li><strong>Voluntarie-se:</strong> Muitas organiza¢cdes de
protecdo animal dependem de voluntarios para ajudar com cuidados, arrecadacao
de fundos e campanhas de conscientizacdo. Se vocé tem tempo disponivel,

considere se voluntariar em um abrigo ou organizacao de protecéo animal.</li>

<li><strong>Eduque-se e Eduque Outros:</strong> Informe-se
sobre os direitos dos animais e compartilhe essa informacédo com outras pessoas. A
educacao é fundamental para criar uma sociedade mais consciente e respeitosa em
relacdo aos animais.</li>

<li><strong>Faca Doac¢des:</strong> Contribua financeiramente

para organizagdes que trabalham na protecédo animal. Suas doag¢des podem ajudar



a fornecer alimentos, cuidados médicos e outros recursos essenciais para 0s

animais necessitados.</li>
</ul>
</div>
</div>
</section>
</div>
</main>
<footer>
<div class="container">
<h4>&copy; 2024 Proteja os Animais. Eduardo e Fabricio.</h4>
</div>
</footer>
<script>
document.querySelectorAll(.nav-link’).forEach(anchor => {
anchor.addEventListener(‘click’, function(e) {
e.preventDefault();
const targetld = this.getAttribute('href).substring(1);

const targetElement = document.getElementByld(targetid);

window.scrollTo({
top: targetElement.offsetTop,

behavior: 'smooth’

50
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b
b;
i
</script>
</body>
</html>

APENDICE B — CSS UTILIZADO

O codigo CSS abaixo define a estilizacéo visual do site, como cores, fontes e

tamanho dos elementos
/* Reset basico */
e { margin: 0; padding: 0; box-sizing: border-box; }

body { font-family: 'Nunito', sans-serif; background-color: #f8f9fa; /* Tom de cinza
claro / color: #333;/ Cor do texto mais suave / line-height: 1.6; scroll-behavior:

smooth; / Rolagem suave */}

[* Cabecalho / header { background: linear-gradient(to right, #4ad879, #48c058); /
Verde escuro / color: rgh(255, 255, 255); / Texto branco para melhor contraste / text-
align: center; padding: 1.5rem 0; box-shadow. 0 4px 6px rgba(0, 0, 0, 0.2); / Sombra
mais sutil */ position: fixed; width: 100%; top: 0; z-index: 1000; }

[* Estilo de navegacéao / header nav ul { list-style: none; padding: O; display: flex;

justify-content: center; gap: 30px;/ Aumento do espagcamento */ margin-top: 1rem; }
header nav ul li { display: inline; }

.nav-link { color: rgb(0, 0, 0); text-decoration: none; font-size: 1.2rem; padding: 12px
24px; I* Aumento do padding / border-radius: 20px; / Bordas mais arredondadas */
transition: background 0.3s ease, transform 0.2s ease; background: rgba(59, 168,

92, 0.89); border: 2px solid transparent; }
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.nav-link:hover {background: rgba(255, 255, 255, 0.3); border-color: #438b21;

transform: scale(1.05); }

[* Sec¢Bes principais / main { margin-top: 6rem; / Espaco para o cabecalho fixo */
padding: 2rem O; }

.container { max-width: 1200px; margin: 0 auto; padding: O 1rem; }

I* Hero Section / .hero-section { text-align: center; background: #117914;/ Cor de

fundo / color: rgh(0, 0, 0); padding: 3rem 1lrem; border-radius: 30px; / Bordas mais
arredondadas / box-shadow. 0 4px 8px rgba(0, 0, 0, 0.2); / Sombra mais suave */

animation: fadeln 1s ease-in-out; }

.hero h2 { font-size: 2.5rem; margin-bottom: 1rem; }
.hero p { font-size: 1.2rem; margin-bottom: 1.5rem; }

.cta-button { background: linear-gradient(to right, #000000, #000000); /* Gradiente
verde / color: rgb(255, 255, 255); padding: 1rem 2rem; font-size: 1.2rem; text-
decoration: none; border-radius: 12px; transition: background 0.3s ease, transform

0.2s ease; box-shadow. 0 4px 6px rgba(0, 0, 0, 0.2); / Sombra mais suave */ }

.cta-button:hover {background: linear-gradient(to right, #43A047, #2E7D32); /* Verde

escuro */ transform: scale(1.05); }

[* Secbes de Informacéo / .info-section, .report-section, .alert-section, .about-section,
Importance-section { margin-top: 2rem; padding: 2rem; border-radius: 12px; box-
shadow. 0 4px 6px rgba(0, 0, 0, 0.2); / Sombra mais suave */ animation: fadelinUp 1s

ease-in-out; }
Info-section { background: #70cc70; /* Verde claro */ }
report-section { background: #70cc70; /* Verde um pouco mais escuro */ }

.alert-section { background: #000000; /* Vermelho claro / border-left: 6px solid
#000000; / Vermelho escuro */ }

.alert-section .destaque { font-weight: bold; color: #ffebe9; }
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I* Secao de Denuncia Online */ .report-section h2, .alert-section h2, .info-section h2 {

font-size: 2rem; margin-bottom: 1rem; color: #000000; }

Jbutton-container {display: flex; gap: 1lrem; flex-wrap: wrap; justify-content: center;

margin-top: 1rem; }

report-button { background: linear-gradient(to right, #398a3d7a, #000000); /*
Gradiente verde / color: rgh(255, 255, 255); padding: 1rem 2rem; font-size: 1rem;
text-decoration: none; border-radius: 12px; transition: background 0.3s ease,
transform 0.2s ease; box-shadow. 0 4px 6px rgba(0, 0, 0, 0.2); / Sombra mais suave
*

report-button:hover { background: linear-gradient(to right, #66BB6A, #43A047); [*
Verde escuro */ transform: scale(1.05); }

I* Secao de Estatisticas / .statistics-section { background: #f1f8e9; / Verde muito
claro / padding: 2rem; border-radius: 12px; box-shadow. 0 4px 6px rgba(0, 0, 0, 0.2);

/ Sombra mais suave */ }

I* Rodapé / footer { background: #45bd63ee; / Verde escuro / text-align: center;
padding: 1.5rem 0; / Aumento do padding / position: relative; bottom: 0; width: 100%;
margin-top: 2rem; box-shadow: 0 -2px 6px rgha(0, 0, 0, 0.1); / Sombra no topo */ }

I* Animacdes */ @keyframes fadeln { from { opacity: O; transform: translateY(-20px); }

to { opacity: 1; transform: translateY(0); }}

@keyframes fadelnUp { from { opacity: O; transform: translateY(20px); } to { opacity:
1; transform: translateY(0); }}

[* Imagens ao lado */ .content-with-image { display: flex; gap: 20px; align-items: flex-
start; }

.Side-image { width: 100%; max-width: 340px; border-radius: 8px; box-shadow: 0 4px
8px rgha(0, 0, 0, 0.1); /¥ Sombra mais suave */}

.help-section { background: #171b17; /* Verde um pouco mais escuro, COmo 0S

outros topicos / padding: 2rem; border-radius: 12px; box-shadow. 0 4px 6px rgba(O0,
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0, 0, 0.2); / Sombra mais suave */ margin-top: 2rem; animation: fadelinUp 1s ease-in-

out; }

.hero-section { background: #cdf9ce; /* Cor de fundo / color: rgb(0, 0, 0); padding:
3rem 1lrem; border-radius: 40px; / Bordas mais arredondadas / box-shadow. 0 4px

8px rgha(0, 0, 0, 0.2); / Sombra mais suave */ animation: fadeln 1s ease-in-out; }

.nav-link:focus, .report-button:focus { outline: none; box-shadow: 0 0 5px rgba(0, 255,
0, 0.7); I* Sombra verde */ }

.hero-section { background-attachment: fixed; background-position: center;

background-size: cover; }

footer { border-top: 2px solid #fff; /* Diviséria no topo / padding: 1.5rem 0; /

Espacamento extra / position: relative; z-index: 10; / Para manter visivel */ }

.Info-section, .report-section, .alert-section, .about-section, .importance-section { box-
shadow: 0 8px 12px rgba(0, 0, 0, 0.1); /* Sombra mais intensa */ transition: transform
0.3s ease; }

Info-section:hover, .report-section:hover, .alert-section:hover, .about-section:hover,
Importance-section:hover {transform: translateY(-5px); /* Leve elevacédo ao passar o
mouse / } / Tema Escuro / .dark-theme { background-color: #121212;/ Fundo escuro
/ color: #ffffff, / Texto claro */ }

fade-in { opacity: 0; animation: fadeln 1s forwards; /* Aplica a animacéo */ }

@keyframes fadeln { to { opacity: 1; } } .nav-link:hover { background-color: rgba(255,
255, 255, 0.2); /* Adiciona um fundo leve ao passar o mouse */ }

.Cta-button:hover, .report-button:hover { filter: brightness(1.1); /* Aumenta o brilho do
botdo ao passar o mouse / } .nav-link, .cta-button, .report-button { transition:
background-color 0.3s ease, transform 0.2s ease; } .info-section, .report-section,
.alert-section, .about-section, .importance-section { border: 2px solid rgba(0, 0, O,
0.1); / Borda leve / box-shadow. 0 6px 12px rgba(0, 0, 0, 0.2); / Sombra mais intensa
*/ } @keyframes slideln { from { transform: translateY(20px); opacity: O;} to {

transform: translateY(0); opacity: 1;}
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[* Para aplicar a animacédo as secodes */
Info-section, .report-section, .alert-section, .about-section, .importance-section {

animation: slideln 0.5s ease forwards;

}

} .info-section { background-color: #f9fo9f9; /* Fundo claro */ }

report-section { background-color: #e9f7ef; /* Fundo verde claro / } @media (max-
width: 768px) { header h1l { font-size: 2rem; / Diminuir o tamanho da fonte do titulo
em telas pequenas / } .nav-link { font-size: 1rem;/ Diminuir o tamanho da fonte dos
links em telas pequenas */ } } .hero-section { background-attachment: fixed; }
body.dark-mode { background-color: #121212; color: #ffffff; }

body.dark-mode header { background: #1f1f1f; /* Cabecalho escuro */ }

body.dark-mode .nav-link { color: #0edb4c; } .nav-link:focus, .report-button:focus {
outline: 2px solid #81c784; /* Contorno verde claro */ } .side-image { transition:

transform 0.3s ease, filter 0.3s ease; }

.Sside-image:hover {transform: scale(1.1); /* Aumenta a imagem ao passar o mouse /
filter: brightness(1.1); / Aumenta o brilho da imagem ao passar o mouse */ } .info-
section, .report-section, .alert-section, .about-section, .importance-section { transition:

transform 0.3s, box-shadow 0.3s; }

.Info-section:hover, .report-section:hover, .alert-section:hover, .about-section:hover,
Importance-section:hover {transform: translateY(-5px); /* Eleva a secao ao passar o
mouse / box-shadow. 0 8px 16px rgba(0, 0, 0, 0.3); / Sombra mais intensa / } .scroll-
to-top { position: fixed; bottom: 20px; right: 20px; background-color: #388E3C;/
Verde escuro / color: white; border: none; border-radius: 50%; padding: 10px; cursor:

pointer; display: none; / Esconde inicialmente */ transition: opacity 0.3s; }

.scroll-to-top:hover { background-color: #2C6B2F; /* Cor mais escura ao passar o
mouse / } .loading { display: none; / Inicialmente escondido */ position: fixed; top:
50%; left: 50%; transform: translate(-50%, -50%); }

Joading.show { display: block; /* Exibe quando necessario / } .parallax { background-
image: url('background-image.jpg"); / Imagem de fundo / height: 500px; / Altura da
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secao / background-attachment: fixed; / Parallax / background-position: center;

background-repeat: no-repeat; background-size: cover; } .modal { display: none; /
Inicialmente escondido / position: fixed; z-index: 1000; left: O; top: 0; width: 100%;
height: 100%; background-color: rgba(0, 0, 0, 0.5); / Fundo escuro transparente */

justify-content: center; align-items: center; }

.modal-content { background-color: #fff; padding: 20px; border-radius: 10px; width:
80%; max-width: 500px; } table { width: 100%; border-collapse: collapse; /* Remove

espacamentos */ }

th, td { border: 1px solid #ddd; /* Borda leve / padding: 8px; text-align: left; /

Alinhamento a esquerda */ }
tr:nth-child(even) {background-color: #f2f2f2; /* Fundo alternado para linhas */ }

tr:hover { background-color: #ddd; /* Fundo ao passar o mouse */ } @keyframes
textSlide { from { transform: translateY(-20px); opacity: 0; } to { transform:
translateY(0); opacity: 1;}}

hl, h2 { animation: textSlide 0.5s ease forwards; /* Animacé&o ao carregar */ }
@keyframes fadeln { from { opacity: O; } to { opacity: 1; }}

.scroll-animation { opacity: O; /* Inicialmente invisivel /animation: fadeln 1s forwards;
/ Animacéao de aparecer / } body { font-family: 'Arial', sans-serif; line-height: 1.6;

margin: O; padding: 0; background-color: #f0f0f0; / Fundo suave */ color: #333; }

hl, h2, h3 { color: #e7f0e8; /* Verde para cabecalhos / animation: textSlide 0.5s ease

forwards; / Animacéo de cabecalho */ }
a { text-decoration: none; color: #388E3C; /* Verde dos links */ transition: color 0.3s; }

a:hover { color: #2C6B2F; /* Cor mais escura ao passar o mouse */ } .info-section,
report-section, .alert-section, .about-section, .importance-section { background:
#45bd63ee; border-radius: 10px; box-shadow: 0 4px 8px rgba(0, 0, 0, 0.1); padding:

20px; margin: 20px O; transition: transform 0.3s, box-shadow 0.3s; }
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.Info-section:hover, .report-section:hover, .alert-section:hover, .about-section:hover,
Importance-section:hover {transform: translateY(-5px); box-shadow: 0 8px 16px
rgba(0, 0, 0, 0.3); } button, .social-button { background-color: #388E3C; /* Verde
escuro */ color: rgb(44, 180, 96); padding: 10px 20px; border: none; border-radius:

5px; cursor: pointer; transition: background-color 0.3s, transform 0.2s; }

button:hover, .social-button:hover { background-color: #2C6B2F; /* Cor mais escura
ao passar o mouse / transform: scale(1.05); / Leve aumento ao passar o mouse / }
.scroll-to-top { position: fixed; bottom: 20px; right: 20px; background-color: #388E3C;
color: white; border: none; border-radius: 50%; width: 50px; height: 50px; display:
none; / Inicialmente oculto */ align-items: center; justify-content: center; transition:

background-color 0.3s, transform 0.2s; }

.scroll-to-top:hover { background-color: #2C6B2F; /* Cor mais escura ao passar o
mouse / transform: scale(1.1); / Aumento ao passar o0 mouse */ } @keyframes
textSlide { from { transform: translateY(-20px); opacity: 0; } to { transform:
translateY(0); opacity: 1;}}

/* Animacéo de Fade In para as secoes */ @keyframes fadeln { from { opacity: O;
transform: translateY(20px); } to { opacity: 1; transform: translateY(0); }} .side-image

{ transition: transform 0.3s ease; }

.Sside-image:hover {transform: scale(1.05); } @media (max-width: 768px) { .hero-

section h2 { font-size: 1.8rem; }

.nav-link {
font-size: 1rem;

}

.side-image {
width: 100%;
max-width: 100%;

}

} footer { border-top: 2px solid #fff; /* Divisoria no topo / padding: 1.5rem O; /
Espacamento extra / position: relative; z-index: 10; / Para manter visivel */ } .gallery {

display: flex; flex-wrap: wrap; gap: 10px; }
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.gallery img { width: calc(33.333% - 10px); transition: transform 0.3s ease, filter 0.3s

ease; }

.gallery img:hover { transform: scale(1.05); filter: brightness(1.1); } footer { animation:

slideln 0.5s ease forwards; }

@keyframes slidein { from { transform: translateY(100%); opacity: 0; } to { transform:
translateY(0); opacity: 1; } } .card { transition: transform 0.3s ease, background-color

0.3s ease; }

.card:hover {transform: scale(1.05); background-color: rgba(255, 255, 255, 0.9); }
.modal { opacity: 0; transform: translateY(-100px); transition: opacity 0.4s ease,

transform 0.4s ease;}

.modal.show { opacity: 1; transform: translateY(0); } .progress { width: 100%; height:
5px; background-color: #ddd; }

Jprogress .bar { height: 100%; background-color: #388E3C; width: 0%; animation:
loading 3s forwards; }

@keyframes loading { from { width: O; } to { width: 100%; } } h1.highlight { position:

relative; overflow: hidden; }

hl.highlight:before { content: "; position: absolute; left: O; right: O; bottom: O; height:
5px; background: #000000; transform: translateX(-100%); animation: slide 0.5s
forwards; }

@keyframes slide { to { transform: translateX(0); } } .button { transition: transform

0.2s ease; }

Jutton:hover { transform: scale(1.1); } input:focus { border: 2px solid #388E3C; box-
shadow: 0 0 5px rgha(56, 142, 60, 0.5); } .list-item { opacity: O; transform:

translateY(20px); transition: opacity 0.4s ease, transform 0.4s ease; }

list-item.visible { opacity: 1; transform: translateY(0); } .button { border: 2px solid

transparent; position: relative; }
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.button:before { content: "; position: absolute; top: 0; left: 0; height: 100%; width:
100%; border: 2px solid #388E3C; transform: scale(0); transition: transform 0.3s

ease; z-index: -1; }

Jbutton:hover:before { transform: scale(1); } .scroll-section { opacity: O; transition:

opacity 0.5s ease; }
.scroll-section.visible { opacity: 1;} .image { opacity: O; transition: opacity 1s ease; }

Iimage.loaded { opacity: 1; } .menu { transform: translateX(-100%); transition:

transform 0.3s ease; }

.menu.open { transform: translateX(0); } blockquote { position: relative; font-style:
italic; color: #666; }

blockquote:before { content: "'; font-size: 2rem; position: absolute; top: -10px; left: -

10px; color: #388E3C; opacity: 0; animation: fadeln 0.5s forwards; }

@keyframes fadeln { to { opacity: 1; } } .page { opacity: O; transition: opacity 0.5s

ease; }
.page.loaded { opacity: 1; } .nav-list li { transition: transform 0.3s ease; }

.nav-list li:hover {transform: translateY(-2px); } .alert { opacity: O; transition: opacity

0.5s ease; }
.alert.show { opacity: 1; } h2 { animation: fadelnDown 0.5s ease forwards; }

@keyframes fadelnDown { from { opacity: O; transform: translateY(-10px); } to {

opacity: 1; transform: translateY(0); }} .icon { transition: transform 0.2s ease; }

Jcon:hover { transform: scale(1.2); } body { background-color: #bff7bf; /* Um verde

suave / color: #333;/ Texto escuro para contraste */ }
Image { border-radius: 15px; transition: transform 0.3s ease; }

Image:hover { transform: scale(1.1); } .card { background: white; border-radius: 10px;
box-shadow: 0 4px 10px rgba(0, 0, 0, 0.2); overflow: hidden; transition: transform
0.3s ease; }
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.card:hover {transform: translateY(-5px); }.image { box-shadow: 0 4px 10px rgba(0,
0, 0,0.1); } hl, h2, h3, h4, h5, h6 { color: black; } .container { max-width: 1500px; /*
Aumente o valor para deixar mais largo / margin: 0 auto; padding: O 1rem; / Ajuste o
padding conforme necessario / } .info-section, .report-section, .alert-section, .about-
section, .importance-section { max-width: 1500px; / Ajuste o valor conforme desejado
/ margin: O auto; / Centraliza a se¢ao / padding: 2rem; } .side-image { width: 100%; /
Ajusta a largura para 100% do seu elemento pai / max-width: 400px; / Aumente o
valor se quiser que as imagens figuem maiores / border-radius: 8px; box-shadow. 0
4px 8px rgba(0, 0, 0, 0.1); } .alert-section { background-color: #941311;/ Cor de
fundo vermelho claro / padding: 2rem; border-radius: 12px; box-shadow. 0 4px 6px
rgba(0, 0, 0, 0.1); animation: fadelnUp 1s ease-in-out; color: #000000; / Cor do texto

para preto */ }

.alert-section h2, .alert-section p, .alert-section ul { color: #000000; /* Garantindo que
todos os textos sejam pretos / } .info-section, .report-section, .alert-section, .about-
section, .importance-section, .help-section { border-radius: 20px; / Bordas mais
arredondadas / overflow. hidden;/ Para garantir que o conteldo ndo transborde /
transition: transform 0.3s ease;/ Transicdo suave /} .info-section:hover, .report-
section:hover, .alert-section:hover, .about-section:hover, .importance-section:hover,
.help-section:hover { transform: scale(1.05); / Aumenta ligeiramente o tamanho da
secado ao passar o mouse / box-shadow. 0 8px 12px rgba(0, 0, 0, 0.3); / Sombra
mais intensa ao passar o mouse */ } @keyframes fadelnUp { from { opacity: O;

transform: translateY(20px); } to { opacity: 1; transform: translate Y(0); }}

.Info-section, .report-section, .alert-section, .about-section, .importance-section, .help-
section { animation: fadelnUp 0.5s ease forwards; /* Animacao ao entrar na tela /}
.side-image { border-radius: 15px; / Bordas arredondadas nas imagens / transition:

transform 0.3s ease, box-shadow 0.3s ease;/ Transicdo suave */ }

.side-image:hover { transform: scale(1.05); /* Aumenta a imagem ao passar o0 mouse
/ box-shadow. 0 4px 12px rgba(0, 0, 0, 0.2); / Sombra ao passar o mouse / } .cta-
button, .report-button, .nav-link { border-radius: 25px; / Botdes mais arredondados /

transition: background0.3s ease, transform 0.2s ease;/ Transicao suave */ }
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.cta-button:hover, .report-button:hover, .nav-link:hover { transform: scale(1.1); /*
Aumenta os botbes ao passar o mouse / box-shadow. 0 4px 8px rgba(0, 0, 0, 0.2); /
Sombra ao passar o mouse */ } @keyframes slideln { from { opacity: 0; transform:
translateY(-20px); }to { opacity: 1; transform: translateY(0); }}

h2, h3, h4, p { animation: slideln 0.5s ease forwards; /* Animacéo de texto ao entrar /
} @media (max-width: 768px) { .info-section, .report-section, .alert-section, .about-
section, .importance-section, .help-section { margin: 1rem;/ Ajusta a margem em
dispositivos menores / } }/ Estilos basicos para os tépicos / .info-section, .report-
section, .alert-section, .about-section, .importance-section, .help-section { border-
radius: 20px; / Bordas arredondadas / overflow. hidden;/ Para garantir que o
conteudo ndo transborde / transition: transform 0.3s ease, box-shadow 0.3s ease; /

Transi¢cdes suaves */ }

[* Estilo base para os tépicos / a { display: inline-block; padding: 10px 10px; color:
#fff; background-color: #32CD32;/ Verde fluorescente */ text-decoration: none;

border-radius: 10px; transition: all 0.3s ease; font-size: 18px; margin: 10px; }

[* Efeito ao passar o mouse (hover) / a:hover { background-color: #228B22; / Verde
mais escuro ao passar o mouse / transform: scale(1.1); / Aumenta levemente o
tamanho / box-shadow. Opx Opx 15px rgba(50, 205, 50, 0.7); / Sombra luminosa */ }

* Estilo para o container de tdpicos / nav { text-align: center; margin: 20px 0; }/ Estilo
do cabecalho / header { background-color: #32CD32; / Cor de fundo verde
fluorescente / padding: 130px O; / Ajuste do padding para reduzir a altura / height:
10px; / Define a altura do cabecalho / display: flex; justify-content: center; align-
items: center; position: relative; } body { line-height: 1.8; / Aumenta a altura da linha
para melhor legibilidade / } hl, h2, h3 { letter-spacing: 1px;/ Aumenta o
espacamento entre letras / } hl, h2, { text-shadow. 1px 1px 2px rgba(0, 0, 0, 0.5); /
Sombra preta suave /} body { font-size: 22px;/ Aumenta o tamanho da fonte para
18px / } body { font-family: 'Roboto’, sans-serif; / Aplica a fonte Roboto ao corpo /
font-size: 18px; / Aumenta o tamanho da fonte / } .topic { transition: transform 0.3s

ease; / Suaviza a animacéao */ }
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topic:hover { transform: translateY(-10px); /* Faz o tdpico "pular" para cima/}/
Animacéao de pulo / @keyframes jump { 0% { transform: translateY (0); / Posi¢c&o
inicial / } 50% { transform: translateY (-10px); / Move para cima/} 100% { transform:

translateY(0); / Retorna a posicao inicial */ } }

[* Efeito de animacéo ao passar o mouse */ .info-section { transition: background-
color 0.3s ease; }

.Info-section:hover { animation: jump 0.5s ease; /* Aplica a animacéao de pulo /
background-color: rgh(53, 187, 104); / Muda a cor de fundo para um leve branco /}
.attention-section { transition: background-color 0.3s ease; / Transicdo para mudanca
de cor de fundo / background-color: rgba(197, 27, 27, 0.945); / Cor de fundo leve

para destaque */ }

I* Removendo a animacéo de pulo / .attention-section:hover { background-color:
rgb(197, 28, 28); / Muda para um vermelho mais forte ao passar o mouse /} .main-
title { font-size: 44px; / Ajuste o tamanho conforme necessério / text-align: center; /
Se quiser manter o titulo centralizado / } html { scroll-behavior: smooth; } .texto-com-
patinhas { background-image: url("fanimais.png’); / Substitua pelo caminho correto */

background-repeat: repeat; padding: 10px; }

body { background-image: url(‘https://caminho-da-imagem-da-patinha.png’); /*

Substitua pelo caminho correto / background-repeat: repeat; / Repetira a imagem
para cobrir o fundo / background-size: contain; / Ajusta o tamanho daimagem /
background-attachment: fixed; / Mantém a imagem fixa ao rolar a pagina / } html {
scroll-behavior: smooth; } / Titulos das sec¢@es */ section h2 { color: var(--secondary-
color); font-size: 1.8em; margin-bottom: 10px; text-align: center; } @keyframes fadeln
{ from { opacity: 0;} to { opacity: 1; } }

hl, h2 { animation: fadeln 0.5s ease-in; }

Caodigo JavaScript para Interatividade no Site

O codigo JavaScript abaixo implementa a interatividade, exibindo uma mensagem

de sucesso quando o botéo € clicado:
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document.addEventListener(“click”, function () {

document.getElementByld("loading").style.display = "block"; // Exibe o carregamento

i

document.addEventListener("DOMContentLoaded", function () { const aboutButton =

document.querySelector(‘a[href="#about"]);

aboutButton.addEventListener("click”, function (event) {
event.preventDefault(); // Evita o comportamento padrao do link
const targetSection = document.querySelector("#about");
const targetPosition = targetSection.getBoundingClientRect().top +
window.scrollY;
// Rolagem suave
window.scrollTo({
top: targetPosition,
behavior: "smooth"
D;
D;
Il Trocar tema (claro/escuro)
const themeToggle = document.getElementByld("theme-toggle");
themeToggle.addEventListener("click”, function () {
document.body.classList.toggle("dark-theme");

i

/I Contador regressivo
const countdownElement = document.getElementByld("countdown");
const countdownDate = new Date("2024-12-31T00:00:00").getTime(); // Data final
const countdowninterval = setinterval(function () {
const now = new Date().getTime();
const distance = countdownDate - now;
/I Calculo de dias, horas, minutos e segundos
const days = Math.floor(distance /(1000 * 60 * 60 * 24));
const hours = Math.floor((distance % (1000 * 60 * 60 * 24)) / (1000 * 60 * 60));
const minutes = Math.floor((distance % (1000 * 60 * 60)) / (1000 * 60));



const seconds = Math.floor((distance % (1000 * 60)) / 1000);
/I Exibir o resultado no elemento de contagem
countdownElement.innerHTML = “${days}d ${hoursth ${minutes}m ${seconds}s’;
/I Se a contagem terminar, exibir uma mensagem
if (distance < 0) {
clearinterval(countdowninterval);
countdownElement.innerHTML = "Tempo esgotado!”;
}
}, 1000);
/I Animag&o nas imagens
const images = document.querySelectorAll('.side-image’);
images.forEach(image => {
image.classList.add('fade-in’); // Adiciona a classe de animagéo
1;
D;
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