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SISTEMA DE RECEITAS WEB — Receitas da Tia Marta

Luciano Costa Ferreira’

RESUMO

O presente trabalho apresenta o desenvolvimento de um sistema web inovador para
gerenciamento de receitas culinarias, com foco principal na preservacao digital de
acervos familiares e na criagdo de um ambiente colaborativo para contribuicbes de
usuarios autenticados. A solucdo tecnoldgica foi implementada por meio da stack
JavaScript, utilizando o framework NestJS para estruturagao do backend e Vue.js para
composi¢cdo da interface de usuario, resultando em uma plataforma robusta e
responsiva. O processo metodolégico adotado incluiu uma rigorosa coleta de
requisitos através de questionarios direcionados, analise comparativa de plataformas
similares existentes no mercado e elaboragao de documentagao técnica abrangente,
contemplando diagramas UML para representagao da arquitetura e fluxos do sistema.
Entre as funcionalidades implementadas, destacam-se o sistema de autenticagao e
autorizagédo de usuarios, o gerenciamento integrado de ingredientes e categorias, e
um mecanismo diferenciado de busca por disponibilidade de ingredientes, o qual
possibilita aos usuarios identificarem receitas executaveis com os insumos ja
existentes em suas cozinhas. A arquitetura proposta considera aspectos de
escalabilidade, prevendo a futura implementagdo de um marketplace integrado. Esta
solugdo tecnoldgica responde a crescente demanda por ferramentas digitais no
universo culinario, fornecendo uma interface intuitiva e acessivel, contribuindo, assim,
para a democratizacdo e preservagao do conhecimento gastronémico tradicional e
contemporaneo.

Palavras-chave: Culinaria. JavaScript. NestJS. PostgreSQL. Sistema Web. Vue.js.

ABSTRACT

This paper presents the development of an innovative web system for culinary recipes
management, with a primary focus on the digital preservation of family collections and
the creation of a collaborative environment for authenticated user contributions. The
technological solution was implemented using the JavaScript stack, employing the
NestJS framework for backend structuring and Vue.js for user interface composition,
resulting in a robust and responsive platform. The methodological process adopted
included rigorous requirements gathering through targeted questionnaires,
comparative analysis of similar platforms existing in the market, and the development
of comprehensive technical documentation, including UML diagrams for representing
the system's architecture and flows. Among the implemented functionalities,
noteworthy features include the user authentication and authorization system,
integrated management of ingredients and categories, and a differentiated search
mechanism based on ingredient availability, which enables users to identify feasible
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mailto:luciano.ferreira4@fatec.sp.gov.br

recipes with ingredients already available in their kitchens. The proposed architecture
considers scalability aspects, anticipating the future implementation of an integrated
marketplace. This technological solution responds to the growing demand for digital
tools in the culinary field, providing an intuitive and accessible interface, thus

contributing to the democratization and preservation of traditional and contemporary
gastronomic knowledge.

Keywords: Culinary. JavaScript. NestJS. PostgreSQL. Web System. Vue.js.
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1. Introdugao

O interesse crescente pela culinaria, combinado com a busca por receitas
praticas e organizadas, motivou o desenvolvimento de ferramentas digitais capazes
de otimizar a experiéncia de cozinheiros amadores e profissionais. Nesse cenario, 0
trabalho propde o desenvolvimento do Sistema de Receitas Web - Receitas da Tia
Marta, uma plataforma que visa a organizar e compartilhar receitas culinarias, criando

um ambiente de interagdo com os usuarios.

A principal problematica identificada é a dificuldade enfrentada por cozinheiros
ao buscar, organizar e compartilhar receitas de maneira eficiente, a partir dos
ingredientes disponiveis. Essa lacuna & especialmente evidente quando se considera
a ampla variedade de receitas disponiveis em fontes dispersas e a auséncia de um
ambiente centralizado que combine organizagdo, busca e interagdo colaborativa.
Segundo Patel (2021), o mercado de aplicativos e sites de receitas tem crescido
exponencialmente nos ultimos anos, com um aumento de 45% na busca por recursos

digitais culinarios durante o periodo de pandemia.

Além disso, uma pesquisa recente conduzida pela Global Food Technology
Association (2024) revelou que aplicativos de receitas com funcionalidades de busca
contextual apresentam taxas de retencdo de usuarios até 67% superiores aos
sistemas convencionais, evidenciando a relevancia da abordagem proposta neste
trabalho e de acordo com uma pesquisa realizada pela Food Network (2022), 78%
dos entrevistados relataram frustragdo ao tentar encontrar receitas que possam ser
preparadas com os ingredientes ja disponiveis em casa, 0 que evidencia a

necessidade de ferramentas que facilitem essa busca especifica.

Assim, o objetivo principal do projeto € desenvolver um sistema web intuitivo,
escalavel e funcional para o gerenciamento de receitas culinarias. Entre as

funcionalidades previstas, destacam-se:

« Busca inovadora por ingredientes disponiveis, permitindo ao usuario encontrar

receitas que podem ser preparadas com os itens que ja possui;
o Organizacao e categorizagao de receitas para facil acesso e navegacgao;

o Geracao de documentos em PDF para facilitar o uso das receitas na cozinha;



o Planejamento de funcionalidades futuras, como marketplace de produtos e

pratos prontos.
A metodologia aplicada inclui:

o« Levantamento de requisitos: realizado por meio de questionarios para
identificar as necessidades do publico-alvo, incluindo cozinheiros amadores e

profissionais;

« Prototipagéo e design: definicdo de interfaces intuitivas e responsivas, com foco

na experiéncia do usuario;

« Desenvolvimento Agil: utilizando tecnologias modernas como JavaScript,

NestJS e Vue.js, seguindo praticas de desenvolvimento iterativo e incremental;

o Testes e validacio: realizados em cada etapa do desenvolvimento para garantir

a qualidade e confiabilidade do sistema.

A relevancia social e tecnoldgica deste projeto reside em sua contribui¢ao para
a democratizagdo do conhecimento culinario e no incentivo a criatividade na cozinha,
utilizando tecnologias atuais para resolver problemas cotidianos. Ao facilitar o acesso
a receitas diversificadas e possibilitar a descoberta de pratos que podem ser
preparados com ingredientes ja disponiveis, o sistema promove a economia
domeéstica e o aproveitamento de recursos, aspectos especialmente importantes em
um contexto de conscientizagdo sobre desperdicio alimentar.

A estrutura do trabalho esta organizada em sete capitulos principais.

O capitulo 1 apresenta a introdugdo, os objetivos do projeto e o termo de
abertura.

No capitulo 2 ha o detalhamento da viabilidade do projeto, incluindo Business
Model Canvas, analise SWOT e plano de agao 5W2H.

O capitulo 3 aborda o levantamento de requisitos e documentacao técnica,
incluindo diagramas BPMN, requisitos funcionais e n&o funcionais, casos de uso e
outros diagramas técnicos.

Os capitulos 4 e 5 exploram a arquitetura e implementacido do sistema,
detalhando as tecnologias utilizadas e a estrutura do projeto.

O capitulo 6 descreve as funcionalidades implementadas, com capturas de tela

e explicagdes detalhadas.



Por fim, o capitulo 7 traz as consideragdes finais, incluindo licdes aprendidas e

sugestdes para trabalhos futuros.

1.1. Termo de Abertura do Projeto (TAP)

O Termo de Abertura do Projeto (TAP) é um documento essencial no
gerenciamento de projetos, pois formaliza o inicio de um projeto e descreve, de forma
clara, seus objetivos, escopo, premissas, restrigcdes e critérios de sucesso. De acordo
com o PMBOK® Guide (2021), "o TAP € o documento que autoriza formalmente um
projeto, fornecendo ao gerente de projetos a autoridade para alocar recursos

organizacionais as atividades do projeto".

A importancia do TAP reside em estabelecer uma base sélida para o projeto,
garantindo um entendimento comum entre as partes interessadas e alinhando as
expectativas em relacdo ao que sera entregue. Além disso, o TAP ajuda a identificar
0S recursos necessarios e a avaliar a viabilidade do projeto desde o inicio,

proporcionando um direcionamento claro e estabelecendo os limites do projeto.
TAP do Projeto: Sistema de Receitas Web - Receitas da Tia Marta
Titulo do Projeto: Sistema de Receitas Web - Receitas da Tia Marta

Gerente do Projeto: Luciano Costa Ferreira

1.1.1. Objetivo do Projeto

Desenvolver uma plataforma web robusta que permita a organizagao, busca e
compartilhamento de receitas culinarias, atendendo as necessidades de usuarios
amadores, chefs renomados e futuros consumidores e fornecedores em um ambiente

digital planejado para marketplace.

1.1.2. Escopo do Projeto
o Construgdo de um sistema web que armazene e gerencie receitas culinarias;

e Implementagédo de funcionalidades de autenticagdo e gerenciamento de

usuarios;



Desenvolvimento de médulos para gerenciamento de ingredientes, categorias

e receitas;

Implementacdo de funcionalidades de busca avangada, incluindo busca por

ingredientes disponiveis;
Desenvolvimento de recurso para geragao de PDF das receitas;

Utilizagcdo de tecnologias modernas como JavaScript, NestJS, Vue.js e
PostgreSQL;

Planejamento de funcionalidades futuras, como marketplace para venda de

pratos e produtos culinarios.

. Premissas do Projeto

O sistema sera desenvolvido utilizando ferramentas open-source para redugao

de custos;

Os requisitos e funcionalidades serdao definidos com base em respostas de

questionarios aplicados ao publico-alvo;

A plataforma sera acessivel via dispositivos web e compativel com

navegadores modernos;

O banco de dados inicial incluira pelo menos 20 receitas para demonstragao

do sistema.

. Restri¢gdes do Projeto

O desenvolvimento deve ser concluido em um periodo de seis meses;

Os custos de infraestrutura devem ser minimos, sem utilizar servicos de

terceiros;

A equipe sera composta exclusivamente pelo aluno e orientador da FATEC-

Franca;



O sistema tera seu escopo inicial limitado as funcionalidades essenciais,

deixando recursos avangados do marketplace para uma fase posterior.

. Critérios de Sucesso

Implementagao de 100% dos requisitos funcionais definidos no escopo;

Sistema com tempo de resposta inferior a 2 segundos para operagdes de busca

€ navegacao;

Interface intuitiva e responsiva, avaliada positivamente por ao menos 80% dos

usuarios em testes;
Documentacao técnica completa e de qualidade;

Planejamento validado para a implementacgao futura do marketplace.

. Principais Partes Interessadas (Stakeholders)

Gerente do Projeto: Luciano Costa Ferreira
Orientador: Prof. Me. Fernando Martins
Coordenacéao do Curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Usuarios finais: cozinheiros amadores, chefs profissionais e futuros

consumidores

. Marcos do Projeto

O cronograma detalhado deste projeto foi elaborado considerando critérios de

viabilidade técnica e eficiéncia metodoldgica, estabelecendo marcos temporais

fundamentais para garantir a entrega de um produto de qualidade dentro do prazo

estipulado. Estruturado em cinco fases interdependentes — concepgao, planejamento,

desenvolvimento, testes e implantagdo — o cronograma contemplou periodos

especificos para cada etapa critica, incluindo a realizagao do levantamento inicial de

requisitos (4 semanas), modelagem da arquitetura do sistema (3 semanas),

desenvolvimento das funcionalidades principais (8 semanas), implementagdo da
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interface do usuario (6 semanas), testes de integracédo (3 semanas) e refinamentos
finais (2 semanas). Esta organizacdo temporal meticulosa permitiu ndo apenas o
monitoramento continuo do progresso, facilitando ajustes estratégicos quando
necessario, mas também assegurou que aspectos cruciais como documentagéao,
testes de usabilidade e validagao junto aos potenciais usuarios recebessem a devida
atencdo ao longo de todo o ciclo de desenvolvimento. A adesao disciplinada ao
cronograma estabelecido mostrou-se determinante para o equilibrio entre escopo,
qualidade e prazos, resultando na concretizacdo eficaz do sistema proposto,

atendendo as expectativas inicialmente definidas.

Tabela 1 — Cronograma do Projeto

Fase Descrigao Inicio Término
1 Iniciagéo e Planejamento 01/10/2024 30/10/2024
2 Analise e Design 01/11/2024 15/12/2024
3 Desenvolvimento Backend 16/12/2024 15/02/2025
4 Desenvolvimento Frontend 16/01/2025 15/03/2025
5 Testes e Validagao 16/03/2025 15/04/2025
6 Ajustes e Implementacao 16/04/2025 30/04/2025
7 Documentagao Final 01/05/2025 31/05/2025
8 Preparacao e Entrega do TG 01/06/2025 13/06/2025

Fonte: autoria propria

Para a definicdo dos marcos do projeto, foi elaborada a Estrutura Analitica do
Projeto (EAP), que serviu como ferramenta fundamental para organizar e estruturar
todos os processos envolvidos. Por meio da EAP, foi possivel realizar a decomposig¢ao
das entregas principais em pacotes de trabalho menores e mais detalhados, o que
contribui significativamente para um melhor acompanhamento, controle e gestao do

projeto. Essa subdivisado facilita a definicdo de responsabilidades, prazos, custos e
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Figura 1 — EAP — Estrutura Analitica do Projeto
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2. Viabilidade do Projeto

A viabilidade do projeto foi analisada considerando fatores técnicos,
econdmicos e operacionais. Do ponto de vista técnico, o uso de tecnologias modernas
e amplamente suportadas, como JavaScript, NestJS e Vue.js, garante a
escalabilidade e a manutengéo do sistema. Economicamente, o projeto se beneficia
do uso de ferramentas open-source, reduzindo os custos. Operacionalmente, a

adesao ao sistema é facilitada por uma interface amigavel e intuitiva.

Do ponto de vista estratégico, o portal Statista (2024) projeta um crescimento
anual composto (CAGR) de 18,3% para o setor de aplicativos culinarios entre 2025-
2030, atingindo um volume de mercado global estimado em US$ 7,4 bilhdes até o final
deste periodo. Este cenario favoravel reforga a viabilidade econémica do projeto e seu
potencial para expansdées futuras, particularmente considerando a implementagao do

marketplace planejado.

Segundo Teixeira e Conceigao (2023), o mercado de aplicagdes web voltadas
para a area culinaria apresentou um crescimento de aproximadamente 32% nos
ultimos trés anos, evidenciando o potencial econdmico deste segmento. Além disso,
de acordo com uma pesquisa realizada pela Digital Cooking Trends (2024), cerca de
67% dos usuarios de internet buscam receitas online pelo menos uma vez por
semana, demonstrando a existéncia de um publico-alvo significativo para o sistema

proposto.

Para avaliar sistematicamente a viabilidade do projeto, foram utilizadas trés
ferramentas estratégicas complementares: o Business Model Canvas, para visualizar
o modelo de negdcio; a Matriz SWOT, para analisar os ambientes interno e externo; e
o Plano de Acado 5WZ2H, para estruturar as atividades necessarias para a

implementagao do sistema.

2.1. Business Model Canvas

Para avaliar a viabilidade do projeto "Receitas da Tia Marta" e definir sua
estratégia de negdcios, foi utilizado o Business Model Canvas (BMC). Essa ferramenta
estratégica, amplamente utilizada no mundo dos negdcios, permite visualizar de forma

clara e concisa todos os elementos que compdem um modelo de negdcio. Através do
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BMC, foi possivel analisar aspectos como a proposta de valor do sistema, os
segmentos de clientes, os canais de distribuigdo e as fontes de receita, garantindo um

alinhamento estratégico entre todas as partes do projeto.

2.1.1. O Que é 0o BMC

O Business Model Canvas (BMC) é uma ferramenta estratégica utilizada para
desenvolver e descrever modelos de negdcios. Ele foi introduzido por Alexander
Osterwalder e Yves Pigneur no livro "Business Model Generation" (2011) e tornou-se
amplamente popular por sua simplicidade e eficacia. O BMC permite que
empreendedores e gestores visualizem e planejem todas as principais areas de um
negdcio em uma unica pagina, facilitando o entendimento e a comunicagcé&o do modelo
de negodcio. Segundo Osterwalder e Pigneur (2011), o BMC ajuda a "esclarecer,
estruturar e organizar as ideias de negocio, permitindo uma analise integrada das

partes envolvidas".

Figura 2: Business Model Canvas do Sistema de Receitas Web

SISTEMA DE RECEITAS WEB - Gostosuras da Tia Marta
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produtos efou pratos

| Recurso Chave

Base de usuarios

Equipe de
desenvolvedores e
suporte

Servidores

Plataforma

Proposta de Valor

Receitas testadas e
validadas pela Patrona
da plataforma

Plataforma leve e
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Fonte: autoria propria
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Fornecedores de
produtos alimenticios

Consumidores de
pratos prontos

Empresas divulgadoras
de produtos
(propaganda)
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2.2. Matriz Swot

A Analise SWOT (Strengths, Weaknesses, Opportunities, Threats) € uma
ferramenta estratégica amplamente utilizada para avaliar os fatores internos e
externos que podem impactar o sucesso de um projeto ou empreendimento. Ela é
composta pela identificagdo e analise dos pontos fortes (Strengths) e fracos
(Weaknesses) do projeto, bem como das oportunidades (Opportunities) e ameagas

(Threats) presentes no ambiente externo.

No contexto do desenvolvimento do sistema de receitas, a analise SWOT é
essencial para compreender as capacidades internas da plataforma, as possiveis
areas de melhoria, as oportunidades de crescimento e os desafios que podem ser
enfrentados. Ao realizar essa analise, € possivel alinhar as estratégias do projeto de
forma a potencializar suas vantagens competitivas, minimizar os riscos e aproveitar

as oportunidades de mercado.

Figura 3 — Matriz SWOT — Sistema de Receitas Web

» - Plataforma desenvolvida com tecnologia que garante flexibilidade e escalabilidade.
» - Grande acervo de receitas e contribui¢des de usuarios, garantindo diversidade.
* - Proposta diferenciada de funcionalidades como busca por ingredientes.

» Interface intuitiva e foco na experiéncia do usuario de facil navegacao.

= Engajamento através de comentdrios, avaliagGes e comunicacdo via newsletters
T IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII m

* Dependéncia de equipe especializada para desenvolvimento e manutencdo.
= Curadoria das receitas requer esforco continuo para manter a qualidade.
* Possivel dificuldade em atrair chefs renomados para participar inicialmente.
* Necessidade de constantes melhorias na interface do usuério.

- * Alto esforgo necessdrio para manter uma comunidade ativa e engajada

PONTOS FORTES (+)

OPORTUNJD, f\DES * * Crescente interesse por culindria e gastronomia, impulsionado pela TV e redes sociais.

* Evoluir para um marketplace de ingredientes e pratos prontos, gerando monetizacdo.
s Aproveitar novas tecnologias, como IA, para oferecer recomendacoes de receitas.
* Formar parcerias com influenciadores digitais e chefs renomados.

L

» Fontes de receita, como publicidade, assinaturas premium e vendas no marketplacg.
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
* Concorréncia com outras plataformas de receitas ja estabelecidas no mercado.
AMEAGAS (-) p j

i * Barreiras regulatdrias e complexidade na gestdo de um marketplace.
& * Rapido avanco tecnolégico que pode tornar a plataforma obsoleta.
o * Dependéncia de parcerias, que podem ndo resultar no engajamento esperado.
» Desafios na monetizago nas fases iniciais, onde o foco é atrair e reter usuarios.
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII||||I|||IIIIIIIIII

ANALISE SISTEMA RECEITAS WEB

Fonte: autoria propria
2.3. Plano de acao 5W2H

O 5W2H é uma ferramenta de planejamento estratégico amplamente utilizada
para definir e organizar as etapas de um projeto. O nome da ferramenta refere-se as

sete perguntas principais que ela responde:



o What (O qué?): O que sera feito?

o Why (Por qué?): Qual o objetivo?

o Where (Onde?): Onde sera realizado?

e When (Quando?): Quando sera realizado?

o Who (Quem?): Quem sera responsavel?

e« How (Como?): Como sera realizado?

e How much (Quanto?): Quanto custara?
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De acordo com Campos (2014), "o 5W2H é uma ferramenta pratica que facilita

o planejamento de acgdes, garantindo que todos os aspectos importantes sejam

considerados e documentados". Sua principal importancia esta em proporcionar

clareza, organizagéo e controle sobre as atividades.

Tabela 2 — Plano de agdo — 5W2H

manipulacao de dados

FATEC

What Way Where When Whow How How Much
(O que?) (Porque?) (Onde?) (Quando?) (Quem?) (Como?) (Quanto Custa?)
Desenvolver Backend |Para garantir qualidade na [Ambiente Web e [1°e 2° més Aluno Luciano Costa Ferreira |Utilizando linguaguem NestJS para |Baixo - exclusivo conhecimento do

API e PostgreSQL para Banco de
Dados

aluno

Desenvolver Frontend

Para oferecer uma interface
intuitiva e responsiva ao
usudrio

Ambiente Web e
FATEC

3° e 4° meses

Aluno Luciano Costa Ferreira

Através da linguagem Vue.js

Baixo - exclusivo conhecimento do
aluno

Iniciais

contetido relevante

FATEC

Realizar testes de uso |Identificar problemas de Ambiente Web e [5° més Aluno Luciano Costa Ferreira [Com testes reais e simulacdo de  |Baixo - utilizando voluntarios para
uso e garantiruma FATEC e usudrios finais cenérios de uso testar a ferramenta
experiéncia positiva

Cadastrar Receitas Popular o sistema com Ambiente Web e |6° més Aluno Luciano Costa Ferreira |Importando receitas existentes e  |Baixo - servigo executado pelo

validando informacées

aluno

Planejar Garantir a evolugao do FATEC Apartirdo5°  |Aluno Luciano Costa Ferreira |Realizar brainstorming e planejar [Nenhum

funcionalidades sistema més de projeto |e orientador aintegracdo com marketplaces

futuras

Elaborar a Garantir a manutengao e FATEC Todo tempo do |Aluno Luciano Costa Ferreira |Criar diagramas, matrizes e Baixo (uso das ferramentas
documentacdo compreenséo do sistema projeto descri¢do técnica estudadas)

técnica

Fonte: autoria propria

O plano de agdo foi elaborado para garantir que todas as etapas do

desenvolvimento do Sistema de Receitas Web - Receitas da Tia Marta sejam

realizadas de forma eficiente e dentro do prazo estabelecido. A ferramenta 5W2H foi

escolhida devido a sua simplicidade e eficacia na organizacdo das atividades,

permitindo que cada tarefa seja claramente definida e atribuida aos responsaveis.

As acgdes foram priorizadas com base na necessidade de construir um sistema

funcional e intuitivo, com foco inicial no backend e frontend, seguido da realizacado de
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testes de usabilidade e cadastro de receitas para langcamento da plataforma. As
funcionalidades diferenciadoras, como a busca por ingredientes disponiveis e a
exportacdo em PDF, receberam atengao especifica no planejamento, destacando sua

importancia estratégica para o projeto.

Além disso, o plano contempla a implementagao do sistema em ambiente de
producdo, a documentacédo técnica e de usuario, e as iniciativas de marketing
necessarias para a captacéo dos primeiros usuarios. Por fim, o planejamento da futura
implementagdo do marketplace reforga o compromisso com a evolugao do sistema,
alinhado as necessidades do publico-alvo e as oportunidades de mercado

identificadas na analise SWOT.

O plano de acao detalhado com o 5W2H fornece um roteiro claro e objetivo
para a execugao do projeto, abordando desde as tarefas técnicas até as etapas de
validagédo e planejamento estratégico. Sua estrutura permite 0 acompanhamento e
controle de cada atividade, garantindo que os prazos sejam cumpridos e que o sistema

atenda as expectativas dos usuarios finais.

A aplicagdo da ferramenta também contribui para a transparéncia do projeto,
facilitando a comunicacédo entre os membros da equipe e as partes interessadas,

como orientadores e patrocinadores.

3. Levantamento de Requisitos

O levantamento de requisitos é uma etapa fundamental no desenvolvimento de
sistemas, pois estabelece a base para todas as atividades subsequentes do projeto.
Nesta secdo, serdo apresentados os métodos utilizados para a elicitagdo e
especificacao dos requisitos do Sistema de Receitas Web - Receitas da Tia Marta,

bem como a documentacéo gerada a partir desse processo.

3.1. Elicitacao e especificacao dos requisitos

A elicitagdo de requisitos € o processo de coleta das necessidades e
expectativas dos stakeholders em relagdo ao sistema a ser desenvolvido. Segundo

Sommerville (2019), "a elicitagdo de requisitos € o processo de descobrir, analisar,
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documentar e verificar os servigos que o sistema deve fornecer e as restricdes sob as

quais deve operar".

Para o desenvolvimento do Sistema de Receitas Web - Receitas da Tia Marta,
foram utilizadas diversas técnicas de elicitagcdo de requisitos, com o objetivo de
capturar uma visdo abrangente e precisa das necessidades dos usuarios e das

funcionalidades esperadas do sistema.

3.1.1. Técnicas de Elicitacdo Utilizadas

As técnicas de elicitacdo sdo métodos para coletar e entender as necessidades
e requisitos de partes interessadas em projetos. Elas servem para extrair
conhecimento de forma estruturada, transformando ideias abstratas em requisitos
claros. Como afirma Karl Wiegers, "A falha mais comum nos projetos de software nao
€ a tecnologia, mas a falta de compreensao das necessidades do cliente." Essenciais
em diversas areas, essas técnicas garantem que as solug¢des atendam aos objetivos

e evitam retrabalhos.

3.1.1.1. Questionarios Online

Foram elaborados questionarios direcionados a diferentes perfis de usuarios,
incluindo cozinheiros amadores, chefs profissionais e entusiastas da culinaria. Os
questionarios foram distribuidos através da plataforma Google Forms, alcangando um

total de 112 respondentes. As perguntas abordaram aspectos como:
o Frequéncia de uso de receitas online
« Dificuldades encontradas em sistemas similares
« Funcionalidades mais valorizadas em aplicagdes culinarias
e Interesse em recursos especificos (ex: busca por ingredientes disponiveis)

o Disposicao para contribuir com receitas proprias
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3.1.1.2. Analise de Sistemas Concorrentes

Foi realizada uma analise detalhada de 7 plataformas similares disponiveis no
mercado, identificando pontos fortes, fracos e oportunidades de diferenciacdo. Esta
técnica permitiu compreender melhor o estado da arte em sistemas de receitas e

identificar lacunas que poderiam ser preenchidas pelo sistema proposto.

3.1.2. Resultados do Levantamento

O processo de elicitacao de requisitos produziu resultados significativos que

guiaram o desenvolvimento do sistema. Alguns dos principais insights obtidos foram:

e Alta demanda por busca contextualizada: 84% dos respondentes do
questionario indicaram que gostariam de poder buscar receitas com base nos
ingredientes disponiveis em casa, confirmando a relevéncia deste diferencial
competitivo.

Figura 4 — Questao 1 do questionario

Vocé gostaria de pesquisar uma receita através de
ingredientes disponiveis?

11%

= SIM = NAO = INDIFERENTE

Fonte: autoria propria

e Necessidade de exportacido para uso offline: 76% dos usuarios indicaram que
costumam imprimir ou salvar receitas para consulta na cozinha, onde nem

sempre tém acesso a internet ou dispositivos.
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Figura 5 — Questao 2 do questionario

Vocé acha importante a opcao de exportar a
receita para arquivo PDF?

11%

13%

= SIM = NAO mINDIFERENTE

Fonte: autoria propria

Interesse em interagdo com chefs: 62% dos respondentes demonstraram

interesse em acessar receitas validadas ou recomendadas por chefs
profissionais.

Figura 6 — Questdo 3 do questionario

Vocé acha essencial a validacao das receitas por
chefs renomados?

15%

23% _-

| 62%

= SIM = NAO = INDIFERENTE

Fonte: autoria propria
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Potencial para marketplace: 58% dos participantes indicaram que estariam
dispostos a adquirir produtos culinarios especificos ou pratos prontos através
da plataforma, validando o planejamento futuro de marketplace.

Figura 7 — Questéo 4 do questionario

Vocé compraria ingredientes ou pratos prontos
através da plataforma de receitas?

28%

58%
14%

= SIM = NAO = INDIFERENTE

Fonte: autoria propria
Preocupagdo com segurancga: Usuarios expressaram preocupagao com o
compartilhamento de dados pessoais, indicando a necessidade de uma politica

de privacidade clara e controles de seguranga robustos.

Figura 8 — Questao 5 do questionario

Vocé acha importante politica de privacidade e
segutranca de dados pessoais?
3%

1%

\

=SIM = NAO = INDIFERENTE

Fonte: autoria prépria
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e Interesse em contribuicdo: 67% dos respondentes indicaram que estariam

dispostos a contribuir com suas proprias receitas.

Figura 9 — Questéo 6 do questionario
Vocé contribuiria postando receitas pessoais?

23%

10% '

mSIM = NAO = NAOTENHO RECEITAS

67%

Fonte: autoria propria
e Importancia da simplicidade: A analise de sistemas concorrentes revelou que
plataformas com interfaces limpas e intuitivas tendem a reter mais usuarios do

que aquelas com recursos abundantes, mas confusos.

3.1.3. Especificacdo dos Requisitos

A partir dos resultados do levantamento, foram especificados os requisitos do
sistema, categorizados em requisitos funcionais, ndo funcionais e regras de negdcio.
Esta especificagdo serviu como base para o desenvolvimento da documentagao

técnica, incluindo diagramas BPMN, casos de uso, classes e sequéncia.

A especificacdo completa dos requisitos foi documentada e validada com
representantes dos principais stakeholders, garantindo que o sistema atenderia as
expectativas identificadas durante o processo de elicitacdo. As secbes seguintes
apresentam em detalhe estes requisitos e sua documentagao correspondente.
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4. Documentacgao Técnica

Para garantir a compreensao e a manutengao do sistema de receitas ao longo
do tempo, foi elaborada uma extensa documentacgao técnica. Essa documentagao
abrange desde diagramas de alto nivel, que descrevem a arquitetura do sistema, até

diagramas de detalhe, que especificam as interagcdes entre os componentes.

Além disso, foram elaborados documentos que descrevem os requisitos

funcionais e ndo funcionais do sistema, os casos de uso e os testes realizados.

4.1. Diagrama BPMN

O BPMN (Business Process Model and Notation) € um padrao para modelagem
de processos de negdcios que utiliza diagramas graficos para representar fluxos de
atividades e interagdes entre diferentes participantes de um processo. Segundo White
(2004), "o BPMN ¢ projetado para ser compreensivel tanto para analistas de negécios
quanto para desenvolvedores técnicos, promovendo uma comunicagao clara entre as

partes interessadas".
4.1.1. Para que serve o BPMN

O BPMN é utilizado para documentar e modelar processos de negdcio,

permitindo:
A visualizacdo clara das etapas e interagdes envolvidas em um processo;
A identificagdo de gargalos e oportunidades de melhoria no fluxo de trabalho;
O alinhamento entre as necessidades do negdcio e a implementagao técnica;
A comunicacao efetiva entre stakeholders técnicos e nao técnicos.

No caso do projeto "Receitas da Tia Marta", o BPMN foi usado para modelar os
principais fluxos de interagdo do usuario com o sistema, facilitando o entendimento

dos processos e a identificacdo de requisitos funcionais.
4.1.2. BPMN do Sistema de Receitas Web

Foram desenvolvidos diagramas BPMN para os principais processos do

sistema, que serao apresentados a seguir incluindo:



Gerenciamento;
Busca e visualizacao de receitas;
Busca por ingredientes disponiveis1

Figura 10 — Diagrama BPMN — Busca por Ingredientes Disponiveis
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Figura 11 — Diagrama BPMN — Gerenciamento de Receitas

USLARIO

GERENCIAVENTO DE RECETAS

INTERFACE FRONT END

SISTEMABACKEND

BANCO DEDADDS POSTORES

Fonte: autoria propria

4.2. Documentacao de Requisitos Funcionais

A documentacao de requisitos funcionais constitui um elemento fundamental
no processo de engenharia de software, estabelecendo de forma clara e objetiva as
capacidades especificas que o sistema deve oferecer aos seus usuarios. Este artefato
técnico delimita precisamente as funcionalidades a serem implementadas,
descrevendo detalhadamente como o sistema deve se comportar em resposta a
entradas particulares e sob condicbes especificas, sem abordar aspectos de
infraestrutura ou desempenho. Por meio de uma linguagem estruturada e acessivel a
todos os stakeholders, os requisitos funcionais traduzem as necessidades do negécio
em especificagbes técnicas implementaveis, servindo como contrato entre cliente e
equipe de desenvolvimento, base para estimativas de esforco, referéncia para testes
de aceitacdo e documentacao de suporte a manutencao futura. A qualidade desta

documentagdo, caracterizada pela clareza, completude, consisténcia e
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rastreabilidade, impacta diretamente o sucesso do projeto, minimizando retrabalhos e

garantindo que o produto final atenda efetivamente as expectativas dos usuarios.

Tabela 3 — Requisitos Funcionais do Gerenciamento de Receitas

RF-GRO1 — | Categoria: Prioridade:
Visualizacao de | ( ) Oculto ( x ) Essencial
receitas ( x ) Evidente () Importante
() Desejavel
Descricao: O sistema deve permitir aos usuarios visualizar
receitas cadastradas.
Informacgdes: Ingredientes, quantidade em unidade de medida,

modo de preparo, rendimento.

Regras de Negodcios:

Toda receita deve contar a quantidade de ingredientes
em peso ou medida padrao do sistema, assim como
modo de preparo, tempo de cozimento/forno e

rendimento em porcdes

RF-GRO02 - Pesquisa | Categoria: Prioridade:
de Receitas por | ( ) Oculto ( x ) Essencial
Nome ( x ) Evidente () Importante
() Desejavel
Descrigao: O sistema deve permitir aos usuarios pesquisar
receitas por nome.
Informacdes: Campo de busca para entrada de termos, resultados

da pesquisa mostrando receitas correspondentes

Regras de Negodcios:

A busca deve ser realizada por correspondéncia
parcial no titulo da receita, exibindo resultados

ordenados alfabeticamente

RF-GRO0O3 - Inclusao
de Receita

Categoria: Prioridade:

() Oculto ( x ) Essencial

( x ) Evidente () Importante
() Desejavel

Descricao:

O sistema deve permitir aos usuarios cadastrarem

novas receitas.




Informacdes:

Titulo, categoria, ingredientes (com quantidade e
unidade), modo de preparo, tempo de preparo e

rendimento

Regras de Negodcios:

Campos obrigatdrios: titulo, ao menos um ingrediente
e modo de preparo. O sistema deve armazenar o

usuario que criou a receita

RF-GRO04 - Edicéo de

Receita

Categoria: Prioridade:

() Oculto ( x ) Essencial

( x ) Evidente () Importante
() Desejavel

Descricao:

O sistema deve permitir a edicao de receitas.

Informacgdes:

Formulario preenchido com os dados atuais da receita

para modificacao

Regras de Negdcios:

Somente o criador da receita ou um administrador

pode edita-la. Manter os mesmos campos obrigatorios

da incluséo
RF-GRO0O5 - Excluséo | Categoria: Prioridade:
de Receita () Oculto ( x ) Essencial
( x ) Evidente () Importante
() Desejavel

Descricao:

O sistema deve permitir a exclusédo de receitas.

Informacgdes:

Confirmagdo antes da exclusdo, feedback apds

exclusao bem-sucedida

Regras de Negdcios:

Somente o criador da receita ou um administrador

pode exclui-la. A exclusdo é permanente no banco de

dados
RF-GR06 - | Categoria: Prioridade:
Exportagao de | () Oculto () Essencial

Receita para PDF

( x ) Evidente ( x ) Importante

() Desejavel

Descricao:

O sistema deve permitir exportar receitas para PDF.

Informacgdes:

Arquivo PDF contendo todos os detalhes da receita

formatados para impressao
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Regras de Negodcios:

O PDF deve incluir titulo, lista de ingredientes, modo

de preparo, tempo e rendimento e identificagcéo.

Fonte: autoria propria

Tabela 4 — Requisitos Funcionais de Consulta Receitas por Ingrediente

RF-CIO1 - Selegao de | Categoria: Prioridade:
Ingredientes () Oculto ( x ) Essencial
Disponiveis ( x ) Evidente () Importante
() Desejavel
Descrigao: O sistema deve permitir aos usuarios selecionarem
ingredientes que possuem.
Informacgdes: Lista completa de ingredientes cadastrados no

sistema para sele¢ao multipla

Regras de Negodcios:

A interface deve permitir selecdo multipla de forma

intuitiva através de checkboxes ou similar

RF-CI02 - Busca de | Categoria: Prioridade:

Receitas por | () Oculto ( x ) Essencial

Ingredientes ( x ) Evidente () Importante

Disponiveis () Desejavel

Descrigao: O sistema deve localizar receitas que podem ser
preparadas com os ingredientes selecionados.

Informacgdes: Lista de ingredientes selecionados pelo usuario,

resultados da busca

Regras de Negodcios:

O sistema considera que o usuario sempre possui
agua, sal e temperos basicos. Exibir somente receitas
que podem ser completamente preparadas com os

ingredientes disponiveis

RF-CI03 - | Categoria: Prioridade:
Visualizagao de | ( ) Oculto ( x ) Essencial

Receitas ( x ) Evidente () Importante
Encontradas () Desejavel
Descrigao: O sistema deve exibir as receitas encontradas que

podem ser preparadas.
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Informacgdes: Lista de receitas em ordem alfabética, com opgéao para

visualizar detalhes

Regras de Negocios: | As receitas devem ser listadas em ordem alfabética.
Deve exibir mensagem adequada quando nenhuma

receita for encontrada

RF-CI04 - Retorno a | Categoria: Prioridade:

Selecao de | () Oculto () Essencial

Ingredientes ( x ) Evidente ( x ) Importante
() Desejavel

Descricao: O sistema deve permitir ao usuario retornar a selegao

de ingredientes para modifica-la.

Informacgdes: Opcao para voltar e modificar a selegao atual

Regras de Negocios: | O sistema deve manter os ingredientes previamente
selecionados quando o usuario retornar a tela de

selecao

Fonte: autoria propria

Nota: Optou-se por codificar os requisitos funcionais com prefixos que indicam a
categoria funcional (GR para Gerenciamento de Receitas, Cl para Consulta por

Ingredientes), facilitando a organizagao e rastreabilidade dos requisitos relacionados.

4.3. Documentacao de Requisitos Nao Funcionais

A documentacdo de requisitos ndao funcionais representa um componente
essencial no processo de engenharia de software, estabelecendo os atributos de
qualidade e as restricdes operacionais que definem como o sistema deve executar
suas funcgdes. Diferentemente dos requisitos funcionais, que especificam o que o
sistema deve fazer, os requisitos nao funcionais determinam sob quais condi¢des e
padroes ele deve operar, abordando aspectos criticos como desempenho, seguranca,
disponibilidade, escalabilidade, usabilidade e manutenibilidade. Estas especificacbes
técnicas atuam como critérios objetivos para avaliar a eficacia global da solugéo,
influenciando diretamente decisdes arquiteturais e tecnoldgicas fundamentais para o
projeto. Quando adequadamente documentados, os requisitos ndo funcionais

fornecem métricas quantificaveis e verificaveis que permitem avaliar o cumprimento
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das expectativas de qualidade, além de mitigar potenciais riscos técnicos desde as
fases iniciais do desenvolvimento. A precisao e completude desta documentagao séo
determinantes para garantir que o produto final ndo apenas execute as
funcionalidades esperadas, mas o faca com o nivel de qualidade, confiabilidade e

experiéncia de usuario exigidos pelo contexto de negdcio em questao.

Tabela 5 - Documentacéo de Requisitos Nao-Funcionais

RNF-01 - | Categoria: Prioridade:
Desempenho () Oculto ( x ) Essencial
( x ) Evidente () Importante
() Desejavel

Descrigao: O sistema deve apresentar tempos de resposta

adequados nas operagdes de busca e listagem.

Informacgodes: Métricas de tempo de resposta

Regras de Negdcios: | A listagem de receitas deve ocorrer em até 3
segundos. A busca por ingredientes deve retornar
resultados em até 5 segundos. A exportagao para PDF

deve ser concluida em até 5 segundos

RNF-02 - Usabilidade | Categoria: Prioridade:
() Oculto ( x ) Essencial
( x ) Evidente () Importante
() Desejavel
Descrigao: A interface do sistema deve ser intuitiva e de facil
utilizagao.
Informacgodes: Elementos de interface, feedback ao usuario

Regras de Negdcios: | icones reconheciveis para acdes de CRUD,
mensagens de erro claras, interface responsiva para

dispositivos moveis e desktop

RNF-03 - Seguranca | Categoria: Prioridade:
() Oculto ( x ) Essencial
( x ) Evidente () Importante
() Desejavel




Descrigao: O sistema deve garantir controle de acesso adequado
as funcionalidades.
Informacgdes: Autenticacdo, autorizagao, controle de acesso

Regras de Negodcios:

Somente usuarios autenticados podem gerenciar

receitas. O controle de acesso deve restringir
edicdo/exclusdo ao criador da receita ou
administradores
RNF-04 - | Categoria: Prioridade:
Compatibilidade () Oculto () Essencial

( x ) Evidente ( x ) Importante

() Desejavel

Descrigao: O sistema deve funcionar nos principais navegadores
e dispositivos.
Informacgdes: Navegadores e dispositivos suportados

Regras de Negodcios:

Chrome, Firefox, Safari e Edge nas suas versdes mais
PDF gerados

compativeis com leitores padrao

recentes. Arquivos devem ser

Fonte: autoria propria

Tabela 6 - Regras de Negocios

RN-01 - Propriedade

das Receitas

Categoria: Prioridade:

( x ) Oculto ( x ) Essencial

() Evidente () Importante
() Desejavel

Descrigao:

Definicdo da propriedade e controle de acesso as

receitas.

Regras de Negécios:

Cada receita pertence ao usuario que a criou. Apenas

o criador e administradores podem editar ou excluir

receitas
RN-02 - | Categoria: Prioridade:
Consideracao de | ( x ) Oculto ( x ) Essencial

Ingredientes Basicos

() Evidente () Importante

30
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() Desejavel

Descrigao: Definicao de ingredientes considerados

universalmente disponiveis.

Regras de Negdcios: | Agua, sal e temperos basicos sdo sempre
considerados disponiveis para todas as consultas por

ingredientes

RN-03 - | Categoria: Prioridade:
Correspondéncia ( x ) Oculto ( x ) Essencial
Completa () Evidente () Importante
() Desejavel
Descricao: Critérios para determinar se uma receita pode ser
preparada.

Regras de Negocios: | Uma receita s6 é considerada possivel quando
TODOS os seus ingredientes estao disponiveis. Nao

sao exibidas receitas parcialmente possiveis

RN-04 - Validacao de | Categoria: Prioridade:
Dados ( x ) Oculto ( x ) Essencial
() Evidente () Importante
() Desejavel
Descrigao: Regras para validacdo de dados no cadastro de
receitas.

Regras de Negocios: | Receitas devem ter titulo unico no sistema.
Ingredientes devem ser selecionados do cadastro

existente. Quantidades devem ser valores numeéricos

positivos

Fonte: autoria propria

4.4. Diagramas de Caso de Uso

Os diagramas de caso de uso representarao as interagbes dos usuarios com o
sistema, evidenciando as funcionalidades principais como consulta de receitas,

cadastro de novas receitas e avaliagao de receitas.



Figura 12 — Diagrama de Caso de Uso

Validagao de
Senha

<<include=>

= Retomo erro
dados
Acessa listagem
Incluir Receita > de receitas
. =T - - / AN Y
<<extend>> =<include>> =~ e Vot
- - - [}
- - - A
- - [ .
L e <<gxignd>> | .
= P <<gxtgnd=>
Usuar: Acessar e l N
suario Receitas | '
. l .
; '
]

-
.
- b
i
<<extand>> Ver detalhe da certondon <<extpnd>>
’ "
receita =eentz - - '
Excluir receita .
A - v
AR -~ .
£ - .
' 1
‘ N
\

’
:
‘
<zgxjend>>
A ) <<extend>> ~ - .
r 1 T s N
i \ - \\
JJ v v
1 .
Cx O ! )
Buscar por Buscar por N Editar Receita
nomes A gredientes O ; Salvar Receita
) em PDF
<<gxtend>>
i
'
'

| .
<<inclide>=> <<in1:1L3de>>
\

\
Inserir partes do
nome
.

Informar
ingredientes
disponiveis

- .
<Zextend=>
~ <<gxlpnd>> '
f

i

) _;
- vy
~. \
Exibir resultado
de receitas

Fonte: autoria propria

4.5. Diagramas de Classe

Os diagramas de classes sdo uma representagdo visual fundamental na
linguagem de modelagem unificada (UML), utilizados para estruturar e descrever os
componentes de um sistema. Eles exibem as classes, seus atributos, operagdes e os
relacionamentos entre elas. Imagine um diagrama de classes como um mapa que

detalha os tipos de objetos que existirdao em um sistema e como eles interagem.

Em esséncia, um diagrama de classes serve como um projeto estatico de um
sistema, mostrando o esqueleto da arquitetura de software antes mesmo da
codificacdo. Isso € crucial para entender a complexidade do sistema, facilitar a
comunicagao entre desenvolvedores e clientes, e guiar o processo de implementacao.

Como afirma Grady Booch, "Um diagrama de classes é a representacao grafica de
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uma ou mais classes e de como essas classes se relacionam entre si." Ele permite
visualizar a hierarquia, a colaboragao e as dependéncias, garantindo que o design

seja coeso e escalavel.

Figura 13 — Diagrama de Classes

Usuario Categoria
Lid it > i
- nome : string Gerencia . | "nome:-s ”.ng )
el 1 Gererncia 1. - descricao : string
1 - senha : string — ¥ + cadastrar() : boolean
- dataCadastro : Date + editar() : boolean
ACerencia - tipoUsuario : Enum + el,xcluir[} E bDD|BEII'I
+ cadastrar() : boolean AR EITEE .
e i s + buscarPorld() : Categoria
+ editarPerfil() : boolean 5
+ buscarPorNome() : Usuario 1.*
+ verificaPermissao() : boolean
Receita
1.*
-id :int
Ingrediente IngredienteReceita - titulo : string
- modoPreparo : string
-id tint -id tint - tempoPreparo : string
- nome : string - quantidade : double - rendimenta : float
- unidade de medida : float - observacao :int - dataCriacao : Date
- - *
prego unitrio : float + adicionaringrediente() : + cadastrar() : boolean 1
+ cadastrar() : boolean boolean + editar() : boolean
+ editar() : boolean 101 + removerlngrediente() : 1.0 1. | +excluir() : boolean
+ excluir() : boolean boolean + buscarPorld() : Receita
+ listar() : Ingrediente + editarQuantidade() : boolean + buscaPorTitulo() : Receita
+ buscarPorNome() : Ingrediente + buscarPorCategoria() : Receita
+ buscarPoringredienes() :
Receita
+ exportarPDF() : file

Fonte: autoria propria

4.6. Diagramas de Atividade

Os Diagramas de Atividade, componentes essenciais da notagdo UML (Unified
Modeling Language), constituem representagdes graficas que descrevem o fluxo de
trabalho, processos operacionais e comportamentos dinamicos dentro de um sistema.
Diferentemente de outras modelagens UML que enfatizam a estrutura, estes
diagramas focam nos aspectos comportamentais e procedimentais, ilustrando
sequencialmente as agdes, decisdes logicas e fluxos paralelos que ocorrem durante
a execucgao de uma operagao. Sua sintaxe visual incorpora elementos distintos como
pontos de inicio e término, atividades representadas por retdngulos arredondados, nés
de decisdo em formato de losango, barras de sincronizagao para fluxos concorrentes,
e transi¢des direcionais que conectam esses componentes. Por sua natureza intuitiva
e versatil, os Diagramas de Atividade sdao amplamente utilizados tanto para modelar

processos de negocio quanto para detalhar algoritmos complexos, permitindo a
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visualizacao clara de ramificacdes condicionais, iteracdes e tratamento de excecgdes.
Essa técnica de modelagem proporciona um valioso meio de comunicagao entre
stakeholders técnicos e néo técnicos, facilitando a compreensao compartilhada dos
procedimentos operacionais e servindo como referéncia para implementacgao,

documentacao e testes de aceitacdo durante o ciclo de desenvolvimento de software.

Figura 14 — Diagrama de Atividades — Pesquisa de Receitas
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Fonte: autoria propria

4.7. Diagramas de Maquina de Estado

Os diagramas de maquina de estados sdo uma ferramenta poderosa da UML
para modelar o comportamento dinamico de um objeto ao longo do tempo. Eles
ilustram os diferentes estados em que um objeto pode estar e as transigdes que o
levam de um estado para outro, geralmente disparadas por eventos. Imagine-o como
um fluxograma que mapeia as possiveis "vidas" de um elemento no sistema, do seu

inicio ao fim.
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Em esséncia, um diagrama de maquina de estados € crucial para sistemas com
comportamentos complexos e dependentes de eventos, como interfaces de usuario
ou controladores de processos. Ele permite visualizar a sequéncia de operagoes e as
condigbes sob as quais o objeto muda de estado, garantindo que todas as

possibilidades sejam consideradas e que o comportamento seja previsivel e robusto.

Figura 15 — Diagrama de Maquinas de Estado — Pesquisa de Receitas
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Fonte: autoria propria
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4.8. Diagrama de Sequéncia

Os diagramas de sequéncia irdo ilustrar a ordem das interagdes entre os
diferentes componentes do sistema durante a execugéo de uma funcionalidade, como

a busca de receitas por ingredientes.

Figura 16 — Diagrama de Sequéncia — Pesquisa de Receitas
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Fonte: autoria propria
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5. Tecnologias e ferramentas utilizadas

A adocgdo de tecnologias modernas e inovadoras foi um dos pilares do
desenvolvimento do sistema de receitas "Receitas da Tia Marta". Nesta secéo, seréo
apresentadas as tecnologias utilizadas, destacando suas caracteristicas inovadoras e

como elas contribuiram para a criacdo de uma solugao diferenciada no mercado.

5.1. JavaScript

JavaScript € uma linguagem de programagéo amplamente utilizada tanto no
lado do cliente quanto no lado do servidor, oferecendo uma grande flexibilidade para
o desenvolvimento web. Segundo Flanagan (2020), JavaScript € a linguagem de
programacgao mais popular do mundo, usada por 97.1% de todos os sites na web. Seu
uso no projeto permite a criagdo de uma interface dindmica e interativa, essencial para
um sistema de receitas, essas facilidades foram primordiais para a escolha da

linguagem no desenvolvimento do frontend projeto.

5.2. NestdJS

NestJS € um framework para o desenvolvimento de aplicagcbes server-side
eficientes e escalaveis em Node.js. Ele utiliza o TypeScript como linguagem padréo,
0 que permite a criagao de cdédigo mais seguro e estruturado. Segundo Kaminski
(2021), o NestJS se destaca por sua arquitetura modular, facilitando a manutencéao e

evolugao do cédigo ao longo do tempo.

5.3. Vuejs

Vue.js é um framework JavaScript progressivo para a constru¢ao de interfaces
de usuario. Segundo You (2018), Vue.js oferece uma curva de aprendizado suave,
permitindo que desenvolvedores de todos os niveis de experiéncia criem aplicacdes
web dindmicas. Sua reatividade e modularidade sao ideais para o desenvolvimento

de interfaces de usuario interativas, como as necessarias em um sistema de receitas.
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5.4. PostgreSQL

PostgreSQL € um sistema gerenciador de banco de dados objeto-relacional
(SGBDOR) de codigo aberto, reconhecido por sua robustez, confiabilidade e
conformidade com padrées SQL. Segundo Obe & Hsu (2020), o PostgreSQL destaca-
se pela sua capacidade de lidar com cargas de trabalho complexas, suporte a tipos
de dados avangados e extensibilidade, caracteristicas essenciais para o
armazenamento eficiente de dados estruturados como receitas, ingredientes e
relacbes entre entidades. No contexto do sistema "Receitas da Tia Marta", o
PostgreSQL foi escolhido por sua excelente integragcdo com o NestJS através do
TypeORM, permitindo o uso de recursos como transagdes, constraints e
relacionamentos complexos. A consisténcia e integridade dos dados sédo aspectos
criticos em um sistema que gerencia informacgdes culinarias detalhadas, e o

PostgreSQL oferece garantias robustas nesse sentido.

5.4.1. Esquema do Banco de Dados (Schema)

O banco de dados principal € chamado recipe_db e utiliza o schema public por

padrao e contém as seguintes tabelas:

5.4.1.1. Categories

Armazenas as categorias de receitas disponiveis no sistema e esta com o SQL

estruturado da seguinte forma:
CREATE TABLE categories (
id SERIAL PRIMARY KEY,
name VARCHAR(255) NOT NULL,
description VARCHAR(255),
createdAt TIMESTAMP WITHOUT TIME ZONE,

updatedAt TIMESTAMP WITHOUT TIME ZONE
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5.4.1.2. Ingredients

Armazena os ingredientes disponiveis para uso nas receitas, com informagdes
de unidade de medida e preco, sendo que o preco sera utilizado em features do

projeto. Seu SQL esta estruturado conforme abaixo:
CREATE TABLE ingredients (
id SERIAL PRIMARY KEY,
name VARCHAR(255) NOT NULL,
unit VARCHAR(50) NOT NULL,
unitPrice NUMERIC(10,2),
stock INTEGER,
quantity INTEGER
);
5.4.1.3. Recipes

Armazena as receitas cadastradas no sistema, conforme sua categoria e
incluindo ingredientes cadastrados no sistema com as instrugbes de preparo. Esta

tabela tem o seguinte SQL:
CREATE TABLE recipes (
id SERIAL PRIMARY KEY,
titte VARCHAR(255) NOT NULL,
description VARCHAR(255),
categoryld INTEGER REFERENCES categories(id),
preparationTime INTEGER,
portions INTEGER,

instructions TEXT
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5.4.1.4. Recipe_Ingredients

Esta € a tabela de relacionamento entre receitas e ingredientes, com

quantidades necessarias para producio da receita, e esta € sua estrutura SQL:
CREATE TABLE recipe_ingredients (
id SERIAL PRIMARY KEY,
recipeld INTEGER REFERENCES recipes(id),
ingredientld INTEGER REFERENCES ingredients(id),
quantity VARCHAR(50),
notes VARCHAR(255)
);
54.1.5. User

Armazena os usuarios do sistema com diferentes niveis de acesso (user —

usuario comum e admin — administrador), e sua estrutura é a seguinte:
CREATE TABLE user (

id SERIAL PRIMARY KEY,

name VARCHAR(255) NOT NULL,

email VARCHAR(255) NOT NULL,

password VARCHAR(255) NOT NULL,

role USER_ROLE_ENUM,

profilePicture VARCHAR(255)

5.4.1.6. Migrations

Por ultimo, temos a tabela de migrations, que armazena todas as migragdes do

banco de dados realizadas no sistema, a qual tem a seguinte estrutura SQL:
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CREATE TABLE migrations (
id SERIAL PRIMARY KEY,
timestamp BIGINT,

name VARCHAR(255)

5.4.2. Relacionamentos do Banco de Dados

Recipes < Categories: Uma receita pertence a uma categoria e uma categoria

pode ter varias receitas (N:1)

Recipes < Ingredients: Uma receita pode ter varios ingredientes, e um
ingrediente pode estar em varias receitas (N:M) - relacionamento implementado

através da tabela recipe_ingredients

Recipes < User. Uma receita € cadastrada por um usuario e um usuario pode

ter varias receitas (N:1)

5.4.3. Diagramas detalhados do banco de dados

Para melhor representar o banco de dados do sistema Receitas da Tia Marta,

seguem trés diagramas detalhado do database.

5.4.3.1. Diagrama Entidade Relacionamento

Este diagrama mostra a estrutura conceitual do banco, destacando as
entidades principais (User, Recipe, Category, Ingredient) e seus relacionamentos. E
fundamental para entender a arquitetura geral do sistema, mostrando como os dados
se conectam em nivel I6gico, sem detalhes de implementacédo. Ideal para discussdes

iniciais com stakeholders nao técnicos.
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Fonte: autoria propria
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5.4.3.2.

Diagrama UML de classes versao banco de dados

43

Este diagrama € importante por ser a representacdo orientada a objetos da

estrutura do banco, mapeando cada tabela como uma classe com seus atributos e

métodos implicitos. Crucial para desenvolvedores que trabalhardo com ORM (como

Sequelize ou Type ORM), pois mostra a estrutura que sera replicada no cédigo. Facilita

a transigéo entre modelo de dados e implementacgao.

Figura 18 — Diagrama UML de classes (versao banco de dados)
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Fonte

: autoria proépria
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5.4.3.3. Diagrama Relacional modelo fisico

Versdo detalhada com tipos de dados, constraints e propriedades exatas de cada
coluna. Essencial para implementacédo real do banco, pois especifica exatamente
como as tabelas serao criadas no SGBD. Inclui comentarios sobre cada campo, sendo

a referéncia técnica definitiva para DBAs e desenvolvedores backend.

Figura 18 — Diagrama UML de classes (versao banco de dados)
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Fonte: autoria propria
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5.5. Visual Studio Code

Visual Studio Code é um editor de codigo-fonte desenvolvido pela Microsoft,
amplamente utilizado por desenvolvedores devido a sua leveza, extensibilidade e
suporte a multiplas linguagens de programagao. Segundo Kastanakis (2022), o VS
Code se destaca pela integracdo com sistemas de controle de versdo, rico

ecossistema de extensodes e capacidade de depuragao integrada.

No desenvolvimento do "Receitas da Tia Marta", o Visual Studio Code foi
empregado como ambiente de desenvolvimento integrado (IDE), facilitando a escrita
e manutencao do cadigo tanto do frontend em Vue.js quanto do backend em NestJS.
Sua capacidade de lidar eficientemente com projetos JavaScript/TypeScript,
combinada com extensdes especificas para Vue.js e NestJS, proporcionou um

ambiente de desenvolvimento produtivo e integrado.

5.6. Insomnia

Insomnia é uma ferramenta de cliente de APl REST que auxilia no design,
depuracao e teste de APIs web. De acordo com Kong (2023), o Insomnia oferece uma
interface intuitiva para enviar requisicbes HTTP, analisar respostas e organizar
conjuntos de testes de API. No projeto "Receitas da Tia Marta", o Insomnia foi utilizado
extensivamente durante o desenvolvimento do backend para testar os endpoints da
APl RESTful construida com NestJS. Esta ferramenta permitiu verificar o
comportamento da AP/, ajustar os contratos de dados e assegurar que todas as
funcionalidades estavam operando conforme esperado antes da integracdo com o

frontend em Vue.js, acelerando significativamente o ciclo de desenvolvimento.

6. Funcionalidades do Sistema

Esta secao apresenta as principais funcionalidades implementadas no sistema
"Receitas da Tia Marta", destacando sua interface, usabilidade e diferenciais
competitivos. Cada funcionalidade foi desenvolvida visando a atender aos requisitos

levantados e proporcionar uma experiéncia de usuario superior.
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6.1. Pagina Inicial e Navegacao

A pagina inicial do sistema de dashboard (Figura 17) foi projetada para
proporcionar uma visao geral das funcionalidades disponiveis, com destaque para
acesso direto a pagina de receitas, ingredientes e principais. O design responsivo
garante que a experiéncia seja consistente tanto em dispositivos desktop quanto em

dispositivos moveis.

Figura 17 — Pagina Inicial do Sistema (dashboard)

<« C @ localhost G Q W s O H

[ redes sociais [ fern dev [ Sevidor [ Edicdo [ docs [ Api [ Imoba Ecommerce [ RedesPOS [ Cursos [3) SPAY [ Email GODADDY A Adobe Acrobat » [ Todos os favorito

O, Usudrio Teste | Sair |

Dashboard

[1]] Dashboard 7 Receitas Ingredientes Categorias

& Usuirios Total de receitas cadastradas: 15 Total de ingredientes: 45 Total de categorias: 8
B Ingredientes

[3 Categorias

[ Receitas

Fonte: autoria propria

A navegacao foi estruturada de forma intuitiva, com um menu principal que

permite acesso rapido as principais se¢oes do sistema:
- Pagina Inicial;

- Explorar Receitas;

- Busca por Ingredientes;

- Perfil do Usuario (com opgao de edigéo de dados).

O sistema de breadcrumbs implementado (Figura 18) facilita a orientagado do
usuario durante a navegacao, permitindo que ele saiba a navegue facilmente entre

todas paginas do sistema e entenda sua localizagdo atual na hierarquia do site.
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Figura 18 — Sistema de Navegac&o com Breadcrumbs (menu lateral)

Home Receitas 01, Usuério Teste Modificado ‘:‘

Prego Unitario Estoque Agbes

0.18 1000 Detalhes Excluir
Aciicar Refinado unidade 0.05 1000 Detathes Excluir
Agua ml 0.01 1000 Detalhes Excluir
Alho g 0.04 1000 Detalhes Excluir
Amendoim g 005 10000 Detathes Excluir
Apresuntado q 023 2000 Detaihes Excluir
Arroz g 0.01 100000 Detaihes Excluir

Fonte: autoria propria

6.2. Autenticacao e Gestao de Usuarios

O sistema implementa um robusto mecanismo de autenticagdo (Figura 19),
permitindo que os usuarios criem contas, fagcam login e gerenciem seus perfis. As

funcionalidades incluem:

- Cadastro de novos usuarios com validagao de e-mail;

- Login com credenciais validadas por perfil de usuario;

- Controle de permissdes baseado em papéis (usuario comum, administrador).

Figura 19 — Tela de Login e Cadastro

& C @ localhost: Q % € 9

[ redessociais [ feramentas dev [ Servidor [ Edigio [ docs [ Api [ Imoba Ecommerce [] RedesPOS [ Cursos [) SPAY [J Email GODADDY . Adobe Acrobat » [ Todos os favoritos

Bem-vindo(a) de volta!

E-mail
Seu emai

Senha
Sua senh

Ainda ndo tem uma conta? Cadastre-se aquil

Fonte: autoria propria
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A seguranca foi priorizada, com implementagcdo de hashing de senhas,

protecao contra ataques de forga bruta e validagao robusta de dados de entrada.

6.3. Visualizacdo e Gerenciamento de Receitas

O coragéo do sistema é a funcionalidade de visualizagdo de receitas (Figura

20), que apresenta informagdes detalhadas como:

- Titulo e descrigcao da receita;

- Lista completa de ingredientes com quantidades e unidades de medida;
- Modo de preparo detalhado, dividido em passos;

- Tempo de preparo e rendimento;

- Opcéo de visualizacédo ou salvamento da receita em PDF.

Figura 20 — Visualizagao Detalhada de Receita

<« G @ locahost e 4 € 0O H

[ redessociais [ feramentasdev [ Semidor [0 Edicio [ docs [ Api [ ImobaEcommerce [) RedesPOS [ Cumos [ SPAY [ Email GODADDY J AdobeAcrobat % [ Todos os favoritos

I3, Administrador Aluno ‘

Sair ‘

Bolo de Cenoura

1h 20 porgbes N#o especificada Bolos

[ Dashboard . Bolo de Cenoura do Heitor
88 Usuarios
P ingredientes Ingredientes:
D Categorias 1 pitada Sal
[JReceitas 1,5 q Aclcar Cristal
’ Meu Perfil 360 '] Farinha de Trigo

1 a Fermento em pd

200 mil Oleo de Soja

300 a Cenoura

Modo de Preparo:

Descasque a cenoura e piguem em rodelas
Nun liquidificador adicione as cenouras, &leo, aclicar e ovos e deixe bater por 5 minutos
Despeje a mistura numa vasilha e adicione aos poucos a farinha de trigo, mexende aié gue a

massa esteja homogénea -

Fonte: autoria propria
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Para usuarios autenticados, o sistema oferece funcionalidades de

gerenciamento de receitas (Figura 21), permitindo cadastro, edicdo e exclusdo de
novas receitas

Figura 21 — Interface de Cadastro e Edicao de Receitas

G & W %

[ Edigio [0 docs [ Api [ Imoba Ecommerce

[ RedesPOS [ Cursos [ 5PAY [ Email GODADDY A AdobeAcrobat % [ Todos os favoritos

Home Receitas Dashboard Olé. Administrador Aluno ‘ Sair ‘

Nova Receita =2
Nome da Receita:
B usudrios
P Ingredientes .
Descrigi
[} categorias
[ reczitas
& Meu Periit i
Categ:
Ingredientes:
au Opservagies
Modo de Preparo:
Dig 4
2
rE——

Fonte: autoria propria

6.4. Busca por Ingredientes Disponiveis

O diferencial competitivo destacado do sistema € a funcionalidade de busca por

ingredientes disponiveis (Figura 22). Esta funcionalidade implementada permite que
0S usuarios:

- Selecionem ingredientes que possuem em casa a partir de uma lista abrangente;
- Visualizem receitas preparadas exclusivamente com esses ingredientes;

- Acessem os detalhes da receita ou salvem-nas em PDF.
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Figura 22 — Interface de Busca por Ingredientes

@ localhost

[ fen idor [ [ docs [ Api [ Inoba Ecommerce [ RedesPOS [ Cursos [ SPAY [ Email GODADDY A AdobeAcobat [ Todos os favarito;

Home Receitas Dashboard 0la, Administrader Aluno

o= | Buscar Receitas por Ingredientes

Selecione os ingredientes que vocé tem disponiveis e encontre receitas que pode preparar.

[1u] Dashboard
8 Usuarios ‘ Buscar ingredientes

Receitas que vocé pode preparar (0)

’Ingred\enles

Categorias = .
B o Ingredientes DiSponiveis SELECIONARTODOS — LIMPAR SELEGAD
[IReceitas

£ Weu Perfil

Nenhuma receita

Tente selecionar mais ingredientes ou remover alguns para mais

Azeite de dendé opgdes

Azeite de Oliva

Bacon

¥

Banana Praa

Fonte: autoria propria

O algoritmo implementado para esta funcionalidade utiliza correspondéncia
exata, considerando apenas receitas que podem ser completamente preparadas com
os ingredientes selecionados (mais ingredientes basicos como agua e sal, conforme

definido nas regras de negocio).

Figura 23 — Resultados da Busca por Ingredientes

Receitas que vocé pode preparar (2)

Owvo cozido Todes os ingredientes disponiveis
10min

Ovo cozido

VER DETALHES
Paﬂqueca Todos os ingredientes disponiveis

Panqueca

VER DETALHES

Fonte: autoria propria
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6.5. Exportacao para PDF

A funcionalidade de exportagao de receitas para PDF (Figura 24) permite que
0s usuarios salvem receitas para uso offline, facilitando o seu uso durante o preparo.

O documento PDF gerado é formatado de forma clara e concisa, incluindo:
- Titulo e categoria da receita;

- Tempo de preparo e rendimento de porgdes;

- Lista de ingredientes com quantidades;

- Modo de preparo detalhado.

Figura 24 — Exemplo de Receita Exportada em PDF

Gostosuras da Tia Marta
Bolo de Cenoura

Categoria: Bolos
Tempo de Preparo: 1h
Porgoes: 20

Dificuldade: Mao especificada

Descrigéo:
Bolo de Cenoura do Heitor

Ingredientes:

+ 1 pitada de Sal (1 pitada)

= 1,5 g de Aglcar Cristal (Xicaras de Cha)

* 360 g de Farinha de Trigo (2 Xicaras de Cha)
+ 1 g de Fermento em pd (1 Colher de sopa)

+ 200 ml de Oleo de Soja (1 Xicara de Cha)

= 300 g de Cenoura (3 médias)

Modo de Preparo:

Descasque a cenoura & piguem em rodelas

Mun liguidificador adicione as cenouras, oleo, aglcar e ovos & deixe bater por 5 minutos
Despeje a mistura numa vasilha e adicione aos poucos a farinha de trigo, mexendo até
gue a massa esleja homogénea

Adicione o fermento em pd e misture suavemente

Despeje numa assadeira untada com margarina e untada com farinha de trigo e leve ao
forno pré aquecido a 180 graus por 40 minutos
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Fonte: autoria propria

6.6. Painel administrativo

Para usuarios com perfil de administrador, o sistema oferece uma dashboard

(Figura 25) que permite:
- Gerenciamento de usuarios (visualizagao, edi¢ao, exclusdo) e

- Gerenciamento de categorias e ingredientes do sistema.

Figura 25 — Painel Administrativo

@ localhost o & O 9+ @

[ 5PAY [ Email GODADDY A Adobe Acrobat » [ Tados os favoritof

3 Curses

isis [ feramentasdev [ Sevidor [ Edicio [J docs [ Api [ Irroba Ecommerce [ Redes POS

Ola, Administrador Aluno Sai

Dashboard

Receitas

Total de receitas cadastradas: 15 Total de ingredientes: 45 Total de categorias: 8

m Dashboard
£ Usuarios
S Ingredientes
[} categorias
[[JReceitas

& Veu Perfil

Fonte: autoria propria

7. Consideragoes Finais

O desenvolvimento do Sistema de Receitas Web "Receitas da Tia Marta"
representou uma jornada de aprendizado significativa, combinando conhecimentos
tedricos adquiridos durante o curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas com a

aplicacao pratica de tecnologias modernas para a resolu¢gao de um problema real.
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7.1. Sintese do Trabalho Realizado

A trajetdria do projeto, desde a concepc¢ao inicial até a implementacgao final,
seguiu um processo metodoldgico estruturado, baseado em praticas consagradas de
engenharia de software. O levantamento de requisitos, apoiado por pesquisas com
potenciais usuarios, proporcionou uma compreensao aprofundada das necessidades
do publico-alvo, orientando o desenvolvimento de funcionalidades relevantes e

diferenciadoras.

A arquitetura adotada, com JavaScript, NestJS, Vue.js e PostgreSQL,
demonstrou-se adequada aos desafios propostos, possibilitando a criacdo de uma
plataforma robusta, escalavel e de facil manutencdo. A documentagao técnica
abrangente, incluindo diversos diagramas UML, estabeleceu uma base sélida para o

desenvolvimento e futura evolugéo do sistema.

As funcionalidades implementadas, com destaque para a busca por
ingredientes disponiveis e a exportacdo para PDF, atendem diretamente as
necessidades identificadas na fase de pesquisa, criando uma experiéncia de usuario

diferenciada em relacéo a plataformas similares disponiveis no mercado.

7.2. Dificuldades Encontradas

Durante o desenvolvimento do projeto, diversos desafios foram enfrentados,

proporcionando valiosas oportunidades de aprendizado:

Complexidade da busca por ingredientes: A implementagdo do algoritmo de
correspondéncia entre ingredientes disponiveis e receitas exigiu um cuidadoso
trabalho de modelagem de dados e otimizagdo de consultas ao banco de dados,
especialmente considerando a escalabilidade necessaria para um grande volume de

receitas.

Balanceamento entre usabilidade e funcionalidades: Garantir uma experiéncia
de usuario intuitiva enquanto se implementava um conjunto rico de funcionalidades

demandou diversas iteragcdes de design e testes com usuarios.
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Integracdo entre frontend e backend: A comunicacdo eficiente entre os
componentes Vue.js e a APl NestJS exigiu um planejamento cuidadoso da arquitetura

de APIs e gerenciamento de estado no cliente.

Geracao de PDFs: Aimplementacao da funcionalidade de exportagcéo para PDF
apresentou desafios técnicos relacionados a formatagcao adequada do conteudo e a

compatibilidade com diferentes dispositivos.

Responsividade e acessibilidade: Garantir que o sistema funcionasse
adequadamente em todos os dispositivos e fosse acessivel a pessoas com diferentes

necessidades demandou um esforgo adicional de desenvolvimento e testes.

7.3. Contribuicées e Impactos Esperados

O sistema desenvolvido apresenta contribui¢des significativas tanto do ponto

de vista tecnoldgico quanto social:

Preservagao do conhecimento culinario: Ao oferecer uma plataforma para
catalogagdo e compartiihamento de receitas familiares, o sistema contribui para a

preservagao do patrimonio culinario e das tradi¢des gastrondmicas.

Reducdo do desperdicio de alimentos: A funcionalidade de busca por
ingredientes disponiveis pode ajudar a reduzir o desperdicio alimentar, ao sugerir

receitas que utilize ingredientes que os usuarios ja possua.

Democratizacdo do conhecimento culinario: A plataforma facilita o acesso a
diversas receitas e técnicas culinarias, contribuindo para a disseminagao deste

conhecimento.

Modelo para futuras aplicagdes: A arquitetura e as solugdes técnicas
implementadas podem servir como referéncia para outros sistemas web com

caracteristicas similares.

7.4. Trabalhos Futuros

O sistema "Receitas da Tia Marta" foi desenvolvido considerando sua evolugao

futura. Algumas possibilidades de expansao incluem:
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e Implementagcdo do marketplace: Conforme previsto no planejamento inicial, o
desenvolvimento de um marketplace integrado permitiria a comercializagao de
produtos culinarios e pratos prontos, criando novas oportunidades de negdcio.

¢ Integragdo com assistentes de voz: Adaptar o sistema para compatibilidade com
assistentes como Alexa, Google Assistant e Siri, possibilitando a consulta de
receitas por comandos de voz durante o preparo.

e Funcionalidades de planejamento de refeicées: Implementar recursos que
permitam aos usuarios planejar refeicbes para a semana, com geracgéo
automatica de listas de compras.

¢ Analise nutricional avangada: Integrar dados nutricionais detalhados as receitas,
permitindo aos usuarios monitorar sua ingestao calorica e nutricional.

¢ Inteligéncia artificial para recomendagdes personalizadas: Implementar algoritmos
de aprendizado de maquina para sugerir receitas com base nos gostos e padroes
de uso de cada usuario.

e Comunidade e gamificagdo: Desenvolver recursos de comunidade mais
avangados, com elementos de gamificagdo para incentivar a contribuicdo e

participacado dos usuarios.

Vé-se a necessidade de continuar o desenvolvimento dessa ferramenta, ja
que ha muito o que se aprimorar e ampliar no Sistema de Receitas Web — “Receitas
da Tia Marta”.

7.5. Conclusao

O Sistema de Receitas Web "Receitas da Tia Marta" representa uma solugao
tecnologica moderna para as necessidades de organizacdo, busca e
compartilhamento de receitas culinarias. Seu desenvolvimento, guiado por uma
metodologia estruturada e embasado em pesquisas com usuarios reais, resultou em

uma plataforma funcional, intuitiva e com diferenciais competitivos relevantes.

A funcionalidade de busca de receitas por ingrediente é o grande trunfo dessa
ferramenta pois ela ndo so6 possibilita 0 aproveitamento de ingredientes disponiveis,
assim como apresenta ideias variadas para que o usuario produza seus pratos com

qualidade e praticidade.
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A utilizagdo de tecnologias modernas como JavaScript, NestJS, Vue.js e
PostgreSQL, aliada a uma documentacdo técnica abrangente, estabelece bases
solidas para a manutencgao e evolucao do sistema. As funcionalidades implementadas,
com destaque para a busca por ingredientes disponiveis, atendem diretamente as

necessidades identificadas na fase de pesquisa.

O projeto ndo apenas cumpriu seus objetivos iniciais, mas também estabeleceu
um fundamento para futuras expansdes, demonstrando a aplicagdo pratica dos
conhecimentos adquiridos durante o curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas

e a capacidade de desenvolver solugdes tecnoldgicas para problemas reais.
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