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INTRODUÇÃO

Com os conhecimentos que foram
adquiridos no decorrer do curso de
Desenvolvimento de Sistemas nos último
três anos, e, também com a ajuda de livros e
recursos da internet conseguimos finalizar o
site. Contudo fizemos um website que visa
proporcionar um impacto positivo na vida dos
animais através da conscientização da
sociedade e da promoção de práticas
responsáveis de cuidado animal.

O presente trabalho, aborda uma
iniciativa que adquirimos após uma longa e
árdua pesquisa, observamos que nos últimos
anos, organizações dedicadas à proteção
animal, como o Instituto Caramelo, a
Federação Brasileira dos Animais e diversas
ONGs de Animais Selvagens, têm enfrentado
desafios cada vez maiores em relação ao
abandono e maus-tratos de animais,
especialmente após o período da pandemia,
que levou o agravamento da situação que já
era delicada, essa circunstância promoveu a
superlotação das ONGs.



Com isso através de outras pesquisas que
realizamos, percebemos que há uma falta na
disseminação de informações relacionadas as
instituições não governamentais.

Entretanto leva ao objetivo primordial
do S.G.A (Sistema de Gerenciamento de
Animais) que é a conscientização das pessoas
sobre as graves consequências do abandono
de animais, e fornecer informações
essenciais sobre campanhas de adoção,
castração e apadrinhamento de animais em
situação de vulnerabilidade. Além disso, o
projeto busca estabelecer uma plataforma
interativa que conecte ONGs, protetores
independentes e indivíduos interessados em
contribuir para a causa animal, facilitando a
colaboração e o compartilhamento de
recursos e conhecimentos.

Com esse projeto acreditamos que,
com esforços coletivos e compromisso com a
causa animal, podemos construir um futuro
mais humano e solidário para nossos animais
de estimação.



OBJETIVO

Objetivos gerais: 

• Gerenciar e divulgar informações, e 

animais resgatados pelos parceiros; 

Objetivo específico: 

• Gerenciar os animais, as  ONGs e  

usuários; 

• Divulgar os animais resgatados por 

meio do site; 

• Divulgar campanhas de adoção e 

apadrinhamento, por meio do site; 

• Conscientizar os usuários.



JUSTIFICATIVA

Decidimos desenvolver este trabalho,
pois observamos um constante aumento na
taxa de abandono de animais nos últimos anos,
com isso em mente escolhemos esse tema
para trabalhar no TCC, porque enxergamos que
é uma iniciativa importantíssima para as partes
envolvidas tanto para os animais e para a
população. Com isso, fomos explorar a causa
do problema e nos deparamos com a falta da
disseminação de dados dos veículos
informativos.

Portanto, decidimos criar um site
dedicado primeiramente na divulgação de
outras organizações não governamentais
(ONGs) de proteção animal, e outros projeto
direcionados a causa animal que atuaria no
auxílio do gerenciamento de campanhas de
adoção, castração, apadrinhamento, entre
outras. Pois ao acompanharmos e
averiguarmos a situação que nos encontramos,
percebemos a ausência de informação
específicas , principalmente nos requisitos dos
benefícios da castração e do apadrinhamento.



No entanto nos focamos em apresentar
informações úteis e de fácil entendimento
dessas áreas correlatas que queremos dar foco
e importância. Com o foco principal é a
divulgação dos animais para adoção e
apadrinhamento, e propagação de dados que
não são vulgarizadas de forma explícita e
notória nas redes de comunicação. Entretanto
temos como objetivo de apresentar um
website informativo e intuitivo que
disponibilizará informações de fácil acesso e
estabelecerá uma conexão entre a ONGs e os
usuários.



CRONOGRAMA DE 
ATIVIDADES



DADOS DO PROJETO

Index.html





Pagina inicial do site mostrando um resumo das principais 

funções do site .



Notícias.html

Pagina dedicada a disseminação de informações sobre a causa 

animal. 



animais.html

Pagina de divulgação dos animais



Castração.html



Pagina dedicada a informações relacionadas a castração.



Doação.html

Pagina dedicada a doação solidária por parte do usuário.



Login.html

Pagina de login dos usuários parceiros.



cadastro.html

Pagina dedicada ao cadastro de novos parceiros.



Login ADM.html

Pagina dedicada ao login do administrador do site



Dashboard.html

Pagina utilizada para o gerenciamento de animais e feedbacks 

por administradores.



analcy.html

Pagina para analise de dados do site.



U_create.html

Pagina Dedicada ao cadastro de novos administradores.



U_read.html

Pagina de consulta de dados dos administradores. 



U_update.html

Pagina para atualizar dados dos administradores .



U_delete.html

Pagina para deletar os dados dos administradores.



U_list.html

Pagina de listagem dos administradores.



U_feedback.html

Pagina de listagem de feedbacks. 



A_create.html

Pagina de inserção de animais ao site.



A_update.html

Pagina para atualizar dados dos animais cadastrados.



A_delete.html

Pagina para deletar os animais cadastrados.



A_list.html

Pagina para listagem dos animais.



A_ado_apdr.html

Pagina de controle de animais adotados e apadrinhados.



DER (Diagrama Entidade de Relacionamento)



Mapa do Site



SOFTWARES E OUTROS 

RECURSOS DE APOIO

⮚EASYPHP 12.1 (Apache, PHP e 

MySQL);

⮚Servidor Apache - O Apache 

permite que donos de sites mostrem 

e mantenham seus conteúdos na 

internet.

⮚PHP - é uma linguagem 

interpretada livre, usada 

originalmente apenas para o 

desenvolvimento de aplicações 

presentes e atuantes no lado do 

servidor.

⮚Banco de dados MySQL - é 

um sistema de gerenciamento de 

banco de dados, que utiliza a 

linguagem SQL como interface.



⮚HTML - é o bloco de construção mais 

básico da web. Define o significado e a 

estrutura do conteúdo da web.

⮚CSS - é responsável por estilizar o 

website, podendo gerar animações, 

sensação de profundidade e etc. 

⮚Javascript - cria scripts do lado do 

cliente, dando mais dinâmica ao website, 

estando presente nas maiorias dos sites 

e aplicativos móveis.

⮚Visual Studio Code - Um editor de 

código-fonte autônomo que é executado 

no Windows, macOS e Linux.

⮚Canva - é uma plataforma online de 

design e comunicação visual que tem 

como missão colocar o poder do design 

ao alcance de todas as pessoas do 

mundo.



RESULTADOS

ESPERADOS: Criação de um website de

gerenciamento de animais, focado na divulgação de

animais de ONG’s (Organização não

Governamental), para a adoção e apadrinhamento.

Formado pelas páginas: Home (a página inicial com

uma breve introdução), Adoção (Página dedicada a

somente a animais divulgados para adoção),

Apadrinhamento (Página dedicada a somente

animais divulgados para apadrinhamento), Castração

(Página dedicada a informações sobre os benefícios

da castração) Resgate (Pagina dedicada a

informações sobre resgate de animais) e CRUD

(Create, Read, Update e Delete) para gerenciar os

usuários. Com o foco de facilitar o gerenciamento de

usuários das ONG’s e informativo.

ALCANÇADOS: Criação de um website de

gerenciamento de animais, com foco na divulgação

de animais de ONG’s, projetos de proteção a animais

e usuários. Sendo um mediador entre o parceiro que

divulgará seu animal e o usuário. Formado pelas

páginas: Home (Página inicial com uma breve

introdução), Notícias (Página de informações sobre

animais), Animais (Página de divulgação dos animais

para adoção e apadrinhamento), Castração (Página

dedicada a informações sobre os benefícios da

castração.),



Doação (Página de doação para manter o site

solitário), Feedbacks (área dedicada aos usuários

nos avaliar/entrar em contato) e o CRUD (Create,

Read, Update e Delete) para gerenciar os usuários e

animais. Que formam as páginas principais do

projeto, onde disponibilizamos os animais dos

parceiros, e também sendo um portal de

disseminação de informações sobre o bem-estar

animal.
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ANEXOS

conexao.php – cria a conexão do PHP com o banco d e

dados.

<?php

$conexao = mysqli_connect("localhost","root","", "sga");

if (!$conexao) 

{

die('Nao foi possivel conectar ao banco de dados.

Erro detectado:' . mysql_connect_error());

}

?>



A_create.php – criação de registros de animais dos

administradores

<?php

$host = 'localhost';

$db = 'sga';

$user = 'root';

$pass = '';

// Conectar ao banco de dados

$conn = new mysqli($host, $user, $pass, $db);

if ($conn->connect_error) {

die("Conexão falhou: " . $conn->connect_error);

}

// Verificar se o formulário foi enviado

if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] == 'POST') {

$nome = $_POST['nome'];

$sexo = $_POST['genero'];

$descricao = $_POST['descricao'];

$animal = $_POST['animal'];

$ong = $_POST['ong'];

$foto = $_FILES['foto'];

// Verificar se o campo nome foi preenchido

if (empty($nome)) {

echo "<script>alert('Falta preencher o nome');

window.history.back();</script>";

exit();

}

// Verificar se o arquivo foi enviado e é válido

$extensoesPermitidas = ['jpg', 'jpeg', 'png'];

$extensaoArquivo = strtolower(pathinfo($foto['name'],

PATHINFO_EXTENSION));



if (!empty($foto['name']) && !in_array($extensaoArquivo,

$extensoesPermitidas)) {

echo "<script>alert('A imagem não é jpg, jpeg ou png');

window.history.back();</script>";

exit();

}

// Processar o upload da foto

if (!empty($foto['name'])) {

$nomeArquivo = uniqid() . "." . $extensaoArquivo;

$caminhoArquivo = 'uploads/' . $nomeArquivo;

// Verificar se a pasta 'uploads' existe e se não, criar a pasta

if (!is_dir('uploads')) {

mkdir('uploads', 0777, true);

}

move_uploaded_file($foto['tmp_name'], $caminhoArquivo);

} else {

$nomeArquivo = null;

}

// Inserir os dados no banco

$stmt = $conn->prepare("INSERT INTO animais (nome, sexo,

descricao, tipo_animal, foto, ong) VALUES (?, ?, ?, ?, ?, ?)");

$stmt->bind_param('ssssss', $nome, $sexo, $descricao, $animal,

$nomeArquivo, $ong);

if ($stmt->execute()) {

echo "<script>alert('Cadastro concluído'); window.location.href

= 'A_create.html';</script>";

} else {

echo "Erro ao cadastrar: " . $stmt->error;

}

$stmt->close();

}

$conn->close();

?>



A_delete.php – deleta os animais cadastrados 

<fieldset>

<h2>Deletar</h2>

<?php

require_once("conexao.php");

if (!isset($_POST["txtID"])) {

?>

<form name="frmExcluir" 

method="POST" action="A_delete.php">

<br>

<br>

<label>ID do Animal:</label>

<br>

<br>

<input type="text" name="txtID" 

size="20" required>

<br>

<br>

<div class="btnfor">

<input type="submit" value="Excluir" 

name="excluir">

</div>

</form>

<?php

} else {

$ID = 

mysqli_real_escape_string($conexao, $_POST["txtID"]);

$sql1 = "SELECT * FROM animais 

WHERE id='$ID'";

$res = mysqli_query($conexao, $sql1);

if (mysqli_num_rows($res) == 0) {

echo "<br>";

echo "<p align='center' 

style='color:black;'>Animal não encontrado!</p>";



echo "<br>";

} else {

$registro = 

mysqli_fetch_row($res);

echo "<br>";

echo "<p align='center' 

style='color:black;'>Animal encontrado!</p>";

echo "<br>";

$ID = trim($registro[0]);

$NOME = trim($registro[1]);

$SEXO = trim($registro[2]);

$DESCRICAO = 

trim($registro[3]);

$FOTO = trim($registro[4]);

$TIPO = trim($registro[5]);

$DATA = trim($registro[6]);

$ONG = trim($registro[7]);

?>

<form method="POST" 

action="A_delete.php">

<p>ID:<br> <b><?php echo 

$ID; ?></b></p>

<br>

<br>

<div class="agrup">

<label>Nome:</label>

<span><?php echo "<p 

style='color:black;'>$NOME</p>"; ?></span>

</div>

<div class="agrup">

<label>Sexo:</label>

<span><?php echo "<p 

style='color:black;'>$SEXO</p>"; ?></span>

</div>

<div class="agrup">

<label>Descrição:</label>

<span><?php echo "<p 

style='color:black;'>$DESCRICAO</p>"; ?></span>

</div>



<div class="agrup">

<label>Tipo:</label>

<span><?php echo "<p 

style='color:black;'>$TIPO</p>"; ?></span>

</div>

<div class="agrup">

<label>ONG:</label>

<span><?php echo "<p 

style='color:black;'>$ONG</p>"; ?></span>

</div>

<div class="agrup">

<label>Data:</label>

<span><?php echo "<p 

style='color:black;'>$DATA</p>"; ?></span>

</div>

<br>

<input type="hidden" name="txtID" 

value="<?php echo $ID; ?>">

<input type="hidden" 

name="confirmar" value="1">

<div class="btnfor">

<input type="submit" 

value="Confirmar exclusão do Usuário" name="excluir">

</div>

</form>

<?php

}

}

if (isset($_POST["confirmar"])) {

$ID = 

mysqli_real_escape_string($conexao, $_POST["txtID"]);

$sql = "DELETE FROM animais WHERE 

id='$ID'";

$res2 = mysqli_query($conexao, $sql);

if (mysqli_affected_rows($conexao) == 1) 

{

echo "<p align='center' 

style='color:black;'>Animal excluído com sucesso!</p>";

echo "<br>";



} else {

echo "<p align='center' 

style='color:black;'>Erro ao excluir: " . mysqli_error($conexao) . 

"</p>";

echo "<br>";

}

}

mysqli_close($conexao);

?>

</fieldset>



A_list.php – Listagem dos animais cadastrados.

<?php

if ($result->num_rows > 0) {

// Exibir os dados de cada linha

while($row = $result->fetch_assoc()) {

echo "<tr>";

echo "<td>" . $row['id'] . "</td>";

echo "<td>" . htmlspecialchars($row['nome']) . "</td>";

echo "<td>" . htmlspecialchars($row['sexo']) . "</td>";

echo "<td class='descricao'>" . 

htmlspecialchars($row['descricao']) . "</td>";

echo "<td>" . htmlspecialchars($row['tipo_animal']) . "</td>";

echo "<td>" . htmlspecialchars($row['ong']) . "</td>";

// Exibir a imagem, caso exista

if ($row['foto']) {

echo "<td><img src='uploads/" . $row['foto'] . "' alt='Foto do 

animal'></td>";

} else {

echo "<td>Sem foto</td>";

}

echo "<td>" . $row['data_cadastro'] . "</td>";

echo "</tr>";

}

} else {

echo "<tr><td colspan='5'>Nenhum animal cadastrado</td></tr>";

}

$conn->close();

?>

</table>

</div>

</center>



A_update.php – Atualiza os dados dos animais.

<?php

require_once("conexao.php");

if (!isset($_POST["txtID"])) {

?>

<form 

name="frmAlterar"method="POST" action="A_update.php">

<br>

<br>

<p><label>ID do animal:</label>

<br>

<br>

<input 

type="text"name="txtID"size="20">

<br>

<br>

<div class="btnfor">

<input type="submit" 

value="Alterar animal" name="alterar"></p>

</div>

</form>

<?php

} elseif (!isset($_POST["enviar"])) //busca 

dados do usuário

{

$ID = $_POST["txtID"];

$sql1 = "SELECT * FROM animais 

where id=$ID";

$res = mysqli_query($conexao, $sql1);

if (mysqli_num_rows($res) == 0) {

echo "<br>";

echo "<p align='center' 

style='color:black;'>Animal não encontrado!</p>";

echo "<br>";

} else {



echo "<br>";

echo "<p align='center' 

style='color:black;'>Animal encontrado!</p>";

$registro = 

mysqli_fetch_row($res);

$ID = trim($registro[0]);

$NOME = trim($registro[1]);

$SEXO = trim($registro[2]);

$DESCRICAO = 

trim($registro[3]);

$FOTO = trim($registro[4]);

$TIPO = trim($registro[5]);

$DATA = trim($registro[6]);

$ONG = trim($registro[7]);

?>


