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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo mostrar as etapas do desenvolvimento de um
sistema para o gerenciamento de projetos de arquitetura. Ideia que surgiu das
necessidades apresentadas pela cliente Gabriela De Nadai e sua soOcia. Para
alcancar esse objetivo foram levantados o0s requisitos basicos para que fosse
possivel verificar a viabilidade da utilizacdo e criagdo desse sistema. Diversas
técnicas de engenharia de software foram utilizadas nesse processo, como a
modelagem do banco de dados, a criacdo dos diagramas UML, a definicdo da
metodologia de trabalho, a definicdo de um padrédo de projeto, além de todas as
ferramentas que se tornam necessarias para a realizacdo desse trabalho, como as
linguagens de programacao, os frameworks e o sistema gerenciador de banco de
dados. Com isso, foi possivel concluir o sistema com todos 0s requisitos
apresentados inicialmente pela cliente. Apesar disso, continuamos a trabalhar em
novas funcionalidades.

Palavras Chave: Gerenciamento de projetos; arquitetura; engenharia de software.



ABSTRACT

This work aims to show the stages of the development of a system for the
management of architecture projects. Idea that arose from the needs presented by
the client Gabriela De Nadai and her partner. To achieve this objective, the basic
requirements were raised so that it was possible to verify the feasibility of the use
and creation of this system. Several softnare engineering techniques have been
used in this process, such as database modeling, creation of UML diagrams,
definition of the work methodology, definition of a design pattern, and all the tools
that are necessary for the execution of this work, such as the programming
languages, the frameworks and the database manager system. With this, it was
possible to complete the system with all the requirements initially presented by the

customer. Despite this, we continue to work on new features.

Keywords: Projects Management; architecture; software engineering.
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1. INTRODUCAO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um sistema para escritorios de
arquitetura, motivado pelos problemas apresentados pela arquiteta Gabriela De
Nadai. Seu objetivo € de melhorar o gerenciamento das etapas dos projetos, dos
clientes e manter um controle das alteracfes realizadas pelos usuarios do sistema.

A arquiteta pretende iniciar uma empresa propria junto a sua socia, e apos
vivenciar dificuldades no escritério que trabalha atualmente, decidiu se preparar para
ter um desempenho melhor no mercado de trabalho.

Segundo a arquiteta, na empresa em que trabalha hoje, os projetos realizados
sdo gerenciados através de planilhas feitas com a ferramenta Excel, método que foi
implementado pelos préoprios funcionarios, mas, ela afirma que nem todos eles a
utilizam, ou seja, ndo existe um padrdo para o armazenamento das informagdes dos
projetos. Além disso, qualquer funcionario pode alterar essas planilhas, sem que
haja qualquer tipo de registro dessas alteracdes. Ja as informacdes dos clientes, sdo
armazenadas em uma agenda escrita a mao, logo, € preciso ter essa agenda por
perto caso queira alguma informagdo sobre um cliente especiffico.

Outro problema observado por ela € com relacdo aos calculos de custo dos
projetos. O valor de um projeto de arquitetura atualmente é calculado pelas horas de
trabalho, dessa forma € bom ter pelo menos uma ideia de quanto tempo foi utilizado
no processo de desenvolvimento de cada etapa do projeto, para evitar erros na hora
de calcular o valor final. Na empresa em que trabalha atualmente esse custo é
calculado por metro quadrado de projeto, um método antigo, pois como nao existe
uma forma eficiente para registrar a quantidade de horas trabalhadas, ndo é possivel
fazer um célculo exato nos novos padrfes de cobranca.

Com esses problemas em mente, o objetivo desse trabalho € desenvolver
uma ferramenta mais completa e automatica, capaz de facilitar a visualizacdo de
todo o processo de producdo de projetos, junto ao gerenciamento dos clientes e ao

rastreamento de alteracdes realizadas por usuarios do sistema.
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2. METODOLOGIA

2.1. Extreme Programming

O desenvolvimento deste trabalho visou implementar algumas das praticas da
metodologia &gil XP (Extreme Programming). Que é um conjunto de praticas para
equipes pequenas e médias, desenvolverem software baseado em requisitos vagos.

Dentre as praticas utilizadas estéao:

¢ Planejamento — Focar-se em requisitos atuais e ndo em requisitos futuros.

e Teste — No final do desenvolvimento de uma funcionalidade, a mesma foi

testada diversas vezes.

e Cliente presente — Reunifes mensais aconteceram para apresentar o

progresso e receber sugestdes.

e Cddigo padrao — Padronizacdo da arquitetura e nomenclatura do codigo.

2.2. Padrao de desenvolvimento

MVC (Model View Controller): Arquitetura de desenvolvimento de sistemas
dividida em camadas, a fim de manter o projeto melhor estruturado e organizado,
com seus conceitos bem divididos.

A utilizacdo desse padrdo, permite o isolamento das regras de negoécios da
l6gica de execucdo e da interface com o usuario. Desta forma, € possivel, por
exemplo, alterar a interface do usuario sem que haja a necessidade de alterar as
regras de negdcios, e vice-versa.

Cada uma dessas camadas possui tarefas muito bem definidas. S&o elas:

e Controller(controlador): Responsavel pela separacdo em camadas. Esta,

faz a ponte entre interfaces e as regras de negocios.

e View(visdo): Sao as interfaces graficas do sistema, ou seja, 0 que 0

usuario de fato enxerga ao utilizar o mesmo. Estas interfaces possuem
eventos atrelados a seus elementos, que ao serem executados, enviam

requisicdes para o controlador.
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e Model(modelo): Sado as classes, os moldes de objetos do sistema com
seus atributos e métodos. E essa camada que modela o problema que
buscamos resolver.

e No caso especifico deste projeto, na camada de modelo, foi utilizado
também o padrdo DAO (Data Access Object). Responsavel pela execucdo
de comandos DML (Data Manipulation Language) no banco de dados do
sistema.

O fluxo desse padrdo acontece da seguinte forma: o usuario interage com a
parte visual, como o clique em um botdo, e a view envia essa informacdo ao
controller. Ele, por sua vez, acessa o0 model. Isso normalmente causa alteracbes nas
informag¢des do mesmo.

ApOs a requisicdo ser completamente realizada, o controller repassa as
informacgdes vindas do model para a view.

As figuras a seguir exemplificam cada uma das camadas.

Figura 1. Model Cliente

@Entity
public class Cliente {

@Id

@oeneratedvalue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
private Long idCliente;

private String nome;

private String email;

private String telefone;

private String cpf;

private String cnpj;

private String rg;

private Boolean secundario;

@oneTodne
@leinColumn{name = “idClientesec™, nullable = true)
private Cliente ClienteSec;

private TipoCliente tipoCliente;

@Enumerated (EnumType. STRING)
private Status status;

@oneToMany(cascade = CascadeType.ALL,
crphanRemoval = true)
private List<Projeto» projetos = new ArrayList<>();

@ManyToone(fetch FetchType.LAZY)
@leinColumn (name "idEndereco™)
private Enderecc endereco;

public void addProjeto(Projeto projeto) {[]

Fonte: Autoria propria.
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A figura 1 exemplifica um model presente no projeto. Neste caso a classe
Cliente, com todos os seus atributos.

Figura 2. ClienteController

@Controller
public class ClienteController {

dAutowired
private ClienteDAO clienteDac;

@Autowired
private EndereccDAO endereccDac;

/f Abre view de cadastro

[IRequestMapping("/clientes/novo™)

public ModelAndview open() {
ModelAndView model = new ModelAndView(“clientes/nowve™);
model.addObject("tiposCliente”, TipoCliente.values());
model.addObject("estados”, Estado.values());
model.addObject("enderecos”, endereccDac.list());
return model;

}

/f Abre view de consulia

[@Cacheable{value = "clientList")

[IRequestMapping(”/clientes/consulta™)

public ModelAndview list() {
ModelAndView model = new ModelAndView();
List<Cliente> 1Clientes = clienteDac.list();
model.addObject("clientes™, lClientes);
model.addObject("tiposCliente”, TipoCliente.values());
return model;

Fonte: Autoria prépria.

A figura 2 mostra um trecho de um dos controllers presentes no projeto, com
dois métodos e dois atributos. O primeiro método, open, busca no banco de dados
todos os enderecos, os tipos de cliente e os estados nacionais. Os dois atributos sado

objetos DAO, responsaveis pela comunicacdo com o banco de dados.



15

Figura 3. ClienteDAO
@Transactional
public class ClienteDAD {

iPersistenceContext
private EntityManager manager;

public woid sawveClient(Cliente cliente) {
manager.persist(cliente);
b

public List<Cliente> list() {
return manager.createQuery(“select ¢ from Cliente c”, Cliente.class).getResultList();
}

public boolean findClientByCpf(Cliente pCliente) {

try |
Cliente 1Cliente = manager
.createQuery(“"select distinct({c) from Cliente c” + ™ where c.cpf = :cpf”,
Cliente.class)
.setParameter("cpf”, pCliente.getCpf())
.getSingleResult();

if (1Cliente != null)
return true;
else
return false;
} catch (Exception e) {
return false;
1

Fonte: Autoria propria.

A figura 3 exibe a classe ClienteDAO, da camada de modelos. Como ja
descrito anteriormente, € nessa parte do processo que acontece a conexao com o
banco de dados.

Figura 4. View now cliente

<form:form class="form-horizontal” id="novoCliente"” acticn="${s:mvcUrl( CC#save').build() }" method="POST">
<div class="box-body">

<div class="form-group:>
<label class="col-sm-4 control-Llabel”>Tipo Cliente*</label:
<div class="col-sm-4">
<select name="tipoCliente” id="tipoCliente"”
class="form-control select? select2-hidden-accessible™
style="width: 188%;" tabindex="-1" aria-hidden="true” required:
<c:forEach items="${tiposCliente }" var="tipoCliente">
<opticn value="%{tipoCliente}">${tipoCliente.name}</optionz
</c:forEach>
</select>
</dive
</div>

<div class="form-group”>
<label for="nome" class="col-sm-4 control-Llabel">Nome*</label>
<div class="col-sm-4">
<input type="text"” class="form-control” name="nome” id="nome"
requireds>
</dive
</div>

<div class="form-group”>
<label for="nome" class="col-sm-4 control-label”>Email*</label:>
<div class="col-sm-4">
<input type="email"” class="form-control”
name="email” id="emgil"” required>
</dive
</div>

Fonte: Autoria prépria.
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A figura 4 representa um trecho da view responsavel pelo formulario para

inser¢cao de um novo cliente.

2.3. Ferramentas utilizadas

O sistema foi desenvolvido para web, devido a possibilidade de utiliza-lo com
um computador simples que possui um navegador web e acesso ao servidor ou

conexao com a internet, para um possivel servidor hospedado na nuvem.

Java: Linguagem utilizada no back-end, sendo responsavel pela definicdo das
regras de negdécio do sistema.

Foram utilizadas as versfes 1.8.0 161 do JDK (Java Development Kit) e a
1.8.0_171 do JRE (Java Runtime Environment). A IDE de desenvolvimento foi o
Eclipse Oxygen.2 verséo 4.7.2.

Para o servidor Java web, foi utiizado o Tomcat na versao 7.0.

HTML5 (Hypertext Markup Language): Quinta versdo da linguagem chave
da internet. Utilizada para apresentacdo de conteiudo nos navegadores.
Com essa versao, foi possivel desenvolver o sistema de maneira responsiva

para diversos navegadores e dispositivos, como computadores, tablets e celulares.

CSS3 (Cascading Style Sheets): Utilizada junto ao HTML5 nas paginas web.
Responsavel pela definicdo dos estilos do sistema, como cores, fontes, tamanhos,

posicionamento, entre outros.

JavaScript: Outra linguagem focada no mundo web, que tem como principal
objetivo executar scripts de codigo do lado do cliente (client-side), sem a interacéo
direta com o servidor. Dessa forma é possivel realizar comunicagfes assincronas,
alterando o contetdo da pagina sem que ela seja recarregada, proporcionando uma

melhor experiéncia para o usuario.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Markup_Language
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cascading_Style_Sheets
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AdminLTE: Framework gratuito que consiste em um pacote de recursos,
como diversos templates HTML, classes CSS e bibliotecas JavaScript para o
desenvolvimento da parte estética das paginas do sistema.

Esse framework possui bibliotecas famosas como o Jquery, Bootstrap,
FontAwesome, Select2, InputMask, entre outros. Todos com a finalidade de facilitar

o desenvolvimento front-end da aplicagao.

MySQL: O banco de dados foi montado com o MySQL, utilizando a IDE
HeidiSQL na verséao 9.5.0.5196.

XAMPP Control Panel: Ferramenta que possibilita a criacdo de um servidor
web local, afim de testar a aplicacdo no préprio ambiente de desenvolvimento. Essa

ferramenta foi utilizada na versdo 3.2.2.

SpringMVC: Framework Java, utilizado para facilitar o desenvolvimento de
aplicacoes web. Ele possui todas as funcionalidades que sdo necessarias para
atender requisicbes web. Formata os dados recebidos, os transformando em objeto
Java e entrega esse objeto para ser utilizado no codigo. Ele faz 0 mesmo processo
de formatacdo para o envio de respostas. Esse framework foi utilizado na verséo
4.3.17.

JSTL (Java Server Pages Standard Tag Library): Tecnologia que oferece
tags que sao utilizadas nas Views do sistema web. Proporcionando funcionalidades

cruciais, como por exemplo, lagos de repeticéo e estruturas de deciséo.

Apache Maven: Ferramenta para automacéo de construcdo e gerenciamento
de projetos. Utilizado neste trabalho para a estruturagdo dos pacotes, e para a
injecdo de dependéncias.

AJAX  (Asynchronous JavaScript and XML): Tecnologia de
desenvolvimento web, para deixar as aplicagbes mais interativas. Normalmente
utilizada para troca de pequenas quantidades de informacdo com o servidor, dessa
maneira, deixa as respostas do servidor mais rapidas. Além disso, ela evita que a

tela tenha que ser recarregada quando uma nova informacao chega do servidor.
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JSON (JavaScript Object Notation): Modelo de armazenamento e
transmissdo de informacdes no formato de texto, utilizado nas requisi¢des feitas com
a tecnologia AJAX. Essa ferramenta foi utilizada da seguinte forma: os dados do
formulario HTML séo transformados em um objeto JSON através de um método
JavaScript. Esse objeto é enviado ao servidor através do AJAX, que, quando chega
em um Controller Java, o0 objeto é convertido para uma classe presente no projeto.
Essa conversdo acontece automaticamente através de recursos fornecidos pelo
SpringMVC, basta o objeto JSON possuir 0 mesmo nome e 0s mesmos atributos da

classe Java.

JPA (Java Persistence API): Framework para padronizar a persisténcia de

objetos Java no banco de dados.

Hibernate: Implementacdo do JPA, utilizado para consultar e persistir objetos.
Através dele é possivel mapear classes Java para tabelas do banco de dados, e
tipos de dados Java para tipos de dados SQL. Esse framework foi utilizado na

versao 4.3.11.
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3. IMPLEMENTACAO

3.1. Levantamento de requisitos

O levantamento de requisitos foi realizado em reunibes com Gabriela De
Nadai, arquiteta e uma das sécias da empresa em questdo. Os principais requisitos

funcionais identificados foram:

3.1.1. Requisitos funcionais

Os requisitos funcionais levantados nas reunides foram:

e Cadastro/ Manutencao de usuarios do sistema:

O sistema deve permitir a inclusdo, alteracdo e inativacao (remocao légica) de
usuarios. Esses serdo os responsaveis pela utilizacdo do sistema.

O cadastro deve conter os seguintes atributos: nome, e-mail, senha e
permissao.

Existem dois tipos de permissdo, administrador e usuarios. O usuario tera
restricbes relacionadas a visualizacao de dados, enquanto o administrador ndo tera
quaisquer restricées, além disso ele tera acesso a uma tabela com todos 0s usuarios
cadastrados no sistema, onde podera alterar 0s mesmos.

Um usuario podera ser inativado e alterado a qualquer momento por um
administrador, dessa forma esse usuario ficara impossibilitado de acessar o sistema.

Todos os dados do cadastro serdo obrigatorios.

e Cadastro / Manutencéo de clientes:

O sistema deve permitir a inclusdo e alteracdo de clientes. O cadastro deve
conter os seguintes atributos: nome, e-mail, telefone, cpf ou cnpj, rg e endereco.

Foi requisitado a possibilidade de cadastrar duas pessoas em um mesmo
cliente (cliente secundarios), devido a possibilidade de o cliente ser um casal ou uma
empresa. Situacdo que, segundo a sdcia, acontece com frequéncia.

Dos dados cadastrais, apenas nome, e-mail, telefone e endereco serdo

obrigatérios. Desses dados, o cpf sera unico.
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Todos o0s usuarios terdo acesso a uma tabela com todos os clientes
cadastrados no sistema, sendo possivel a alteracdo dos dados de cada um desses

clientes.

e Cadastro / Manutencéo de projetos:

O sistema deve permitir a incluséo e alteracdo de projetos, sendo que cada
projeto devera ser atrelado a somente um cliente, que possui ou ndo um cliente
secundario.

O cadastro sera composto pelos seguintes atributos: cliente, tipo de projeto,
medidas do terreno, medidas da construcdo, categoria do projeto endereco do
projeto e observacoes.

ApoOs a insercdo de um novo projeto, 0 mesmo passa a ter trés fases: pré-
projeto, anteprojeto e projeto. Cada uma delas composta por diferentes etapas.

Todos o0s usuarios terdo acesso a uma tabela com todos os projetos
cadastrados no sistema, sendo possivel a alteracdo dos dados de cada um desses

projetos.

e Cadastro / Manutencao de enderecgos:

O sistema deve permitir a incluséo e alteragdo de enderecgos.

Caso o usuario queira cadastrar um novo endereco, isso sera feito junto ao
cadastro de clientes e projetos, tendo em vista que um endereco sempre estara
atrelado a um cliente ou um projeto. A alteracdo de enderecos podera ser feita no
cadastro de clientes e projetos, ou na consulta dos mesmos.

Este cadastro possui 0s seguintes campos: cep, rua, bairro, cidade, estado,
complemento, condominio, quadra, lote, cadastro prefeitura e numero. Nenhum
campo especifico é obrigatdrio, basta o usuario informar pelo menos um dos
campos.

Caso o0 usuario possua o cep do local, o mesmo, ao ser digitado, buscara
atraves de um web service, chamado ViaCep, algumas das informacfes do

endereco, como rua, bairro, cidade e estado.

e Cadastro / Manutencéo de categorias e tipos de projeto:
O sistema deve permitir a inclusédo e alteracdo de categorias e tipos de
projeto.
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Esses cadastros poderdo ser feitos tanto na tela de cadastro de projetos
guanto na proépria tela de cadastro de categorias de projetos, 0 mesmo vale para 0s
tipos de projeto.

Além disso, todos os usudrios terdo acesso a tabelas com todas as categorias
e tipos de projetos cadastradas no sistema, sendo possivel a alteracdo dos dados de

cada uma dessas categorias e tipos.

e Consultadelogs de projetos do sistema
O sistema deve gravar um histérico das operacfes realizadas nos projetos
cadastrados no sistema, com informagdes como: qual o usuario responsavel pela
operacéo, a data e qual foi a operacéo. Apenas administradores do sistema poderéo

ter acesso aos Iogs.

3.1.2. Requisitos néo funcionais

Requisitos ndo funcionais dizem respeito a como as funcionalidades seréo
entregues ao usuario do software. Sao requisitos que se esperam de um sistema

confiavel.

e Confiabilidade:

O sistema deve restringir o acesso a informa¢fes de acordo com o nivel de
privilégio de cada usuario. Apenas usuarios com privilégio de administrador podem
alterar dados sensiveis, como os dados de outros usuarios.

Esses dados ndo devem ser removidos fisicamente do sistema, deve ser feita
uma remocao légica, a fim de manter todos os dados guardados caso sejam

necessarios no futuro.

e Interface:
O sistema devera apresentar um layout amigavel e intuitivo, sempre
mostrando 0s caminhos para o usudrio, buscando deixar sua experiéncia 0 mais
agradavel possivel.

As cores do layout devem ser as cores determinadas pela cliente.
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e Conexao:
A hospedagem do servidor poder4d acontecer de duas formas: com um

servidor local ou em nuvem.

e Portabilidade:
Para utilizar o sistema basta um computador com acesso ao servidor e um
navegador web instalado.
O sistema também deve ser compativel com navegadores em dispositivos

moveis.

3.1.3. Incompatibilidade

e Navegadores:
A parte visual do sistema se comporta de formas diferentes entre os
navegadores, pois cada um deles interpreta os codigos HTML do seu jeito. Isso,
muitas vezes, compromete o design e as funcionalidades das paginas web.

Foram realizados testes em cinco navegadores, o0s resultados foram os
seguintes:

e Google Chrome / Microsoft Edge: Nenhuma falha encontrada, tanto visual
guanto funcional. O sistema pode ser utilizado em sua plenitude na versédo do
navegador para computadores e para celulares

e Internet Explorer: Problemas visuais que impedem a utlizacdo de
funcionalidades do sistema. Nao é possivel desfrutar do sistema com esse
navegador.

e Mozila Firefox: Apenas erros visuais foram encontrados. Os mesmos nao
impedem a utilizagdo das funcionalidades do sistema.

e Safari: Nao é possivel utilizar o sistema nesse navegador.

Segundo o0 site netmarketshare.com, a porcentagem de utilizacdo de
navegadores no mercado, entre janeiro de 2018 e setembro de 2018, foram as

seguintes:
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Figura 5. Grafico de navegadores

Navegadores em computadores

B Chrome

® [nternet Explorer
= Firefox

= Edge

B Safari

Outros

Fonte: Autoria propria.

3.2. Definicdo da equipe e cronograma das atividades

3.2.1. Equipe

A equipe foi composta por apenas uma pessoa. Responsavel por todas as

etapas desse trabalho.

3.2.2. Cronograma

Nenhuma técnica especifica foi seguida para a elaboragéo do cronograma de
desenvolvimento desse trabalho. Foi utilizado um método de elaboracdo de
backlogs, aprendido no ambiente de trabalho.

Dois desses backlogs foram criados em planilhas do Google Docs: um para o
desenvolvimento do sistema e outro para sua documentagao.

O de desenvolvimento foi divido em seis colunas, séo elas:

e Item: O que deve ser feito.
e Menu: Em qual dos menus do sistema o item se encontra.
e Status: Como esta o andamento do item.

e ObservacOes: Descricdo de bugs, lembretes e anotagbes em geral.



e Data inicio: Quando foi iniciado o item.

e Data fim: Quando o item foi concluido.

A tabela a seguir mostra um trecho desse documento.

Tabela 1. Trecho do backlog de desenwvolvimento
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BACKLOG TCC
Item Menu Status Observagdes Data Inicio ~ Data Fim
Cadastro de novo usudrio Usudrios Ok Adicionar combo de permissdes 29107 30/07
Validages na tela de login Login Ok Adicionar mensagem de usuario invalido 29007 29007
Impedir login de usuarios inativos Login Ok Mensagem generica para todos os eros 29/07 30/07
Inativar/Ativar usuarios Usuarios Ok Fazer com AJAX 30/07 01/08
Mudar mensagens nas data tabels para PT-BR Todos Ok JSouCSS? 01/08 01/08
Criar menu de clientes Clientes Ok 03/08 05/08
Mudar cores dos botdes nas datatables Todos Ok 30/07 30/07
Implementar Gache na lista de usuarios Usudrios Ok Melhorar desempenho 01/08 01/08
Impedir que um usudrio se inative Usuarios Ok Pegar o id do usuario pela session ou springSecurity 01/08 01/08
Modal de alteragdo de usuario Usuarios Ok 01/08 01/08

Fonte: Autoria prépria.

O backlog da documentacédo foi definido com as mesmas colunas da tabela

acima, com excecao a coluna de “Menu”. Como mostra a tabela abaixo.

Tabela 2. Trecho do backlog de documentacao
BACKLOG TCC

Item Status Observagdes Data Inicio Data Fim
1.Introdugédo Ok Melhorar texto 17/09 10110
2. Metodologia Aguardando aprovagdo | Evandro 10/09 20110
Extreme programming Ok 10/09 15/09
Padrao de desenvolvimento Ok 01/10 15/10
Ferramentas Ok 10/09 20/10
3. Implementacéo Em andamento 16/07
Requisitos funcionais Ok 16/07 20/09
Requisitos ndo funcionais Aguardando aprovagao | Mais algum? - Cliente 16/07 20/09
Atas de reunio Aguardando info. | Vai precisar? - Evandro 20/07
Definigao da equipe & cronograma das atividades Em andamento 16/09
Diagrama de caso de uso Aguardando aprovagao 17/109
Diagrama de classe Em andamento 10110
Diagrama Entidade Relacionamento Aguardando aprovagao 17/09

Fonte: Autoria prépria.
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3.3. Ferramenta para documentacédo do sistema

3.3.1. Caso de uso

O desenvolvimento do diagrama a seguir foi possivel a partir dos requisitos

funcionais levantados nas reunides feitas com a cliente. O mesmo foi desenvolvido

com a utilizacdo da ferramenta UML, Astah Community.
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Figura 6. Diagrama de Caso de Uso
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Fonte: Autoria prépria.
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Os atores envolvidos no diagrama acima sao 0s seguintes:

Figura 7. Atores

X AKX

Cliente Usuario Administrador ViaCep

Fonte: Autoria prépria.

e Cliente: Nao tem acesso direto ao sistema, mas é através de informacdes
passadas por esse ator que se torna possivel alimentar o sistema.

e Usuario: Responsavel pela utilizacdo das funcionalidades do sistema.

e Administrador: Além de possuir as mesmas responsabilidades de um
usuario, um administrador € quem faz a manutencdo dos usuarios do sistema.

e ViaCep: Web Service utilizado para cadastrar enderecos.
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3.3.2. Classe

Os diagramas a seguir possuem as entidades presentes na modelagem do
banco mais as classes presentes somente no universo Java. Essas classes que néao
se encontram no banco sao do tipo ENUM (conjunto de valores pré-definidos), que

se tornam bem eficazes com o Hibernate.

Figura 8. Diagrama de classe

ﬂ Endereco

Cliente - idEndereco : long
- Cep: String
- idCliente : long I
- Nome : String -Rua: String

- Bairro : String

; Ezg;n?ggmg - Cidade : String
<<ENUM>> - CPF: String = gorzpkeme_ntoStSt(|ng
TipoCliente ~CNPJ: String Sondominio £ ating

oz -RG: String - Quadra: String
e Secundario - boolean -Lote: String
- <<ENUM>> Juridica : int - Projefos - List<Projetos - Eadastrqll:’refeltura :long
+ ToString() : String - Endereco : Endereco i S:J;ai:?j S?Qgg

- ClienteSecundario : Cliente
- <<ENUM>> TipoCliente : TipoCliente

+ Getters() : void =
+ Setters() : void + Gefters() : void

<<ENUM>> : + Setters() : void
StatusFaseProjeto SAddProletolProjetn s Praelo): Yoid + AddCliente(Cliente : Cliente) : void

+ AddProjeto(Projeto : Projeto) : void

- Clientes : List<Cliente>
- Projetos : List<Projeto>

- <<ENUM>> Andamento : int

- <<ENUM=>> Concluido : int <<ENUM>>
- <<ENUM>> Analise : int StatusProjeto
- <<ENUM>> Revisando : int
- <<ENUM>> Nao : int - <<ENUM>> Andamento : int TipoProjeto
- <<ENUM>> Concluido : int
+ ToString() : String - <<ENUM>> Aguardando : int - idTipoProjeto : long
Projeto - Descricao : String

+ToString() : String

- MedidaTerreno2 : long

- Observacao : long
-idProjeto : long
- MedidaTerreno1 : long + Getters() : void
4 + Setters() : void
\

Fase PreProjeto ;
- Observacao : String ¢
-idFase : long -idPreProjeto : long - DataCadastro : String Pro;etox‘IipoP
- Descricao : String - Projeto : Projeto - DataConclusao : String \
- Prazo : String - Fases : List<Fase> ———& . <<ENUM>> Status : StatusProjeto 4
3 a \
- DataAlteracao Strx}ng | @ + Geters() - void - Progre;so. String
Z <A<tE'\F‘>UM>t> S;attLlsp StattusFasePrOJeto + Seters() - void 5 gh?nte 3 Cllez:nt? ) ProjetoXTipo
- AnteProjeto : AnteProjeto . : - Categoria : Categoria :
- PreProjeto : PreProjeto sadipaseliasoiasg il - Endereco : Endereco - idProjetoXTipo : long
- ProjetoFinal : ProjetoFinal + Getters() - void -Projeto: Projeto
- UttimoResponsavel : Usuario V| W - TipoProjeto : TipoProjeto
. | + Setters() : void

+ Getters() : void AnteProjeto + Getters() : void

+ Setters() : void + Setters() : void

- idAnteProjeto : long
- Projeto : Projeto
- Fases : List<Fase>

+ Getters() : void

Gsuario + Setters() : void
+ AddFase(Fase : Fase) : void N
-idUsuario : long 3 z Categoria
- Email: String Ercietofina - idCategoria : long
- Nome : String - idProjetoFinal : long - Descricao : String
- Senha : String - Projeto : Projeto - Observacao : Usuario
- <<ENUM>> Status : StatusUsuario - Fases : List<Fase>
- <<ENUM>> Permissao : Permissao + Getters() - void : gjg:rr:(()) ://2\'2
+ Getters() : void + Setters() : void
+ Setters() : void + AddFase(Fase : Fase): void

Fonte: Autoria propria.



Figura 9. Diagrama de classe de logs
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pkg

<<ENUM=>>
Permissao

Projeto

-idProjeto : long

- MedidaTerreno1 : long
- MedidaTerreno2 : long
- Observacao : String

- DataCadastro : String
- DataConclusao : String
- <<ENUM=>> Status : StatusProjeto
- Progresso : String

- Cliente : Cliente

- Categoria : Categoria
- Endereco : Endereco

+ Getters() : void
+ Setters() : void

LogProjeto

- <<ENUM=>> Administrador : int
- <<ENUM=>> Usuario : int

Usuario

+ ToString() : String

I

<<ENUM>>
StatusUsuario

-idUsuario : long

- Email : String

- Nome : String

- Senha : String

- <<ENUM>> Status : StatusUsuario
- <<ENUM>> Permissao : Permissao

/

-idLogProjeto : long
- Transacao : String
- Data: String

- Antes : String

- Depois : String

- Usuario : Usuario

- Projeto : Projeto

+ Getters() : void
+ Setters() : void

- <<ENUM>> Ativo : int
- <<ENUM>> Inativo : int

+ Getters() : void
+ Setters() : void

+ ToString() : String

Fonte: Autoria prépria.
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3.4. Modelagem do banco de dados

3.4.1. Diagrama Entidade Relacionamento

Realizado baseando-se nas necessidades analisadas apds as reunides e durante

o0 desenvolvimento do sistema. O mesmo foi realizado com a ferramenta BrModelo.

Figura 10. Diagrama Entidade Relacionamento
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Fonte: Autoria propria.
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O diagrama a seguir representa os relacionamentos envolvidos no processo

de armazenamento de logs de projetos.

Figura 11. Diagrama de Entidade Relacionamento de Logs

Projeto

_—o

(1L1)

(1,n)

LogProjeto

—

(1,n)

(L1

Usuario

idUsuario

Fonte: Autoria propria.

3.4.2. Diagrama Logico

idProjeto

idLogProjeto
idProjeto
idUsuario

Além de possuir as mesmas entidades e relacionamentos do diagrama

anterior, contém todos os atributos de cada uma delas. Os diagramas a seguir foram

realizados com a ferramenta Lucidchart.
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Figura 12. Diagrama ldgico
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Figura 13. Diagrama ldgico de logs

LOGPROJETO
PK |idLogProjeto |BIGINT
FK |idProjeto BIGINT
FK |idUsuario BIGINT - —
Data VARCHAR
Transacao  |VARCHAR PROJETO
Antes VARCHAR PK |[idProjeto BIGINT
Depois VARCHAR FK |idCategoria BIGINT
FK |idCliente BIGINT
FK |idEndereco BIGINT
DataCadastro VARCHAR
CSUARO MedidaConstrucao | BIGINT
PK lidUsuario  |BIGINT | MedidaTerrenol |BIGINT
Permissao  |INT MedidaTerreno2 | BIGINT
Nome VARCHAR Observacao BIGINT
Email VARCHAR Status INT
Senha VARCHAR L
Status INT

Fonte: Autoria propria.
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3.4.3. JPA e Hibernate

Configuracdes

Para utilizacdo dessas ferramentas, foi necessario a injecdo de suas

dependéncias através do Maven. A figura 14 mostra essas dependéncias.

Figura 14. Dependéncias do Hibernate, JPA e do driver para conexdo com o banco
de dados.

<!-- dependencias hibernate = jpa -->

<dependency?>
<groupIld>org.hibernate</groupId>
<artiftactId>hibernate-entitymanager</artitactId>
<version>*${hibernate.version}</version?>

</dependency>

<dependency>
<groupIldrorg.hibernate</groupId>
<artifactId>hibernate-core</artifactId>
<version>%{hibernate.version}</version>

</dependency>

<dependency’
<groupldrorg.hibernate.javax.persistence</groupld>
<artitactIdrhibernate-jpa-2.1-api</artitactId>
<version>1.8.08.Final</version>

</dependency>

<dependency>
<groupldrorg.springframework</groupId:>
<artifactId»spring-orm</artifactId>
<version>*${spring.version}</version?>

< /dependency>

<!-- dependencia driver mysgl -->
<dependency?>
<groupId>mysgl</groupIds>
<artitactId>mysgl -connector-java</artitactIds>
<version>${mysgl.connector.version}</version:>
</dependency>

Fonte: Autoria propria.

Além disso, foi necessario a criacdo da classe JPAConfiguration, responséavel
por mapear os models do projeto para que o framework consiga interpreta-los. Essa
classe também é encarregada por realizar a conexdo com o banco de dados,
através de um driver. E € com ela que dizemos ao JPA que iremos utilizar o

Hibernate nas persisténcias de dados.
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Cada uma dessas configuracoes foi realizada em métodos especificos, como

mostra a figura 15.

Figura 15. Classe JPAConfiguration

@Bean
public LocalContainerEntityManagerFactoryBean entityManagerFactory(DataSource dataSource) {

LocalContainerEntityManagerFactoryBean factoryBean = new LocalContainerEntityManagerFactoryBean();

JpaVendorAdapter vendorAdapter = new HibernateJpaVendorAdapter();
factoryBean.setJpaVendorAdapter(vendorAdapter);

factoryBean.setPackagesToScan("br.com.lac.models");

factoryBean.setDataSource(dataSource);
factoryBean.setJpaProperties(additionalProperties());

return factoryBean;

¥

private Properties additionalProperties() {
Properties properties = new Properties();
properties.setProperty("hibernate.dialect"”, "org.hibernate.dialect.MySQLSDialect");
properties.setProperty("hibernate.show_sql”, "true");
properties.setProperty("hibernate.hbm2ddl.aute", "update");
return properties;

¥

@Bean

@Profile("dev")

private DriverManagerDataSource dataSource() {
DriverManagerDataSource dataSource = new DriverManagerDataSource();
dataSource.setUsername("root™);
dataSource.setPassword("");
dataSource.setUrl("jdbc:mysql://localhost:3307/lac_arquitetura");
dataSource.setDriverClassName("com.mysqgl.jdbc.Driver");
return dataSource;

Fonte: Autoria propria.

Muitas dessas configuracdes sdo padronizadas, por isso ndo sera explicado
cada uma delas, mas serdo esclarecidas as principais, como a presente no metodo
dataSource. E nele que dizemos ao JPA as informacgdes para conexdo com o banco
de dados da aplicacdo, passando como parametros o usuario, senha, caminho e o
driver necessario para esta conexao.

O meétodo entityManagerFactory possui em uma de suas linhas o caminho

para o JPA mapear os models do sistema, como mostram as figuras 16 e 17.
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Figura 16. Models do projeto Figura 17. Linha com a definigdo do caminho para os models
v f# br.com.lac.models factoryBean.setPackagesToScan("br.com.lac.models");
[J] AnteProjeto.java Fonte: Autoria prépria.

[J] Categoriajava

[J] Clientejava

[J] ClienteSecundario.java
[J] Enderecojava

[/ Estado.java

[J] Fasejava

[J] LogProjeto.java

E Permissac.java

[J] PreProjeto.java

[J] Projeto.java

[J] ProjetoFinal.java

[J] ProjetoXTipo.java

[J] Rolejava

[} Status.java

@ StatusFaseProjeto.java
E StatusProjeto.java

[/ TipoCliente.java

[J] TipoProjeto.java

[J] Usuario.java

Fonte: Autoria prépria.

Com esses frameworks configurados, é possivel utilizar anotaces (trechos

com prefixo @, interpretados pelo compilador) nos models para que o Hibernate os

crie no banco de dados como tabelas, caso essas tabelas ndo existam no mesmo.

Dessa forma ganhamos tempo para focar no desenvolvimento da aplicacdo. Segue

um exemplo préatico disso na figura 18 e 19.

Figura 18. Tabela Categoria no banco de dados

Figura 19. Atributos do model
Categoria

Nome
idCategoria

-
1
2 descricac
3

@Entity
public class Categoria {

observacao

@Id

@GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
private Long id(ategoria;

private String descricao;

private String observacao;

Fonte: Autoria propria.

11po 08 0aaos
BIGINT
VARCHAR
VARCHAR

Fonte: Autoria propria.

1amannoy Itens
20
255
255
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As figuras acima demonstram como o Hibernate traduz uma classe Java para
uma tabela de bando de dados, através do uso de anotacoes.

A anotacdo @Entity diz ao Hibernate que essa classe deve ser considerada
uma entidade, logo, ela deve existir no banco de dados com a mesma estrutura
presente no model. Dessa forma, a tabela criada tem os mesmos atributos presentes
na classe com seus tipos também traduzidos para o banco.

A anotacdo @Id define a chave primaria da tabela em questdo. E a

@GeneratedValue, a forma como essa chave vai se comportar.

Utilizacao

Com o model configurado, agora é possivel a criacdo de seu DAO para a
manipulacdo do contetdo da tabela gerada pelo Hibernate. A figura 20 demonstra o

DAO para o model exibido anteriormente.

Figura 20. CategoriaDAO

@Repository
@Transactional
public class CategoriaDAO {

@PersistenceContext
private EntityManager manager;

public void saveCategory(Categoria pCategoria) {
manager.persist(pCategoria);

¥

public List<Categoria> list(){
return manager.createQuery("select ¢ from Categoria c", Categoria.class).getResultlist();

¥

public Categoria getById(Long pId) {
return manager.createQuery("select ¢ from Categoria c¢ where c.idCategoria = :id", Categoria.class)
.setParameter("id", pId).getSingleResult();

Fonte: Autoria prépria.

O atributo do tipo EntityManager é o gerenciador de entidades, esse,
fornecido pelo JPA, realiza a persisténcia, ou seja, a insergéo, alteragao e requisicéo
de objetos no banco de dados.

Os métodos montam as queries executadas pelo banco de dados. Tratando-
se do Hibernate, o recurso utilizado nessas queries é o HQL, acronimo para
Hibernate Query Language. Essa tecnologia permite utilizar objetos Java nos

comandos SQL, pois, dada a quantidade de relacionamentos envolvidos, poderiam
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gerar comandos muito extensos e mais dificeis de manter. Além disso, essa

7

ferramenta é totalmente orientada a objetos, logo, consegue interpretar técnicas
como heranca e polimorfismo.
A figura 21 mostra uma consulta com a utlizagdo do HQL, com

relacionamentos feitos diretamente por objetos e ndo por campos.

Figura 21. Query utilizando HQL

Long 1Count = (Long)manager.createQuery("select count(f) from Fase f"
+ left join f.anteProjeto”

left join f.preProjeto™

left join f.projetoFinal"

where f.status != :status™

and (f.anteProjeto.projeto.idProjeto = :id"

or T.preProjeto.projeto.idProjeto = :id"

or f.projetoFinal.projeto.idProjeto = :id)")

.setParameter("status", StatusFaseProjeto.Nao)

.setParameter("id", pId)

.getSingleResult();

+ o+ + + + o+

Fonte: Autoria propria.
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3.5. Desenvolvimento

Configuracdes iniciais

Como relatado anteriormente, o projeto utiliza o framework SpringMVC, e
para a utilizagdo do mesmo séo necessarias algumas configuracdes basicas.

Primeiramente, foram feitas as injecdes das dependéncias para a utilizacao
do framework. Isso foi feito através do arquivo pom.xml. E com ele que o Maven
baixa e configura o SpringMVC para o projeto. A figura abaixo mostra um trecho

deste arquivo.

Figura 22. Pom.xml

<dependency>
<groupIdrorg.springframework</groupId:>
<artifactId>spring-webmvc</artifactId>
<version>4.3.17 .RELEASE</version?

</dependency>

<dependency>
<groupId>org.apache.tomcat</groupId>
<artifactId>tomcat-servlet-api</artifactId>
<version>7.0.30</version>
<scope>provided</scope>

</dependency>

<dependency>
<groupId>javax.servlet.jsp</groupId>
<artifactId>jsp-api</artiftactId>
<version>2.1</version>
<scope>provided</scope>

</dependency>

<dependency>
<groupId>javax.servlet.jsp.jstl</groupId>
<artifactId»jstl-api</artifactId>
<version>1.2</version>
<exclusions>
<exclusion>
<groupld>javax.servlet</groupIld>
<artifactId»servlet-api</artiftfactId>
<fexclusion>
<fexclusions>
</dependency?

Fonte: Autoria propria.
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Depois do Maven baixar essas dependéncias, é criado dentro do projeto uma

pasta chama Maven Dependencies, contendo o que foi colocado no arquivo
pom.xml.

A figura abaixo mostra um trecho desta pasta.

Figura 23. Maven Dependencies
spring-webmvc-4.3.17.RELEASE jar - C\Users\Alfredo’.m2\repositony\org\springframework\spring-webmvc\4.3.17.RELEASE

spring-aop-4.3.17.RELEASE jar - C:\Users\Alfredo\.m2\repositonfarg\springfrareworkispring-aop'4.3.17.RELEASE
spring-beans-4.3.17.RELEASE jar - C:\Users\Alfredo\. m2\repositoryorg\springframewoerk!\spring-beans\4.3.17.RELEASE
spring-context-4,3.17.RELEASE jar - C! ringframewark\spring-context\4.3.17.RELEASE
spring-core-4.3,17.RELEASE. jar - C:\Users\Alfredo\.m2\repository\orghspringframework\spring-core\4.3.17.RELEASE
commons-logging-1.2,jar - C\Users\Alfredo'\.m2\repositery\commons-logging\commons-logging' 1.2
spring-expression-4.3.17.RELEASE jar - C:\Users\Alfrede’.m2\repositorny\org\springframework\spring-expression'4.3.17.RELEASE
spring-web-4.3.17.RELEASE jar - C:\Users\Alfredo’.m2\repository\orgspringframework\spring-web'4.3.17.RELEASE

|

=

=

=

|

=

sershAlfredo\.m2\repository\org

=

|

=

=

=

Fonte: Autoria propria.

Além da inje¢do das dependéncias, para utilizar o SpringMVC foi necessario a
configuracdo de algumas classes especificas, séo elas:

e AppWebConfiguration.java: mapeia 0s pacotes do projeto, para que o

SpringMVC encontre os controllers.

e SenvletSpringMVC java: responsavel por configurar o servidor Tomcat para

gue ele passe as requisi¢Oes para o SpringMVC.

Estrutura do projeto

Para manter o projeto organizado foram criadas pastas para cada uma das

camadas do padrdo adotado. Como mostra a figura a seguir.

Figura 24. Pastas contendo a parte visual do

v = webapp
[ rescurces .
~ &= WEB-INF Figura 25. Pacotes contendo classes Java

(= tags w (B sro/main/java

v > views _ 4 br.com.ac.conf
&= ca.tEgDnas 4 br.com.lac.controllers
> clientes
=, Geral f br.comlac.dao
{;:b- projetos ## br.com.lac.models
;Z t._:s.j:ric,s Fonte: Autoria prépria.
home.jsp

leginFarm.jsp
Fonte: Autoria prépria.
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Os pacotes da figura 25 sdo das camadas controller e model, ou seja, as
camadas que ficam “por baixo dos panos”, que os usuarios nido veem ao utilizar o
sistema. O primeiro pacote armazena classes de configuracdo para o
desenvolvimento do projeto. O segundo contém todos os controllers do sistema, o
terceiro os DAOSs, e 0 quarto os models.

As pastas da figura 24 contém todos os componentes das views. A pasta
resources, por exemplo, armazena todos o0s arquivos CSS e Java Script da
aplicacdo. A pasta tags, contém um arquivo denominado pageTemaplate.tag, que é
a base para todas as views do sistema. Esse arquivo possui todas as importacdes
necessarias para a utilizacdo dos arquivos presentes na pasta resources. Isto foi
feito para manter o cédigo HTML o mais limpo e objetivo possivel. Além de importar
todos os CSS e Java Scripts necessarios, esse arquivo monta a estrutura de todas

as telas do sistema, com o cabecalho, 0 menu lateral e o rodapé.

Segurangcacom SpringSecurity

O SpringSecurity € um recurso fornecido pelo Spring para facilitar o
desenvolvimento de mecanismos de autenticacdo e autorizacdo, que implementa um
filtro de requisi¢des.

Para utilizacdo dessa ferramenta foram injetadas suas dependéncias no
arquivo pom.xml e implementada a classe de configuracao,
SecurityConfiguration.java. Com isso, foi possivel bloquear as telas para usuarios
nao autenticados. Por exemplo, se alguém digitar uma url para uma tela do sistema
sem estar autenticado, esta pessoa sera redirecionada para a tela de login.

O SpringSecurity também possibilitou a criptografia de senhas do tipo hash,
ao serem recebidas pelo servidor, com a classe BCryptPasswordEncoder. A figura
26 mostra a configuracdo para o uso desta classe, e a figura 27 mostra a utilizacéo

da mesma.

Figura 26. Método responsawel pela configuragcdo do Encoder
@Override
protected void configure(AuthenticationManagerBuilder auth) throws Exception {
auth.userDetailsService(usuarioDao).passwordEncoder(new BCryptPasswordEncoder());

}

Fonte: Autoria propria.



42

Figura 27. Utilizagdo do Encoder

private BCryptPasswordEncoder passwordEncoder = new BCryptPasswordEncoder();

public void savelUser(Usuario pUsuarioc) {
String hasSenha = passwordEncoder.encode(plUsuario.getSenha());
pUsuario.setSenha(hasSenha);
manager.persist{pUsuarioc);

Fonte: Autoria prépria.

A figura a seguir exibe como a senha foi inserida no banco de dados apos ser
criptografada. Na figura 28, a senha é o conjunto dos seguintes caracteres,
“123456".

Figura 28. Senha criptografada
senha
$2a$04$qP517gz1KNVEIUTCKUQCY .JzEoXzHFLAhPQjra5iP6Z/UmWjvUhg

Fonte: Autoria propria.

Além disso, o SpringSecurity fornece protecdo contra ataques CSRF, sigla em
inglés para Cross Site Request Forgery. Esse tipo de ataque consiste na danificacao
ou roubo de dados de um usuario autenticado em um servico web. Isso acontece
através de um script, executado quando a vitima entra em um site malicioso. Dessa
forma, o atacante consegue redirecionar o envio dos dados deste usuario para um
servidor de sua escolha.

Para combater esse tipo de ataque o SpringSecurity fornece um token crsf,
enviado em toda requisicao feita pelo usuario. Dessa forma, o servidor sempre sabe

quem de fato, esta fazendo a requisigao.

Figura 29. Dados da requisi¢do enviada ao sernvidor
* Form Data VIEW SOUrCE view URL encoded
username: asn%d@outlook.com

password: 123456
_csrf: dff56866-7786-47cd-afte5-d79F526cedf5

Fonte: Autoria prépria.
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Desempenho com cache

Para melhorar o desempenho do sistema foi utilizado o recurso conhecido
como Cache, que consiste no armazenamento de dados no contexto da aplicacéo.
Ou seja, esses dados ficam no navegador do usuario, dessa forma, quando certas
informacdes forem requisitadas, a aplicagcdo jA as possui, evitando consultas
repetitivas ao banco de dados.

Para implementar essa tecnologia no projeto foi utiizado um framework
fornecido pela Google, o Guava. O mesmo foi baixado pelo Maven através da
injecdo de suas dependéncias e da configuracdo de um gerenciador de cache na

classe AppWebConfiguration, como mostra a figura 30.

Figura 30. Configuracdo do cacheManager

public CacheManager cacheManger() {
CacheBuilder<Object, Object> builder = CacheBuilder.newBuilder().maximumSize(100).expireAfterAccess(5,
TimeUnit.MINUTES);
GuavaCacheManager manager = mew GuavaCacheManager();
manager.setCacheBuilder(builder);
return manager;

Fonte: Autoria prépria.

Com essa configuracéo feita, € possivel utilizar a anotacdo @Cachable em

métodos dos controllers para dizer ao Spring quando utilizar o cache.

Figura 31. Utilizacao da anotacdo Cachable

/ Abre view de consulta

iCacheable(value = "clientList")
@RequestMapping("/clientes/consulta™)

public ModelAndView list() {

ModelAndView model = new ModelAndView();

List<Cliente> 1Clientes = clienteDao.list();

model .addObject("clientes", 1Clientes);
model.addObject("tiposCliente"”, TipoCliente.values());

return model;

)] r!.'-'l_l ™

]

B

Fonte: Autoria propria.

Como mostra a figura 31, todos os dados retornados pelo método list ()
ficardo guardados na memoéria do navegador do usuario. Logo, sempre que 0O

Usuario acessar uma tela que aciona esse meéetodo, o sistema ndo precisa ir até o
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banco de dados para buscar as informacdes necessarias, elas ja estardo no proprio
contexto da aplicagéo.

Para dizer ao Spring quando limpar essa informacéo, basta informar em qual
método vocé deseja fazer isso. A imagem a seguir mostra isso na pratica. O método
save() recebe a anotacdo @CacheEvict, passando o nome da informacdo que o
controller deve apagar do cache. Isso se torna necessario pois, quando um novo
usuario € salvo, as informacdes do banco de dados séo atualizadas, entdo a

informagao presente no cache deve ser trocada.

Figura 32. Utilizagdo da anotagdo CacheEvict

// Salva novo cliente
@CacheEvict(value = "clientlList", allEntries = true)
@RequestMapping(value = "/clientes/novo", method = RequestMethod.POST)
public ModelAndView save(Cliente pCliente,

ClienteSecundario pClienteSec,

@RequestParam String pEndereco,

@RequestParam String pEnderecoSec,

RedirectAttributes redirectAttributes) {

Fonte: Autoria prépria.

3.6. Telas do sistema
Login

O banco de dados base do sistema jA sera criado com um usudrio
administrador padrdo, pois 0 sistema ndo possui uma tela em que novos usuarios
possam se cadastrar. Os Unicos capazes de inserir novos utilizadores sado o0s

administradores do sistema.

Figura 33. Tela de login

LAC Arquitetura

Entre com suas informacdes para logar

Fonte: Autoria prépria.



45

Caso a senha ou e-mail sejam digitados incorretamente o sistema passa uma
mensagem de erro genérica. A mesma mensagem, também é mostrada quando um

usuario inativo tenta se logar.

Figura 34. Erro apresentado na tela de login

LAC Arquitetura

X Erro!

Tente novamentel

Entre com suas informacdes para logar

Fonte: Autoria prépria.

Menu

O menu lateral € a principal forma para o usuario navegar pelo sistema. Esse
é divido em quatro categorias, sao elas: cliente, projeto, usuéario e log. Sendo os dois
altimos exclusivos para usuarios com permissdes de administrador.

Na parte superior séo exibidas informag8es sobre o usuério autenticado. Seu
e-mail, permisséo e a data do dia atual, além de um botdo para efetuar o logout.

Duas opcfes de layout estdo disponiveis, expandido e retraido. Sendo a
segunda opc¢dao ideal para mobiles, ou para 0 usuario ter mais espaco no navegador
desktop. Isso fica a critério do mesmo.

A figura 36 mostra 0 menu padrao, expandido e a figura 35, 0 menu retraido.
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Figura 36. Menu expandido Figura 35. Menu retraido
(padrao)

LACArquitetura

Q asn94@outlook.com
Administrador
03/11/2018
Online - Logout

& cCliente

E Projeto

& Usuirio

E lLogs

Fonte: Autoria propria. Fonte: Autoria prépria.

Dashboard (home)

Tela que apresenta algumas informacdes sobre os dados presentes no
sistema como a quantidade de projetos cadastrados, 0os usuérios, os clientes, dois
graficos e os objetivos mensais.

O grafico de status exibe quantos projetos estdo concluidos, em andamento e
aguardando. O grafico de projetos concluidos e novos projetos (ainda em
desenvolvimento), irdo mostrar os dados baseados nos meses do ano.

A parte de objetivos mensais (também em desenvolvimento) define quais as
metas do més atual.

A figura a seguir mostra essa tela.



47

Figura 37. Tela dashboard (home)
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Clientes

Este menu possui duas opcdes: consulta e novo. A figura a seguir representa
o formulario para o cadastro de um novo cliente e, caso exista, o cliente secundario

atrelado a esse cadastro, como especificado nos requisitos funcionais.

Figura 38. Formulario de now cliente
Tipo Cliente* Pessoa Fisica hd
Nome*
Email*
Telefone*
CPF
RG

Enderego -

Fonte: Autoria propria. T
odos os campos seguidos do caractere “*”, sdo obrigatérios. Os demais campos sao
opcionais.

Ao clicar no botdo “Cliente secundario”, um segundo formulario idéntico ao
presente na figura acima aparece, tendo apenas um campo obrigatério: 0 nome.
Além disso, o campo “Tipo Cliente” € sempre preenchido com a opgao “Pessoa

fisica”.

Campos e validagdes

e Tipo Cliente: Possui duas opc¢des, pessoa fisica e pessoa juridica.
¢ Nome: Este campo ndo aceita caracteres numericos.

e E-mail: Validagao baseada no caractere “@’.

e Telefone: O campo possui duas mascaras, de telefone residencial e

celular, basta digitar um digito a mais para ativar a segunda.
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e CPF: Validacdo baseada no calculo de verificacdo. Além disso € checado
no banco de dados se esse CPF ja foi cadastrado.

e CNPJ: Ao selecionar a opgao “Pessoa juridica” no tipo de cliente, o campo
CPF da lugar ao campo CNPJ, que também é validado com a utilizacdo do
calculo.

¢ RG: Mascara apenas para documentos do estado de Sdo Paulo.

e Endereco: Sera explicado ainda neste capitulo.

A figura a seguir mostra exemplos das validagdes citadas acima.

Figura 39. ValidagGes no cadastro de clientes

+ Erro!

Este CPF ja foi cadastradol

Tipo Cliente* Pessoa Fisica v

Nome™* ‘ 111111 ‘

Apenas letras!

teste ‘

Email*

Informe um email valido!

Telefone* ‘ ‘

Informe um telefone!

CPF ‘ 111.111.111-11 ‘
CPF invalido!

Fonte: Autoria propria.
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Figura 40. Tela de consulta de clientes

auinbas Jouaiuy sojsifial g ap @ 218 | ap opuBksop

BIISId B0SS3d wWod suonnjoswu@obupol SOJUES EBSII3 ZUlEag / SaenoN sopeD obupoy al

EJIDLNT EOSS3 wod-3)salDesaudwa esaldw3 a1saL 1l

EJISId B0SS8d wod ewb@euspiqed IEPEN 3( E]BUJED 21

BIISId B0SS3d a1salDziEa] oJueg 31$3L 0L

BIISId B0SS3d wod ewb@zaisa) [EPOJ OlUE]S3L 69

BIISId B0SS3d Wo ewb@ | Loznasw JIDBOW 99

BIISId B0SS3d wod ewb@euspigel IEPEN 30 E]RUJED g9

IS4 B0SS34 L0 YOOINO@ FEUSE opayly ¥9

Jessy "oJu| SIeW odiL lrews3 SWON oBipoo
Jeinaold solsibal a 0L JENsOW

BLUS)SIS 0L SOPRISEPED SBUBIND

S3JUBIY EJNSUOD BUBID BUWoH

Fonte: Autoria propria.
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A tela de consulta de clientes, mostrada na figura anterior, exibe todos os
clientes cadastrados no sistema, possibilitando a visualizagdo de todas as
informacbes e a alteracdo das mesmas. Isso acontece ao clicar nos icones
apresentados na coluna “Mais Info.” e “Alterar”. Ao clicar na opgao de mais
informacdes, é apresentado um modal que ndo possibilita qualquer alteracdo nos
dados. Ao clicar na opcao alterar, 0 mesmo modal é apresentado, mas com a

possibilidade de alterar as informacdes.

Figura 41. Tela de mais informagdes do cliente

Informagdes Cliente - Codigo 64

Cliente(s) Endereco(s)

Tipo Cliente Nome Email

Pessoa Fisica Aliredo asn94@outlook.com

Telefone CPF RG

(19) 3406-6430 430.827.518-06 12.345.678-9

Fonte: Autoria propria.

Essa tela possui um campo “Procurar’, que possibilita o usuario filtrar os
resultados apresentados. Qualquer um dos campos pode ser usado nesse filtro.
No canto inferior direito existe um botdo flutuante, com a funcdo de abrir o

formulario de cadastro de um novo cliente.

Usuarios

Assim como o menu descrito no item anterior, 0 de usuario possui as mesmas
opc¢des: novo e consulta. Lembrando que essa tela é exclusiva para administradores
do sistema.

E nessa tela que os administradores cadastram e alteram usuarios. A figura a
seqguir exibe o formulario para cadastro de um novo usuario. As regras de campos

obrigatérios sdo as mesmas do item anterior.
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Figura 42. Formulario de novwo usuario

Nome*
Email*
Senha®
Confirme a senha*

Permissdo* Administrador A

Fonte: Autoria prépria.

Campos e validacdes

e Nome: Este campo ndo aceita caracteres numericos.

e E-mail: Validagao baseada no caractere “@”. O mesmo € checado no
banco de dados, para garantir que ndo existam dois usuarios com 0 mesmo
e-mail.

e Senha: O campo deve possuir pelo menos cinco caracteres.

e Confirme a senha: Este campo deve ter o mesmo conteudo do
campo senha.

e Permissdo: O campo possui duas opgdes, “Administrador’ e

“Usuario”, como descrito no capitulo dos requisitos funcionais.

A figura a seguir mostra exemplos das validacdes citadas acima.
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Figura 43. Validagbes no cadastro de usuarios

« Erro!

Este email ja esta sendo usadol

Nome*

Email* ‘ teste ‘

Informe um email valido!

Senha* ‘ e ‘

Sua senha deve ter no minimo 5 caracteres

Confirme a senha™ ‘ R ‘

Sua senha deve ter no minimo 5 caracteres

Permissio* Administrador v

Fonte: Autoria propria.

A tela de consulta de usuarios segue o0 mesmo padrdo da tela apresentada
anteriormente, com o botédo flutuante e a possibilidade de filtragem das informacdes.
O que difere é a operacdo “Alterar Status”, que ao ser clicada, inativa ou ativa o
usuario. Caso 0 usuario seja inativado, esse perde o acesso ao sistema. Essa

operacao é feita através do uso da tecnologia Ajax.



Figura 44. Tela de alteragdo de usuério

Alterar Usudrio

Email

Nome

Nova Senha

Permissao* Administrador

Fonte: Autoria prépria.
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Figura 45. Tela de consulta de usuérios
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Enderecos

Nao existe um menu para enderecos. Os mesmos podem ser cadastrados e
alterados através das telas de cadastro de usuarios e projetos, como mostra a figura

abaixo.

Figura 46. Campo endereco

Enderego M

Fonte: Autoria prépria.

Ao clicar no icone a esquerda, um modal para cadastrar um novo endereco é

exibido.

Figura 47. Tela de cadastro de enderecos

Endereco

Bairro Cidade

Complemento Condominio Quadra

Nimero Cadastro Prefeitura

Fonte: Autoria prépria.

Dos campos presentes neste formulario, nenhum € obrigatério. Para que ele
seja valido, basta o usuario preencher pelo menos uma das informagdes.

Quando o campo CEP é informado e validado, uma requisicao Ajax é feita
para o web service ViaCEP, que traz as informacdes rua, bairro, cidade e estado, e

as coloca no formulario através da ferramenta Jquery.
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O cadastro do endereco também € realizado por Ajax. Ao se dar por
confirmada a inser¢cdo do novo endereco, essa op¢do € automaticamente adicionada
no combo box.

Para realizar a alteracdo de um endereco basta seleciona-lo e clicar no botédo

a direita. O mesmo modal sera exibido, mas com os campos preenchidos.

Projetos

Esta é a tela mais relevantes do sistema, onde os usuarios cadastram novos
projetos e controlam o andamento de cada um deles.

O cadastro, assim como no cadastro de clientes, possui 0 campo endereco,
que permite a adicdo de novos enderecos caso necessario. Além desse campo,
existem mais dois campos que funcionam da mesma forma, “Tipo” e “Categoria”.
Ambos possuem seus proprios menus, mas € possivel adicionar novas opc¢des a

esses campos no préprio cadastro de projetos.

Figura 48. Tela de cadastro de projetos
Cliente* 64 - Alfredo d
Tipo®
Categoria* Residéncial v
Medidas do terreno (metros)*
Medida da construgdo (metros gquadrados)*

Enderego v

Obervagdes

Fonte: Autoria prépria.
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Campos e validacdes

¢ Cliente: Contém todos os clientes primarios cadastrados no sistema. Este
combo box, assim como todos o0s outros, possui um filtro para
conveniéncia do usuério.

e Tipo: O banco de dados base tera por padrdo quatro tipos ja cadastrados:
decoracdo, reforma, nova construcdo e acompanhamento de obras.
Como dito anteriormente, € possivel a adicdo de novos tipos, seja pelo
menu “Tipo Projeto” ou pelo formulario de novo projeto. O cadastro de
tipos ndo permite tipos com o0 mesmo nome. Cada projeto pode ter mais

de um tipo, como mostra a figura a seguir.

Figura 49. Campo tipo
Tipo*

Fonte: Autoria prépria.

e Categoria: Da mesma forma que o campo tipo, este campo tera trés
opc¢Oes padréo ja cadastradas no banco de dados: residencial, comercial
e industrial. O cadastro de categorias segue 0 mesmo padrao descrito no
campo anterior, porém apenas uma categoria pode ser selecionada.

e Medidas do terreno: Aceita apenas valores numéricos.

e Medida da construcao: Aceita apenas valores numéricos.

e Endereco: Funciona conforme explicado na pagina 56.

e Observacdes: Caso o arquiteto deseje fazer alguma anotacéo, esse € o

espaco para isso.

A consulta de projetos segue o0 mesmo padrdo das outras telas de consulta
apresentadas anteriormente. A grande diferenga é o botdo “Mais Info.”, que leva o
usuario a tela de detalhes do projeto, onde 0 mesmo é capaz de fazer alteracdes em

cada uma das fases do projeto. Essa tela se encontra na figura a seguir.
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Figura 50. Tela de consulta de projetos
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A figura anterior mostra a tela de detalhes do projeto, que € dividida em cinco
partes que, inicialmente aparecem retraidas. O usuario € quem escolhe qual dessas
partes deseja visualizar. As partes pré-projeto, anteprojeto e projeto s&o compostas
por fases, essas compostas por quatro campos: prazo, status, Ultimo responséavel e
data de alteracdo. Os dois primeiros podem ser alterados pelos usuarios, enguanto
0s outros dois sdo automaticamente atualizados atraveés de requisicdo Ajax, quando
a fase sofre alguma mudanca.

O campo status € o responsavel pela realizacdo do calculo que monta a
coluna progresso. Ele pega todas as fases que estdo concluidas e divide pelas fases
que nao tem o status “Nao se aplica”. Essas séo ignoradas. Quando o projeto chega
a marca de 100% de progresso, seu status € alterado para concluido e é gravada a
data dessa concluséo.

A seguir serd mostrado a composi¢cdo de cada uma das partes presentes na
tela de detalhes.

e Informacdes bésicas: Consiste na apresentacdo dos dados presentes no

cadastro do projeto. Esses ndo podem ser alterados nesta tela.

Figura 52. Informacfes basicas do projeto

Informagdes basicas

Cliente Tipo Categoria Medida da construgéo
64 - Alfredo Decoracdo / Reforma Residéncial 250m?

Medidas do terreno Enderego Data de cadastro Status
100m x 100m 39 - Rua Orozimbo Rocha 28/10/2018 Em andamento

Observagdes

Fonte: Autoria propria.

D~

e Pré-projeto: Parte inicial do desenvolvimento de um projeto. Essa
Pré-projeto -

Figura_53. Fases do pré-projeto
Prazo

29/10/2018
Status Concluido - | Emandamento ~ | Naoseaplica .
Ultimo . ' . ‘ . ‘
) Alfredo Scunderlick Alfredé Scunderlick Alfredé Scunderlick
responsavel
Data de 28M0/2018 28102018 28/110/2018

Fonte: Autoria prépria.
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composta por trés fases: contrato, documentos e levantamento

planialtimétrico.
e Anteprojeto: Parte intermediaria, composta por seis fases: planta

humanizada, modelo 3D, render, aprovacdo do cliente, aprovacdo de

prefeitura, aprovacdo do condominio.

Figura 54. Fases do anteprojeto

Anteprojeto
Aprovagdo do
Planta humanizada Modelo 3D Render Aprovagao do cliente Aprovagao de prefeitura  condominio
Prazo 31102018
Status Em andamento v Em andamento v Em andamento v Em andamento v Em andamento v Em andamento
Ultimo i Alfredd Scunderlick
responsavel
Data de 2811012018
alteragio

Fonte: Autoria prépria.

e Projeto: Parte final, composta por quinze fases. Devido a quantidade de
campos, a tabela foi dividida em duas partes para evitar o uso de scroll,

facilitando a visualizacdo do usuério.
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do projeto

inais
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Fonte
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Log de projetos

Como descrito no capitulo dos requisitos funcionais, o0 sistema possui uma
tela que possibilita os administradores visualizarem as operacdes realizadas nos
projetos cadastrados, desde insercbes e alteracbes dos dados basicos, até
alteracdoes de fases. Esses logs sdo salvos automaticamente quando uma dessas
operacdes é realizada por qualquer que seja 0 usuario.

Como citado acima, existem trés tipos de logs, cada um deles € composto

por:

Usuario: Quem foi o responsavel pela operagéo.

Codigo do projeto: Qual projeto foi cadastrado/alterado.

Data: Quando essa operacao foi realizada.

Transacgéao: O tipo do log. S&o eles:

o Cadastro: Novo projeto.

o Alteracdo de dados basicos: Mudancas feitas nos dados basicos do
projeto, como as medidas do terreno, medida da construgéo,
observacgdes e status.

o Alteracdo de fases: Mudancgas feitas nos dados de alguma fase de
um projeto, como o prazo e o status.

¢ Antes: Como estavam as informacdes antes da alteracao.

e Depois: Como ficaram as informagdes depois da alteracao.

A tela de logs é composta por uma tabela, que segue o0 mesmo padrao das
demais presentes no sistema. Para visualizar as informacfes que foram alteradas,
basta clicar no icone presente na coluna “Mais Info.”, como mostram as figuras a

seqguir.
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Figura 56. Consulta de logs
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65

Figura 57. Informac¢des da alteracdo de fase

Informacdes Log - Alteracdo de Fase

Planta de paginacdo de pisos

Info. Antes Depois

Prazo |31."10f2018 |31."10f2018

Status | Em andamento | Em andlise

Fechar

Fonte: Autoria propria.
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3.7. Infraestrutura de tecnologia da informacéao

Necessidade de infraestrutura de redes

E necesséaria uma rede local, seja ela cabeada ou wi-fi, caso seja definido o uso

de um servidor fisico.

Necessidade de link de internet

A Unica funcionalidade do sistema que depende de conexdo com a internet € a
busca pelo cep, com a utilizacdo do web service ViaCep. Caso ndo exista esse link,
essa funcionalidade retorna um erro, mas nao impossibilita a utilizacdo do sistema,
pois ainda € possivel informar manualmente os dados do endereco.

Se futuramente for escolhido hospedar o servidor na nuvem, torna-se necessario

a aquisicao de um servi¢co de internet.

Necessidade de aquisicdes de licencas de softwares

Nao ha necessidade da aquisicdo de nenhuma licenca de software, tendo em
vista que é possivel hospedar e rodar o sistema com softwares livres. A Unica coisa
que € aconselhada é a utilizacdo de navegadores testados previamente nesse
trabalho, como o Google Chrome ou o Microsoft Edge (exclusivo para Windows 10
nos desktops). Entdo, se o usuario preferir o navegador da Microsoft, 0 mesmo tera

gue adquirir uma licengca do Windows 10.



67

4. CONSIDERACOES FINAIS

O projeto atingiu os resultados esperados, baseados nos requisitos

levantados no inicio do processo, mas esse trabalho € apenas o comeco do

desenvolvimento desse sistema. Junto a arquiteta Gabriela De Nadai, pretendemos

continuar aperfeicoando o sistema. Inclusive possuimos uma lista das melhorias que

esperamos implementar num futuro préximo.

O objetivo é ter o maior nimero de funcionalidades possivel para atender ao

maximo as necessidades de um escritério de arquitetura, possibilitando uma futura

comercializacdo desse sistema.

Por enquanto ja foram definidas as seguintes melhorias, sao elas:

Tela de mudanca de senha: Atualmente apenas um administrador pode
mudar a senha de outro usuario. A ideia € criar uma dela para que
qualquer usuario possa trocar sua senha.

Controle de horas/minutos: Adicionar um atributo nos projetos para que
0s usuarios coloquem as horas ou minutos utilizados em cada fase. Dessa
forma sera possivel calcular quanto tempo foi necessario para concluir o
projeto como um todo, possibilitando definir melhor o valor do servigo
prestado.

Escolher quais fases irdo constituir um projeto: Permitir que os
usuarios escolham quais fases o projeto tera. Dessa forma a tela de
detalhes ficara mais objetiva, sem a necessidade de mudar o status para
“Nao se aplica” quando uma fase nao for relevante para um projeto.
Orcamentos: Montar orcamentos de decoracéo, reforma e outros tipos de
projeto. Com a possibilidade de gerar um relatério para ser repassado ao
cliente.

Agenda de reunides: Possibilidade de cadastro de reunides e tarefas a
serem realizadas. Possivelmente na forma de um calendéario interativo ou

de uma tabela como as outras ja presentes no sistema.

Muito foi aprendido no processo de desenvolvimento deste trabalho. E

possivel afirmar que o sistema supre as necessidades iniciais apresentadas pela
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cliente, automatizando tarefas que antes eram feitas de maneira manual e muitas

vezes sem qualquer tipo de controle.



69

5. REFERENCIAS

PRESSMAN, Roger S Engenharia de Software. 5 ed. Rio de Janeiro: McGraw-Hill.
2002.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 4 ed.
S&o Paulo: Pearson Addison Wesley. 2005.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes. 2 ed. Porto Alegre: Bookman. 2004.

CAELUM. Java para Desenvolvimento Web. Disponivel em: <

https:/mww.caelum.com.br/apostila-java-web/>. Acesso em: 20 jun. 2018.

CAELUM. Desenvolvimento Web com HTML, CSS e JavaScript. Disponivel em:

<https://www.caelum.com.br/apostila-html-css-javascript/>. Acesso em: 30 jun. 2018.

CAELUM. Java e Orientacéao a Objetos. Disponivel em:
<https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/>. Acesso em: 05 jul.
2018.

VIACEP. Exemplo com Jquery. Disponivel em: <

https:/viacep.com.br/exemplo/jquery/>. Acesso em: 03 ago. 2018.

ALURA. Entendendo a Web por baixo dos panos. Disponivel em:

<https://cursos.alura.com.br/course/http-fundamentos>. Acesso em: 20 jun. 2018.

ALURA. HTML5 e CSS3: Suas primeiras paginas da Web. Disponivel em:

<https://cursos.alura.com.br/course/introducao-html-css>. Acesso em: 20 jun. 2018.

ALURA. Fundamentos de Java na Web. Disponivel em:
<https://cursos.alura.com.br/course/serviet-3-e-fundamentos-web>. Acesso em: 20
jun. 2018.


https://www.caelum.com.br/apostila-java-web/
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/

70

ALURA. Tags para facilitar o desenvolvimento JSP. Disponivel em:

<https://cursos.alura.com.br/course/jstl>. Acesso em: 15 jul. 2018.

ALURA. SpringMVC: Criando aplicagbes  Web. Disponivel — em:
<https://cursos.alura.com.br/course/spring-mvc-1-criando-aplicacoes-web>. Acesso
em: 15 jul. 2018.

ALURA. SpringMVC: Integracdo, cache, seguranca e templates. Disponivel em:
<https://cursos.alura.com.br/course/springmvc-2-integracao-cache-seguranca-e-

templates>. Acesso em: 01 ago. 2018.

MIHALCEA, Vlad. The best way to map a @OneToMany relationship with JPA
and Hibernate. Disponivel em: <https://Madmihalcea.com/the-best-way-to-map-a-
onetomany-association-with-jpa-and-hibernate/>. Acesso em: 05 ago. 2018.

DEVMEDIA. Ajax com Jquery: Trabalhando com requisicbes assincronas.
Disponivel em:  <https://mwww.devmedia.com.br/ajax-com-jquery-trabalhando-com-

requisicoes-assincronas/37141>. Acesso em: 30 jul. 2018.

DEVMEDIA. Introducéao ao Padrao MVC. Disponivel em:
<https://mwww.devmedia.com.br/introducao-ao-padrao-mvc/29308>. Acesso em: 10
set. 2018.

DEVMEDIA. JSON Tutorial. Disponivel em: <https:/mww.devmedia.com.br/json-
tutorial/25275>. Acesso em: 10 set. 2018.


https://vladmihalcea.com/the-best-way-to-map-a-onetomany-association-with-jpa-and-hibernate/
https://vladmihalcea.com/the-best-way-to-map-a-onetomany-association-with-jpa-and-hibernate/

71

APENDICE A — ATA DE REUNIAO 01/2018

ATA DE REUNIAO
n: 01/2018

Data: 18/06/2018

Horario de Inicio: 20:35

Horario de Termino: 22:00

Local: Rua Maria Regina Delben Astorri, 54

Participantes: Alfredo Scunderlick Neto — Programador Junior

Gabriela De Nadai — Arquiteta

Pauta: Situacédo atual da gestao dos projetos, principais funcionalidades.

Situacdo atual da gestdo dos projetos: Discutido como é feito a gestdo dos
projetos na empresa em que Gabriela De Nadai trabalha. Houve a exibicdo da
planilha utilizada pelos funcionarios e uma explicacdo detalhada de como funciona o
processo de execucao de um projeto arquitetdnico.

Principais funcionalidades: Definidos os principais requisitos para o sistema,
incluindo quais telas seriam necessarias, seus campos, suas validacdes e
aparéncias.

Decidido que, a toda semana, a cliente sera apresentada com o andamento do
desenvolvimento do sistema, incluindo a utilizacdo do mesmo, afim de alinhar seus

desejos com o que esta sendo feito.
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APENDICE B — ATA DE REUNIAO 02/2018

ATA DE REUNIAO
n: 02/2018

Data: 30/07/2018

Horario de Inicio: 19:00

Horario de Termino: 20:00

Local: Rua Maria Regina Delben Astorri, 54

Participantes: Alfredo Scunderlick Neto — Programador Junior
Gabriela De Nadai — Arquiteta

Pautas: Apresentacdo do protétipo, davidas e definicdo das proximas etapas.

Apresentacdo do prototipo: Exibido para a cliente algumas das telas
desenvolvidas, muitas, sem suas principais funcionalidades, feitas apenas para
aprovacao dos layouts.

Decidido a mudancas das cores principais, reorganizacao das informacdes nas telas

de cadastro.

Duvidas e definicdo das préximas etapas: Tiradas as davidas com relacdo aos
campos que deveriam compor cada uma das telas de cadastro e suas validagdes. A
arquiteta apresentou esquemas da tela de cadastro de projetos e da tela das fases

de cada um deles para a proxima etapa do desenvolvimento do sistema.
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APENDICE C — ATA DE REUNIAO 03/2018

ATA DE REUNIAO
n: 03/2018

Data: 06/09/2018

Horario de Inicio: 20:00

Horario de Termino: 21:20

Local: Rua Maria Regina Delben Astorri, 54

Participantes: Alfredo Scunderlick Neto — Programador Junior
Gabriela De Nadai — Arquiteta

Pauta: Tipos e categorias de projeto, tela das fases do projeto.

Tipos e categorias de projeto: Discutido sobre a necessidade de uma tela de
cadastro para novas categorias e tipos de projeto.

Decidido como seriam essas telas.

Tela das fases do projeto: Discutido a melhor forma para dividir as fases do projeto
em uma so tela.

Decidido o layout final para essa tela, dividindo o projeto final em duas partes.



