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RESUMO 



 
 

 
 
 
 
 
Deve ser um texto bastante sintético que inclui as ideias principais do trabalho, ou 
seja, os objetivos, a metodologia, os resultados e as conclusões, permitindo que tenha 
uma visão sucinta do todo, principalmente das questões de maior importância e das 
conclusões a que se tenha alcançado. É feito normalmente na língua de origem e 
numa outra de larga difusão, dependendo de seus objetivos e alcance. Deve ser 
redigido em parágrafo único, mas sem a entrada de parágrafo. Em teses e 
dissertações, apresentar o resumo com, no mínimo 150 palavras e, no máximo, 500 
palavras. Dar preferência ao uso da terceira pessoa do singular e o verbo na voz ativa. 
Evitar o uso de citações bibliográficas, símbolos e contrações que não sejam 
correntes, fórmulas, equações e diagramas. O resumo é um elemento obrigatório, e 
seguido, logo abaixo, das palavras representativas do conteúdo do trabalho, isto é, 
palavras-chave ou descritores, separadas por ponto. O resumo deve vir acompanhado 
da referência do documento. Deve ser um texto bastante sintético que inclui as ideias 
principais do trabalho, ou seja, os objetivos, a metodologia, os resultados e as 
conclusões, permitindo que tenha uma visão sucinta do todo, principalmente das 
questões de maior importância e das conclusões a que se tenha alcançado. É feito 
normalmente na língua de origem e numa outra de larga difusão, dependendo de seus 
objetivos e alcance. Deve ser redigido em parágrafo único, mas sem a entrada de 
parágrafo. Em teses e dissertações, apresentar o resumo com, no mínimo 150 
palavras e, no máximo, 500 palavras. Dar preferência ao uso da terceira pessoa do 
singular e o verbo na voz ativa. Evitar o uso de citações bibliográficas, símbolos e 
contrações que não sejam correntes, fórmulas, equações e diagramas. O resumo é 
um elemento obrigatório, e seguido, logo abaixo, das palavras representativas do 
conteúdo do trabalho, isto é, palavras-chave ou descritores, separadas por ponto. O 
resumo deve vir acompanhado da referência do documento. 
 
Palavras-chave: Palavra-chave. Palavra-chave. Palavra-chave. Palavra-chave. 

Palavra-chave.  
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1 INTRODUÇÃO  

       Em uma era onde a digitalização está cada vez mais presente nas vidas 

das pessoas, a indústria do entretenimento tem se adaptado para atender às 

necessidades e expectativas dos consumidores. Uma dessas adaptações é a 

venda de ingressos online, que se tornou não apenas uma conveniência, mas 

uma necessidade ... 

A venda de ingressos online é uma inovação que transformou a maneira 

como as pessoas interagem com a indústria do entretenimento. Antes, a 

compra de ingressos exigia que os consumidores se deslocassem fisicamente 

até o local do evento, muitas vezes enfrentando extensas filas. Agora, com a 

venda de ingressos online, os consumidores podem comprar seus ingressos 

no conforto de suas casas, a qualquer hora e em qualquer lugar. Isso não 

apenas economiza tempo e esforço, mas também permite que os 

consumidores planejem melhor suas atividades de lazer. 

Segundo os dados do site Canal do Consultor (2023), os recursos 

tecnológicos desempenham um papel fundamental na vida dos consumidores, 

trazendo segurança e compras totalmente satisfatórias aos gostos e 

necessidades individuais dos mesmos. 

Além disso, a venda de ingressos online permite uma gestão mais 

eficiente do público e dos horários das sessões. Isso significa que os gerentes 

de cinema podem monitorar a venda de ingressos em tempo real e fazer ajustes 

conforme necessário. Isso resulta em uma experiência mais organizada e 

agradável para todos os envolvidos, desde os espectadores até os gerentes de 

cinema. 

Outra inovação significativa que tem ganhado destaque no setor 

cinematográfico é a inclusão de um Snack Bar virtual. Com um cardápio 

disponível online, os amantes do cinema podem explorar uma variedade de 

opções de petiscos e bebidas antes mesmo de chegarem ao cinema. Isso 

permite que eles personalizem sua experiência de acordo com suas 

preferências. Além disso, a possibilidade de realizar o pedido antecipadamente 

e retirar os alimentos no local proporciona uma conveniência adicional. Isso 

evita filas e garante que os clientes possam desfrutar de suas escolhas durante 

a sessão, melhorando a experiência geral do cinema. 
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Outra vantagem oferecida pelo sistema de compra de ingressos online é 

o esquema de reembolso em caso de imprevistos. Esse benefício proporciona 

aos clientes a tranquilidade de saberem que seu investimento não será perdido 

caso não possam comparecer à sessão. Isso demonstra o compromisso do 

cinema com a satisfação e o bem-estar do público. 

Essas inovações não apenas facilitam a vida dos espectadores, mas 

também contribuem significativamente para a visibilidade do cinema. A 

comodidade oferecida pela compra de ingressos online e pelo Snack Bar virtual 

atrai mais pessoas. Isso resulta em um aumento na frequência nas sessões e 

impulsiona o crescimento do negócio. 

Além disso, a possibilidade de escolha de assentos para todo o público, 

incluindo lugares acessíveis para pessoas com deficiência, gestantes e 

pessoas com obesidade. Isso evita conflitos entre os clientes e proporciona 

satisfação e comodidade para todos os espectadores. Essas medidas 

contribuem para uma experiência mais inclusiva e agradável, promovendo a 

diversidade e o bem-estar de todos os frequentadores do cinema. 

De acordo com os dados do site Planne (2023), as plataformas on-line 

permitem que seu negócio atinja os mais diversos públicos, sem que as 

pessoas precisem se deslocar até o estabelecimento para comprar um bilhete. 

Isso, por sua vez, ajuda a aumentar os lucros. 
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2 METODOLOGIA 

 

No projeto, empregou-se a metodologia de revisão bibliográfica para identificar 

os requisitos e coletar os dados necessários para o desenvolvimento. Isso foi feito 

com base em estudos previamente realizados sobre o tema. 

Além disso, a revisão bibliográfica permitiu uma compreensão mais profunda e 

abrangente do tema em questão. Isso contribuiu significativamente para a qualidade 

e a eficácia do desenvolvimento do projeto. 

Para obter respostas relacionadas ao projeto, foi desenvolvido um questionário 

que foi disponibilizado à comunidade escolar. Isso permitiu que eles compartilhassem 

suas experiências no ambiente mencionado. As respostas obtidas ajudaram a moldar 

o projeto de acordo com as necessidades e experiências. Isso garantiu que o projeto 

fosse não apenas teoricamente sólido, mas também prático e aplicável. 

 

 

Figura 1 - Análise de vendas online. 

FONTE: Google Forms 

 

A análise da pesquisa foi empregada como um instrumento para avaliar a 

opinião do público-alvo sobre as vendas online. Com base nesses resultados, foi 

concebida uma plataforma inovadora que alia praticidade e acessibilidade, 

democratizando o acesso para todos os usuários. O objetivo principal é simplificar o 

processo de compra de ingressos através de um website atraente, repleto de 

funcionalidades diversificadas, projetadas para garantir a satisfação integral de todos 
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os usuários. Esta abordagem representa um avanço significativo na forma como 

interagimos e realizamos transações online. 

 

 

Figura 2 - Análise de necessidade de um Snack Bar. 

FONTE: Google Forms 

 

De acordo com o gráfico, a maioria dos usuários gostariam da inclusão de um 

snack bar no site de cinema de sua cidade.  

É importante a inclusão de um snack bar nos sites de cinema, para que o cliente 

esteja ciente das opções alimentares do cinema e seus preços, e para a redução de 

filas e inconvenientes para comprar e pegar seus alimentos. 

Pensando nisso, é fundamental um sistema de snack bar no site de cinema, 

para uma amplitude de escolha de combos alimentares e brindes, até para a 

redução de filas e pressa dos funcionários do cinema para um rápido atendimento. 
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Figura 3 - Análise de necessidade de um sistema de reembolso. 

FONTE: Google Forms 

A necessidade de um sistema de reembolso em um site de cinema é crucial 

para garantir os direitos dos consumidores. De acordo com o artigo 49 do Código de 

Defesa do Consumidor (CDC), os compradores têm o direito de desistir de compras 

realizadas fora de uma loja física em até 7 dias. Isso é especialmente relevante com 

a popularização das compras online. 

O gráfico mencionado revela que muitos entrevistados não estão cientes da 

existência de um sistema de reembolso nos cinemas. Portanto, é essencial que os 

sites de cinema implementem um sistema eficiente para garantir que os clientes 

possam receber reembolso quando necessário. Por exemplo, se um cliente não puder 

assistir a um filme devido a um imprevisto, o cinema deve cumprir sua obrigação de 

reembolsar o cliente. 
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Figura 4 – Protótipo de baixa fidelidade. 

FONTE: Autores do projeto.  

 

No escopo de baixa fidelidade em que foi desenvolvido, há a página 

inicial onde o cliente tem acesso ao calendário do cinema, onde é exibido a 

programação dos filmes em cartaz. Em seguida, o cliente acessa a sua conta 

com seu e-mail e senha e se caso ele não tiver uma conta, ele seleciona o 

botão de cadastro para ingressar no site. Após o cadastro/login, o cliente terá 

acesso aos tipos de ingresso e a escolha dos assentos, terá também acesso 

ao snack bar e aos combos disponíveis para consumo. Em seguida o cliente 

finalizará a compra e realizará o pagamento. 
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3 FERRAMENTAS 

 

Os desenvolvedores utilizam uma variedade de ferramentas e linguagens de 

programação para criar sites e aplicativos da web. No projeto em questão, foram 

empregados o HTML, CSS, JavaScript e PHP, que estão entre as ferramentas mais 

comuns nesse contexto. 

 

 

3.1 HTML: 

 

 

 

 

 

 

        Figura 5 – Logo HTML. 

              FONTE: W3C.  

 

O HTML, abreviação para HyperText Markup Language, é uma linguagem de 

marcação que define a estrutura e o conteúdo de um documento da web. Utilizado 

para criar páginas que podem ser visualizadas em um navegador, o HTML é composto 

por elementos de marcação que identificam partes como cabeçalhos, parágrafos, 

listas, imagens e links. Esses elementos são escritos entre colchetes angulares, como 

<h1> para cabeçalhos de nível 1 ou <p> para parágrafos. Sua simplicidade o torna a 

base de todas as páginas da web, sendo utilizado no projeto para construir a estrutura 

da plataforma. 
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3.2 CSS:   

                                                      

          Figura 6 – Logo HTML. 

                FONTE: W3C. 

  

 O CSS, sigla para Cascading Style Sheets, é uma linguagem de estilo que determina 

a aparência dos elementos HTML em uma página da web. Com o CSS, é possível especificar 

cores, fontes, layout e outros aspectos visuais, sendo fundamental para estilizar o layout da 

plataforma. Essencial no desenvolvimento web, o CSS é empregado na criação de sites 

atraentes e envolventes. 

 

 

3.3 JAVASCRIPT: 

                                                    

        Figura 7 – Logo HTML. 

    FONTE: Brendan Eich. 

 

O JavaScript é uma linguagem de programação de alto nível, imperativa e 

orientada a objetos, empregada para adicionar interatividade a um site. Sua execução 

ocorre no lado do cliente, ou seja, no navegador do usuário, possibilitando a criação 

de efeitos, animações e interações em tempo real, como formulários e outros 

elementos. Poderosa e versátil, o JavaScript é capaz de criar uma ampla gama de 

aplicativos web. Na plataforma em questão, foi utilizado para proporcionar 

interatividade ao site. 
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3.4 PHP  

 

 

 

 

 

    Figura 8 – Logo PHP. 

FONTE: Andi Gutmans e Zeev Suraski.  

 

 O PHP é uma linguagem de programação de uso geral, especialmente 

adequada para o desenvolvimento web e que pode ser embutida no HTML. Ela é 

usada principalmente para criar páginas da web dinâmicas, como a plataforma que foi 

desenvolvida, e pode ser integrada facilmente com bancos de dados como o MySQL. 

O PHP é executado no servidor, o que significa que o código é processado no servidor 

antes de ser enviado ao navegador do usuário, resultando em páginas da web que 

são altamente interativas e personalizadas.  
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3.5 VSCODE:  

 

 

 

 

 

 

                                      Figura 9 – Logo Visual Studio Code. 

        FONTE: Microsoft.  

 

O Visual Studio Code, também conhecido como VS Code, é uma ferramenta 

de edição de código criada pela Microsoft que funciona em Windows, Linux e macOS. 

Ele oferece funcionalidades para debugar seu código diretamente no ambiente do 

editor, facilitando a identificação e correção de erros. Além disso, ele tem um sistema 

integrado de controle de versão Git, que auxilia na gestão de diferentes versões do 

seu código. O VS Code também se destaca por suas funcionalidades de realce de 

sintaxe e preenchimento automático de código, que tornam a codificação mais 

eficiente e menos propensa a erros. Ele também oferece snippets de código, que são 

pequenos blocos de código reutilizáveis, e recursos de refatoração de código, que 

ajudam a melhorar a estrutura do código sem alterar seu comportamento. 
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3.6 Canva: 

 

 

 

 

 

 

 

    Figura 10 – Logo Canva. 

    FONTE: Melanie Perkins.  

 

 O Canva é um serviço online de criação de design e expressão visual. Seu 

objetivo é democratizar o design, permitindo que qualquer pessoa, em qualquer lugar 

do mundo, tenha a capacidade de criar e compartilhar suas próprias criações. O canva 

foi usado para o desenvolvimento do protótipo do site. 

 

 

 

3.6 Bootstrap: 

 

 

 

 

 

 

         Figura 5 – Logo Bootstrap. 

 FONTE: Mark Otto e Jacob Thornton.  

 

 O Bootstrap é um framework front-end que fornece estruturas de CSS para a 

criação de sites e aplicações responsivas de forma rápida e simples. Além disso, pode 

lidar com sites de desktop e páginas de dispositivos móveis da mesma forma. O 

bootstrap auxiliou os desenvolvedores na codificação do front-end. 
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3.7 GitHub:  

 

Figura 5 – Logo GitHub. 

       FONTE: Tom Preston-Werner.  

O GitHub é uma plataforma de hospedagem de código-fonte com controle de 

versão usando o Git. Ele permite que programadores, utilitários e organizações 

colaborem em projetos. GitHub hospeda repositórios do Git e fornece aos 

desenvolvedores ferramentas para enviar um código melhor por meio das 

funcionalidades de linha de comando, problemas (discussões encadeadas), pull 

requests, revisão de código ou o uso de uma coleção de aplicativos grátis e para 

compra em GitHub Marketplace.  

 

 

3.8 Figma: 

 

  

 

 

 

 

    Figura 5 – Logo Figma. 

                                     FONTE:  Dylan Field e Evan Wallace.  

 

O Figma é uma plataforma online de criação de interfaces, wireframes e 

protótipos. Seu papel é oferecer recursos de design de telas para aplicações variadas, 

permitindo que times de Design trabalhem em conjunto no mesmo projeto 

remotamente e simultaneamente. Foi utilizado para desenvolvimento de esboços para 

aplicação web. 
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3.9 MySQL: 

                           

                                        Figura 5 – Logo MySql. 

                         FONTE: Michael Widenius e David Axmark.  

 

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados, que utiliza a 

linguagem SQL como interface. O MySQL serve para armazenar, organizar e 

recuperar informações de forma eficiente. Ele é utilizado em uma ampla variedade de 

aplicativos e cenários. Foi usado para armazenar e gerenciar os dados vindo do PHP 

no banco de dados. 

 

 

 

3.10 XAMPP: 

  

 

 

 

 

 

                                               Figura 5 – Logo XAMPP. 

                FONTE: Steffen Strueber.  

 

O XAMPP é um pacote com os principais servidores de código aberto do 

mercado, incluindo FTP, banco de dados MySQL e Apache com suporte as linguagens 

PHP e Perl. Com ele, é possível rodar sistemas como WordPress e Drupal localmente, 

o que facilita e agiliza o desenvolvimento. Foi utilizado para executar um servidor web 

local. 
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3.11 PagSeguro:  

 

 

 

 

 

    Figura 5 – Logo PagSeguro. 

        FONTE: Grupo UOL.  

 

O PagSeguro é uma corporação que se destaca no setor de pagamentos 

digitais e atua também como uma instituição bancária. Ela desempenha um papel na 

execução, transmissão e liquidação financeira de operações com cartões de crédito e 

débito, abrangendo tanto o ambiente físico quanto o digital. Sua plataforma facilita o 

processamento de pagamentos, proporcionando comodidade e eficiência para seus 

usuários. Foi utilizado como plataforma de pagamento online do nosso site. 
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4 DESENVOLVIMENTO 

 

O site para a vendas de ingressos online THEOTTER teve o desenvolvimento 

no total de 8 telas, sendo elas: a página inicial, página de login, página de cadastro, 

página do snack bar, página do carrinho, página do usuário, página para a escolha do 

acento, e a página para a descrição de filmes. 

 

 

Figura 6 – Tela inicial 

FONTE: Dos autores 

 

    Figura 7 – Cartazes de filmes da tela inicial 

FONTE: Dos autores 
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 Na página inicial, o usuário encontra uma seleção completa dos filmes em 

cartaz no cinema. Ao clicar em um dos pôsteres, o usuário é direcionado para uma 

página dedicada à compra de ingressos, onde poderá visualizar os horários, dias de 

exibição e a disposição dos assentos disponíveis. Após selecionar suas 

preferências, o pedido é adicionado ao carrinho, facilitando a finalização da compra 

de maneira prática e organizada. 

 

 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figura 8 – Trecho do código da tela inicial 

FONTE: Dos Autores 

 

Nesta tela, os filmes são exibidos em um formato de carrossel, 

proporcionando uma visualização interativa. Ao clicar em um dos filmes, o usuário 

pode visualizar seus detalhes completos e proceder com a seleção dos ingressos 

desejados. 
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Figura 9 – Tela de cadastro 
      
    FONTE: Dos Autores 

 

 

 

 

 

 

 

 

        
Figura 10 – Tela de cadastro 

 
                                     FONTE: Dos Autores 
 

Na tela de cadastro o usuário irá informar seus dados pessoais para o registro 

de sua conta no site, incluindo: nome completo, gênero, apelido, CPF e data de 

nascimento, o usuário tem a opção de clicar no checkbox escrito “Usar o mesmo CPF 

para notas fiscais e recibos”. O usuário precisa também inserir suas informações de 

contato, em especifico seu e-mail e também seu telefone. Em seguida, o usuário criará 

uma senha para sua conta para que posteriormente a acesse. Após preenchido, o 

usuário deve clicar no checkbox “Declaro que todas as informações aqui são 

verdadeiras” obrigatoriamente para a validação do botão “Cadastrar”, para que suas 

informações sejam cadastradas no site e também tenha acesso ao conteúdo do site, 

faça compras e tenha uma conta de usuário.  
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Figura 11 – Trecho do codigo da tela de cadastro 

FONTES: Dos autores 

 

O sistema conta com alguns tipos de inputs, cada um adequado ao tipo de 

informação que deve ser preenchida pelo usuário, garantindo organização no 

cadastro de dados. Esses campos são processados por meio do método POST, que 

envia as informações coletadas para um arquivo no back-end. Esse arquivo, é 

responsável por registrar e armazenar esses dados no banco de dados, 

assegurando as informações inseridas. 
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Figura 12 – Tela de login 

 
FONTE: Dos autores 

 

                       Na tela de login, o usuário que já tem o cadastro pode inserir seus 

dados para acessar sua conta. Ele precisa inserir seu e-mail ou CPF e senha que 

estão cadastrados no site, caso ele não tenha criado uma conta ainda ele pode 

acessar a tela de cadastro pelo link “Não tem uma conta? Crie uma aqui!”. Apenas 

usuários que possuem conta podem comprar e desbloquear recursos no site. 

 

 

 

Figura 13 – Trecho do Código da tela de login 

FONTE: Dos autores 
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Na tela de login, o usuário já cadastrado no site encontrará dois campos de 

entrada: um para inserção do e-mail ou CPF e outro para a senha. Após preencher 

os dados, o usuário envia essas informações para um arquivo no back-end, onde 

serão processadas e verificadas no banco de dados para confirmar sua 

correspondência com os registros armazenados. Com a verificação concluída e 

aprovada, o usuário terá acesso ao site. 

 

 

 

  Figura 14 – Tela do snack bar. 

FONTE: Dos autores 

 

               Na tela do snack bar o usuário terá várias opções de doces, aperitivos, 

bebidas e combos para escolher e consumir durante o filme que será assistido. 

Quando ele quiser acessar as opções de doces ele apenas precisará dar um clique 

no botão “doces” que mostrará os doces disponíveis para compra e consumo (cada 

botão corresponde o mesmo comando de acordo com a sua categoria). Após as 

opções estarem em exibição, o usuário terá opção de escolher os produtos que irá 

adicionar ao seu carrinho. 
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Figura 15 – Opções de alimentos do snack bar  

 
FONTE: Dos autores 

 

 

 

 

 
 

Figura 16 – Trecho do código da tela do snack bar 

FONTE: Dos autores 
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O site apresenta um botão com um ícone de um “carrinho de compras” que, 

ao ser clicado, aciona uma notificação confirmando que o item foi adicionado ao 

carrinho. Além disso, a notificação oferece a opção de visitar a página do carrinho 

para facilitar a visualização dos itens selecionados. 

  O site dispõe de filtros de categorias. Ao selecionar um filtro, uma função em 

JavaScript é acionada para exibir apenas os produtos pertencentes à categoria 

escolhida (por exemplo quando a categoria doces é escolhida, apenas doces serão 

exibidos), oferecendo uma experiência de navegação mais direcionada e eficiente 

para o usuário. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 17 – Tela de assentos 

FONTES: Dos autores 
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Após selecionar o ingresso desejado, o usuário será guiado a tela de assentos da 

sala onde o mesmo assistirá o respectivo filme. Nessa tela o usuário terá acesso aos 

assentos disponíveis e a localização deles facilitando sua escolha e senso de 

direção. 

 

 

 
Figura 18 – Trecho do código da tela de assentos 

 
FONTES: Dos autores 

 

Neste sistema, o Java Script executa uma função que exibe os assentos em 

ordem crescente, de 1 a 312, organizados em linhas e colunas para facilitar a 

visualização e escolha. As linhas são identificadas por letras de A à N, permitindo 

um melhor senso de localização para os usuários no site. Após a seleção dos 

assentos pelo cliente, os dados são encaminhados ao carrinho, onde constarão 

informações detalhadas sobre o filme escolhido, o ingresso e os assentos 

reservados. 
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    Figura 19 – Tela do carrinho 
                                                   FONTES: Dos autores 

 

 Esta tela exibe os produtos selecionados, incluindo o filme, o ingresso e os 

assentos, além de calcular e apresentar o valor total da compra. Após a conferir esses 

itens, o usuário é direcionado para a tela de pagamento. No carrinho, o usuário pode 

remover qualquer produto adicionado antes, seja o ingresso, a seleção de assentos 

ou alimentos, permitindo ajustes antes da finalização da compra. 

 

    
 Figura 20 – Tela do carrinho 

 
FONTES: Dos autores 
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Figura 21 – Tela de pagamento 

FONTES: Dos autores 

 

A tela de pagamento contém as opções de pagamento oferecidas para o 

usuário, e também o valor que irá pagar. Após a seleção da forma de pagamento o 

usuário deve clicar no botão “confirmar compra” para registrar o pagamento da compra 

que será efetuada. 

 

Figura 22 – Tela do código da página de pagamento 

FONTES: Dos autores 
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Na tela do pagamento, o usuário terá acesso ao valor total a ser quitado, com 

a possibilidade de escolha entre três métodos de pagamento: cartão de crédito, cartão 

de débito ou PIX. Para maior praticidade, o código PIX é gerado instantaneamente 

através de uma função em Java Script, proporcionando agilidade e segurança na 

finalização da compra. 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figura 23 – Tela do usuário 

FONTES: Dos autores 

 

Nessa tela o usuário terá acesso aos dados da sua conta, e poderá os alterar 

para assim salva-los posteriormente. Após a mudança dos dados o usuário deve clicar 

em “fazer mudanças” para os salvar. Caso o usuário queira sair sem salvar os dados 

ele pode clicar no ícone “X” para sair sem salvar nenhum dado. 
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Figura 22 – Trecho do código da tela de usuário 

FONTES: Dos autores 

 

 

 

6 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO 

 

Deu-se início ao projeto com a decisão de temas dos grupos de TCC. O tema 

deste TCC foi decidido pelos desenvolvedores, como um site de vendas de ingressos 

online para o cinema de Matão/SP. Em seguida, os alunos começaram a esboçar 

protótipos para terem uma noção geral de como que ficaria o site. Após o protótipo 

pronto, deram início a introdução do TCC e ao diário de bordo, o atualizando sempre 

até o fim do projeto. Foi iniciada a escrita do relatório técnico de acordo com todas as 

fontes e materiais necessários para o TCC. Os desenvolvedores começaram a 

preparar as apresentações do TCC, primeiro foi apresentado para a orientadora e em 

seguida apresentada para a banca (ambas apresentações tiveram avaliações e 

correções do necessário). Após isso, deu-se início a codificação do site, os 

desenvolvedores usaram as linguagens HTML, PHP, CSS, JAVASCRIPT para a 

codificação. Com a codificação finalizada, o site foi hospedado. O projeto pronto foi 

apresentado para a banca. 
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7 HOSPEDAGEM DO SITE 

 

       A hospedagem de sites é um serviço essencial que torna o projeto online 

acessível ao público, armazena os dados e oferece proteção robusta contra 

ameaças. Ela fornece segurança contra invasões, bloqueia acessos não 

autorizados e permite o monitoramento eficaz do desempenho do site. Em suma, 

a hospedagem de sites é uma solução abrangente para visibilidade, segurança e 

sucesso do site na internet.  

Além disso, a hospedagem de sites fornece um bloqueio robusto contra acessos 

não autorizados. Isso significa que somente pessoas com as credenciais corretas 

podem acessar os back-ends do site, mantendo seus dados seguros e protegidos. 

O site foi hospedado no Netlify que tem suporte para implementações 

automáticas via Git e também oferece certificado SSL gratuito, garantindo a 

segurança do site. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


