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Sobre a marcaSobre a marca



História
NINTENDO = deixe o destino para o céu
(provérbio japonês)

Fundada no dia 23/09/1889 por Fusajiro
Yamauchi, inicialmente como um jogo de
cartas. 

Em 1969, o herdeiro da companhia, Hiroshi
Yamauchi, decidiu expandir o campo de
atuação da empresa, introduzindo-a no
ramo dos games. 



Empresa e lojas
O jogo de maior sucesso da Nintendo
foi Mario Kart 8 Deluxe, que
inicialmente foi lançado no Wii U,
mas teve mais sucesso quando
lançado na Nintendo Switch.

Embora seja uma empresa
multinacional, a mesma não possui
lojas físicas no Brasil, tendo seus
produtos todos importados e havendo
lojas apenas no exterior. Sede na Nintendo em Quioto (Japão).



Super Nintendo Enterteinment System
784 jogos lançados

388 jogos lançados

109 jogos lançados

Super Nintendo 64

Wii U



Shibuya
Loja oficial da Nintendo
localizada em Shibuya,

Japão.

São Paulo
Gameteczone - loja não
oficial com a temática
Nintendo na Santa Cruz.

Nova Iorque
Loja oficial localizada nos

Estados Unidos.

Lojas físicas



Sobre o standSobre o stand



CCXP
Evento brasileiro destinado à cultura pop.
A feira  inclui videogames, quadrinhos, cinema e séries de tv.
O evento acontecerá nos dias 05, 06, 07 e 08/12/2024.
Rodovia dos Imigrantes, 1,5 km - Vila Água Funda, São Paulo.



Nintendo NY
Nos inspiramos nessa linha

do tempo onde mostra a
evolução

dos consoles.

Nintendo Switch
Utilizamos da própria

criação da
marca para fazer um telão.

Museu do Futebol
Nos apropriamos desse

formato atípico para fazer a
distribuição de televisores. 

Referências



Programa de necessidades

Sala de reunião + Sala de
funcionários
Sala de reunião  destinada a possíveis propostas de
clientes e sala de funcionários para que possam
guardar seus pertences

Bancada
Utilizada para degustação de jogos
portáteis

Seção de exposição dos
produtos
Área instagramável para os vistantes
tirarem suas fotos com os
personagens

Seis televisores + Um
telão externo
Utilizados para degustação de jogos
de mesa 



Shibuya Tokyo
Loja oficial da Nintendo
localizada em Shibuya,

Japão.

Loja oficial localizada nos
Estados Unidos.

Pré-dimensionamento

Área de degustação para
consoles portáteis

Área de degustação para
jogos de mesa

Telão para exibição de
jogos

Área de funcionários e área
instagramável



Nossos objetivos

Imersão
Proporcionar

experiências imersivas.
Antes de qualquer

intenção lucrativa, a
marca se preocupa em
fornecer experiências.

Variedade
Apresentar a grande

diversidade de
lançamentos que a marca

desenvolveu para
conquistar o seu grande

reconhecimento.

Propaganda
Fazer com que as pessoas

conheçam a marca e
façam novas descobertas
sobre o mundo dos jogos.

Nostalgia
Despertar aos visitantes

a ideia de linha do
tempo e evolução da
marca, buscando o

sentimento de nostalgia
e infância dentro dos
seus diversos users.



Partido do design

No design de nosso projeto, optamos por usar linhas retas e
curvas para alcançar um equilíbrio visual e funcional. As linhas

retas nos ajudam a transmitir organização e estabilidade,
enquanto as curvas adicionam fluidez e dinamismo. Ao

combinar esses elementos, conseguimos criar um resultado
harmônico, que equilibra estrutura e leveza, tornando o design

mais atrativo e eficiente.



Paleta de cores
Em termos estruturais do stand
temos: preto, branco e vermelho,
mas por se tratar de um tema muito
ilusório, temos a presença de
muitos telões que trazem a mais
variada gama de cores

Embora não tenha na principal
logo o uso do preto, nos
apropriamos de completar a
estrutura do stand com a cor preta.



Aplicação da logo

Camiseta: Uniforme
que os funcionários
utilizarão para fácil

identificação dos
visitantes.

Caneca: Será dado
aos visitantes como
brinde, uma caneca

temática com os
personagens

Sacola: Embalagem
para o brinde



Plantas e cálculosPlantas e cálculos



Insira um tópico
Faça um breve resumo sobre 
o que você quer discutir.

Setorização
É importante a divisão de ambientes
para ter um projeto
organizado e coerente, por isso,
fizemos a setorização dividida
em: área de degustação de jogos, área
instagramável, sala de
reunião e sala de funcionários.



Insira um tópico
Faça um breve resumo sobre 
o que você quer discutir.

Circulação/
Acessibilidade

Contamos com a presença de muitas pessoas
ao mesmo tempo
indo e voltando dentro do nosso stand, e por
esse motivo
deixamos distâncias mínimas de 1,20m.
Ainda fazemos
menção da existências de rampas para que
todos os
interessados tenham livre acesso de entrada e
saída do nosso
stand.



Planta de 
construção



Insira um tópico
Faça um breve resumo sobre 
o que você quer discutir.

Planta de piso



Tabela de iluminação





Iluminação geral



Iluminação salas



Layout
humanizado



Mobiliário



Revestimento



ConsolesConsoles



Shibuya Tokyo
Loja oficial da Nintendo
localizada em Shibuya,

Japão.

Loja oficial localizada nos
Estados Unidos.

Consoles portáteis

Game & Watch (1979) Game Boy  (1989) Virtual Boy (1994)



Shibuya Tokyo
Loja oficial da Nintendo
localizada em Shibuya,

Japão.

Loja oficial localizada nos
Estados Unidos.

Game Boy Advance (2001) Ninendo DS (2004)

Nintendo Switch (2012)Game Boy Color  (1998)



Shibuya Tokyo
Loja oficial da Nintendo
localizada em Shibuya,

Japão.

Loja oficial localizada nos
Estados Unidos.

Consoles de mesa

Color TV Game (1977) Nintendo Entertainment System (1983)



Shibuya Tokyo
Loja oficial da Nintendo
localizada em Shibuya,

Japão.

Loja oficial localizada nos
Estados Unidos.

Super Nintendo Entertainment System
(1990)

Nintendo 64 (1996) Ninendo Game Cube (2001)

Wii U (2012)Wii (2006)



Especificação deEspecificação de  
mobiliáriomobiliário



Mesa da sala de reunião



Vista frontal



Vista superior



Vista lateral



Cotas



Cortes e vistasCortes e vistas



Corte A-A e B-B



Corte C-C



Corte D-D



Corte E-E



Corte F-F



Vista frontal



Vista lateral



Vista Posterior



Vista lateral



RenderizaçõesRenderizações











Obrigada
pela atenção!

SIM NÃO


