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. Fundada no dia 23/09/1889 por Fusajiro

Yamauchi, inicialmente como um jogo de
cartas.

- Em 1969, o herdeiro da companhia, Hiroshi
Yamauchi, decidiu expandir o campo de
atuacao da empresa, introduzindo-a no
ramo dos games.
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Empresa e lojas

. O jogo de maior sucesso da Nintendo
foi Mario Kart 8 Deluxe, que
inicialmente foi lancado no Wii U,
mas teve mais sucesso quando
lancado na Nintendo Switch.

. Embora seja uma empresa | [,, _
A1

multinacional, a mesma nao possui ll'ii

lojas fisicas no Brasil, tendo seus "%i

produtos todos importados e havendo -
lojas apenas no exterior.

| ™
Sede na Nintendo em Quioto (Japao).




Super Nintendo Enterteinment System

(84 jogos lancados

Super Nlintendo 64

388 jogos lancados

Wii U

109 jogos lancados




Lojas fisicas
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Shibuya Sao Paulo Nova Iorque

Loja oficial da Nintendo Gameteczone - loja nao
localizada em Shibuya, oficial com a tematica
Japao. Nintendo na Santa Cruz.

Loja oficial localizada nos
Estados Unidos.




Sobre o stand
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. Evento brasileiro destinado a cultura pop.
C CXP . A feira inclui videogames, quadrinhos, cinema e séries de tv.
. O evento acontecera nos dias 05, 06, 07 e 08/12/2024.

. Rodovia dos Imigrantes, 1,5 km - Vila Agua Funda, Sao Paulo.




Nintendo NY

Nos inspiramos nessa linha
do tempo onde mostra a
evolucéo
dos consoles.

Referéncias

Nintendo Switch

Utilizamos da propria
criacao da
marca para fazer um telao.

Museu do Futebol

Nos apropriamos desse
formato atipico para fazer a
distribuicao de televisores.




Programa de necessidacdes

Seis televisores + Um Bancada

telao externo Utilizada para degustacdo de jogos

Utilizados para degustacao de jogos portateis

de mesa

Secao de exposicao dos Sala de reuniao + Sala de
produtos funcionarios

Area instagramavel para os vistantes Sala de reunidao destinada a possiveis propostas de

tirarem suas fotos com os clientes e sala de funcionarios para que possam
personagens guardar seus pertences




Pre-dimensionamento

Area de degustacéo para Area de degustacéo para Telao para exibicédo de Area de funcionarios e area
consoles portateis jogos de mesa jogos instagramavel




Nossos objetivos

Imersao \Variedade Nostalgia Propaganda

Proporcionar Apresentar a grande Despertar aos visitantes Fazer com que as pessoas
experiéncias imersivas. diversidade de a ideia de linha do conhecam a marca e
Antes de qualquer langamentos que a marca tempo e evolugao da facam novas descobertas
intencao lucrativa, a desenvolveu para marca, buscando o sobre o mundo dos jogos.
marca se preocupa em conquistar o seu grande sentimento de nostalgia
fornecer experiéncias. reconhecimento. e infancia dentro dos
seus diversos users.




Partido do design

No design de nosso projeto, optamos por usar linhas retas e
curvas para alcancar um equilibrio visual e funcional. As linhas
retas nos ajudam a transmitir organizacao e estabilidade,
enquanto as curvas adicionam fluidez e dinamismo. Ao
combinar esses elementos, conseguimos criar um resultado
harmonico, que equilibra estrutura e leveza, tornando o design
mais atrativo e eficiente.
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Paleta cde cores

« Em termos estruturais do stand
temos: preto, branco e vermelho, .
mas por se tratar de um tema muito
ilusorio, temos a presenca de

: ~ : - ®
muitos teldes que trazem a mais N I n'l'endo
variada gama de cores
Embora nao tenha na principal

logo o uso do preto, nos
apropriamos de completar a
estrutura do stand com a cor preta.




Caneca: Sera dado
aos visitantes como
brinde, uma caneca
tematica com os
personagens

Aplicacao da logo

(Nintendo)

/\ Camiseta: Uniforme

qgue os funcionarios
utilizarao para facil
identificacao dos
visitantes.

Sacola: Embalagem
para o brinde




Plantas e calculos
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Setorizacao

E importante a divisdo de ambientes
para ter um projeto

organizado e coerente, por isso,
fizemos a setorizacao dividida

em: area de degustacao de jogos, area
instagramavel, sala de

reuniao e sala de funcionarios.

AREA DE DEGUSTACAD DE J0COS

AREA INSADRAMEANVEL
RarEs

SALA DE REUNIAD

SALA DE FUNCIONARIOS




Circulacao/
Acessibilidade

Contamos com a presenca de muitas pessoas
a0 mesmo tempo

indo e voltando dentro do nosso stand, e por
esse motivo

deixamos distancias minimas de 1,20m.
Ainda fazemos

mencao da existéncias de rampas para que
todos os

interessados tenham livre acesso de entrada e
salda do nosso

stand.

CIRCULACAD PRIMARLA
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Tabela de iluminacao

IMASEM TIPO OE LAMPADA EMPERATLIR ESPECIFICALOES LIMIMNARLS ESPECIFICALCOES D& LUMIMNARLA

A lampada faz parte dailuminagao

AR GulD Pro 11 240 G000k, geral do stand e estainserida em um Didmetra de 12cm = altura de 15cm

holofote

Mede E0cmeb0cm:3.6om. O plafon
Platon de dobrepar led | | A000K serdcolocado nasalade

quadrado bivalt 454 | funcionarios e também na zala de

reuniao

Dizdmetra de 19, 2cm = 1.3 de altura.

Spot embutido no sola O zpat ze lozaliza na parte posterior
led flat in redondo com | A000K da areainstagramavel como uma
anti-ofuscante 30 i iluminagio de destaque voltada

16" bivalt para oz personagens dentro do

A |ampada estainserida na luminaria
LampadalLed Bulbo . a0k em formato de luckublock (forma T e v e e 2
EZ7 3w S06Im 180° ) ikl winda de dentro de um dos jogos da ST UG H JUCm
rintendal




HOLOFOTES @12cm

PLAFON 60X60

LUMINARIA EM FORMATO DE LUCKYBLOCK 30x30x30

SPOT EMBUTIDO NO PISO PARA DESTAQUE &19,2




Iluminacao geral

DIMENMSIONARMENTO DE ILUN IF-Ih.f.qu

Laja

Ambients -

Desscrigio do armbiente

Comgprimento
Largura

a
b

mred

di= axh

Pe direito

H

Pé direito ik

Indice do recinto

h=H = hyy = Noge
__ab
K= h fa + b

08224435237

Fator de depreciacio

(1,23 ou 1,67) Fd

0.7

Coeficiente de reflexie  Teto

Teto p1

coeficiente de reflexdo Parede

Paredes p2

Coeficiente de reflexdo Piso

Piso p3

"o e s |
s i

lluminancia planejada

EI'F

Tonalidade ou temperatura de cor

Indice de reproducio de cores

Limpadas e Lumindrias

Tipo de Idmpada

Fluxo luminoso de cada lampada

Lampadas por lumindna

Tipo de lumindria

HOLOFOTE

Fator de fluxo luminoso

| 19| Grupo da luminana

Eficiéncla da lumindria

sam walor

Eficiéncla do recinto

sem walor

Fator de utilizagdo

0.42

Quantidade de lampadas

19,07513514

Cuantidade de lumindrias

19,075313514

Fluxe luminaso do reator

1




Iluminacao salas




Layout

humanizaclo
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Revestimento

REVESTIMERTQ PAREDES E PORTAS

MITERIAL CCR

SIPBCILO

/A

Tinla acrdca

Tinla acricz

Telao l=d
traneparenta
jusado nas portas | Transparenie
fazando uma porta
invigvel




Consoles
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Consoles portateis

Game & Watch (1979) Game Boy (1989) Virtual Boy (1994)




Game Boy Advance (2001) Ninendo DS (2004)

Game Boy Color (1998) Nintendo Switch (2012)




Consoles de mesa

Color TV Game (1977) Nintendo Entertainment System (1983)
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N E i t Syst
Super Nintendo Entertainment System Nintendo 64 (1996) Ninendo Game Cube (2001)

(1990)

Wii (2006) Wii U (20712)




Especificacao de

mobiliario
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Mesa da sala de reuniao

Imagem de referéncia

MDF Laqueado MDF Laqueado
Branco Vermelho




Vista frontal




VVista superior




VVista lateral







Cortes e vistas
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Corte A-A e B-B

E

CORTE A-A CORTE B-B
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Corte E-E
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VVista frontal
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VVista Posterior




VVista lateral
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Renderizacoes
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Obrigacda
pela atencao!
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