
TRABALHO DE CONCLUSÃO DE CURSO

JULIA SOUZA GONÇALVES
YOHANNA TORRES RIBEIRO AMORIM 

PlayStation Stand



Conceituação

OBJETIVO

Mais do que apenas mostrar produtos, o objetivo é proporcionar
momentos e experiências em um ambiente imersivo

TEMA E PROPOSTA

Stand PlayStation, marca revolucionária de jogos e tecnologia

AMBIENTES

os visitantes poderão explorar três ambientes interativos e
jogáveis com os lançamentos de jogos e um palco de
apresentações que contará com participação do público. O stand
possui um espaço dedicado aos colaboradores e convidados da
marca.



Experiências

Cada visitante que quiser jogar em

algum console terá de fazer o

agendamento no APP Experiência

Playstation. Cada visitante poderá

agendar pelo App 1 demo PS5 e 1

demo VR2 Sense (Simracing ou

Cabine) por dia de evento.

2 funcionários para cada fila de
ambas as experiência



Cabines VR2 SENSE

Simracing + VR2 SENSE

Imprensa
funcionários

estoque
negócios

Palco

Painel de LED

TV’s com consoles

32m x 25m

Conceituação

LOCALIZAÇÃO

Gamescom Latam - São Paulo Expo. A feira geralmente
acontece no mês de julho, e a estimativa de público é 100 mil
pessoas por dia

PÚBLICO ALVO

Todos os visitantes do evento, incluindo imprensa e
colaboradores.



LEVANTAMENTO DE DADOS

Identificamos elementos construtivos que auxiliaram na consolidação do projeto, como modulação
de espaços interativos, área para televisões e consoles, iluminação apropriada para momentos de
descontração no ambiente Gamer.  

FORMAS E LINHAS

As linhas curvas presentes nos telões foram escolhidas para transmitir fluidez e dinamismo,
características que remetem à inovação



Conceituação

LOGOTIPO APLICADA NO PROJETO

Brindes que serão destribuídos aos ganhadores de quizzes e ativações que acontecerão
no palco do stand. Entre eles, equipamentos para os jogadores e kits personalizados.



Circulação



Setorização



Construção



Vistas



Cortes



Paginação de piso



Paginação de paredes



Cobertura/teto



Mobiliário



Iluminação



Memorial



Mobiliário desenvolvido



Cálculo de iluminação

6  Índice do recinto 
7  Fator de depreciação

8  Coeficiente de reflexão Teto 

9  coeficiente de reflexão Parede

10  Coeficiente de reflexão Piso

11  Iluminancia planejada
12  Tonalidade ou temperatura de cor
13  Índice de reprodução de cores
14  Tipo de lâmpada
15  Fluxo luminoso de cada lâmpada
16  Lâmpadas por luminária 
17  Tipo de luminária
18  Fator de fluxo luminoso 
19  Grupo da luminária

20  Eficiência da luminária
21  Eficiência do recinto
22  Fator de utilização 

23  Quantidade de lâmpadas
24  Quantidade de luminárias
25  Fluxo luminoso do reator

(1,25 ou 1,67) Fd

DIMENSIONAMENTO DE ILUMINAÇÃO
Stand PlayStation

Ambiente - Térreo e mezanino (parte fechada)
1  Comprimento 
2  Largura 
3   Área
4  Pé direito 

5  Pé direito útil
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6  Índice do recinto 
7  Fator de depreciação

8  Coeficiente de reflexão Teto 

9  coeficiente de reflexão Parede

10  Coeficiente de reflexão Piso

11  Iluminancia planejada
12  Tonalidade ou temperatura de cor
13  Índice de reprodução de cores
14  Tipo de lâmpada
15  Fluxo luminoso de cada lâmpada
16  Lâmpadas por luminária 
17  Tipo de luminária
18  Fator de fluxo luminoso 
19  Grupo da luminária

20  Eficiência da luminária
21  Eficiência do recinto
22  Fator de utilização 

23  Quantidade de lâmpadas
24  Quantidade de luminárias
25  Fluxo luminoso do reator

(1,25 ou 1,67) Fd

DIMENSIONAMENTO DE ILUMINAÇÃO
Stand PlayStation

Ambiente geral
1  Comprimento 
2  Largura 
3  Área
4  Pé direito 

5  Pé direito útil
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Obrigada!


