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RESUMO

Sabe-se que problemas financeiros sdo muito presentes atualmente, tendo em vista
um estudo da Onze, de 2024, que mostrou que cerca de 63% dos trabalhadores
brasileiros enfrentam dificuldades econdémicas, como atraso de pagamentos e
acumulo de dividas. Tais impasses podem ser ocasionados por decisdes monetarias
indevidas, auséncia de uma educacédo financeira ou até mesmo acontecimentos
inesperados na vida de um individuo. Entdo, o presente trabalho se propds a auxiliar
familias, principalmente jovens-adultos que n&do possuem muita experiéncia em
economia, a se organizarem financeiramente junto aos seus companheiros de
residéncia por meio de funcionalidades oferecidas pelo aplicativo UniFinancas. O
projeto, de abordagem quanti-qualitativa, com método bibliografico, também realizou
uma pesquisa de campo para reunir os conhecimentos, majoritariamente, da
comunidade residente de Tabodo da Serra (SP). Apés a reunido de artigos sobre o
tema e de dados fornecidos pelo publico por meio do questionario, mostrou-se que
urge a necessidade de um software que pudesse compartilhar as despesas conjuntas
de um grupo para aprimorar a administracdo financeira entre os tais individuos. O
estudo apontou também que a maioria dos entrevistados dividem a casa com outros
integrantes e, portanto, acreditam que o uso de um aplicativo como o UniFinancas

ajudaria na gestao econdémica domiciliar.

Palavras-chave: economia, endividamento, gestao.



ABSTRACT

It is known that financial problems are very present nowadays, considering a study by
Onze, from 2024, which showed that around 63% of Brazilian workers face economic
difficulties, such as late payments and accumulation of debt. Such impasses can be
caused by inappropriate monetary decisions, lack of financial education or even
unexpected events in an individual's life. Therefore, the present work aimed to help
families, especially young adults who do not have much experience in economics, to
organize themselves financially with their roommates through features offered by the
UniFinancas application. The project, with a quantitative-qualitative approach, with a
bibliographic method, also carried out field research to gather knowledge, mainly from
the resident community of Tabodo da Serra (SP). After gathering articles on the topic
and data provided by the public through the questionnaire, it was shown that there
was an urgent need for software that could share the joint expenses of a group to
improve financial management between such individuals. The study also showed that
the majority of those interviewed share a house with other members and, therefore,
believe that using an application like UniFinancas would help with household

economic management.

Keywords: economy, indebtedness, management.
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1 JUSTIFICATIVA

O tema sobre finangas se mostra relevante diante do crescimento de 18
milhdes para 26 milhdes de jovens brasileiros com conta bancéria — dado apontado
pelo Banco Central, pois ha a necessidade de atender esse publico que ingressa sem
experiéncias prévias no mundo econdémico através de recursos facilitadores. Para
isso, torna-se fundamental que o jovem adquira o conhecimento de métodos de
planejamento econdémico para ter o controle efetivo de seu orgamento, evitando
futuros problemas financeiros, como o endividamento. Assim, o aplicativo
UniFinancas busca a amenizacéao de tal lacuna por meios tecnoldgicos, que ajudarao
no processo de aprendizagem administrativa do usuario, além do compartilhamento
de informacdes relacionadas aos gastos dos individuos reunidos para uma melhor
fiscalizacéo por intermédio da separacdo de tarefas monetarias e visualizagdo rapida

e simples do cumprimento destas responsabilidades pelos proprios integrantes.
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2 PROPOSTA DE PROJETO
2.1 Problematizacéo

A era digital revolucionou a forma como as pessoas se conectam e se
comunicam — uma transformacdo que se estende também a maneira como sao
gerenciadas as financas. No entanto, ainda ha desafios para o controle de gastos, ja
gue 45% dos brasileiros entrevistados por uma pesquisa, de 2020, realizada pelo
Servico de Protecdo ao Crédito Brasil (SPC Brasil), tém dificuldades em administrar
suas financas cotidianas. Consequentemente, a probleméatica implica nos altos
indices de endividamento, tendo em vista que cerca de 78% das familias brasileiras
tém dividas, segundo a Confederacdo Nacional do Comércio de Bens, Servicos e
Turismo (CNC, 2024). Logo, tais dados revelam os transtornos sofridos por boa
parcela da populacao brasileira em relacdo a economia.

Ademais, o uso de métodos tradicionais de divisdo de despesas, como
anotagcdes ou planilhas manuais, apresentam diversas falhas, como a falta de
praticidade, desacordos e conflitos interpessoais. De acordo com a Federacao
Brasileira de Bancos (FEBRABAN, 2022), junto ao Banco Central, estima-se que
cerca de 5 em cada 10 pessoas consideram os topicos financeiros estressantes. Sob
esse Viés, percebe-se que os brasileiros, além de possuirem dificuldades em lidar
com a tematica econbmica, tém de lidar com problemas psicoldgicos oriundos da
problematica apresentada, que poderiam ser suavizados a partir de tecnologias que
disponibilizem recursos mais praticos e eficazes, tornando a gestdo financeira
prazerosa.

Ainda, segundo outra pesquisa realizada pelo SPC Brasil, 1 em cada 10
entrevistados acabam cedendo aos gostos de seus filhos, o que gera endividamento
ao progenitor. Para combater isso, Feliz José Vignoli, educador do Portal Meu Bolso,
aponta que "Os filhos também precisam ter conhecimento da situacéo financeira da
familia e participar das decisGes de casa para poderem compreender até onde vai o
limite do cartdo do pai" (SPC, 2014, p.2). Com isso, percebe-se que as criangas tém
consideravel influéncia sobre o controle das financas domésticas, tornando relevante
inclui-las nesse planejamento para enfrentar impasses econémicos entre membros

de uma mesma residéncia.
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Em suma, é notério como a caréncia de administracdo e métodos de
organizacgdo arcaicos afetam nas problematicas supracitadas, que fazem das tarefas
econdmicas um obstaculo entre o sujeito e o ato de administrar. Tornam-se, portanto,
relevantes o uso de meios praticos, transparentes e organizados para superar 0S
empecilhos apontados, com o objetivo de aprimorar a experiéncia financeira dos

brasileiros, principalmente dos jovens.
2.2 Solucao

Apos a andlise dos obstaculos acima, o aplicativo UniFinancas surge como
uma solucdo ao disponibilizar ferramentas que auxiliardo 0s Usuarios no processo
administrativo financeiro, como criacdo de grupos entre os usuarios cadastrados,
registro de gastos, anexacdo de comprovantes, divisdo automatica e personalizada,
histérico e categorizacéo de despesas, e notificacdes de pagamentos pendentes. Tais
recursos oferecerdo uma maneira simples, segura e eficiente de dividir os custos
entre 0os moradores, promovendo a responsabilidade financeira e a harmonia nas

relacdes interpessoais.
2.3 Objetivo Geral

As metas do projeto podem ser definidas de maneira geral em duas:

1) Trazer recursos para ajudar no controle financeiro, tendo como propdésito
auxiliar individuos que apresentam dificuldades em relacdo a economia
pessoal;

2) Compartilhar despesas entre os residentes de um mesmo local, sendo possivel

dividir despesas e concluir metas estabelecidas pelos usuarios.
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2.4 Objetivo especifico

Para que seja possivel alcancar os objetivos gerais, serdo ofertados os seguintes

recursos:

Disponibilizacdo de um compartilhamento financeiro através de um proprietario
principal (administrador), que convidard outros membros para dividir as
despesas de um determinado local;

Criacdo de tabelas que mostrardo o extrato bancario ajudando na analise de
transacdes financeiras de um determinado individuo ou grupo (caso seja
compartilhado), visando a praticidade do acesso a movimentagdo econémica
de uma conta;

Exibicdo de graficos por categorizacdo de despesas que mostrard os gastos
de uma conta por categoria, auxiliando o individuo a ter uma visdo ampla de
seus custos;

Definicdo de metas a serem atingidas para ajudar os usuarios a economizarem
ou guardar dinheiro, tornando possivel atingir os propésitos financeiros dos
USUAarios;

Exibicdo de lembretes de cobrancas que notificardo o utilizador do aplicativo

sobre atrasos ou datas préximas para o pagamento de despesas.
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3 PESQUISA DE CAMPO

A pesquisa de campo foi feita por meio de um formuléario compartilhado entre
172 pessoas do estado de Sao Paulo, tendo como objetivo comprovar a viabilidade

da proposta criada pelo grupo e validar o interesse do publico.
3.1 Questionario

Figura 01 — Pergunta 01

A qual faixa etaria vocé pertence?

171 respostas

@® 13-17 anos
@ 18- 25 anos

30 - 40 anos
@ 50- 60 anos
@ =13-17 anos

Fonte: dos autores, 2024

De acordo com o gréafico, percebe-se que a maioria das respostas sao de
pessoas que possuem entre 30 a 40 anos (36,8%), jA em segundo plano,
adolescentes e jovens-adultos entre 13 a 17 (26,9%) e 18 a 25 anos (22,8%). Por
ultimo, a faixa etaria que menos participou do formulario foram as pessoas entre 50 e
60 anos (12,3%). Assim, entende-se que o principal publico sdo os jovens, tendo em
vista que a jungao dos entrevistados adolescentes, mais os jovens-adultos, dao cerca
de 49,7% do total dos questionados.

Com isso, estima-se que a maioria das respostas sdo de individuos ja inclusos
no mercado de trabalho e que tém necessidades de administracdo financeira.
Ademais, visto as duas parcelas majoritarias da pesquisa, 0 propoésito de reunir
familias e amigos no UniFinancas para controlarem as despesas conjuntas se torna

mais relevante.
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Figura 02 — Pergunta 02

Vocé mora sozinho ou com outras pessoas?
171 respostas

@ Sozinho/a

@ Esposo(a) e filhos
Pais

® Amigos

@ Familiares

@ Parceiro(a)

@ Eu minhas filhas

® Comafiha

172V

Fonte: dos autores, 2024

Analisa-se que cerca de nove a cada dez pessoas vivem em uma residéncia
compartilhada. Ou seja, ao ter a maior porcentagem de pessoas dividindo o mesmo
espaco, é importante o uso de um meio que contribua para a organizacao financeira
local, a fim de diminuir atritos e situacdes estressantes entre os moradores. Assim, a

UniFinancas se propde a suprir a necessidade desse publico.



17

Figura 03 — Pergunta 03

Vocé utiliza alguma plataforma para gerenciar suas finangas?
171 respostas

@ Naio utilizo

@ Nao conhego
Planilha

@ Aplicativo

@ bloco de notas

@ Caderno

Fonte: dos autores, 2024

Observa-se que a maioria (63,5%) das pessoas entrevistadas n&o utilizam
nenhum recurso ou ndo conhecem um aplicativo de gestéo financeira. Assim, para
apresentar a UniFinancas, um software de administracdo econémica, sera necessario
um bom investimento em marketing digital, com publicidades e compartilhamentos
em redes sociais para atrair o publico. Tal acdo podera apresentar uma forma mais
pratica e eficiente de controlar os gastos, tanto para a parcela majoritaria quanto a

minoria, que ja usufrui de tal meio.
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Figura 4 - Pergunta 4

Caso vocé compartilhe a casa com outras pessoas, vocé é o Unico provedor financeiro da casa?

(Responsavel pela renda familiar)
171 respostas

® Sim
@ Nao, existe outros provedores
N&o contribuo financeiramente

Fonte: dos autores, 2024

E notério que um pouco mais da metade dos entrevistados contribuem
economicamente em sua residéncia, porém nédo séo os unicos individuos que provém
no quesito financeiro e auxiliam nas despesas domésticas. Sendo assim, o aplicativo
de financas compartilhadas visa ajudar na organizacao de gastos conjuntos para que

seja possivel haver um melhor controle financeiro local.

Figura 05 — Pergunta 05

Voce costuma dividir despesas com outras pessoas? Se sim, como vocé faz isso?

115 respostas

Fonte: dos autores, 2024

Esta pergunta foi feita de forma dissertativa, tendo no total cerca de 114
resultados. Entre elas, 52 respostas apontaram que nao costumam dividir as
despesas com outras pessoas, enquanto as outras 62 afirmam realizar tal tarefa.
Entdo, compreende-se que grande parte dos individuos repartem suas contas,
justificando o desenvolvimento de um software que compartilhe as despesas

financeiras entre o grupo criado pelo usuario.
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Figura 06 — Pergunta 06

Vocé acredita que um aplicativo de finangas compartilhada ajudaria na sua gestao financeira?

172 respostas

® Sim
® Nao

]

Fonte: dos autores, 2024

Segundo o gréfico acima, a grande maioria dos entrevistados acham que um
aplicativo de financas compartilhadas auxiliaria em sua gestdo financeira,

confirmando a relevancia do projeto UniFinangas ao publico participante.
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Figura 07 — Pergunta 07

Quais sé@o os seus principais desafios para gerenciar suas finangas?
172 respostas

Dificuldade em acompanhar to... 74 (43%)

Dificuldade em definir metas fin... 77 (44,8%)
Dificuldade em lembrar de pag... 36 (20,9%)
Falta de conhecimento sobre in... 77 (44.8%)
Tenho muitos gastos inesperados 55 (32%)
Nao tenho dinheiro para emerg... 55 (32%)
Desacordos com meu parceiro... 22 (12,8%)
Dificuldade em usar aplicativos... 34 (19,8%)

0 20 40 60 80

Fonte: dos autores, 2024

Esta pergunta tinha como funcao descobrir quais eram os principais desafios
das pessoas ao gerenciar suas despesas. Por isso, a questao deveria ser respondida
assinalando as alternativas baseadas nos obstaculos encontrados pelos individuos.
Nota-se que a maioria dos respondentes tém dificuldade em definir metas financeiras
(44,8%), falta de conhecimento sobre como investir seu proprio dinheiro (44,8%), e
dificuldade em acompanhar todas as suas despesas (43%). Sendo assim, o aplicativo
surge como solucdo para essas problematicas enfrentadas ao gerir financeiramente

as economias cotidianas do usuério e de seu grupo.



Figura 08 — Pergunta 08
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Quais funcionalidades vocé espera encontrar em um aplicativo de controle de finangas

compartilhado?
172 respostas

Langcamento de despesas e...
Categorias personalizaveis...
Limites de gastos por catego...
Gréaficos e relatorios para vis...
Criagéo de grupos para com...
Controle individual de paga...
Notificagbes sobre pagamen...
Alertas quando estiver proxi...
Sugestdes para economizar...
Dicas e informagoes sobre i...
Criptografia de dados para p...
Integragado com bancos e ca...
Importacao de transacgbes b...
Artigos e dicas sobre finang...
Recursos educativos sobre i...

93 (54,1%)
102 (59,3%)
99 (57,6%)
107 (62,2%)

53 (30,8%)
85 (49,4%)
—105 (61%)
106 (61,6%)
88 (51,2%)
91 (52,9%)
92 (53,5%)
63 (36,6%)
54 (31,4%)
55 (32%)
76 (44,2%)
0 25 50 75 100 125

Fonte: dos autores, 2024

Esta pergunta tinha como funcdo descobrir quais funcionalidades os

respondentes esperam encontrar em um aplicativo de controle de finangas

compartilhado. De acordo com os dados, a maioria respondeu que espera gréaficos e

relatérios para auxiliar na visualizagdo de gastos entre os individuos que vivem na

mesma residéncia, sendo uma funcéo a ser englobada pelo grupo UniFinancas. Desta

forma, as opgOes esperadas para ter no aplicativo seréo aplicadas para a satisfacao

do usuario.



Figura 09 — Pergunta 09
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O que te incentivaria a usar um aplicativo de controle de finangas compartilhado?
173 respostas

Integragao com bancos para a... 79 (45,7%)

Categorizagéo automatica de d... 66 (38,2%)
Reconhecimento de pagament... 64 (37%)
Defini¢cao de metas financeiras... 107 (61,8%)

Dicas e sugestdes para alcang... 81 (46,8%)

Criagao de um orgamento famil... 87 (50,3%)
Realizar investimentos em conj... 74 (42,8%)
Interface intuitiva para facilitar... 66 (38,2%)
0 25 50 75 100 125

Fonte: dos autores, 2024

O grafico acima aponta que grande parte dos questionados utilizaria um

aplicativo de financas compartilhado para definir metas financeiras entre as pessoas

gue habitam o mesmo local, ajudando a concluir o que é desejado. Além disso,

observa-se outras opg¢des que podem ser implementadas em uma nova versao da

plataforma. Logo, torna-se de suma importancia que tais funcionalidades sejam

acrescentadas no aplicativo para suprir as demandas do publico.
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Figura 10 — Pergunta 10

Vocé utilizaria recursos Premium dentro do nosso aplicativo?
173 respostas

® Sim
@ Talvez, depende do valor
Nao

Fonte: dos autores, 2024

Esta pergunta foi feita com o intuito de acrescentar um recurso premium dentro
do aplicativo, para implementar recursos adicionais, porém de forma paga. Nota-se
gue 69,4% utilizaram o aplicativo caso houvesse um recurso premium, mas
dependendo do valor atribuido a ele, enquanto 15,6% pagariam para usar,
independentemente do valor. Sendo assim, € possivel oferecer diferentes pacotes
dentro da plataforma a fim de tornar a experiéncia acessivel a maior parte dos

interessados.



24

Figura 11 — Pergunta 11

Vocé j4 utilizou alguma plataforma similar a essas ideias? Se sim, qual(is)? O que vocé gostou e
ndo gostou dessa(s) plataforma(s)?

106 respostas

Fonte: dos autores, 2024

Por ser uma das perguntas ndo obrigatérias de serem preenchidas, foram
recebidas 106 respostas. Desse numero, apenas 10 pessoas apontaram que ja
utilizaram plataformas similares, exemplificando algumas: Nulnvest, Plataforma Rico,
Rockefeller Money, Mobills, GuiaBolso e Minhas Despesas. Todavia, somente 50%
delas indicaram contentamento com os softwares, enquanto a outra metade alegou
ma adaptacéo devido a interface pouco intuitiva e ao sistema complexo, fazendo com
gue abandonassem tais aplicativos e voltassem a usar o Excel ou um bloco de notas.
Além disso, por meio de pesquisas acerca dos softwares supracitados, revelou-se
gue apenas dois deles apresentam recursos similares aos da UniFinancas, como a
criacao de grupos, exibicdo de gréaficos, metas e notificacdes, reforcando a relevancia
do projeto para contribuir na vida financeira dos usuarios com um aplicativo que reiine
essas e outras ferramentas em um so lugar.

Em contrapartida, 96 pessoas afirmaram que nunca tiveram contato com
alguma plataforma similar a proposta de controle financeiro compartilhado. Com isso,
o aplicativo UniFinancas podera servir como uma nova alternativa para que essa

parcela dos questionados consiga gerenciar suas economias mais facilmente.
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Figura 12 — Pergunta 12

Nossa proposta traz funcionalidades pertinentes para ajudar no seu gerenciamento financeiro?
Existe algum recurso adicional que vocé gostaria de ver no aplicativo?

a

173 respostas

Fonte: dos autores, 2024

Ao analisar as respostas da pergunta feita, 98 de 173 pessoas (56%) disseram
gue as propostas de funcionalidades séo pertinentes e auxiliam no gerenciamento
financeiro. 75 dos entrevistados escreveram sugestdes de recursos como:

e Investimentos on-line com bitcoin;

e bloqueio para que nao haja gastos extravagantes ou extrapolacéo de meta;

e visualizacdo de dados detalhada, lembrete diario para registro de gastos e
receitas;

e relatérios mensais das despesas via e-mail;

e atualizacbes sobre a economia global dentro do aplicativo;

e educacéo financeira para criancgas;

e interface com manuseio simples;

e integracdo com bancos para acompanhar investimentos;

visualizacdo de despesas programadas.
3.2 Anélise de resultados

A analise dos graficos demonstra a necessidade de um aplicativo de
gerenciamento econdémico compartilhado, pois ha uma falta de visibilidade das
financas entre os membros do grupo, podendo acarretar problemas como gastos
excessivos, conflitos e dificuldade em alcangar metas financeiras conjuntas.

Ademais, a falta de um plano financeiro compartiihado dificulta o
acompanhamento do progresso em direcdo as metas conjuntas, como comprar uma
casa, sair de férias ou se aposentar, também conflitando na comunicacdo sobre
finangas, que pode ocasionar mal-entendidos, ressentimentos e decisdes financeiras
imprudentes.

Portanto, um aplicativo de gerenciamento financeiro em conjunto pode ajudar a

resolver esses problemas, fornecendo para todos os membros do grupo suas
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receitas, despesas e saldos em tempo real, podendo o grupo criar e acompanhar

orgamentos e metas financeiras.
3.3 Pesquisa Legislativa

Este topico tem como objetivo analisar a viabilidade legal da proposta de um
aplicativo de gerenciamento compartilhado de financas, considerando as legislagdes

e normas federais, estaduais e municipais aplicaveis.
3.3.1 Legislacbes Federais

As Legislacfes Federais sdo normas juridicas de ambito nacional, validas em
todo o territério brasileiro. Elas sao editadas pelo Congresso Nacional, composto pela
Camara dos Deputados e pelo Senado Federal. No entanto, o Poder Executivo e a
populacdo brasileira também podem participar do processo de criacdo de leis

federais, através da proposicéo de projetos de lei.

e Codigo Civil Brasileiro (Lei n° 10.406/2002): estabelece os principios gerais
dos contratos e as normas de direito das obriga¢des, incluindo disposi¢cdes
sobre gestdo de patriménio comum e partilhas;

e Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (Lei n° 13.709/2018): regula o
tratamento de dados pessoais, incluindo a coleta, 0 armazenamento, 0 uUso e
a compartilhamento de informacdes financeiras;

e Lei do Sistema Nacional de Pagamentos (Lei n° 12.863/2013): estabelece
normas para os servicos de pagamento, como transferéncias bancarias e
pagamentos com cartao;

e Codigo de Defesa do Consumidor (Lei n°® 8.078/1990): protege os direitos dos
consumidores em relagbes de consumo, incluindo a prestacdo de servigos
digitais.

3.3.2 Legislagbes Estaduais

As Legislagbes Estaduais sé@o editadas pelas Assembleias Legislativas dos

estados, regulam temas de interesse local, desde a organizagéo dos servi¢os publicos

até a protecdo do meio ambiente, desde que nédo estejam em contrariedade com as

leis federais.
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e Constituicdo do Estado de Sao Paulo (1989): define os principios e diretrizes
para a organizacdo do Estado, incluindo a liberdade de iniciativa e a protecao
da propriedade privada;

e cobdigo Civil do Estado de Sédo Paulo (Lei n° 3.473/2002): complementa o
Caodigo Civil Brasileiro com normas especificas para o estado, incluindo
disposicdes sobre contratos, obrigacdes e sociedades;

e Lei Estadual de Protecdo de Dados Pessoais (Lei n° 17.252/2021):
complementa a Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais (LGPD) com normas
especificas para o estado, reforcando a protecao dos dados dos usuarios;

e Lei Estadual de Defesa do Consumidor (Lei n° 12.187/2007): complementa o
Cdédigo de Defesa do Consumidor com normas especificas para o estado,
garantindo os direitos dos consumidores em relagdes de consumo, inclusive

na utilizacdo de aplicativos.

3.3.3 Normas

e Normas da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT): a ABNT possui
diversas normas relacionadas a seguranca da informacdo, a qualidade de
software e a acessibilidade, que podem ser aplicaveis ao desenvolvimento do
aplicativo;

e normas do Banco Central do Brasil: 0 Banco Central do Brasil emite normas
gue regulam os servicos financeiros no pais, incluindo normas sobre
seguranca da informacao e prevencao a lavagem de dinheiro;

e normas internacionais: normas internacionais como ISO/IEC 27001
(Seguranca da Informacéo) e PCI DSS (Seguranca de Dados do Setor de
Pagamentos com Cartdo) também podem ser relevantes para o
desenvolvimento do aplicativo;

e normas da Junta Comercial do Estado de S&o Paulo (JUCESP): regulamentam
0 registro e o funcionamento de empresas no estado, incluindo empresas de
tecnologia e start-ups;

e normas da Agéncia Reguladora de Servicos Publicos do Estado de Sao Paulo
(ARESP): regulamentam os servigos publicos no estado, podendo incluir

normas especificas para aplicativos que oferecam servicos financeiros.
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E necessario levar em consideracio que a pesquisa foi realizada no inicio do
projeto para viabilizar a proposta, pois a legislacdo é um organismo vivo, em constante
mudanca e adaptacdo. Portanto, € fundamental acompanhar as mudancas

constitucionais e realizar futuros ajustes caso haja necessidade.
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4 METODOLOGIA

A metodologia adotada para o desenvolvimento do aplicativo de controle
financeiro compartilhado foi estruturada em uma pesquisa abrangente e sustentada
por um referencial teérico. Tal levantamento proporcionou uma compreensao
detalhada das principais dificuldades enfrentadas por pessoas — com foco em grupos
especificos como jovens, estudantes e familias — que necessitam de um aplicativo
de controle financeiro compartilhado. Juntamente, foram realizadas entrevistas
guantitativas e qualitativas por meio do formulario — Google Forms — e investigacdes
para capturar as necessidades especificas de diferentes usuarios. Essa abordagem
permitiu uma analise, identificando desafios individuais e contribuindo para a garantia
de um aplicativo com funcionalidades acessiveis e um design personalizavel.

O aplicativo surgiu para incorporar um papel na sociedade, trazendo interfaces
com funcionalidades adaptaveis e intuitivas para atender as necessidades especificas
de todos os utilizadores, garantindo uma experiéncia inclusiva e acessivel. Além
disso, elementos do referencial tedrico foram integrados ao processo de
desenvolvimento, assegurando que o software incorporasse as melhores praticas
reconhecidas para promover a educacéo financeira. Assim, incluindo ferramentas de
planejamento financeiro, recursos educativos e estratégias para alcancar metas

financeiras.
4.1 Divisdo de Papéis

Para o desenvolvimento do projeto, foram feitas divisbes do trabalho, de
acordo com as habilidades de cada integrante da equipe:

e Gabriela de Lima Aguiar Souza: Monografia e Programacao Front-End;
e Natalia Nascimento Almeida: Monografia e Design gréfico;

e Pedro Gongalves Carlos: Programacgao Back-End e Testes de software;
e Ryan Minervino Raio: Programacéo Back-End e Politica de seguranca,
e Sofia Defani Antoniolli Reis: Monografia e Design grafico;

e Thauane Freitas de Oliveira: Design grafico e Programacao Front-End.
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4.2 Cronograma de Entrega

O cronograma é uma ferramenta de planejamento utilizada para estipular
prazos de entrega de tarefas, os respectivos responsaveis por elas e o calendario a
ser seguido durante o ano. Desse modo, torna o desenvolvimento do projeto mais

organizado e completo.
4.2.1 Diagrama de Gantt

O Diagrama de Gantt € uma ferramenta de gerenciamento de projetos usada
para visualizar o cronograma do trabalho. Ele se parece com uma tabela com barras
horizontais, na qual cada barra representa uma tarefa especifica do projeto e o

comprimento dela representa a sua duracéo.

Figura 13 — Diagrama de Gantt do primeiro bimestre

PROPRIETARIO DATA DE
TITULO DA TAREFA DA TAREFA DATA DE INiCIO CONCLUSAO DURAGAO 1° BIMESTRE

1° SEM 2° SEM 3"SEM 4°SEM S°SEM 6°SEM 7°SEM 8°SEM
1° Bimestre
1. Definigdo do tema
2. Definigéo de macro e microrregisio

3. Identificagao de demandas

3.1. Levantamento de 3 ideais para temas Todos 27/02/24 05/03/24 7

3.2. Refinamento das ideas apés anélise dos orientadores  Todos 05/03/24 12/03/24 7

3.3. Métodos de pesquisa Todos 12/03/24 19/03/24 7 -

4. Levantamento bibliografico

4.1. Pesquisa/trabalho sobre bibliografias Todos 19/03/24 26/03/24 7 -

4.2. Pesquisa/relatorio sobre as legislagbes e normas Todos 26/03/24 02/04/24 7 -

5. Referencial tedrico

5.1. Pesquisa e compilagéo de dados Todos 02/04/24 09/04/24 7 -

5.2 Feedbacks e Diério de bordo Todos 09/04/24 16/04/24 7 -

Fonte: Dos autores, 2024.

Figura 14 — Diagrama de Gantt do segundo bimestre

2° Bimestre
1. Criagao dos projetos 1° SEM 22 SEM 3°SEM  4°SEM 5°SEM 6°SEM 7°SEM 8°SEM
Gabriela,
1.1. Identificagd@o de concorrentes Natalia, Sofiae 30/04/24 14/05/24 14
Thauane
1.2. Escolha dos procedimentos metodolégicos Todos 14/05/24 21/04/24 7
2. Problematizagao
Gabriela,
2.1. Levantamento da Problematizagéo Natalia e Sofia 21/05/24 28/05/24 7
3. Objetivos gerais e especificos
) - . o Gabriela,
3.1. Escrita de objetivos gerais e especificos Natalia e Sofia 21/05/24 28/05/24 7
4. Escrita da justificativa
4.1, Escrita da justificativa ﬁ::fa'ae cofia | 21/05/24 28/05/24 7
5. Descrigao da metodologia
. . . Gabriela,
5.1. Inicio da construgéo metodolégica Natalia e Sofia 28/05/24 04/06/24 7
5.2. Desenvolvimento modelo de negécios S;z!ila' Pedro 04/06/24 11/06/24 7
5.3. Construgao Canvas Natalia e Sofia  11/06/24 18/06/24 7
5.4. Inicio da construgao do negdcio Todos 18/06/24 25/06/24 7
Pedro, Ryan e
5.5. Desenvolvimento do front-end Thauane 18/06/24 25/06/24 7

Fonte: Dos autores, 2024.
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Figura 15 — Diagrama de Gantt do terceiro bimestre

3° Bimestre
1. Planta do Projeto

1.1. Construgéo do planejamento do sistema
1.2. Driagramas e MER

1.3. Levantamento de requisitos

2. Entrega de video de divulgagéo pitch
2.1. Desenvolver o video pitch

2.2. Primeira pré-banca

3. Desenvolvimento da Programagéo

3.1. Descritivo do funcionamento do sistema
3.2. Protdétipo do sistema

4. Documentagao do Projeto

4.1 Segunda pré-banca

5. Pré-banca

5.1. Acompanhamento e Feedbacks / Diario de bordo

Todos

Pedro, Sofia e
Thauane

Ryan e Pedro

Todos
Todos

Gabriela e
Thauane

Sofia e Natalia

Todos

Todos

Fonte: Dos autores, 2024.

30/07/24
06/08/24
13/08/24

20/08/24
20/08/24

01/09/24
01/09/24

17/09/24

24/09/24

06/08/24
13/08/24
20/08/24

27/08/24
27/08/24

17/09/24
17/09/24

24/09/24

08/10/24

14

1° SEM 2* SEM 3*SEM  4°SEM 5°SEM 6°SEM 7°SEM 8°SEM

Figura 16 — Diagrama de Gantt do quarto bimestre

4° Bimestre
1. Melhorias no desenvolvimento do Algoritme

1.1. Aulas pratiicas para desenvolvimento do projeto

1.2. Politica de testes e de seguranga
2. Elaboragao da Parte Gréfica

21 Implemetagao do projeto - 2% Etapa
3. Escrita das ConsideragGes Finais

3.1. Formatagao e complemetacao da Monografia

3.2. Implementacao do projeto - 37 Etapa

4. Organizagao das Referéncias

4.1. Formatagao e complementagao da Monografia

4.2. Implementagac do projeto - 3° Etapa

5. Escrita do Resumo em lingua portuguesa e estrangeira

5.1. Entrega da Monografia para corregao
5.2. Implementagao do projeto - 3° Etapa

6. Uniformizagao da Monografia

6.1. Pré- banca final

6.2. Pré- banca final

6.3. Pré- banca final

7. Finalizagao do Projeto (Pré-b )

7.1. Entrega final do arquive PDF Monografia
8. Apresentagao Oral

8.1. Feira de TCC

4.3 Carga Horaria

Todos

Gabriela, Pedro
e Ryan

Todos

Gabriela,
Todos

Gabriela,
Natélia, Sofia e
Thauane

Todos

Gabriela,
Natalia, Sofia e
Thauane

Todos
Todos
Todos
Todos

Gabriela,

Todos

Fonte: Dos autores, 2024.
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05/11/24

12/11/24

12/11/24

19/11/24

26/11/24

03/12/24

26/11/24

07/12/24

22/10/24

29/10/24

05/11/24

05/11/24

05/11/24

12/11/24

12/11/24

19/11/24

19/11/24

26/11/24

03/12/24
07/12/24

1° SEM 2" SEM 3*SEM 4°SEM 5°SEM 6°SEM 7°SEM 8°SEM

A carga horaria é a quantidade de tempo que um profissional dedica as suas

atividades em um determinado periodo, seja ele diario, semanal, mensal ou anual. E

a “medida” do tempo que a pessoa investe em suas responsabilidades. Logo, a carga

horéaria da equipe esta estimada em 2h diarias, sendo uma carga horaria total de 10h

semanais, destinadas integralmente a monografia e a programacao do aplicativo.
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4.4 Fluxograma de Processo

Um fluxograma de processo, ou fluxograma de atividades, é uma ferramenta
grafica que utiliza simbolos padronizados para representar as etapas de um processo.
Sendo assim, séo as sequéncias e as decisdes que precisam ser tomadas ao longo
do projeto.

Figura 17 — Fluxograma de Processo

ot

d Formsir i Lavertaris § )
Definigao doTema || — by, Definich —s| I——3) Biblografico pora oscita 3/ —> D
validara dvia eroregao Demandes do Referencal Tecrica Tedrieo

Construgdo do. > > Desenvolver o video > > > h'm?h&
PITCH iniciais do software

Legenda:

1"bimestre || 2 bimestre

Fbimestre [ 4 bimestre

Fonte: Dos autores, 2024.
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5INICIALIZACAO

De modo geral, a inicializagdo do projeto se deu a partir da criagéo visual da
UniFinancas, que reuniu simbolos, cores e tipografia minimalistas, a fim de

transparecer a simplicidade e modernidade da empresa.
5.1 Dados da empresa
5.1.1 Razao Social

A razdo social, também conhecida como denominacdo social ou firma
empresarial, € o nome oficial pelo qual uma empresa se identifica e exerce suas
atividades. Assim, o nome razéo social escolhido ao presente projeto foi Unido de
Financas LTDA, pois a caracteristica principal da empresa é a juncdo das financas
entre os membros de um mesmo local, assim, representando de forma formal o
objetivo do aplicativo. Quanto ao modelo de empresa LTDA, a UniFinancas se
enquadra no mercado como um negécio limitado, constituida por socios fisicos, que
separa os bens pessoais dos bens empresariais para melhor controle de investimento

e lucro.
5.1.2 Nome Fantasia

O nome fantasia é o nome de marca ou de fachada, sendo a identidade popular
de uma empresa, além de como ela € popularmente reconhecida. Portanto, o nome
fantasia escolhido para o presente projeto foi UniFinancas, visto que expde o conceito
principal do aplicativo — a unido de financas — de forma simples, compreensivel e

marcante.
5.2 Identidade visual

A identidade visual é composta por diversos elementos visiveis ao usuario e
remete aos principios e propdsitos da marca. Pensando nisso, foram escolhidas as
cores gque lembram os valores da UniFinancas, além do nome e a logo que exprimem

de forma mais pratica e visual o que sera encontrado no aplicativo.
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5.2.1 Paleta de cores

Figura 18 — Paleta de cores

#1C2120 #04172E #3B0050 #8508B2 #4BD5F1 #F8F8F8 #D9D9D9

Fonte: dos autores, 2024

A paleta de cores definida por uma marca deve criar um design préprio e
atrativo ao seu publico. Desta forma foram escolhidas as seguintes coloracdes:

e preto grafite;

e azul indigo;

e roxo berinjela;

e roxo violeta;

e ciano;

e branco fantasma;

e cinza claro.
5.2.2 Psicologia das cores

Pensando na criacdo de uma identidade visual mais aprofundada do aplicativo,
optou-se por tonalidades que devem ser utilizadas para atrair o publico-alvo e
transmitir os valores prezados pela empresa. Sendo assim, com o objetivo de detalhar

o significado de cada cor escolhida, foi analisado a psicologia delas:

e Azul: a cor azul esta associada a seguranga, transmitindo seriedade para
corporacgdes que utilizam desse tom no design gréafico. O ciano, uma tonalidade
dessa cor, também esta associado a esses conceitos e torna a interface mais
vivida ao criar contraste com a paleta neutra em pontos particulares;

e roXxo: associado a riqueza, ao sucesso e a sabedoria, o roxo estimula
determinada &rea cerebral responsavel pela resolugdo de problemas, sendo

usado em detalhes no design grafico do software;
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e preto grafite: usado na tipografia quando a interface da tela for clara, e em
algumas telas especificas, o preto transmite minimalismo, simplicidade e
imponéncia ao aplicativo;

e branco: bem como o preto, o branco também sera usado na tipografia, mas
guando a interface for escura, e em telas especificas, a fim gerar contraste

entre as cores e ser de facil compreensao ao usuario.

Em suma, as coloracdes frias foram optadas pela sensacdo de calma,
profissionalismo e estabilidade que transmitem, fundamentos necessarios ao abordar

a tematica econdmica.
5.2.3 Logotipo

Figura 19 — Logos

(Logo do aplicativo 1) (Logo do aplicativo 2) (Logo do aplicativo 3)

Fonte: dos autores, 2024

Visto a imagem acima, os logos escolhidos representam a identificacdo da
empresa UniFinangas, usando simbolos e tipografia moderna. O primeiro logotipo a
esquerda é a jungao das vogais “u” e “i”, que simplificam o nome “UniFinangas”, bem
como a segunda variagdo, que possui um circulo preenchido por tons de azul em

gradiente.
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5.2.4 Tipografia

Figura 20 — Tipografia

Poppins Roboto

Fonte: dos autores, 2024

Por dltimo, as fontes textuais optadas foram: Poppins, para titulos, e Roboto,
para subtitulos e texto comum. Tais fontes sdo, além de simples, objetivas, definidas
com a finalidade de transmitir mais clareza ao publico, quando for gerenciar suas

economias.
5.3 Misséao, Visao e Valores
5.3.1 Missao

A missdo de uma empresa consiste em ser a razao pela qual o projeto foi criado
e de que forma ser& seu impacto na vida do usuario. Por isso, o aplicativo UniFinancas
pretende auxilia-lo financeiramente, com acessibilidade, rapidez e seguranca para

tornar a experiéncia do publico mais eficiente.
5.3.2 Viséo

A visdo é a imagem de um futuro ideal que uma empresa deseja alcancar.
Assim, o projeto disponibiliza um aplicativo de controle monetario com o objetivo de
melhorar o processo de gestéo financeira compartilhada, visando a uniao interpessoal

até mesmo no ramo econdmico.
5.3.3 Valores

Os valores representam as caracteristicas do aplicativo, guiando as decisdes
e acOes da equipe no desenvolvimento. Assim, os valores da empresa Unido de

Financas séo:

e Transparéncia: tornar a visualizagdo de atividades e dados financeiros mais

simples e evidentes;
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e seguranca: criar medidas para a protecado de dados dos usuarios cadastrados
no aplicativo;

e unido e inclusdo: promover o fortalecimento interpessoal entre todos os
usuarios para alcancar as metas financeiras compartilhadas;

e acessibilidade: proporcionar um aplicativo facil de wusar para todos,
independentemente de sua experiéncia em financas.

5.3.4 Quadro Canva

Figura 21 — Modelo de negdcios

Fonte: dos autores, 2024
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5.3.4.1 Plano de Negécios

O plano de negocios deve seguir a estrutura de planejamento 5W2H, que
representam, em portugués, os seguintes guestionamentos acerca do projeto para

esclarecer a sua proposta:
O que?
e Objetivos:

o Facilitar o compartiihamento de informagfes financeiras entre casais,
amigos ou familiares;
o Promover a transparéncia e organizagdo das financas conjuntas;

o Auxiliar na tomada de decisdes financeiras conscientes.

o Etapas:
o Definigdo dos requisitos e funcionalidades do aplicativo;
o Desenvolvimento da plataforma web e mobile;
o Implementacéo de recursos de seguranca e protecao de dados;
o Testes e validagao;
o Lancamento e divulgacao;

o Monitoramento e aprimoramento continuo do aplicativo.

e Qualidade:

A plataforma pretende atender um alto padrdo de qualidade em termos de
funcionalidade, usabilidade e seguranca. Sendo assim, ela deve ser compativel com
diferentes dispositivos e sistemas operacionais, além de ser acessivel para as
pessoas com deficiéncias visuais devido a ferramenta disponibilizada para aumentar

o tamanho da fonte, atendendo a demanda encontrada para o publico alvo
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Por qué?
o Justificativa:

A ideia do projeto se deu pela necessidade da criacdo de ferramentas para
gerenciamento financeiro compartilhado, tendo em vista o crescimento na demanda

por meio de solucdes digitais para esse tipo de organizacao.

¢ Desafios:

Os desafios a UniFinancas sdo assegurar a total protecdo dos dados,
desenvolver uma interface intuitiva e, principalmente, atender as necessidades e

expectativas de diferentes tipos de usuarios.
e Resultados:

Espera-se que o resultado do projeto se dé com melhorias na comunicacao
financeira entre os usuarios, maior controle sobre os gastos e receitas, e que 0s

usuarios alcancem suas metas econdmicas com mais facilidade.
Quem?
e Recursos humanos:

o Desenvolvedores de software;
o designers de interface;

o equipe de marketing e comunicacao.

e Equipes:
o Equipe de programacéo;
o equipe de design;
o equipe de testes e seguranca;
o equipe de marketing;
o equipe de suporte.

e Funcoes:

o Desenvolvedores: criar e implementar as funcionalidades do aplicativo;
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o designers: criar a interface do usuario e garantir a usabilidade do
aplicativo;

o profissionais de marketing: divulgar o aplicativo e atrair novos usuarios.
Como?

¢ Meétodo:

A metodologia do projeto sera agil, em relacdo ao desenvolvimento de
software, com uma abordagem centrada no usuério para garantir a usabilidade do
aplicativo e com a implementacdo de praticas de seguranca da informacao para

proteger os dados inseridos.

e Processo:
o Coleta de requisitos e analise das necessidades do publico;
o design e prototipagem da interface do usuario;
o desenvolvimento e testes das funcionalidades do aplicativo;
o implementacao de medidas de seguranca da informacéo;
o lancamento e divulgacéo;

o monitoramento e aprimoramento continuo.

e Atividades:
o Desenvolvimento de APIs;
o criacao de ferramentas para gerenciamento de orcamentos e metas
financeiras;
o implementacéo de recursos de comunicagao entre 0S USUArios.

o desenvolvimento de relatorios e gréaficos para visualizacédo de dados

financeiros.
Quanto?
e Custo:

A partir de pesquisas e célculos, o custo total do projeto serd em torno de
110.007,80 reais (cento e dez mil e sete reais e oitenta centavos), considerando os

seguintes aspectos no periodo de seis meses de desenvolvimento:
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o Salario da equipe

Dado que o grupo é formado por um administrador, trés designers
graficos e dois programadores junior, o total a ser investido, durante seis
meses, sera de R$54.907,14. Isso porque, em meédia, em 2024, o salario

individual dos respectivos cargos sao:

= Administrador: R$ 3.497,84/més;
» designer grafico: R$ 2.479,75/més;
= programador janior: R$ 3.173,60/més;

o Desenvolvimento do aplicativo

Os recursos e servicos a serem usados no processo de

desenvolvimento do aplicativo e 0s seus respectivos custos séo:

» Manutengéo: R$3.759,00 (15% do valor total do aplicativo);
» registro da marca: R$ 142,00/anual;

» licencas de software: R$ 43,00/més;

» marketing digital: R$ 1.000,00/més;

= suporte aos desenvolvedores: R$ 3.000,00/més.
o Publicacéo do aplicativo

Os seguintes valores, por estarem convertidos do dolar ao real, podem

variar de acordo com a valorizagdo da moeda:

= Google Play Store: R$ 136,00/ano;
= Apple App Store: R$ 523,71/ano.

Logo, o investimento total estimado para o aplicativo ser publicado em
dispositivos Android e 10S é de R$659,71 em 2024.

Assim, o valor total do aplicativo para seis meses é de R$28.818,66.

o Desenvolvimento do site

Os recursos e servicos a serem usados no processo de

desenvolvimento do aplicativo e 0s seus respectivos custos séo:
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» Manutenc¢do: R$ 200,00/més;

= registro da marca: R$ 142,00/anual;

» hospedagem: R$ 50,00/més;

= dominio: R$ 40,00/ano;

» licencas de software: R$ 100,00/més;
= marketing Digital: R$ 1000,00/més;

= suporte aos desenvolvedores: R$ 3.000,00/més.
Assim, o valor total para seis meses é de R$26.282,00.
e Monetizacao:

A monetizacdo sera adquirida a partir de anuncios, servicos premium e
parcerias com outras empresas. Essa escolha foi feita com base no formulario
(Pergunta 10), no qual cerca de 69,4% dos entrevistados utilizariam um recurso pago
dentro do aplicativo, porém dependendo do preco estabelecido. Entdo, por exemplo,
a funcionalidade compartilhada, de modo gratuito, terd um limite de 3 usudarios, e caso
seja necessario adicionar outro integrante, devera ser assinado um plano mensal de

R$9,99. Entre os beneficios da assinatura estao:

= quantidade de integrantes por grupo ilimitado;
» 0 livre acesso sem anuncios e propagandas;

*= anexos de comprovantes.

De forma alternativa, aqueles que desejarem consumir o aplicativo
gratuitamente ndo serdo isentos de anuncios e propagandas como um meio de

monetizagao.
Quando?

e Cronogramas:
o Planejamento e concepcéo (5 meses);
o Desenvolvimento e testes (6 meses);
o Lancamento e divulgacdo (1 més);

o Suporte e aprimoramento continuo (continuo).

e Prazo:
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O prazo para finalizagcdo do projeto é de 9 meses.
5.4 Pesquisa de Mercado

Para que fosse possivel analisar a concorréncia, surgiu a necessidade de um
estudo sobre aplicativos relacionados a financas e ao compartilhamento delas. Assim,
foi observado que hd uma demanda para negocios econdmicos e que a divisdo de
despesas com a juncdo de graficos e tabelas € considerado como algo para se
acrescentar no mercado, pois tais funcbes estardo contidas dentro de um unico

aplicativo.
5.4.1 Concorrentes Diretos

Durante o processo de pesquisa de concorrentes diretos, foram encontrados
0s seguintes softwares que oferecem recursos semelhantes ao presente projeto,

como: Meu dinheiro, CompraJuntos, Party Divider.

MEU DINHEIRO

Figura 22 — Aplicativo Meu dinheiro

%

Aplicativo Meu Dinheiro. Fonte: App Store.

O Meu Dinheiro € um gerenciador financeiro e de investimentos online, com
graficos de gastos, controle de pagamento de boletos e contas, fluxo de caixa,
despesas por categorias, contas bancérias, cartdes de crédito, lembretes por e-mail
e metas.

Assim, assemelha-se com a criacao do negocio UniFinancas porque ambos

apresentam graficos de gastos, lembretes, despesas por categorias e metas.
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PARTY DIVIDER

Figura 23 — Aplicativo Party Divider

Aplicativo Party Divider. Fonte: App Store.

O aplicativo Party Divider permite adicionar as compras que cada amigo fez
para viabilizar o jantar ou confraternizacdo, somando todas as despesas e gerando
uma lista com o dinheiro que cada um dos integrantes deve receber ou dar.

Desta forma, compara-se com a funcionalidade de compartilhamento previsto

na criacédo do aplicativo a ser desenvolvido pelo grupo.
COMPRAJUNTOS

Figura 24 — Aplicativo CompraJuntos

Aplicativo CompraJuntos. Fonte: App Store.
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7

Compraduntos € um aplicativo desenvolvido para compras coletivas. Ele

permite aos usudrios criar e compartilhar listas de compras, registrar compras

anteriores e adicionar itens urgentes. Além disso, também possui um sistema de

notificacdo que permite aos usuarios receber atualizacbes em tempo real sobre

alteracdes em suas listas de compras compartilhadas.

Sendo assim, equipara-se as aplicabilidades do software UniFinancgas, visto

gue ambos possuem o compartilhamento de dados entre os usuarios, notificacoes e

0 mantimento de registro dos pagamentos.

5.4.2 Concorrentes Indiretos

Apds o processo de pesquisa por concorrentes indiretos, foram analisados os

seguintes recursos que se assemelham ao negécio, como por exemplo:

Aplicativos de calendarios: é um software que visa auxiliar nas lembrancas de
compromissos cotidianos de um individuo, enviando notificacbes para o
dispositivo do usuéario. Podendo ser evidenciado na plataforma Any.Do,
Evernote e no Google Agenda;

Aplicativos de produtividade: auxiliam o usuario a acompanhar o tempo gasto
em tarefas, fornecendo graficos de desempenho para ter uma melhor
visualizagdo de suas horas gastas em determinados afazeres. Assim, temos

como exemplo o aplicativo YPT.

5.4.3 Funcionalidades Semelhantes

Com base no objetivo do aplicativo UniFinancas, ele apresentara as seguintes

funcionalidades:

Conta em conjunto: os usuarios terdo acesso a despesas compartilhadas
dentro do aplicativo, sem que haja a necessidade de utilizar outros métodos
para a verificacdo de gastos conjuntos. Assim, sera de facil acesso a
visualizacao de valores nos quais as cobrancas devem ser pagas;

Visualizag@o por meio de graficos: poderdo ser vistos gastos coletivos a partir
de um grafico de pizza, o qual apresentara os valores dos servigcos com dados
em porcentagem e quais tarefas os clientes desembolsaram mais em

determinado més;
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e Visualizacdo em calendario: neste recurso, 0os usuarios poderdo observar e
adicionar em um calendario as datas e horarios dos vencimentos de suas
despesas;

e Seguranca e confiabilidade dos dados dos usuarios: o aplicativo apresentara
medidas protetivas das informacfes coletadas sobre os individuos que iréo

utilizar o software.
5.4.4 Funcionalidades Inovadoras

Analisando os aplicativos concorrentes ao Unifinangcas, as aplicabilidades

diferenciadas e progressistas que apresentardo no aplicativo, séo:

e Anexagdo de comprovantes: os utilizadores poderdo receber e visualizar os
comprovantes de suas compras através do aplicativo;

e Controle de gastos: mostrara os gastos e entradas de dinheiro, especificando
a transacao em categorias;

¢ Recebimento de Notificacdes: o aplicativo avisara aos utilizadores contas
pendentes para pagar.
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6 PROTOTIPO MOBILE INICIAL

Os protoétipos desenvolvidos, tanto para mobile quanto para desktop, foram
desenvolvidos por meio da plataforma Canva, que forneceu os recursos necessarios

durante o processo de criacao.

6.1 Prot6tipo mobile

O aplicativo UniFinancas sera composto por 20 telas. Seguindo a ordem légica,

sdo elas:

6.1.2 Tela inicial de carregamento

Esta tela servirh como um momento de espera até o aplicativo carregar e
apresentar as telas sucessivas. O layout simples contard apenas com a logo do
aplicativo no centro do espaco, um botéo para prosseguir com a apresentacao e outro
para pular as telas introdutérias.

Figura 25 - Tela inicial de carregamento

Fonte: dos autores, 2024
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6.1.3 Telas de apresentacao do aplicativo

Estas telas serdo apresentadas aqueles usuarios que baixaram o aplicativo
pela primeira vez, a qual elucida o conceito, os propdésitos e as principais
funcionalidades da UniFinangas. Caso o individuo ja esteja familiarizado com o
software, ou deseje partir direto para as proximas telas, ele poderéa driblar o resumo

clicando no botao “Pular”.

Figura 26 - Telas de apresentacao do aplicativo

A nossa
missdo é

Aquivoceé
Bemvindo a consegue
UniFinancas j§ U ¥ X

Comtrolar \ J
gastos

te auxiliar financeiramente com
acessibilidade, simplicidade e
seguranca para tomar a sua
experiéncia e a dos seus parceiros
mais eficiente.

Compartilhar
despesas

Fonte: dos autores, 2024

6.1.4 Tela de login

Como forma de seguranca, a tela de login aparecera todas as vezes em que 0
usuario acessar o aplicativo, seja pela primeira vez ou nao. O login podera ser feito

por meio de:

e E-mail e senha;

e Face ID ou Touch ID.
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Se o usuario for novo, podera clicar na opc¢éo “E novo? Cadastre-se aqui!”, que

ird direciona-lo a tela de cadastro.

Figura 27 - Tela de login via e-mail e senha, tela de login via Face ID e tela de
login via Touch ID

Bem vindo de volta

O S8U TR @ JUN 34NN

Use o Face ID para
acessar o aplicalive

Use o Touch ID para

Enrar acessar o aplicativo

u Ertrar om Tauch ID

= —

Codaobre-se

Fonte: dos autores, 2024

6.1.5 Tela de cadastro

A tela de cadastro serd direcionada aos novos usuarios que nao possuem
conta no aplicativo UniFinancas, podendo ser acessada através do botdo “E novo?
Cadastre-se aqui!” na tela de login. Assim, o individuo devera completar os

respectivos campos:

e nome completo;

e data de nascimento;

e numero de telefone celular
e e-mail;

e senha;

e confirmar senha;
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Figura 28 - Tela de cadastro

Crie uma conta

=

adastre-se em poucos minutos
Preencha os campos abaixo

DATA DE HASCIMENTO
DDy ANO
UMERD DE CELULAR
T T T
ZEMEA
T
Cadastrar-ze

Ja poasui uma conta?

Login
Fonte: dos autores, 2024

7 REQUISITOS FUNCIONAIS E NAO FUNCIONAIS

Para desenvolver aplicativos, torna-se necessario analisar 0s requisitos
funcionais e nao funcionais presentes no software a ser criado. Os requisitos
funcionais sdo detalhamentos utilizados para retratar as funcionalidades do sistema
com o objetivo de atender as demandas estabelecidas e, assim, descrevendo
possiveis interacdes entre 0s usuarios e o aplicativo e como o sistema deve responder
aos comandos impostos pelo utilizador. Diferente dos requisitos funcionais, o requisito
nao funcional ndo determina as funcionalidades especificas que o software deve
cumprir, mas evidenciam como 0 sistema executa certas funcdes e como sera a

experiéncia do usuario ao utilizar o aplicativo.



51

7.1 Requisitos Funcionais

e RFO01: o sistema deve exibir a logo do aplicativo enquanto carrega;

e RF02: em sua primeira tela, o sistema deve mostrar informacdes sobre o
conceito (tela de apresentacao), propositos e funcionalidades do aplicativo;

e RFO03: o aplicativo deve fornecer uma opcéo para pular a tela de apresentacéo;

e RFO04: apos a tela de apresentacéo, o aplicativo deve apresentar as op¢des de
login: e-mail e senha;

e RFO05: se o usuéario for novo, redireciona-lo para a tela de cadastro;

e RFO06: na tela de cadastro, apresentar os campos: nome completo, data de
nascimento, nimero de telefone celular, email, senha e confirmacgéo de senha;

e RFO07: para prosseguir, as opgdes “Li e aceito as politicas de seguranga e
privacidade” precisa estar checada;

e RFO08: o aplicativo deve validar a criagcado da conta (cadastro), validar o login;

e RF09: ao abrir a tela de login, o sistema deve apresentar campos para e-mail
e senha, além de aparecer uma opc¢éao para entrar com Touch ID ou Face ID;

e RF010: o aplicativo deve fornecer uma transicao para cada tela selecionada;

e RF011: na tela de perfil, o usuario encontrara seus dados pessoais
cadastrados e 0s grupos em que esta inserido;

e RF012: atela “Perfil” deve apresentar as funcionalidades de editar informacdes
pessoais, encerrar sessdo no aplicativo, botdo de ajuda ao cliente e outro para
voltar a tela “Home”;

e RF013: a tela “Home” do aplicativo deve exibir o nome do usuario para
identificacdo, saldo e opcbes para entrada e saida de valores. Se o usuario
estiver em um grupo, apresentar informagdes sobre o grupo e seus membros;

e RF014: o aplicativo deve possuir fungdes para criar um grupo, exibir o saldo
total coletivo, mostrar as ultimas transacgdes, apresentar uma sec¢ao de notas e
outra de responsabilidades;

e RF015: o aplicativo deve fornecer graficos que mostrem a quantidade gasta,
guais integrantes gastaram no més e com quais itens, entre outras informacoes
relevantes;

e RFO016: o aplicativo deve ter uma funcédo de anexacédo para que seja possivel
colocar comprovantes de pagamento na tela grupo;
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e RFO017: o botdo de adicionar integrantes deve criar um link para que haja a

criacdo do grupo de divisdo de despesas.

7.2 Requisitos nao funcionais

e RNFO1: o aplicativo deve apresentar interface intuitiva e facil de usar;

e RNFO02: o aplicativo deve realizar respostas rapidas ao usuario;

e RNFO03: o aplicativo deve fornecer um &agil processamento dos célculos de
saldo;

e RNFO04: o aplicativo deve fornecer um rapido carregamento na tela home;

e RNFO05: o sistema deve funcionar e ser compativel em diferentes sistemas
operacionais (I0S, Android);

e RNFO06: o sistema deve haver um botédo para deixar invisivel a quantidade total

de saldo.
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8 DIAGRAMACAO

A diagramacao € uma etapa importante para a criacdo de um software, tendo
em vista que ela auxilia na demonstracdo do funcionamento do sistema garantindo
um melhor resultado do projeto. Além disso, sua utilizacao facilita a interpretacédo da
criagdo, economiza tempo para o desenvolvimento e assegura mais eficiéncia ao
necessitar de uma tomada de decisdes. Sendo assim, 0s diagramas se tornam

necessarios para a organizacao de ideias dentro de um aplicativo.
8.1 Diagrama de Caso de uso

Este diagrama € utilizado para simular a visdo que 0 usuario tem de um
sistema. Entdo, evidencia-se que o objetivo do caso de uso é descrever as
funcionalidades principais de um software e as possiveis interacfes que 0S Usuarios
terdo com esse mesmo sistema. Assim, o diagrama de caso de uso ndo tem o intuito
de apresentar informacgfes técnicas, mas representar eventos que ocorrem quando

um usuério utiliza um determinado software.
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Figura 29 - Diagrama de Caso de uso
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Fonte: dos autores, 2024

Neste diagrama, observa-se dois individuos, sendo eles 0 novo usuario e o
usuario que contém um cadastro ja feito. Dentro do sistema, em sequéncia logica, ha
as telas que os utilizadores do aplicativo poderdo acessar de acordo com sua
categoria. Além disso, a fungédo “include” e a “exclude” auxiliam para um melhor

entendimento de como funcionara a l6gica das telas.
8.2 Diagrama de objetos

O diagrama de objetos mostra as instancias dos classificadores nos modelos,
sendo semelhantes as nota¢des usadas no diagrama de classe. Desta forma, as
instancias presentes no diagrama de objetos acabam mostrando sua especificidades

e as conexdes entre elas em um determinado momento dentro de um sistema.
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Figura 30 - Diagrama de objetos

Sistema
despesal:Despesa
[}

valor: 140
data; "10/09/2023"
categoria: “Roupa”

|d_ReceDesp: "44444444" N
Id_Cliente: "111111"
liente] Cliente
nome: "Aniversario”
nome: “Jodio" quantidade de pessoas: "10"
e . descrigdo: "Festa surpresa do

email: “jodo@exemplo.com MioueF

data de nascimento: "20/04/1994" va?or‘ -

d Ci - o :

d_Cliente: “111111 Id_Cliente: "111111"

1d_Grupo: “333333"
metal. Mela
valor: 800
categoria: "Viagem"
descrigdo: "Quero viajar para
Minas Gerais”
Id_Cliente: "111111"
Id_Orgamen: "8888888" A J nome: “Casa”
receital:Receila quantidade de pessoas: "4"
descricio: "Para dividir as
valor: 3000

” - despesas de casa”
data; "01/09/2023 walor: 890"

categoria: "Salario” Id_Cliente: "111111"
descrigdo: “Ganhei um bénus” IdiGrupu. “333333"
Id_Cliente: "111111" -
Id_ReceDesp: "44444444"

Fonte: dos autores, 2024

8.3 Diagrama de classes

Os diagramas de classe séo utilizados para fazer um mapeamento de um
determinado sistema, modelando suas classes, atributos, operacdes e até mesmo as
relacdes entre os objetos. Sendo assim, o diagrama tem como meta fazer a cépia de
um sistema para que seja possivel modelar objetos, exibir os relacionamentos entre

eles, descrever o que suas func¢des e o que podem fornecer para o sistema.



Figura 31 - Diagrama de classes
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Fonte: dos autores, 2024

Classes sao representadas como retangulos, com trés linhas:

e a primeira linha contém o nome da classe;

e a segunda linha lista os atributos da classe;
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e aterceiralinha descreve os métodos ou operacdes que a classe pode executar.

Classe Usuério

e Atributos:

o -id_User: identificador unico do usuario (inteiro);

o -nomeUser: nome do usuario (string);

o -email: endereco de e-mail do usuério (string);
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o -data_de_nasc: data de nascimento do usuario (data);
o -num_celular: nimero de celular do usuério (inteiro);
o -senha: senha do usuério (inteiro).

e Meétodos:
o +registrar(): permite ao usuario registrar e criar uma conta.
o +atualizarPerfil(): permite ao usuario atualizar seu perfil.
o +definirMeta(): permite ao usuario definir Metas.
o +alterarSaldo():permite ao usuario alterar o saldo.
o +criarGrupo(): permite ao usuario criar um novo grupo.
o +login(): permite ao usuario realizar o login.

Classe Grupo
e Atributos:

o -id_Grupo: identificador tnico do grupo (inteiro).

o -nomeGrupo: nome do grupo (string).

o -quant_Membros: apresenta a quantidade de membros no grupo
(inteiro)

o -descricdo: descricdo do grupo que informa o propoésito e informacdes
adicionais(string).

o -saldoGrupo: apresenta o valor em dinheiro do grupo(double)

o -tarefaGrupo: apresenta as tarefas que cada integrante do grupo fica
responsavel em fazer (exemplo: José esta responsavel por pagar a
conta de luz)

o -id_User: identificador Unico do usuéario (inteiro).
e Métodos:

o +atualizarGrupo(): permite atualizar informacdes do grupo.
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o +deletarGrupo(): permite a excluséo do grupo
o +alterarSaldoGrupo(): permite alterar o valor do saldo do grupo

o +adicionarTarefa(): permite adicionar as tarefas para cada integrante do

grupo.
Classe Metas
e Atributos:
o -id_Meta: identificador Unico do orcamento (inteiro);
o -nomeMeta: nome do orcamento (string);
o -prazoMetas: mostra o periodo que dura o meta(date).

o -saldoMetas: apresenta a quantidade de dinheiro que o usuario deseja

guardar para atingir suas metas(double)
o -id_User: identificador anico do usuéario (inteiro)
e Métodos:
o +atualizarMeta(): permite atualizar as informag¢des do orcamento;
o +apagarMetas(): permite a exclusdo do orcamento;
o +alterarSaldoMeta(): permite alterar o valor do saldo da meta
Classe Despesa
e Atributos:
o -id_Despesa: identificador Unico da despesa(inteiro);
o -saldoDesp: valor em dinheiro da despesa(double);

o -categoriaDesp: mostra qual categoria essa despesa faz parte, por

exemplo: salario, entretenimento, etc (string).

o -id_User: identificador Unico do usuario (inteiro);
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e Métodos:
o +atualizarReceita(): atualiza informacdes da receita;
o +nomearReceita(): nomeia a receita,

o +adicionarSaldoDesp(): permite ao usuario adicionar o valor de uma

despesa.
Classe Receita
e Atributos:
o -id_Receita: identificador Unico da receita (inteiro);
o -saldoReceita: valor em dinheiro da receita (double);

o -categoriaRece: mostra qual categoria essa receita faz parte, por

exemplo: salario, entretenimento, etc (string).
o -id_User: identificador anico do usuério (inteiro);
e Métodos:
o +atualizarReceita(): atualiza informacdes da receita;
o +nomearReceita(): nomeia a receita,

o +adicionarSaldoRece(): permite ao usuario adicionar o valor de uma

receita.
Relacionamento

Existe uma relacdo de dependéncia entre, Orcamento, Receita, Grupo, com 0
Usuério, sem a existéncia de um usudrio ndo é possivel a criacdo dessas classes, por

esse motivo (0:1).
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8.4 Diagrama de atividades

O diagrama de atividades € uma forma de representar o fluxo de acdes a
serem seguidas pelo usuario de modo mais detalhado, com as condicionais e
funcionalidades a serem exploradas dentro do aplicativo, desde a abertura de telas

até o encerramento da sessao.

Figura 32 - Diagrama de atividades das telas iniciais
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Fonte: dos autores, 2024
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Figura 33 - Diagrama de atividades das telas home e grupo
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8.5 Modelo entidade relacionamento

Figura 34 - Modelo entidade relacionamento
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Fonte: dos autores, 2024

O MER (Modelo Entidade Relacionamento) é um protétipo conceitual utilizado
para demonstrar de maneira abstrata a estrutura especifica de um banco de dados
com base nas demandas de sua aplicabilidade. Por isso, ele apresenta os objetos
(entidades) que fazem parte do negdcio, com 0s seus atributos e de que maneira elas

se relacionam entre si (relacionamentos).

e Entidades:
As entidades sao representacfes de objetos do mundo fisico e que ainda

possuem uma existéncia independente, como: casas, pessoas, empresas, etc. No
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sistema do aplicativo UniFinancas, é possivel verificar a existéncia de cinco

entidades. Elas sao:

o Cliente;

o Receita;

o Meta;

o Grupo;

o Despesa.

e Atributos:

Os atributos sdo as caracteristicas que descrevem cada entidade do banco.

Como por exemplo, a entidade ‘pessoa’, que pode ter como atributo o nome, idade,

telefone etc.

o Cliente:
m id_Cliente (chave primaria);
m id_Rece (chave estrangeira);
m id_Desp (chave estrangeira);
m id_Grupo (chave estrangeira);
m id_Meta(chave estrangeira) ;
m e-mail;
m saldo
m nome;
m numero de celular;
m data de nascimento;
o Receita:
m id_Rece (chave primaria);
m saldo;
m categoria;
m data;
m id_Cliente (chave estrangeira).
o Grupo:
m Nome;
m quantidade de Pessoas;
m saldo;
m tarefas;
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m id_Grupo (chave priméria);
m id_Cliente (chave estrangeira);

m data de criacdo.

m nome;
m saldo;
m id_Meta (chave primaria);
m id_Cliente (chave estrangeira);
m prazo.
o Despesa:
m id Desp;
m saldo;
m categoria;
m data;

m id_Cliente (chave estrangeira).

e Relacionamentos:

Os relacionamentos sdo os vinculos que as entidades possuem entre si. Eles
sédo representados por verbos e ainda podem ser classificados de trés maneiras
distintas. As categorizacdes maximas e minimas séo: relacionamentos 1:1 (Um para
um), relacionamentos 1:N e O:N (Um para varios ou nenhum para muitos) e
relacionamentos N:M (Muitos para Muitos). O aplicativo apresenta os seguintes
relacionamentos:

e Cliente e Despesa:
o Um cliente pode realizar uma ou varias despesas (1:N);
o Uma despesa é realizada por um cliente (1:1).
e Cliente e Grupo:
o Um grupo é composto por varios clientes (1: N);
o Um cliente pode compor nenhum ou varios grupos (0:N).
e Cliente e Metas:
o Um cliente faz varias metas metas (1:N);
o Uma meta é feita por um cliente (1:1).
e Cliente e Receita:

o Um cliente pode realizar uma ou varias receitas(1:N);



o Uma receita € realizada por um cliente (1:1).

8.7 Diagrama entidade relacionamento

O diagrama € a representacao grafica do modelo entidade relacionamento.
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Figura 35 - Diagrama entidade relacionamento
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9 DESCRITIVO DO FUNCIONAMENTO DO SOFTWARE
9. 1 Descritivo sobre o Projeto/Sistema

O sistema foi programado para realizar sua principal funcdo: gerir financas de
maneira eficaz — por meio da aplicacdo mobile — utilizando das linguagens de
programacdo React Native e JavaScript. Desta forma, a finalidade do sistema é
oferecer uma plataforma eficiente e intuitiva para gestdo financeira pessoal e
conjunta, fazendo com que os usuarios tenham controle completo de suas financas,
com o auxilio de funcionalidades como a criacdo de grupos, definicdo de metas e

controle de despesas.
9.1.1 Replit

E um editor de cédigo fonte na web, no qual, o programador pode modificar e
escrever 0 seu codigo, visualizando-o ao mesmo tempo de suas alteracdes. Ele
apresenta diversas linguagens de programacao, como Python, JavaScript, C++,
HTML etc. Assim, ele sera utilizado para verificar as transformacgdes feitas no
programa de maneira mais agil e quando nédo houver a possibilidade de usar o Visual
Code.

9.1.2 Visual Code

O Visual Code também é um editor de codigo fonte capaz de gerenciar,
modificar e escrever o conjunto de palavras e simbolos ordenados que permitird a
execucao do programa. Além disso, ele possui a habilidade de comunicar sobre os
erros existentes no codigo, e apresentar diversas funcionalidades como a integracéo
com o Git e o Microsoft Azure. Desta maneira, VScode apresenta uma variedade de

bibliotecas e func¢des que auxiliardo na construcao do aplicativo.
9.1.3 HTML

HTML (HyperText Markup Language) é uma linguagem de marcacdo usada
para estruturar e formatar o contetdo de paginas web. Assim, torna-se essencial para
o desenvolvimento web (criacdo de sites), sendo a principal base para sustentar
outros recursos, como CSS e JavaScript.
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9.1.4 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) é uma linguagem utilizada para introduzir e
apresentar elementos visuais no HTML ou XML. Entéo, por meio do CSS, € possivel
estilizar elementos web, modificar e colocar cores, fontes, espacamento e
alinhamento da pégina, permitindo a criagéo do site UniFinangas de modo consistente

e atraente.
9.1.5 Expo Snhack

Expo Snack € uma plataforma online que permite a criacdo, edicdo e
visualizacdo de aplicativos React Native diretamente no navegador, funcionando
como um ambiente de desenvolvimento que facilita a experimentacdo e o
compartilhamento de cddigo sem a necessidade de configuracdo local ou de
instalacao de dependéncias. Desse modo, com suporte a JavaScript e TypeScript, o
Expo Snack permite testar rapidamente funcionalidades do aplicativo, visualizando as

mudancas em tempo real em dispositivos méveis ou emuladores.
9.1.6 JavaScript e TypeScript

JavaScript € uma linguagem de programacdo amplamente utilizada para o
desenvolvimento web, conhecida por sua versatilidade e capacidade de ser
executada, tanto no lado do cliente, quanto no servidor. J& o TypeScript, € conhecido
por ser uma extensdo do JavaScript que adiciona tipagem estatica ao cdédigo,
tornando o desenvolvimento mais robusto e menos propenso a erros. No contexto
desse projeto, JavaScript e TypeScript serdo usados para construir a légica do
aplicativo, com TypeScript proporcionando uma maior seguranga e previsibilidade

durante o desenvolvimento.
9.1.7 Firebase

Firebase € uma plataforma de desenvolvimento de aplicativos moveis e web
oferecida pelo Google. Ela fornece uma variedade de servigos, incluindo
autenticacdo, banco de dados em tempo real, armazenamento em nuvem,

hospedagem e muito mais. No projeto, o Firebase sera utilizado para gerenciar o
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backend do aplicativo, incluindo o armazenamento e a sincronizagdo de dados,

autenticacao de usuarios, facilitando a integracao entre diferentes partes do sistema.
9.1.8 API de Calendario

A API de Calendario permite a integracéo de funcionalidades de calendario ao
aplicativo, como a criagéo, leitura, atualizacéo e exclusédo de eventos. Entretanto, sera
utilizada apenas a fungéo de marcar evento em uma determinada data, fazendo com

gue o usuario visualize o final do prazo da meta escolhida.
10 PROTOTIPOS FINAIS

Os protétipos desenvolvidos, tanto para mobile quanto para desktop, foram
realizados por meio da plataforma Canva, que forneceu 0s recursos necessarios

durante o processo de criacao.
10.1 Prot6tipo mobile

O aplicativo UniFinancas sera composto por 20 telas. Seguindo a ordem logica,
séo elas:

10.1.1 Tela inicial de carregamento

Esta tela servirh como um momento de espera até o aplicativo carregar e
apresentar as telas sucessivas. O layout simples contara apenas com a logo do
aplicativo no centro do espaco, um botéo para prosseguir com a apresentacao e outro

para pular as telas introdutorias.
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Figura 36 - Tela inicial de carregamento

Fonte: dos autores, 2024

10.1.2 Telas de apresentacao do aplicativo

Estas telas serdo apresentadas aqueles usuarios que baixaram o aplicativo
pela primeira vez, a qual explica sobre o conceito, 0s propositos e as principais
funcionalidades da UniFinancas. Caso o individuo ja esteja familiarizado com o
software, ou deseje partir direto para as proximas telas, ele podera driblar o resumo

clicando no botao “Pular”.
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Figura 37 - Telas de apresentacao do aplicativo
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Fonte: dos autores, 2024

10.1.3 Tela de login

Como forma de seguranca, a tela de login aparecera todas as vezes em que 0
usuario acessar o aplicativo, seja pela primeira vez ou ndo. O login podera ser feito

por meio de:

e e-mail e senha;

e Face ID ou Touch ID.

Se o usuério for novo, podera clicar na opgdo “E novo? Cadastre-se aqui!”, que

ird direciona-lo a tela de cadastro.
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Figura 38 - Tela de login via e-mail e senha, tela de login via Face ID e tela de
login via Touch ID
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Fonte: dos autores, 2024

10.1.4 Tela de cadastro

A tela de cadastro serd direcionada aos novos usuarios que nao possuem
conta no aplicativo UniFinangas, podendo ser acessada através do botdo “E novo?
Cadastre-se aqui!” na tela de login. Assim, o individuo devera completar os

respectivos campos:

e nome completo;

e data de nascimento;

e numero de telefone celular;
e e-mail;

e senha;

e confirmar senha;
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Figura 39 - Tela de cadastro

Crie uma conta

Cadastre-se em poucos minutos
Preencha os campos abaixo
E-MAIL
Digite zeu e-mail
HOME COMPLETD

Digite seu nome completo

Cadastrar-ze

Ja poasui uma conta?

Login
Fonte: dos autores, 2024

10.1.5 Tela politicas de seguranca e privacidade

Esta tela conterd as politicas de seguranca e privacidade do aplicativo. Ela
podera ser visualizada através de um botao na tela perfil ou apés a tela de cadastro.
Para prosseguir, devera clicar no botao “Eu concordo com os Termos e Condigdes de
Uso do Aplicativo” e apds o preenchimento desse campo, o usuario sera destinado a

tela de perfil.



73

Figura 40 - Tela de politicas de seguranca e privacidade

Termos e Condicdes de Uso

O3 servicos do _____ slo fornecidos pela
Pes30a Juridics OU fisica com a segunte Razde
Soclal/nome: ___ com nome fantssla __
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Wtododo mﬂoc:ud sobre  software,
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1. Do chjete
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forramemas para auvkar o dinamizar o dia 3
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2 Da acentagio

o p Termo b brigeg
das de furs & saponth de, por

tempo ind do. entre a p .
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site OU aplicativo.

Ao ytlizar a plataforma o usuiic acera

g 22 p e
compromete-se a cbserva-las, sob o risco de
slcasho das penalidade cabi

A gio do pr o
imprescindivel para © acesso e para a3
utilizaglio de quaisquer servigos fornecidos
pela empresa. Caso ndo concords com as
g GO0 deste © uswino nio
deve utizados

3. Do aceaso dos uaudrics

Serdo wriizades wdas as sokupd
dispoaigio do respomsivel pela Mmo
Para parmits © 20028C 20 servigo 24 (vinte ¢
quatro) horas por dia. 7 (sete) dias por semana.
No entanta, & navegacho na platafoema ou em
dowu do A paginas  poderd s

Fmiteda ou pare

lidedes da pl
awnnminmdcncmmwmmo
depender dos iGo8 oU pr
© pagamaento 3¢ determinade valor,
Ao se cadastrar o wsudric deverd informar
dados completos, recentes & vildos. sendo de
sus  exclusive responsabiidade  manter
referidos dados awalizedos bem come o
usuario se = com 2 idade dos
dados farmacidos.
O usuiric 9¢ compeomate & e informar seus
dadocuhwal-olwd-.ouonbplmﬁam
polou»woddumimo

lizagho do cad © usudric
declara e gerante expressamente oer
plmmuur.ud-\don«wouwhm

dos cos e
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todas comunicagdes necessarias.
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mesma Desta fomu. compete a0 usuiic
30 de referds

senhs de mmo ee»MmcU & segura
evandc © scessc indevide s informacdes

Fonte: dos autores, 2024

pessoas

5. Dos servicos ou produtos
A plataforma poderd disponibilizar paca ©
m&n\o um m sspecifice de
bdades ¢ pars °
uec dos servigos @ produtcs.
Na plataforma os servigos ou produtcs
ferecidos estic descritos e ap dos com
© maior grau de exatidio. contendo
informagles ubfo uss  canacteriatcas,
qualidad 580, peaso,
0@ pumdo Iidads ooﬂgﬂm.m
outros dados, bem como sobre os riscos que
P 3 satde & seguranga do usuario.
Antes de finalzer a pea sobee d d
produtc ou servico, © usuleio deverd se
informar scbre as suas especificecies & sckes
& sua destinagio
(Se hi produtos ou SerVIQos 3 Erem eMreguUes
pola plataforna)
A entrega de servigos ou produtos adquindos

rs platat verd ink da no da
finalizagho da compra
Eu concordo com os Termos ¢
CondigSes de Uso do Aplicativo

10.1.6 Tela de assinatura

A tela de assinatura do plano Premium do aplicativo estara disponivel em
atualizacg6es futuras, ou seja, ndo sera apresentada na primeira versao do software.
Nela, o usuério conseguira visualizar os beneficios da mensalidade, o seu valor, e,

“ ”

caso queira, assinar o plano. Para fechar a tela, basta clicar no “x” no canto superior

esquerdo.
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Figura 41 - Tela de assinatura

Junte-sea
UniFinangas
Premium

Vocé pode ter a experiéncia
completa com o plano Premium!

(Fonte: dos autores, 2024)

10.1.7 Tela de perfil

Na tela de perfil, o usuario encontrara os seus dados pessoais cadastrados e

em quais grupos esté inserido. Além disso, ele também encontrara as fungdes de:

editar informacdes pessoais;

assinar o plano UniFinancas Premium;
acessar grupos em que esté inserido;

acessar a tela de ajuda,;

ler os termos e condigbes de uso do aplicativo;

encerrar sessao no aplicativo.
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Figura 42 - Tela de perfil

< Perfil

Sofia Defani
Editar informacdes pessoais

0 Assine a Unifinanca
para uma experiéncia

Seus Grupos
2N
$ @ Bl
Casa Casal Faculdade

Configuragoes

2 X
Ajuda Termos e

condigdes
de uso

Encerrar Sessao

SR

Fonte: dos autores, 2024

10.1.8 Tela de editar informacgdes

Esta tela tem o intuito de alterar informacdes antigas do usuario, atualizando
suas credenciais e salvando no sistema.
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Figura 43 - Tela de editar informagoes

< Informagdes pessoais

ﬂ Sofia Defani

Salvar slteragies

O 2 Q e

Fonte: dos autores, 2024

10.1.9 Tela de suporte ao consumidor

Havera, na tela de suporte, uma se¢édo de duvidas comuns com respostas
informativas para ajudar o usuario a ter uma melhor experiéncia na plataforma de
modo mais pratico. Se o usuario desejar contato direto com a equipe responsavel pelo

aplicativo, podera enviar uma mensagem de texto ao e-mail do time disponivel na
tela.
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Figura 44 - Tela de suporte ao consumidor

Ajuda

Caso voce nao encontre 8 solucao ideal,
contate-nos pelo e-mail:
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Fonte: dos autores, 2024

10.1.10 Tela de notificagcbes

Nesta tela, serdo exibidas as notificacbes sobre prazo de metas e novas
transacdes realizadas por integrantes de grupos, a fim de manter o usuario atualizado

e atento as atividades no aplicativo. Tal pagina sera acessada por intermédio do botao
“notificagdes” na barra de menu inferior.
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Figura 45 - Tela de notificagcdes

< Notificacgtes @

Consulte as suas notificogdes agul

Oltimas notificacdes

Viagem
(E_‘D?E, 0 prazo da suz meta Visgem estd

chegando ao fim! Be termina dia

- Mova transagao. Casa
f:.} Pedro aplicou RS 70,00 20 saldo de Casa

! :j Hova transagdo: Casa
Ryan resgatou RS 13,00 do saldo de Caza

>
>
1
|

Fonte: dos autores, 2024

10.1.11Tela home

A tela home sera a principal do aplicativo, cujos componentes sao:

e Nome e o saldo do usuario;
o Paraapontar aidentidade do perfil cadastrado. O saldo do individuo podera
ser visualizado ao clicar no icone em formato de olho ao lado, a fim de

garantir mais privacidade a conta pessoal.

e Botao “Saiba Mais”

o Ao clicar no botéo, o usuario ira para tela de saldo.
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e Os grupos a qual o usuario pertence;

o

Se o usuario fizer parte de algum grupo, é nesta se¢do que eles
aparecerdo. Serao botdes para que o individuo clique e acesse a tela do

time escolhido.

e Botédo de criar grupo;

o

Ao clicar nesse botéo, o usuario podera criar um grupo e configura-lo. Para
adicionar integrantes, o criador do novo time devera enviar um link URL
aos individuos que devem ser cadastrados no aplicativo. Tal link estara
disponivel na tela do grupo recém criado a partir do botdo “Adicionar

integrantes”.

e Botéo perfil/configuracdes

o

Para levar o usuéario até a tela Perfil.

e Botdo de metas

O

O

Dividido por categorias, apresentando uma prévia ao usuério sobre seu
progresso;

levard o usuario até a tela Metas.

e Botdo de criar metas

O

Levara a tela de criacdo da meta.
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Figura 46 - Telas home e tela de criacdo de grupo

0l4, sofia

0l4, Sofia @
£ bom te ter de vola

0l4, Sofia @
£ bom 12 ter de voRo

Criar grupo

R$ 700,00 @

o o

Nome do grupo

0 NOMe do grupo

Adicionar imagem do grupo
Seus Grupos

+ Crlar grupo Seus Grupos + Criar grupo T cComegue uma magen
4 -
v ' *Adicione os integrantes na proxima tela
Caso Cosal Foculdode 0%0 Cosol focusade
Metas + Crior meta Metas + Crior meta
s0% >
RS 150 restantes 50%)  Rg150 restantes >
Crar
"N Casa N Casa
5% R$10.000 restantes > 5% R$10.000 restantes >

10.1.12 Tela de criagao de metas

Fonte: dos autores, 2024

Nesta tela, sera necessario colocar o nome escolhido para a meta, o valor

necessario a ser atingido e a data limite de conclusdo do objetivo. Para salvar, o

usuario devera clicar no botao “Criar”.
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Figura 47 - Tela de criagdo de metas

0ola, sofia
E bom te ter de wolta

Adicionar meta

Morme
e ™y

Digitar nomne

o -

Valor a ser atingido

Criar

Fonte: dos autores, 2024

10.1.13 Tela de saldo

A tela saldo apresentara a quantia do usuario e as ultimas transacoes feitas
por ele. Além disso, por meio de um botao, o cliente podera modificar o valor da sua
poupanca, diminuindo ou aumentando a quantidade, e ainda adicionando a categoria
relacionada com o0 que ele gastou ou ganhou (por exemplo, moda, emprego,
entretenimento, saude, casa, relacionamento etc), e, por fim, a data de quando

ocorreu essa transferéncia.
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Figura 48 - Tela de alteracéo do saldo pessoal e tela de saldo pessoal

< Seusaldo

VOOh pOCs adiar O s soikdo ogus

Allerar saldo atua

RS 700,00

&

< Seusaldo
VOO podie Conmior o seu ogpul @

Ultimas transagdes pessoais

Atacadao

Vetade - RS %400
2108

Presente

Perscal RS 50,00
1408

Coma de luz

Boleco « RS 165,00

o) [

Fonte: dos autores, 2024

10.1.14 Tela de metas

Nesta tela, serd mostrado a quantia de dinheiro que o usuario ja obteve para

concluir o objetivo desejado e quanto falta para completa-lo. Além disso, o aplicativo

mandara um lembrete para o utilizador que sera programado a partir da data

escolhida. Também, conta com o auxilio visual de uma barra de porcentagem para

gue seja de facil compreensao ao usuario e um botéo para alterar o valor acumulado.
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Figura 49 - Tela da meta, tela de alteragdo do saldo da meta e tela de
visualizacdo do saldo da meta

< Meta: Viagem Q

< Meta: Viag @
om g 39 vz, vocd

Saldo atusl para Viagem
RS 150,00

R$ 150,00 .

L — 50% Alteror soldo atual

Faltam RS 150,00 para atingi RS 300,00

Faltam RS 150,00 para atingir RS 300,00 R$150,00
3 Oitimas transagées para Viagem

Pagamento
S RS 900,00
06/08

Moo volor ~
~ o

Calendario
Mega Sena

o ‘
olegoria
0 Lotesa RS 12,00
b Caatmey

40

Fonte: dos autores, 2024

10.1.15 Tela de grupo

Na tela do grupo a qual o usuério pertence, estardo disponiveis:

e Saldo do grupo e botdo para alterar o valor. Qualquer pessoa do time podera
modificar a quantia coletiva, apontando a categoria e a data da transacao;

e Dbotdo gerador de link para adicionar integrantes: o usuario podera adicionar um
integrante ao seu grupo por meio de um link gerado automaticamente pelo
aplicativo, em que o convidado, ja cadastrado no sistema, devera acessar para
ser integrado;

e secao de tarefas: um integrante pode indicar a responsabilidade de outros
usuarios quanto as financas. Por exemplo: Joana determinou que Ana €
responsavel pelo pagamento da conta de luz e Miguel pelo pagamento do boleto
X. Essas anota¢fes deverdo ter prazo para aparecer nas notificacées do usuario;

e graficos especificos para que os integrantes analisem suas finangas com mais

clareza e praticidade. Os graficos serao:
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e gastos por categoria do grupo;
m O grafico de pizza sera dividido pelas categorias a seguir, e informara
em qual delas ha mais despesas em um més:
e Moda;
e Salde;
e Alimentacao;
e Moradia;
e Assinatura;
e Tecnologia;
e Outros.
e (gastos por pessoa do grupo;
m O grafico de pizza informara quais integrantes gastaram mais em um
mes.
e gastos por més do grupo;
m O gréfico de pizza informara os dados de gastos em cada més do

ano.

Figura 50 - Tela de grupo e link para adicionar integrante

Grafice por tempe

< Grupo: Casa

Salto stual do grupo

R$ 150,00

Grafice por integrante
Integrantas + adicionar integrants

Safia Are Podro Byan

Grafico por cotegoria

w s =
E

Taretas + Criar tarefa

p vt nome | &

"°ME  contade Luz 22092003 c

Fonte: dos autores, 2024
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Figura 51 - Tela de altera¢cOes no saldo do grupo e tela para alterar o saldo

< Grupo:Casa Q

< Grupo:Casa

Saldo stual do grupo

RS 150,00 Alterar saido atual de Casa

ESSA 2R e

Ultimas transagdes de Casa |

u.w Netflix
" Evieen —en - 8% 90,00 o
e |

“ Conta do Agua A
Bolees - R$ 30,00 OOla 0 oiloragoo
o708 l

Conta de luz

W Soe - RS 165,00
0ns

Fonte: dos autores, 2024

10.2 Prototipo desktop

A plataforma UniFinangas em website tem o objetivo de informar e divulgar o
projeto de modo breve, assim, sendo composto por uma Unica tela que contém as

informacgdes principais separadas por secoes:

e Aplicativo: exibe as funcionalidades protagonistas do software mobile;

e Problematicas: expbe os desafios acerca do tema financeiro por meio de
estatisticas de abrangéncia nacional;

e Assinatura: divulga o plano UniFinangas Premium, a ser lan¢cado na proxima
atualizacdo do aplicativo — ou seja, indisponivel para assinatura no momento.

e Sobre nds: apresenta os integrantes da equipe desenvolvedora, suas

respectivas responsabilidades, e orientadora do trabalho.
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Figura 52 - Tela inicial

U niFin an ?q S Aplicativo Problematicas Assinatura Sobre nés

Um novo modo de
controlar as suas

finangas conjuntas

0 aplicativo UniFinangas te ajuda a administrar as despesas
cotidianas em grupo com recursos praticos e eficazes!

Fonte: dos autores, 2024
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Figura 53 - Tela sobre o aplicativo e misséo, viséo e valores da empresa

Tudo sobre gestdo financeira em um aplicativo

0 UniFinancas surge como uma solucio ao disponibiizar ferramentas que auxiliae80 05 usudnos no processo administrativo

ESTABELECIMENTO DE METAS

REGISTRO DEGASTOS

ol

HISTORICO DE DESPESAS

VALORES

Fonte: dos autores, 2024
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Figura 54 - Tela de problematicas e assinatura

Problematicas

A populagdo brasileira enfrenta diversos desafios acerca do controle de gastos, fato evidents nas seguintes estatisticas:

ADMINISTRACAO
FINANCEIRA

43% DOS BRASILEIROS

12m dificuldades em administrar suas
finangas cotidianas segundo a SPC
Brasil, o maior banco de dados
financeiros da América Latina.

Junte-sead

UniFinancas
Premium

Vocé pode ter a experiéncia
completa com o plano Premium!

Assine por R$ 9,90

Fonte: dos autores, 2024

ENDIVIDAMENTO

78% DAS FAMILIAS
BRASILEIRAS

brasileiras est3o endividadas de

acordo com a Confederaco Macional

do Comércio de Bens, Servicos e
Turismao.

ESTRESSE

50% DOS BRASILEIROS

enxergam as finangas como fatores

estressantes segundo a Federagd
Brasileira de Bancos (FEBRABAN),

junto ao Banco Central do Brasil (BCB)

cao

Beneficios Premium

+ Integrantes em grupos ilimitados
+ Anexaciio de comprovanies
v/ Livre de anincios

Porapenas  R$ 9,90 /mas
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Figura 55 - Tela “sobre nés” e rodapé

Sobre nos

0 trabalho de concluso de curso, orientado pela professora Nathane de Castro, foi desenvolvido na ETEC de Tabodo da Serra, em Sdo Paulo,

pelos seguintes alunos

Responsdvel pela monografia ‘
e organizagao do projeto

Ryan M. Raio

Responsdvel pela monografia
e design gréfico do projeto

Natélia N. Almeida Sofia D. A. Reis

Responséavel pelo
desenvolvimento dos
programas (aplicativo e
website) do projeto

Pedro G. Carlos Thauane F. de Oliveira

Projeto realizado por:

Orientadora do projeto:

Fonte: dos autores, 2024

11 POLITICA DE SEGURANCA

11.1 Introducéao

A seguranca da informacdo ¢é fundamental

Responsavel pelo
desenvolvimento dos
programas (aplicativo e
website) do projeto

Responsével pela monografia
e design gréfico do projeto

Responsavel pela monografia
e desenvolvimento dos
programas (aplicativo e
website) do projeto

para a integridade,

confidencialidade e disponibilidade dos dados e sistemas da Unido de Financas

LTDA.
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Esta politica define as diretrizes para proteger as informacdes da empresa
contra acesso nao autorizado, uso indevido, divulgagao, alteracao e destruicao.

11.2. Objetivo

O objetivo desta politica é estabelecer um conjunto de regras para garantir a protecao
das informagdes da Unido de Financas LTDA, minimizando riscos e assegurando o

cumprimento das leis e regulamentacdes aplicaveis.
11.3 Escopo

Esta politica se aplica a todos os funcionarios, contratados, prestadores de
Servigos, parceiros e terceiros que tenham acesso aos sistemas e informagdes da

Unido de Finangas LTDA.
11.4 Diretrizes Gerais

e Confidencialidade: todas as informacfes sensiveis devem ser acessiveis
somente a individuos autorizados. O compartilhamento de informacdes deve
ser limitado ao minimo necessario;

e integridade: as informacfGes devem ser protegidas contra alteracdes néo
autorizadas. Sistemas de controle de versdes e backups regulares devem ser
implementados para preservar a integridade dos dados;

e disponibilidade: as informacdes e os sistemas devem estar disponiveis para 0s
usuarios autorizados sempre que necessario, com medidas de contingéncia

em vigor para garantir a continuidade dos negécios.

11.5 Classificagéo da Informagéo

As informagbes da Unido de Finangcas LTDA devem ser classificadas em

diferentes niveis de sensibilidade, como:

e Pdblica: informacdes que podem ser divulgadas ao publico sem restri¢des;

e confidencial: informacdes que podem causar danos a empresa se divulgadas
indevidamente;

e restrita: informacBes altamente sensiveis que exigem o mais alto nivel de

protecéo.
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11.6 Controle de Acesso

e Autenticacdo e autorizacdo: todos os usuarios devem ter credenciais Unicas e
seguras. O acesso aos sistemas e dados deve ser concedido com base na
necessidade de saber e no principio do menor privilégio;

e gerenciamento de senhas: senhas devem ser complexas e trocadas

regularmente. E proibido o compartilhamento de senhas.
11.7 Seguranca Fisica

e Controle de acesso fisico: somente pessoal autorizado pode acessar areas
onde informacdes sensiveis sdo armazenadas ou processadas;
e protecdo de equipamentos: todos os dispositivos devem estar fisicamente

seguros, especialmente quando transportados.
11.8 Uso de Dispositivos e Rede

e Dispositivos pessoais: 0 uso de dispositivos pessoais para acessar
informacgdes da empresa deve ser limitado e autorizado pela equipe de TI;

e rede segura: a conexdo a redes publicas ou desconhecidas para acessar
informacBes da empresa deve ser evitada. Redes virtuais privadas (VPNSs)

devem ser usadas quando necessario.
11.9 Treinamento e Conscientizacao

Todos os funcionarios devem participar de programas regulares de
treinamento em seguranca da informacgao para entender suas responsabilidades e as

melhores préticas.
11.10 Resposta a Incidentes

e Relatério de incidentes: todos os incidentes de seguranca devem ser
reportados imediatamente ao departamento de Tl ou ao responsavel pela
seguranca da informacao;

e gestdo de incidentes: a equipe de resposta a incidentes deve investigar,

documentar e mitigar os efeitos de qualquer incidente de seguranca.
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11.11 Conformidade e Auditoria

e Conformidade: a Unido de Financas LTDA deve assegurar o cumprimento de
todas as leis e regulamentacdes aplicaveis relacionadas a seguranca da
informacéo;

e auditorias regulares: auditorias internas e externas devem ser conduzidas

regularmente para garantir a aderéncia a esta politica.
11.12 Reviséo da Politica

Essa politica deve ser revisada anualmente, ou sempre que necessario, para

garantir sua eficacia e conformidade com as mudancas legais e tecnoldgicas.

Aprovado por: Pedro Gongalves Carlos
Data de Aprovacao: 17/09
Reviséo: 17/10

12. INICIACAO
12.1 Plano do projeto
12.1.1 Projeto

O aplicativo UniFinancas tem como plano disponibilizar recursos mais
tecnoldgicos para a divisdo de despesas pessoais e compartilhadas, com foco na
substituicdo de recursos manuais no controle de gastos de um individuo ou grupo.
Assim, ofertando ferramentas que facilitem a gerenciar as financas e também

compartilha-las.
12.1.2 Objetivo

O objetivo do software criado é ser um organizador de financas que auxiliara
na gestao financeira, além de possibilitar a divisdo de despesas com outros usuarios
da mesma residéncia. Entao, foi pensado em funcionalidades para ajudar o utilizador

a ter uma melhor experiéncia ao instalar o aplicativo.
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12.1.3 Escopo

O sistema foi pensado com base nas dificuldades do publico alvo do projeto,
sendo assim, ele apresenta funcbes que irdo auxiliar os usuarios a realizar a
coordenacdo monetaria de maneira simplificada e confiavel. Assim, a viabilidade do
software é perceptivel de acordo com o formulario apresentado anteriormente pela
equipe, o qual aponta que, cerca de 93% dos entrevistados acreditam que um
aplicativo de financas compartilhado ajudaria eles em suas gestfes financeiras. E
ainda, a maior parte dos sujeitos (59%) ndo utiliza nenhuma plataforma para
gerenciamento monetério. Desta maneira, as funcionalidades presentes no sistema
pretendem diminuir a complexidade da realizacdo da administracdo de finangas do

cotidiano, sendo elas:

e visualizacdo das ultimas modificacdes realizada na quantia monetario do grupo
ou do individuo;

e criacao de grupos para coordenar finangas conjuntas;

e graficos de controle de gastos (divididos por tempo, integrante e categoria);

e elaborar tarefas monetarias para os integrantes dos grupos (exemplo: Sofia
ficara responsavel por pagar a conta de luz);

e adicionar metas individuais;

e visualizacdo em calendario sobre as metas do usuario;

e anexacdo de comprovantes;

e notificacBes sobre as metas e transacdes realizadas pelo usuario e os demais

membros dos grupos.
12.1.4 Exclusdes

Nesta versdo do software algumas das funcbes ainda nao serédo aplicadas,
assim, sendo apenas apresentadas nas proximas atualiza¢des do sistema, sendo
elas:

e assinar o plano UniFinancas Premium;

e anexar comprovantes;

e adicionar mais de trés integrantes aos grupos.
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12.1.5 Funcionalidades Incluidas

As funcionalidades incluidas é o que conterd dentro do do aplicativo

UniFinancas, sendo semelhante aos requisitos funcionais do sistema, sendo elas:

e FIOl: tela de carregamento para 0s usuarios que ainda ndo possuem um
cadastro;

e FI02: apresentacdo do aplicativo para novos usuarios e um botdo caso
desejem pular essas telas;

e FI03: tela para cadastro e para entrar novamente no aplicativo;

e FI04: termos e condi¢cbes de uso;

e FIO5: tela que mostrara os recursos premium dentro do sistema;

e FI06: tela de perfil contendo opc¢des para editar informacdes pessoais, obter
ajuda, ler o termos e condi¢cdes de uso, 0S grupos em que O USUario esta
inserido e as notificagdes do aplicativo;

e FIO7: tela principal, a qual conterd o saldo dos usuérios, 0s grupos em que
estdo inseridos, as metas que precisam ser cumpridas, opcao para modificar o
saldo e um botéo para criar grupos ou metas;

e FI08: pagina de metas, a qual mostrara o saldo atual do individuo e o quanto
falta para atingir determinada meta, além da opcéo de editar o valor, ver as
Ultimas atualizacdes do saldo e um calendario mostrando a data em que a meta
se encerrara,;

e FI09: tela de grupo que mostrara o saldo atual do grupo, além das opcdes para
editar o valor e visualizar as Ultimas alteracbes, e também a visualizacdo de
integrantes, gréaficos e as responsabilidades de cada usuario;

e FI10: natela de grupo havera a op¢éo de adicionar um integrante e apos clicar
no botdo, o aplicativo gerara um link tendo um limite de até 3 usuarios para

convidar ao grupo.
12.1.6 Funcionalidades N&o Incluidas

As funcionalidade nédo incluidas séo as que ndo estardo compostas no software
em sua primeira versao, sendo elas:
e FNIOl: o sistema devera ter a opcdo de efetuar a assinatura do plano

UniFinangas Premium,;
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e FNIO2: o aplicativo devera ter a anexacdo de comprovantes apenas quando 0
USUArio possuir o recurso premium;

e FNIO3: o sistema devera ter a opcéo de adicionar uma quantidade ilimitada de
individuos em um grupo apenas quando 0 USUArio possuir 0 recurso premium;

e FNIO4: o aplicativo devera ser livre de anuncios apenas quando o0 usuario

POSSUIr 0 recurso premium.
12.1.7 LimitacOes

As limitacdes dentro do software sdo caracterizadas pelos limites impostos por
outras ferramentas que estardo na composicéo do aplicativo.

O banco de dados que sera utilizado no aplicativo é o plano gratuito do
Firebase (Spark). Com isso, o aplicativo serd capaz de realizar apenas 1 GB de
transferéncia de dados para o Realtime Database. E ainda, tera um controle mensal
de 50.000 leituras e 20.000 gravacdes para o FireStore.

Ainda, a API do calendario do Google que sera usada no software apresenta
um limite de dados, no qual, o tamanho maximo que um usuario podera criar de
eventos sera de 1 MB e o0 numero maximo de convidados por eventos sera 200
pessoas. Além disso, o historico de modificacdes do calendario sera mantido por 90

dias ou até atingir 500 alteracdes.
12.1.8 Restricdes

As restricfes sdo os impedimentos de determinadas fungdes em que o0 usuario

nao sera capaz de efetuar de nenhuma maneira no aplicativo, sendo elas:

e 0 usuario nao podera manejar as funcdes da versao premium do sistema caso
nao tenha pagado;

e 0 usuario ndo podera fazer um conta no aplicativo caso néo tenha colocado as
informacdes necessarias (home completo, email, data de nascimento, nimero
de celular e senha);

e 0 usuario ndo podera utilizar o aplicativo caso ndo tenha concordo com os
termos e condicdes de uso;

e 0 usuario ndo poderd executar uma despesal/receita caso nao tenha
respondido todos 0os campos obrigatérios;

e 0 usuario ndo podera editar suas despesas/receitas apos realiza-las;
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O usuério ndo poderd realizar uma transagao para outro USUario;

o usuario ndo podera modificar as notificacbes criadas pelo sistema,;

0 usuario podera acessar apenas a sua conta no aplicativo;

0 usuario podera entrar no aplicativo optando por apenas uma das
possibilidades apresentadas(email, face ou touch ID);

0 usuario podera apenas criar grupos com individuos que ja possuam o
software;

cada grupo ira ter um Unico ‘fink’ convidativo para que as pessoas ingressarem
nele;

0 usuario pode optar apenas pelas categorias colocadas no aplicativo quando

efetuar uma despesa/receita.

12.1.9 Equipe

A equipe é composta por 6 integrantes, sendo eles e suas respectivas

responsabilidades:

Gabriela de Lima Aguiar Souza: documentacdo e criacdo das tabelas de
teste;

Natalia Nascimento Almeida: documentacéo;

Pedro Goncalves Carlos: teste do software;

Ryan Minervino Raio: teste do software;

Sofia Defani Antoniolli Reis: documentacao;

Thauane Freitas de Oliveira: documentacao e teste do software.

13.2 Politica de testes

Nesta etapa do projeto, foi elaborado um plano de testes detalhado com o

objetivo de garantir a qualidade do aplicativo ao longo de todo o processo de

desenvolvimento. Esse plano serve como guia para as atividades de teste,

assegurando a cobertura completa das funcionalidades e a identificagcdo de possiveis

defeitos de forma eficiente.

13.2.1 Plano de testes

O plano de testes abrange os seguintes aspectos:
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e Abordagem de teste

Serdo utilizadas tanto técnicas de teste manuais quanto automatizadas. Entéo,
0s testes manuais serao empregados para avaliar aspectos subjetivos da interface do
usuario e cenarios complexos que exigem julgamento humano. Ja os testes
automatizados serdo utilizados para executar repetidamente casos de teste,

garantindo a consisténcia dos resultados e agilizando o processo de teste.

e Recursos necessarios

Para a execucdo dos testes, serdo utilizados dispositivos méveis com 0s
sistemas operacionais Android e iOS. Além disso, as versdes de sistema operacional
a serem testadas abrangem desde 0 iOS 16 até a versdo mais recente disponivel no
mercado, e para o Android todas as versdes disponiveis. Assim, serdo empregadas
ferramentas de automacdo como o Selenium, que permite a criacdo e execucao

automatizada de scripts de teste.

e Configuracéo dos dispositivos

Os dispositivos moveis serdo configurados para simular diferentes cenarios de
uso, como diferentes tamanhos de tela, resolucdes, e configuracdes de rede. Desta
forma, a diversidade de configuracbes visara garantir que o aplicativo funcione

corretamente em uma ampla gama de dispositivos e condi¢des de uso.

13.2.2 Casos de teste

Um caso de teste é uma descricdo detalhada de uma sequéncia de acbes a
serem executadas em um sistema, juntamente com o0s resultados esperados.
Portanto, € um conjunto de condigbes e entradas que visam verificar se uma
determinada funcionalidade do sistema funciona conforme o esperado. Assim, 0s
casos de teste sdo elaborados com base nos requisitos do sistema e servem como

base para a execucdo dos mesmos. Sendo eles:

1) Testes de Unidade

Os testes de unidade focam em testar partes individuais de cédigo, como

funcdes ou métodos, de forma isolada. Assim, testando de forma fracionada os
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codigos presentes dentro do aplicativo UniFinangas para que possibilite um melhor

funcionamento do sistema.

2) Testes de Integracéo

Verificam a interacdo entre diferentes componentes do sistema. Desta
maneira, serdo testados os botbes da tela Home, que possuem o objetivo de

direcionar o usuério para outra pagina.

3) Testes de Sistema

Avaliam o sistema como um todo, verificando se atende aos requisitos
funcionais e ndo funcionais. Desse modo, o teste verificara se as funcionalidades
encontradas dentro do aplicativo estdo funcionando da forma devida, evitando que

haja a exclusao de algum requisito necessario.

4) Testes de Desempenho

Tem como objetivo realizar testes de estresse para analisar se o sistema
suporta diferentes condi¢des de uso. Assim, podera ver o limite de carga do software
e 0 quanto de pressdo o aplicativo suporta para analisar o desenvolvimento do

sistema.

5) Testes de Usabilidade

Os testes de usabilidade servem para avaliar a facilidade que um usuario
possui ao utilizar um determinado sistema. Sendo assim, por meio do teste de
usabilidade sera possivel observar se o aplicativo se adequa com o publico-alvo

escolhido e a logica imposta pelo grupo esta de facil compreensao para 0s usuarios.

6) Testes de Seguranca

Este tipo de teste tem como principal funcéo verificar se o sistema possui
vulnerabilidades e é seguro contra ameacas externas. Deste modo, o teste de
seguranca verificara as possiveis fraquezas de protecéao de dados do aplicativo, para

gue assim seja possivel soluciona-las e trazer uma melhor protecdo para o usuério.
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7)Testes de Portabilidade

Essas avaliagBes sao feitas para verificar se o aplicativo é compativel com
diferentes plataformas. Por conta disso, serdo realizados estes testes para identificar

se o sistema € adaptavel tanto para dispositivos IOS quanto para Androids.
13.3 Configuracgéo

A qualidade de um aplicativo financeiro como o UniFinancas depende
diretamente da eficacia dos testes realizados durante o desenvolvimento. Logo, neste
topico, serdo introduzidas as ferramentas que foram utilizadas para garantir a

robustez e a seguranca do aplicativo.

13.3.1 Visual Studio Code

Visual Studio Code é um editor de cédigo personalizavel e leve, desenvolvido
pela Microsoft. Ele oferece suporte a uma ampla gama de linguagens de
programacao.

Essa ferramenta oferece diversos testes, entre eles, 0s apresentados a seguir,

gue foram usados para analisar o programa mobile UniFinancas:

o testes unitarios: o Visual Code, com a ajuda de extensdes, pode ser utilizado
para executar testes unitarios em diversos frameworks e linguagens, como
Jest, Mocha e outros. Estes testes verificam a funcionalidade de pequenas
unidades de cddigo isoladamente;

o depuracédo: o editor oferece ferramentas de depuracdo, permitindo que o
programador pause a execuc¢ao do codigo, inspecione variaveis e acompanhe
o fluxo do programa,;

o testes de integracao: o Visual Code pode ser utilizado para executar testes de
integracéo, com a configuracdo adequada e o uso de frameworks especificos.

Estes testes verificam a interagéo entre diferentes componentes do sistema.
13.3.2 Android Studio

O Android Studio serve para o desenvolvimento de aplicativos Android,

desenvolvido pelo Google. Ele oferece diversas ferramentas e recursos especificos
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para o desenvolvimento Android, como layout, editor visual, emulador integrado e

ferramentas de depuragao. Os teste utilizados no aplicativo UniFinangas foram:

o testes unitarios: integra o framework de testes JUnit para a criacao de testes
unitarios em Java e Kotlin;

o testes instrumentados: permite a criagao de testes que rodam em dispositivos
Android reais ou emuladores, permitindo a interagdo com a interface do
usuario e a verificacdo do comportamento do aplicativo em diferentes
cenarios;

o testes de Ul: permite a criagao de testes automatizados para interagir com a
interface do usuario e verificar o estado da aplicagéo;

o testes de desempenho: ferramentas para medir o desempenho do aplicativo,
como o Profiler, que permite analisar o uso de CPU, memodria e outros

recursos.
13.3.3 Expo

O Expo é uma plataforma de desenvolvimento de aplicativos multiplataforma
gue permite a criacdo de aplicativos para iOS, Android e web a partir de uma Unica
base de cddigo, principalmente utilizando React Native e JavaScript. Os testes

realizados com essa plataforma foram:

o testes unitarios: 0 Expo suporta a execucao de testes unitarios utilizando
frameworks como Jest e React Testing Library;

o testes de Ul: o Detox € um framework de testes de Ul popular para aplicativos
React Native que pode ser integrado ao Expo. Ele permite a criacédo de testes
automatizados para interagir com a interface do usuario e verificar o estado
da aplicacéo;

o testes de snapshot: o Expo, com o auxilio de ferramentas como React Native
Testing Library, permite a criacdo de testes de snapshot, que comparam a
renderizacdo visual de componentes com snapshots pré-definidos,

garantindo a consisténcia da interface do usuario.
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13.4 Especificagdo

Para garantir a qualidade e o funcionamento adequado do aplicativo UniFinangas, foi
necessario definir quais testes precisavam ser realizados em cada tela. Assim, as

funcionalidades e os testes realizados em cada tela do aplicativo foram:
13.4.1 Tela Splash

e Funcionalidades testadas:
o exibicao da logo;
o carregamento dos recursos iniciais do aplicativo;

o direcionamento para a préxima tela apés o tempo determinado.

e Testes executados:
o foi verificado se a tela foi exibida corretamente em diferentes
dispositivos e resolucoes;
o verificou-se a exibicdo da logo do aplicativo UniFinancas;
o foi confirmado o tempo de carregamento da tela;
o verificou-se que a transi¢do para a proxima tela ocorreu conforme

o esperado.

e Tipo de teste:

o Caixa Preta, pois os testes focam na funcionalidade da tela,
verificando se ela é exibida corretamente e se direciona para a
proxima tela no tempo esperado, sem se preocupar com a
implementagéo interna;

o teste funcional, pois verifica se a tela é exibida corretamente, se
a logo aparece e se o tempo de carregamento esta dentro dos
padrdes;

o teste ndo funcional, pois verifica a performance, usabilidade e

compatibilidade entre diferentes dispositivos e resolugdes.
13.4.2 Telas de Apresentacdo 1,2 e 3

e Funcionalidades testadas:
o apresentar as principais funcionalidades do aplicativo;

o permitir que o usuario avance para a proxima tela.
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e Testes executados:

o

o

verificou-se a ordem correta da tela e o conteldo;

confirmou se 0s elementos visuais estavam sendo exibidos
corretamente;

verificou-se a navegacao entre as telas funcionando como

esperado.

e Tipo de teste:

o

13.4.3 Tela Login

Caixa Preta, pois os testes verificam se as telas sédo exibidas
corretamente e se a navegacao entre elas funcionam conforme o
esperado, sem se aprofundar na l6gica interna;

teste funcional, pois verifica a sequéncia correta das telas, o
contetudo das informacdes e a navegacao entre elas;

teste ndo funcional, pois verifica a usabilidade e a acessibilidade.

e Funcionalidades testadas:

o

o

permitir que o usuario insira seu nome de usuario e senha;
validar as credenciais do usuario;

redirecionar o usudrio para a tela Termos e Condi¢cdes de Uso
caso as credenciais sejam validas;

exibir mensagem de erro caso as credenciais sejam invalidas;

oferecer opcao de recuperacdo de senha.

e Testes executados:

o

validou a formatacéo dos campos de entrada (e-mail, senha);

foi testado diferentes combina¢cbes de credenciais validas e
invalidas;

verificou-se que a mensagem de erro foi exibida corretamente;
assegurou que a funcgéo de recuperacéo de senha funcionasse

corretamente.

e Tipo de teste:

o

Caixa Cinza, pois os testes verificam a funcionalidade da tela,

como a exibicAo de mensagens de erro, juntamente com a
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validagdo de credenciais testando diferentes combinagdes de
credenciais validas e invalidas;

teste funcional, pois verifica a validacdo de campos, a
recuperacdo de senha, o envio de e-mail de confirmacédo e o
redirecionamento para as telas corretas;

teste ndo funcional, pois verifica a seguranca (criptografia de
senha, protecdo contra ataques), a performance e a usabilidade;
teste de autenticacao, pois verifica a validacdo das credenciais e
a autenticacdo do usuario;

teste de validacao, pois verifica a validagcéo dos dados de entrada

(nome, e-mail, senha).

13.4.4 Tela Cadastro

e Funcionalidades testadas:

@)

(0]

O

permitir que 0 USUario crie uma nova conta,;

validar os dados de cadastro (home, e-mail, senha, data de
nascimento, telefone);

enviar e-mail de confirmacao;

redirecionar o usudrio para a tela de login apés o cadastro.

e Testes executados:

(@]

(0]

O

O

validou a formatacéo de todos os campos de cadastro;

foi testado diferentes combinacdes de dados validos e invalidos;
verificou-se que o e-mail de confirmacdo foi enviado
corretamente;

assegurou que o usuario seja redirecionado para a tela de login

apos o cadastro.

e Tipo de teste:

O

Caixa Cinza, pois os testes verificam a funcionalidade da tela,
como a exibicdo de mensagens de erro, juntamente com a
validacéo de credenciais, verificando diferentes combinac¢des de

dados de cadastro;
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o teste funcional, pois verifica a validacdo de campos, a
recuperagdo de senha, o envio de e-mail de confirmacéo e o
redirecionamento para as telas corretas;

o teste ndo funcional, pois verifica a seguranca (criptografia de
senha, protegdo contra ataques), a performance e a usabilidade;

o teste de autenticacédo, pois verifica a validacdo das credenciais
e a autenticacao do usuario;

o teste de validacdo, pois verifica a validacdo dos dados de

entrada (nome, e-mail, senha).
13.4.5 Tela Termos e Condi¢des de Uso

e Funcionalidades testadas:
o apresentar os termos de uso do aplicativo;

o exigir a aceitacao dos termos para prosseguir.

e Testes executados:
o verificou-se que todo o conteldo dos termos estava sendo
exibido corretamente;
o assegurou gue o usuario ndo pode prosseguir sem aceitar 0s

termos.

e Tipo de teste:

o Caixa Preta, pois verifica se o contetdo é exibido corretamente e
se a funcionalidade de aceitacdo esta funcionando, sem se
preocupar com a estrutura interna do texto;

o teste funcional, pois verifica a exibicdo completa do texto, a
obrigatoriedade de aceitacdo e o redirecionamento apds a

aceitacao.
13.4.6 Tela Touch ID

e Funcionalidades testadas:
o permitir que o usuario utilize a autenticacdo biométrica para
acessar o aplicativo;

o configurar a autentica¢éo biométrica.
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e Testes executados:
o verificou-se que a configuragdo da autenticagdo biomeétrica
funciona corretamente;
o testou-se a autenticacdo biométrica em diferentes dispositivos;

o assegurou que a autenticacdo biométrica é segura.

e Tipo de teste:
o Caixa Cinza, pois os testes verificam a funcionalidade da tela e a
autenticacao da biometria;
o teste funcional, pois verifica a configuracdo e a utilizacdo da
biometria, a seguranca da autenticacdo e a compatibilidade com
diferentes dispositivos;

o teste ndo funcional, pois verifica a performance e a seguranca.
13.4.7 Tela Face ID

e Funcionalidades testadas:
o permitir que o usudrio utilize o reconhecimento facial para
acessar o aplicativo;

o configurar a autenticacdo de reconhecimento facial.

e Testes executados:
o verificou-se que a configuracdo do reconhecimento facial
funciona corretamente;
o testou a autenticacdo em diferentes dispositivos;

o assegurou que a autenticacdo da face é segura.

e Tipo de teste:
o Caixa Cinza, pois os testes verificam a funcionalidade da tela e a
autenticacao da facial;
o teste funcional, pois verifica a configuracdo e a utilizacdo da
facial, a seguranca da autenticagdo e a compatibilidade com
diferentes dispositivos;

o teste ndo funcional, pois verifica a performance e a seguranca.



106

13.4.8 Tela Perfil

e Funcionalidades testadas:
o exibir as informacfes do usuéario;

o permitir que o usuario edite suas informacdes.

e Testes executados:
o verificou-se que as informagbes do usuario sdo exibidas
corretamente;
o assegurou gque o usuario podera editar suas informacdes;

o validou a formatacdo dos campos de edicao.

e Tipo de teste:

o Caixa Cinza, pois verifica a exibicdo das informacbes e a
validacéo da formatacdo dos campos de edicao;

o teste funcional, pois verifica a exibicdo correta das informacdes
do usuario, a edicdo das informacdes e a validacdo dos dados
editados;

o teste ndo funcional, pois verifica a usabilidade e a privacidade
dos dados do usuério.

13.4.9 Tela Notificacdes

e Funcionalidades testadas:

o exibir as notificacdes do usuario.

e Testes executados:

o verificou se as notificacdes sao exibidas corretamente.

e Tipo de teste:

o Caixa Preta, pois verifica se as notificacbes sao exibidas
corretamente, sem se preocupar com a légica interna das
notificacdes;

o teste funcional, pois verifica a exibicdo das notificacbes, a
personalizacdo das notificacbes e a interagdo com as
notificacoes;

o teste ndo funcional pois verifica a performance e a usabilidade.
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13.4.10 Tela Premium

e Funcionalidades testadas:

O

O

apresentar os beneficios da assinatura premium;

permitir que o usuario assine o plano premium.

e Testes executados:

o

verificou se todas as informacdes sobre o plano premium estéo
corretas;
assegurou que o0 processo de assinatura funcionava

corretamente.

e Tipo de teste:

o

13.5 Execucéao

Caixa Cinza, pois verifica se as informacdes sobre o plano séao
corretas e se o0 processo de assinatura funciona, e se a
integragéo com o sistema de pagamento funciona;

teste funcional, pois verifica a exibicdo das informacfes sobre o
plano premium, o processo de assinatura, a confirmacdo da
assinatura e a seguranca da autenticacao;

teste ndo funcional, pois verifica a clareza das informagdes sobre

o plano, a seguranca do processo de pagamento e a usabilidade.

Através do Caso de Teste foi elaborado a tabela de planejamento e execucgao

das avaliagcdes do software, contendo os tipos de exames realizados, data de

execugao, resultados e em quais funcionalidades eles foram executados.
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Figura 56 - Tabela de planejamento e execucéo de caso de teste

MODELO DE PLANEJAMENTO E EXECUGAQ DE CASOS DE TESTE
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Ryan Minerving Roio, Thouane Freitos de Olveia & Padro Gongalve: Corar

COMDIGEES DE TESTE COMTROLE DETESTE
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Ombieres diferenies, serco sles:
desenvoivedor e usban

- veiificor se o o
Tela de Apresentogies |26 3estde
tuncienande cometoments
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4082004
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Pome | Faha O

Fonte: dos autores, 2024

Figura 57 - Tabela de planejamento e execucdo de caso de teste
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COMENaMEnts (COMG BT EXEMOK: axibil
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o login de uswdria)
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oados do usudiio & codmsire o no ssiema do
soltware.
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sECUm) SREUIENGA - VAILS 18 8 amA i sNnaZE

cometamente o Touch D do usudio = *

Caia Preta - veniica 16 a5 nalicagoes 9o
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:

05/09/2024
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{Android e K08}
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supOIo diferentes CoONGCHEs o8 Lo

/092004
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Sistema - resoiver o problema ooontado

18/10/2024
onfericmente

Ss02

F - resolver o
onfericmente
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£ esperada que apares ume mensagem de o, coso o uwéric exscule
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Agim, 3& com bodos ox compes
preanchidos & posdvel makmor o
cacosn.

O softwore esdova reconhecends
quolquar souencio de cordelar
sequita de @gmail com, amim, nd
vaidanda se o emal reaknente
eizfia cu e valdo

Pome 3 Foha |

© Touch I esté funcionanda.
comelamente, paném, pera ufitzor o
Touch |D & necessario que o usdio
passua v codasiro. O opbcotva
utitzn o Touch ID j& codastioda
deniro do seu cebikr, ou ssja, o
mesmo Touch ID que o usidrio utiiza
oo desbloquecr o cehdor. Caso ndo
passua a fungio de Touch I3 no
e, ndo € posivel usuin de ol
=m oo apiicativa.
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105 N0 36 =m Ancri.

Fonte: dos autores,

dim outras infamagaes o dades el ==
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cametamente em cetiones 105 Eosipes

2024
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14 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

De modo geral, a pesquisa de campo feita pelo grupo apresentou diversos
indicativos que credibilizam a necessidade de desenvolver um aplicativo como o
UniFinancas. Observou-se, por exemplo, que cerca 59,1% dos entrevistados nao
utilizam nenhuma plataforma para organizar suas financas, o que evidencia a cultura
da falta de planejamento financeiro entre a populagdo. Consequentemente, a
persisténcia desse habito aumenta a quantidade de pessoas endividadas, que
atualmente atinge 78% das familias brasileiras (CNC, 2024). Assim, revela-se que
propor uma alternativa dindmica, como o presente projeto, € fundamental para
incentivar a organizacdo orcamentaria entre comunidades e driblar os obstaculos
econdémicos.

Ademais, notou-se, a partir do questionario, uma grande quantidade de
individuos que residem com seus familiares, tornando importante pensar na inclusao
dessas pessoas no gerenciamento da economia familiar. Por exemplo, o UniFinancgas
se mostrou eficiente ao auxiliar jovens que recém-ingressaram no ambito da
economia, pois oferece as ferramentas e os direcionamentos necessarios para que
esse publico obtenha um melhor controle financeiro e auxiliem na renda familiar. Essa
pauta se baseia no fato do aumento em 30% no numero de pessoas entre 15 e 24
anos com conta bancaria no Brasil (CINNECTA, 2024), o que demanda atencédo a
parcela mais jovem da populacéo acerca da divisdo de despesas e gestao econdmica.

Nesse contexto, todavia, no decorrer da pesquisa, percebeu-se uma caréncia
de funcionalidades ideais para guiar o jovem recém-ingressado na trajetoria
monetaria entre os aplicativos de gestdo econdmica compartilhada analisados, como
estatisticas especificas sobre as despesas conjuntas, divisédo e notificacao de tarefas
entre membros, anexo de comprovantes. Entdo, com o propdsito de suprir essas
lacunas e de oferecer uma melhor experiéncia ao usuario, foi desenvolvido o
aplicativo UniFinancgas, que apresentou de forma eficiente seus recursos intuitivos e
préaticos para atender as demandas dos jovens recém-iniciados no mundo financeiro.

Por altimo, para que fosse possivel realizar o projeto de forma satisfatoria, foi
preciso realizar testes que averiguassem as funcionalidades presentes no aplicativo.
Logo, foram criadas tabelas que auxiliaram na organizacéo dos testes a serem feitos

e seus resultados, sendo possivel acompanhar o desempenho do projeto e o que
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necessitava ser melhorado para garantir o objetivo estabelecido pelo grupo. Em
suma, ao concluir o caso de teste, obteve-se resultados satisfatorios mediante aos
recursos criados para o aplicativo, comprovando a praticidade e o facil entendimento

das funcdes do projeto.
15 CONSIDERACOES FINAIS

Durante o processo de pesquisa bibliografica e de campo do presente trabalho,
notou-se a relevancia de retratar o tema sobre financas, tendo em vista a atualidade
do assunto e a importancia do saber econdmico para evitar problemas financeiros
futuros, como o endividamento, dado as estatisticas apresentadas ao longo da
monografia. Em virtude das informacdes buscadas para a realizacao do trabalho, foi
pensado, como forma de ampliar mais a discussédo financeira, em um aplicativo que
atendesse as demandas sociais que acercam o tema para que fosse possivel
amenizar as problematicas encontradas a respeito do meio econémico. Sendo assim,
0 projeto sobre financas se apresentou relevante devido as pautas levantadas para
as possiveis solucdes do impasse monetario e a pouca quantidade de softwares que
atendessem a essa demanda social.

Ao longo da realizacdo do projeto, foram encontrados dados que evidenciam
uma porcentagem de 45% dos brasileiros (SPC Brasil, 2020) que tém dificuldades em
administrar suas financas cotidianas, mostrando a necessidade de um aplicativo que
auxilie esses individuos a controlarem seus gastos diarios. Além disso, 0 uso de
métodos arcaicos para a organiza¢cdo monetéaria, como: planilhas e anotacées, podem
acarretar em erros manuais que comprometam a economia desses individuos e
resultem em grandes problemas financeiros. Sendo assim, o aplicativo UniFinangas
cumpre com a oferta de solugdo aos impasses supracitados, visto a criagdo de suas
ferramentas para auxiliar pessoas que possuem dificuldades em controlar seus
gastos e, assim, surgindo essa plataforma mobile, disponibilizando graficos para um
melhor entendimento sobre suas despesas, compartiihamento de finangcas entre
individuos de uma mesma residéncia, criagcdo de metas para que 0 usuario cumpra
com aquilo que deseja etc.

Ademais, dentre as plataformas mobile analisadas, poucas firmavam uma
conexao entre usuarios que buscavam gerir suas economias ou tinham uma interface

intuitiva, 0 que tornava a experiéncia do cliente menos satisfatéria. Sob esse viés, o
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aplicativo UniFinangas, com o intuito superar esses transtornos, oferta diferenciais ao
mercado, uma vez que dispde de ferramentas que conectam mais 0s usuarios para
fortalecer a comunicacéo entre eles, como a tela de grupos, 0s recursos de anexo de
comprovantes e de estabelecimento de tarefas, além de apresentar um design pratico
ao usuario. Destarte, a partir desses recursos, os problemas financeiros oriundos da
caréncia de planejamento entre residentes, por exemplo, poderdo ser suavizados.
Em suma, o presente projeto mostrou atender as expectativas do publico-alvo,
além de apresentar, de modo efetivo, seus recursos praticos e inovadores, podendo
ser utilizado sem apresentar erros de programacédo ou um layout desagradavél aos
olhos. Como resultado, as ferramentas criadas se revelaram Uteis para aqueles que
utilizarem o aplicativo, cumprindo com a proposta de facilitar na organizacao
financeira e o compartilhamento de despesas. Portanto, de forma ampla, o software
proposto pelo grupo atendeu 0s requisitos impostos, revelando ser prestativo e

funcional para os usuarios.
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