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RESUMO

A educagao é essencial para o desenvolvimento social e econémico, e o
ENEM se consolidou como a principal porta de entrada para o ensino superior no
Brasil. No entanto, muitos estudantes, especialmente os de escolas publicas e em
situacdo de vulnerabilidade social, enfrentam dificuldades na preparagao para o
exame devido a falta de acesso a recursos educacionais adequados. Com os
problemas encontrados, a equipe Nihai busca alterar esta situacédo implantando um
projeto que vise democratizar o acesso ao conhecimento, oferecendo uma
plataforma interativa e acessivel para preparar os estudantes para o ENEM. Uma
plataforma que combina conteudos educativos relevantes com elementos de quiz
para tornar o aprendizado mais atrativo e que ainda fornece informagdes sobre
programas como SISU, PROUNI e FIES, ampliando as possibilidades de ingresso

no ensino superior e contribuindo para a inclusao educacional.

Palavras-chave: Educagao. ENEM. Preparagao. Programas. Inclusdo. Ensino

Superior. Quiz.



ABSTRACT

Education is essential for social and economic development, and the ENEM
has established itself as the main gateway to higher education in Brazil. However,
many students, especially those from public schools and those in situations of social
vulnerability, face difficulties in preparing for the exam due to the lack of access to
adequate educational resources. Given the problems encountered, the Nihai team
seeks to change this situation by implementing a project that aims to democratize
access to knowledge, offering an interactive and accessible platform to prepare
students for the ENEM. A platform that combines relevant educational content with
quiz elements to make learning more attractive and that also provides information on
programs such as SISU, PROUNI and FIES, expanding the possibilities of entering

higher education and contributing to educational inclusion.

Keywords: Education. ENEM. Preparation. Programs. Inclusion. Higher

Education. Quiz.
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1. INTRODUGAO - TEMA

Promover uma educacdo de qualidade e acessivel a todos € um objetivo
fundamental para garantir o desenvolvimento integral e a igualdade de
oportunidades na sociedade. No Brasil, 0 Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM)
se consolidou como uma das principais portas de entrada para o ensino superior.

No entanto, a preparacao para o exame ainda € um desafio para muitos estudantes,
especialmente para aqueles provenientes de escolas publicas ou em situagao de
vulnerabilidade social, que enfrentam limitagdes no acesso a recursos educacionais
de qualidade e métodos de ensino que despertem o interesse e promovam o
aprendizado. Nesse contexto, que medidas podemos tomar para que essa
valorizacao da educacao e criagado de oportunidades possam ser alcancadas?
Plataformas digitais, aplicativos e recursos online podem melhorar o acesso a
educacao e a qualidade do ensino. Nesse cenario, o projeto Desenvolve Enem
surge como uma iniciativa que visa democratizar o acesso ao conhecimento e
proporcionar aos estudantes uma ferramenta com foco em questionarios como meio
de aprendizagem acessivel, dindmica e eficiente para sua preparag¢ao para o ENEM.
Ao longo deste trabalho, serdo apresentados os fundamentos tedricos, o
planejamento e o desenvolvimento da plataforma, bem como sua relevancia no

cenario educacional atual.

1.1. PROBLEMATIZAGAO

Segundo um artigo da Capitalist (Bondioli, 2024), o Brasil esta em 2° lugar no
ranking de jovens ‘nem-nem’: ndo trabalham nem estudam, ficando atras apenas da
Africa do Sul, o que representa um grande desafio em termos de insercdo desses
jovens no mercado de trabalho e na sociedade. Esta condigdo esta diretamente
relacionada a origem socioecondmica, sendo mais comum entre jovens de familias
mais pobres. Diante desse cenario, especialistas alertam para a necessidade de
politicas publicas efetivas que possam auxiliar esses jovens a retornarem ao
mercado de trabalho e a educacgéo.

Promover uma educacdo de qualidade e acessivel a todos é um objetivo
fundamental para garantir o desenvolvimento integral e a igualdade de

oportunidades na sociedade.



Segundo artigo publicado no jornal Folha de Sdo Paulo em (Palhares, 2024), em um
estudo feito pela Repu (Rede Escola Publica e Universidade) e pelo Gepud (Grupo
Escola Publica e Democracia), 85% dos alunos do ensino médio entrevistados na
rede estadual de Sdo Paulo dizem ndo se sentir preparados para prestar o Enem
(Exame Nacional do Ensino Médio) e outros vestibulares apés a mudanga curricular
desta etapa. Segundo a pesquisa, os estudantes disseram que a redugéo do tempo
destinado para as disciplinas regulares fez com que eles ndo se sentissem
preparados para fazer o Enem e outros vestibulares ou acreditar que podiam
ingressar no ensino superior. No ano de 2023, Sdo Paulo foi o estado com a
segunda menor taxa de participagdo na prova, sendo eles apenas 34% dos
concluintes que estudaram em escola publica.

Além disso, o MEC (Ministério da Educagado) estima que 16% dos estudantes
deixem a escola durante o Ensino Médio, sendo o primeiro ano a série que possui 0
maior registro de evasao, abandono e reprovagao. Vale ressaltar que a pandemia de
covid-19 agravou ainda mais a situagao desses jovens, que tiveram de interromper
suas atividades de formacdo e enfrentam um futuro incerto. Para combater essa
realidade, medidas como a busca ativa de jovens desengajados, politicas de
permanéncia estudantil, capacitacdo socioemocional e mentorias individuais sao
essenciais.

A valorizagédo da educacéao, a criagdo de oportunidades e o combate a desigualdade
sdo pilares essenciais para garantir um futuro prospero e digno para essa parcela da
populacao tao vulneravel e necessitada de apoio.

A problematizagdo que pretendemos responder com nossa analise é: Como
podemos melhorar o acesso a educacdo e a preparagdo para o ENEM,

especialmente entre estudantes de escolas publicas ou em vulnerabilidade social?

1.2. HIPOTESES

e E se existisse uma plataforma que te orienta e informa sobre as suas

oportunidades com o Enem?

e E se existisse uma plataforma de quiz gratuita que auxilie no seu

aprendizado?



E se tivesse uma plataforma que fosse focada nas matérias que mais

caem no vestibular?

e E se tivesse uma plataforma onde as alternativas desses questionarios

tivessem o porqué de estarem erradas ou certas nas corregcoes?

e E se tivesse uma plataforma que te notificasse sobre eventos

educacionais diversos?

e E se tivesse uma plataforma que contasse com patrocinio para divulgar

atividades extracurriculares essenciais e acessiveis?

1.3. JUSTIFICATIVA

Este trabalho visa demonstrar a importancia dos questionarios como método de
estudo pratico, que comprovadamente gera melhor adesao e familiarizagdo com o
estilo das provas e € um indispensavel complemento do estudo tedrico, aléem de
trazer a atengdo aos programas MEC: SISU (Sistema de Selegdo Unificada, uma
plataforma do MEC que permite aos estudantes concorrer a vagas em universidades
publicas de todo o pais), PROUNI (Programa Universidade para Todos, um
programa do MEC que da a possibilidade de conseguir bolsas de estudo parciais e
integrais em instituicbes particulares de ensino superior) e FIES (Fundo de
Financiamento ao Estudante do Ensino Superior, um programa do MEC destinado a
financiar a graduagao na educacgao superior de estudantes matriculados em cursos
superiores nao gratuitos em instituicdbes privadas) como portas de entrada para
faculdades pelo Enem.

Ademais, € importante se testar para ter certeza de que esta, de fato, aprendendo.
Um estudo publicado na Psychological Science in the Public Interest (Ciéncia
Psicologica de Interesse Publico, em portugués) mostrou que estudar por
questionarios € uma forma extremamente efetiva de acelerar o processo de
aprendizagem. Ao colocar o seu conhecimento a teste, vocé adiciona mais contexto
ao tema. E ao responder errado, o movimento de procurar pela resposta certa

também ficara gravado na meméria.
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Nosso projeto realgara tal técnica destacando a importancia dos testes praticos para
estudantes e vestibulandos do Enem, com abas complementares dissertando sobre

os programas do Ministério da Educagao e noticias relevantes para estudantes.

1.4. OBJETIVOS

1.4.1 GERAL
Desenvolver uma plataforma online, gratuita e informativa para estudos, com o foco
principalmente no Enem, que pretende trazer os assuntos mais importantes do
Exame no formato de questionarios, junto a um menu informativo que possa manter
os usuarios notificados e prevenidos diante de eventos educacionais, assim como

um espacgo explicativo para os programas MEC (SISU, PROUNI e FIES).

1.4.2 ESPECIFICOS

a) Promover a educacdao de qualidade e acessivel a todos, para garantir a
igualdade de oportunidades na sociedade.

b) Completar as lacunas deixadas pela redugdo do tempo destinado para as
disciplinas regulares por meio de nossa plataforma.

c) Potencializar o aprendizado dos brasileiros, com foco na rede estadual de
ensino, através do uso da nossa ferramenta pedagogica.

d) Divulgar os questiondrios como forma de estudo pratica benéfica e
complementar do estudo teorico.

€) Tornar os Programas MEC portas para oportunidades mais visiveis aos

vestibulandos do Enem.

1.5. PERTINENCIA, RELEVANCIA E VIABILIDADE

Pertinéncia - A influéncia do nosso curso no projeto, € a de desenvolver uma
plataforma de questionarios que possa auxiliar estudantes. Usando nossas
experiéncias de programacao para beneficiar o futuro de vestibulandos a partir de
questionarios organizados nos principais tépicos do Enem, tornamos o tema
conveniente ao curso de Desenvolvimento de Sistemas;

Relevancia - Nosso projeto busca facilitar e incentivar a trajetéria dos vestibulandos
para 0 Enem. Um espagco amplo para aprimorar os estudos, com as matérias

escolhidas de acordo com a necessidade do estudante. A plataforma consiste em
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um material 100% gratuito, trazendo acessibilidade para aqueles que estudam em
casa por conta prépria. Assim, priorizando em um conhecimento mais atingivel e
atualizado, com a consciéncia de que toda pessoa tem direito a educagao, a
educacédo deve ser gratuita, pelo menos a correspondente ao ensino elementar
fundamental e o acesso aos estudos superiores deve estar aberto a todos em plena
igualdade, em fungdo do seu mérito, de acordo com o Artigo 26° da Declaragao
Universal dos Direitos Humanos (Ministério dos Direitos Humanos e da Cidadania,
2018).
Viabilidade - Em uma analise feita em 2023 por (Estrella, 2024), é visto que o custo
para manter um site pode ser variado para cada tipo de site, de acordo com a sua
proposta. Além disso, a partir de uma analise realizada por n6s mesmos, fizemos um
calculo para nos aproximarmos de um valor meédio hipotético para manter a
plataforma na web.
1. Dominio
e O dominio estara incluido no plano premium de hospedagem da plataforma
Hostinger e sera gratuito pelo periodo de 1 ano. Apds o término desse
periodo, 0 mesmo passara a custar R$49,99 por ano.
Custo médio: Gratis - R$49,99/ano.
2. Hospedagem
e A hospedagem sera feita na plataforma Hostinger, utilizando de seu plano
Premium, que conta com diversos beneficios, como: Dominio gratis por 1 ano,
e-mail gratis, SSL gratuito ilimitado, backups semanais, prote¢do padrao
contra DDoS (Denial of Service, ou Negacdo de Servigo, do portugués),
detector de malware etc.
O custo de hospedagem na plataforma Hostinger, utilizando do plano premium, varia
de acordo com as promogdes da provedora de servicos. O plano fica entre R$10,99
— R$45,99/més.
3. Certificado SSL
e O plano Premium da Hostinger inclui um certificado SSL gratuito para todos
os sites hospedados. Isso é ativado automaticamente quando se adiciona um
dominio a um plano de hospedagem na Hostinger.

Custo médio: Gratis.
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4. Servicos de E-mail
e O plano Premium da plataforma Hostinger inclui um servigo de e-mail gratuito
com 1GB de armazenamento e até 100 contas de email, que é ideal para
gerenciar e-mails basicos associados ao dominio. Caso venhamos a precisar
de mais contas de email ou recursos adicionais, pretendemos optar por um
plano de email pago, como o Business Starter, Business Premium ou Google
Workspace.
Custo médio: Gratis.
5. Suporte Técnico
e Os suportes técnicos serao mantidos por nossa prépria conta por meio do
servigo de e-mail incluido no plano premium da plataforma Hostinger.
Custo médio: Gratis.
6. Design do Site
e O design do site sera realizado por nossa propria conta.
Custo médio: Gratis.
7. Manutencao do site
e As manutengdes serdo mantidas por nossa prépria conta.
Custo médio: Menos de R$ 500/més.
Vendo a proposta do nosso site, concluimos que é viavel sim manté-lo, ja que o
mesmo nd&o € um site de uma grande empresa, por exemplo, que exigiria uma
manutencdo muito maior e com um grau de responsabilidade bem mais avangado,
sem falar dos pregcos que seriam bem mais altos. Tornar o Desenvolve Enem
financeiramente viavel sem cobrar os usuarios € possivel através de varias
estratégias de monetizagdo que ndo comprometam a gratuidade para os estudantes,
sendo elas: parcerias e patrocinios com empresas, cursos, livrarias, editoras e
instituicdes educacionais em troca de visibilidade, anuncios com foco exclusivo em
conteudo educativo e anuncios nativos integrados ao conteudo sem parecer
invasivos, captacdo de recursos via editais e doagdes, e parcerias com escolas

publicas e privadas que poderiam usar da plataforma internamente.
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Custos essenciais Custo médio

Dominio + Renovagées | Gratis — R$ 49,99/ano
Hospedagem R$ 131,88 — R$ 551,88/ano
Certificado SSL Gratis

Servigos de E-mail Gratis

Suporte Técnico Gratis

Design Gratis

Manuteng&o Menos de R$ 6.000/ano

Total R$ 131,88 — R$ 6.601,87/ano

Fonte: Do proprio autor, 2024

1.6. ESTUDO DE CENARIO

1.6.1. O SETOR DA TECNOLOGIA EDUCACIONAL

O setor de tecnologia educacional, também conhecido como EdTech, tem se tornado
um dos pilares fundamentais no processo de modernizagcdo e democratizacdo da
educacéao no Brasil e no mundo. Ele opera na interseg¢ao entre inovagao tecnoldgica
e ensino, criando solugdes que utilizam ferramentas digitais para facilitar a
aprendizagem, melhorar o engajamento dos estudantes e ampliar o acesso a
recursos educacionais. Este setor se destaca por oferecer uma ampla gama de
servicos e produtos, desde plataformas de ensino a distancia até aplicativos de
aprendizado interativo, simulados online e gestao de conteudos académicos (Vieira,
2020).

O funcionamento do setor de EdTech baseia-se em trés pilares principais:
desenvolvimento de software, criagdo de conteudo pedagdgico e distribui¢cao digital.
No desenvolvimento de software, equipes de programadores e designers trabalham
em conjunto para criar plataformas interativas que sdao ao mesmo tempo intuitivas e
robustas, garantindo que os estudantes possam acessar os recursos de maneira
simples e eficiente. Isso inclui a implementagdo de tecnologias como inteligéncia
artificial, que personaliza o aprendizado de acordo com as necessidades individuais
de cada usuario, e ferramentas de gamificacdo, que tornam o processo educacional

mais atraente e envolvente (Equipe Totvs, 2023).
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O setor também ¢é altamente dindmico, influenciado por fatores externos como
mudangas nas politicas educacionais, avangos tecnolégicos e demandas sociais.
Por exemplo, no Brasil, iniciativas como o Novo Ensino Médio e os programas do
Ministério da Educacédo (MEC) — SISU, PROUNI e FIES - tém criado uma
necessidade crescente de plataformas que nd&o apenas ensinem, mas também
orientem os estudantes sobre oportunidades educacionais. As empresas de EdTech
tém respondido a essa demanda desenvolvendo solugdes que integram informagdes

uteis, simulados e recursos interativos.

1.6.2. CRIAGAO DE CONTEUDOS PEDAGOGICOS

A criagdo de conteudo pedagogico, por sua vez, exige uma estreita colaboragéo
entre especialistas em educacdo, pedagogos e desenvolvedores de conteudo.
Esses profissionais garantem que os materiais disponibilizados estejam alinhados
aos curriculos oficiais, como o do Exame Nacional do Ensino Médio (Enem), e que
atendam as necessidades especificas dos estudantes. A inclusao de ferramentas
como questionarios interativos e feedbacks comentados € um exemplo de como a
tecnologia pode ser usada para enriquecer o aprendizado tedrico e aumentar a

retencdo de conhecimento.

1.6.3. A DISTRIBUIGAO DIGITAL

A distribuicdo digital € um componente essencial para o alcance das solugdes
desenvolvidas. O setor depende de plataformas de hospedagem confiaveis, que
garantam a disponibilidade continua dos servigos e uma experiéncia de usuario agil
e satisfatoria. Além disso, o marketing digital desempenha um papel crucial nesse
processo, utilizando estratégias como anuncios direcionados e campanhas em redes
sociais para atingir publicos especificos, como estudantes de baixa renda ou de

regides com menor acesso a recursos educacionais.

1.6.4. DESAFIOS DENTRO DO SETOR

Apesar de seu potencial transformador, o setor enfrenta desafios consideraveis,
como a necessidade de adaptacgao as legislagdes de protegcao de dados (como a Lei
Geral de Protegcao de Dados — LGPD), a garantia de acessibilidade digital em um

pais com desigualdades no acesso a internet e a necessidade de constante
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inovagdo em um mercado competitivo. Ainda assim, a area continua a crescer, com
um impacto significativo na forma como a educagao € concebida, praticada e

acessada (Equipe Totvs, 2023).

1.6.5. CICLO DE VIDA DO SETOR

O ciclo de vida do setor de educacgao e tecnologia é caracterizado por um processo
continuo de adaptacdo e inovacdo, impulsionado pelas demandas do mercado
educacional e pelas transformagdes tecnolégicas. Esse setor ndo apenas
acompanha as tendéncias globais em tecnologia, mas também responde a
mudancas sociais, econdmicas e culturais que impactam diretamente a forma como
a educacéo é oferecida e consumida (Escola Educacgéo, 2023).

Como qualquer outro setor, o de educagao e tecnologia também pode enfrentar o
declinio de solugdes especificas, seja pela obsolescéncia tecnoldgica, mudancgas
nas demandas do mercado ou surgimento de novas alternativas. No entanto, o
dinamismo do setor permite que muitas solugbes sejam renovadas, incorporando
tecnologias emergentes ou ajustando seus modelos de negdcios para atender as
novas necessidades (Redagao, 2021).

No caso de uma plataforma educacional como o Desenvolve Enem, o ciclo de vida
pode ser renovado continuamente pela adaptagdo aos formatos mais recentes do
Enem, pela incorporagéo de tecnologias mais avangadas ou pelo uso de analises de

dados para melhorar o impacto educacional.

1.6.6. A HISTORIA DO SETOR

A intersecdo entre educagdo e tecnologia possui uma historia rica e dinéamica,
marcada por avangos significativos que transformaram a forma como o
conhecimento € produzido, transmitido e acessado. Desde os primeiros registros
histéricos de ferramentas tecnolégicas usadas para auxiliar a aprendizagem, até o
surgimento das plataformas digitais modernas, esse setor evoluiu em resposta as

necessidades educacionais e as inovagdes tecnoldgicas disponiveis em cada época.

1.6.6.1. INICIO DA TECNOLOGIA NA EDUCAGAO

A histéria da tecnologia na educacdo remonta a tempos antigos, quando

instrumentos como o abaco e as tadbuas de argila foram utilizados para facilitar o
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ensino de matematica e escrita. Esses dispositivos primitivos representaram as
primeiras tentativas de integrar ferramentas tecnolégicas aos processos educativos,
permitindo maior eficiéncia na aprendizagem (Bruzzi, 2024).

Com o passar dos séculos, novas invengbes ampliaram as possibilidades
educacionais. Durante a Renascenga, a criagdo da prensa movel de Gutenberg no
século XV revolucionou a educacgao ao possibilitar a producdo em massa de livros.
Essa inovagdo democratizou o acesso ao conhecimento, tirando-o das maos de
poucos e tornando-o mais acessivel a populagdo em geral. Pela primeira vez, o
aprendizado pbde ser disseminado em larga escala, criando as bases para a

educacao moderna (Ribeiro, 2023).

1.6.6.2. 0 AVANGO TECNOLOGICO NO SECULO XIX

O século XIX marcou o surgimento de tecnologias mais sofisticadas voltadas para a
educacao. Entre elas, destaca-se o quadro-negro, que se tornou uma ferramenta
universal nas salas de aula. Paralelamente, o advento da Revolugédo Industrial
trouxe a necessidade de alfabetizar e capacitar trabalhadores para operar maquinas,
0 que impulsionou a criagao de sistemas educacionais formais (Bruzzi, 2024).

Nessa época, os primeiros métodos de ensino a distancia também comegaram a ser
explorados. Cursos por correspondéncia surgiram como uma alternativa para
pessoas que nao podiam frequentar escolas presenciais. Essa modalidade, embora
rudimentar, demonstrou o potencial das tecnologias em superar barreiras

geograficas (Rodrigues, 2012).

1.6.6.3. A TRANSFORMAGAO DO ENSINO

O setor de educacao e tecnologia comegou a ganhar forma definitiva no século XX,
com o avango das tecnologias digitais. O radio e a televisdo foram os primeiros
meios de comunicagdo a serem incorporados a educagdao em larga escala.
Programas educacionais transmitidos nesses meios ajudaram a popularizar
conceitos e conteudos académicos (Bruzzi, 2024).

Nos anos 1960 e 1970, os computadores comegaram a ser introduzidos nas
escolas, inicialmente como ferramentas de apoio para calculos complexos e

processamento de dados. Com o tempo, programas educacionais especificos foram
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desenvolvidos para melhorar o aprendizado de disciplinas como matematica e

ciéncias. Essa integragdo marcou o inicio da informatica educacional (Bruzzi, 2024).

1.6.6.4. O CRESCIMENTO SUBITO DAS EDTECHS

Com a popularizagdo da internet na década de 1990, o setor de educagao e
tecnologia vivenciou uma transformacdo sem precedentes. A conectividade global
possibilitou o0 acesso a conteudos educacionais de qualquer lugar do mundo, criando
as bases para o ensino a distancia moderno (Rurato, 2004).

Nessa época, surgiram as primeiras plataformas de e-learning, que ofereciam cursos
online e materiais didaticos acessiveis a qualquer hora. Essa tendéncia se
intensificou no inicio do século XXI, com o avango das tecnologias moveis e a
chegada de smartphones e tablets. A combinac&o de acessibilidade e interatividade
tornou possivel criar experiéncias de aprendizado mais ricas e personalizadas
(Rurato, 2004).

Paralelamente, empresas focadas em tecnologias educacionais comegaram a surgir,
dando origem ao conceito de EdTechs. Essas empresas desenvolveram solugdes
voltadas para instituicbes de ensino, professores e alunos, abrangendo desde
softwares de gestdo escolar até plataformas de aprendizado gamificadas. A
gamificacdo, em particular, tornou-se uma estratégia popular para engajar os

estudantes e melhorar o aprendizado por meio de atividades ludicas (Rurato, 2004).

1.6.6.5. EDUCAGAO E TECNOLOGIA NO BRASIL

No Brasil, a evolugdo da tecnologia educacional seguiu um ritmo semelhante ao
cenario internacional, embora com desafios adicionais. A desigualdade
socioecondmica e a falta de infraestrutura em muitas regides limitaram o acesso as
tecnologias por parte de grande parcela da populagéo (Vieira, 2020).

Apesar disso, iniciativas como o Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(Prolnfo), criado em 1997, ajudaram a inserir computadores e internet em escolas
publicas. Nos ultimos anos, o avango da inclusao digital no Brasil tem permitido que
tecnologias como plataformas de ensino online, aplicativos educacionais e sistemas
de gestado escolar se tornem cada vez mais presentes.

O Enem, langado em 1998, também impulsionou a busca por tecnologias que

preparassem os estudantes para o exame, fomentando o desenvolvimento de
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plataformas digitais como simulados online, aplicativos e outros recursos

pedagdgicos.

1.6.6.6. O IMPACTO DA PANDEMIA DE COVID-19

A pandemia de COVID-19, em 2020, acelerou significativamente a transformagao
digital no setor de educagdo. Com a suspensao das aulas presenciais, instituicbes
de ensino de todo o mundo foram obrigadas a adotar o ensino remoto como solugéo
emergencial. Isso destacou a importancia das tecnologias educacionais e evidenciou
tanto as oportunidades quanto os desafios relacionados a sua implementagdo em
larga escala (Redagao, 2021).

Esse periodo também reforcou a necessidade de solugcdes acessiveis e inclusivas,
especialmente para estudantes em situacdes de vulnerabilidade social. Plataformas
gratuitas ou de baixo custo tornaram-se essenciais para reduzir os impactos da

desigualdade educacional.

1.6.6.7. O FUTURO DA EDUCAGAO E TECNOLOGIA

Atualmente, o setor de educacao e tecnologia continua a se expandir, incorporando
inovagbes como inteligéncia artificial, realidade aumentada e aprendizado
adaptativo. Essas tecnologias prometem personalizar ainda mais o aprendizado,
oferecendo trajetdrias educacionais individualizadas para cada aluno (Vieira, 2020).

No Brasil, iniciativas como o Desenvolve Enem refletem o potencial do setor em
abordar questdes cruciais, como a democratizacdo do ensino e a preparacgao para
exames nacionais. O historico do setor mostra que, apesar dos desafios, a
combinagao entre educacdo e tecnologia € um caminho eficaz para promover

acesso ao conhecimento e transformar a sociedade.
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2. DESENVOLVIMENTO

2.1. METODOLOGIA

A metodologia utilizada no desenvolvimento do projeto Desenvolve Enem segue
uma abordagem descritiva e explicativa, pois busca realizar uma analise detalhada
do problema relacionado a falta de acesso a ferramentas interativas de estudo para
o ENEM, ao mesmo tempo que apresenta uma solugao pratica e viavel. A pesquisa
descritiva visa documentar e detalhar as funcionalidades do sistema, os requisitos
técnicos e a relevancia educacional da plataforma. Além disso, a abordagem
explicativa complementa o estudo ao investigar os fatores que contribuem para os
desafios educacionais enfrentados pelos alunos de escolas publicas e como o
sistema pode atender a essas necessidades.

Dentre os métodos utilizados, destaca-se a pesquisa bibliografica, realizada para
fundamentar teoricamente o desenvolvimento do sistema, utilizando livros, artigos e
documentos que discutem metodologias ativas de ensino e a importancia de
plataformas interativas no contexto educacional. Também foi aplicada a pesquisa
documental, que consistiu na analise de fontes primarias, como regulamentos dos
programas MEC (SISU, PROUNI, FIES), para garantir que a plataforma fosse
informativa e alinhada as diretrizes oficiais.

Quanto as técnicas de coleta de dados, optou-se pelo uso de formularios online e
entrevistas direcionadas a professores e estudantes do ensino médio, como forma
de pesquisa de campo. Essa abordagem permitiu compreender as necessidades
dos usuarios finais, validando funcionalidades planejadas para o sistema. A
observacdo direta de plataformas ja existentes e bem-sucedidas no campo
educacional também contribuiu para a definicdo das melhores praticas no design e
na funcionalidade do sistema.

No que tange a analise de dados, foram combinadas técnicas quantitativas e
qualitativas. A analise quantitativa foi utilizada para analisar estatisticamente os
resultados obtidos por meio dos formularios online, com a intencdo de identificar
padroes e validar as hipoteses iniciais sobre as necessidades educacionais,
enquanto a anadlise qualitativa ajudou a entender as opinides e expectativas dos
usuarios a partir das entrevistas, oferecendo insights mais profundos sobre as

demandas e percepgdes dos usuarios finais.
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O foco na interagdo entre métodos descritivos e explicativos assegurou que o
sistema nao apenas descrevesse solugdes, mas também as justificasse e
demonstrasse sua aplicabilidade. Esse processo seguiu as etapas recomendadas
para projetos cientificos, comeg¢ando pela formalizagdo do problema e levantamento
de hipoteses iniciais, até a validacdo e refinamento das solu¢cdes desenvolvidas,

garantindo assim a robustez e a serventia do Desenvolve Enem.

2.2. PESQUISA DE CAMPO

A pesquisa foi realizada entre o dia 17 de junho de 2024 até dia 24 de junho de
2024. Tal levantamento de dados foi realizado na internet, por meio de um formulario
online compartilhado nas redes sociais (Instagram e WhatsApp) e foram reunidas 70

respostas para a exibicao dos graficos a seguir.

2.2.1. PARTICIPAGAO NO ENEM

1. Vocé ira fazer o Enem este ano?

70 respostas

® sim
® Nio

Fonte: Do préprio autor, 2024



2.2.2. CONFIANGA QUANTO A REALIZAGAO DO EXAME

2. Voce se sente preparado(a) para o Enem deste ano?

70 respostas

® sSim
® Nio
@ Mais ou Menos

Fonte: Do préprio autor, 2024

2.2.3. NECESSIDADE DE PLATAFORMA EDUCACIONAL

3. Vocé acha que uma ajuda externa gratuita, como uma plataforma para estudos,

seria hom?

70 respostas

® Sim
@ Nio
@ Talvez

Fonte: Do préprio autor, 2024
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2.2.4. FORMATO DE ESTUDO DE PREFERENCIA

4. Qual formato de estudos vocé prefere?

70 respostas

Tecnica pomodoro
Mapas mentais
Autoexplicacdo

Releituras

Resumos

Testes praticos (questionarios. .. 52 (74,3%)
Simulactes cronometradas 17 (24,3%)

Qutro 7 (10%)

Fonte: Do préprio autor, 2024

2.2.5. CONHECIMENTO SOBRE OS PROJETOS MEC

5. Quais dos projetos MEC a seguir vocé conhece?

70 respostas

PROUNI 32 (45,7%)
SIsU 28 (40%)

FIES

Nenhuma das opcdes

0 10 20 30 40

Fonte: Do proprio autor, 2024



2.2.6. PROCURA PELOS PROJETOS MEC

6. Ja procurou saber mais sobre os projetos MEC listados acima?

70 respostas

® sim
® Nio
@ Mais ou menos

Fonte: Do préprio autor, 2024

2.2.7. FERRAMENTA INFORMATIVA EDUCACIONAL

7. Gostaria de uma ferramenta que comportasse noticias e datas do meio escolar,
assim como anuncios que poderiam ser de interesse educativo?

Ex.: OBMEP, Provao Paulista, Enem, atividades extracurriculares (cursos,
intercambios, esportes) etc.

70 respostas

® Sim
® Nao
O Talvez

|

Fonte: Do préprio autor, 2024
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2.2.8. DESBLOQUEIO DE RECURSOS PREMIUM

8. Voce escolheria desbloquear conteudos premium assistindo a anuncios ou
pagando uma assinatura?

70 respostas

@ Anuncio

| ® Assinatura

Fonte: Do préprio autor, 2024

2.2.9. RESULTADOS

A pesquisa de campo tornou-se satisfatoria para a relevancia do projeto, tendo em
conta a comprovagao sobre a aceitagdo do mesmo no meio educacional devido ao

alto indice de aprovagao entre os entrevistados.

2.3. APRESENTAGAO DA EQUIPE

Nome: Gabriel Bertasi Vidoretti

Idade: Dezessete Anos

Formagdo e areas de interesse profissional: Aluno do
Ensino Médio e Técnico. Interessado na é&rea de
Advocacia. Tem preferéncia por desenvolvimento
Back-End.

Caracteristicas pessoais: Criativo, objetivo, o6tima

comunicacao, flexivel.
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Nome: Vitéria Souza Schich

Idade: Dezessete Anos

Formagdo e areas de interesse Profissional: Aluno do
Ensino Médio e Técnico de Desenvolvimento de Sistemas; —
Possui Inglés e espanhol Basico. Tem preferéncia por
desenvolvimento Front-End, mas também tem interesse em

outras areas distintas, logo atuante como Full-Stack.

Caracteristicas pessoais: Controladora, caprichada,

ansiosa, persistente, reservada.

Nome: Victhoria Maria Santos de Mello

Idade: Dezoito Anos

Formacao e areas de interesse Profissional: Aluno do
Ensino Médio e Técnico de Desenvolvimento de Sistemas;

tém interesse na area da Psicologia. Optou por produzir e

organizar a documentacdo técnica, com énfase na
monografia.
Caracteristicas pessoais: Simpatica, compreensiva, espontanea, comunicativa,

insegura, direta.

Nome: Khaua Costa Farias

Idade: Dezessete Anos

Formagcdo e area de interesse Profissional: Aluno do
Ensino Médio e Técnico de Desenvolvimento de Sistemas;
tém interesse na area de Logistica e Tecnologia. Tem

preferéncia por desenvolvimento Front-End focado no CSS e

Design.

Caracteristicas pessoais: Empenhado, desatento, imaturo, desorganizado, flexivel.
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Nome: Ana Gabrielle Alves Santos

Idade: Dezessete Anos

Formacao e area de interesse Profissional: Aluno do
Ensino Médio e Técnico de Desenvolvimento de Sistemas; —
Possui Inglés Avangado. Atualmente tém interesse em
Farmacia, Biologia e Pericia Criminal. Responsavel por

produzir e organizar a documentagao técnica.

dedicada.

2.4. FERRAMENTAS UTILIZADAS

HTML HTML (HyperText Markup Language) € a linguagem de
marcagao padrao usada para criar e estruturar paginas na web.
Ele define a estrutura basica e o conteudo de uma pagina,
permitindo a inclusdo de elementos como textos, imagens, links,
tabelas, listas, e muito mais. HTML usa tags para indicar
diferentes tipos de conteudo, proporcionando uma forma
organizada de exibir informagdes no navegador. HTML € a base da web e trabalha

em conjunto com CSS e JavaScript.

S CSS (Cascading Style Sheets) é uma linguagem de estilo usada

para definir a aparéncia e o layout de paginas web. Com CSS, é

possivel personalizar cores, fontes, tamanhos, espagamentos, e

organizar elementos em uma pagina, além de criar efeitos

visuais, animagdes e um design responsivo que se adapta a

diferentes dispositivos. CSS facilita a separacao entre conteudo

(HTML) e apresentacdo (CSS), permitindo a manutengdo mais facil e o
reaproveitamento de estilos em varias paginas.

43 JavaScript € uma linguagem de programagao que permite

adicionar interatividade e dinamismo a paginas web. O

JavaScript permite criar elementos interativos como botdes,
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animacobes, formularios dindmicos, atualizagbes automaticas de conteudo e
validacbes de entrada. Ele é executado no navegador do usuario, possibilitando que

a pagina responda a agcdes em tempo real, sem a necessidade de recarregar.

PHP (Hypertext Preprocessor) € uma linguagem de programagéao

PHP de cédigo aberto utilizada principalmente no desenvolvimento de

sites dindmicos e aplicativos web. Ao contrario do JavaScript,

que roda no navegador do usuario, o PHP é executado no

servidor, gerando HTML que é enviado ao cliente. PHP é

comumente usado para manipular bancos de dados, gerenciar

sessdes de usuarios, processar formularios, autenticar usuarios e

criar conteudo dinamico. Muito popular em desenvolvimento web, além de ser

compativel com muitos servidores e sistemas de gerenciamento de banco de dados,
como MySQL.

MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados
relacional que utiliza a linguagem SQL (Structured Query
Language) para criar, manipular e consultar dados. Ele é
M amplamente usado em desenvolvimento web e aplicacbes

Y empresariais para armazenar e organizar grandes volumes de
informagdes de forma eficiente. MySQL é conhecido por ser rapido, confiavel e facil

de usar.

Sublime Text € um editor de texto leve e poderoso, muito utilizado
por desenvolvedores para escrever e editar codigo em diversas
linguagens de programagao, como HTML, CSS, JavaScript,

Python, e muitas outras. Ele oferece uma interface limpa e

recursos avancados que permitem personalizar o editor de
acordo com as necessidades do usuario. Conhecido por sua
rapidez e simplicidade, Sublime Text € uma ferramenta popular entre programadores

para editar e organizar codigos de forma eficiente.
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XAMPP é um pacote de software gratuito que fornece um
ambiente de servidor local para desenvolvimento web. Ele inclui
o Apache (servidor web), MySQL (banco de dados), PHP e Perl

(linguagens de programagao), permitindo que desenvolvedores

testem e criem aplicacdes web em seus préprios computadores,
XAMPP sem necessidade de um servidor online. XAMPP ¢é
multiplataforma, funcionando em Windows, macOS e Linux, e é

amplamente utilizado para o desenvolvimento de sites dindmicos e aplicagdes.

2.5. ETAPAS DE DESENVOLVIMENTO

O cronograma de desenvolvimento do projeto Desenvolve Enem foi elaborado para
garantir o cumprimento de todas as etapas necessarias a criagao da plataforma. Ele
abrange desde a fase inicial de pesquisa e levantamento de requisitos, passando
pelo design e desenvolvimento do sistema, até os testes finais e ajustes baseados
no feedback dos usuéarios. Cada etapa foi planejada com prazos especificos,
visando assegurar a qualidade e a viabilidade do projeto dentro do tempo estipulado

para sua conclusao.

2.5.1. 1° SEMESTRE

Cronograma - 12 Semestre
12 Bimestre 2° Bimestre
02/abr 11/abr] 30/abr| 07/mai| 14/mai| 28/mai 11/jun 18/jun 25/jun

Defini¢do do Tema TCC

Objetivo Geral

Problematizagdo

Organizagao ambiente Gerenciamento de Projetos

Pesquisa Materiais sobre o assunto
Criagdo do Mapa da Empatia
Relacionamento com ODS/ONU

Inicio desenvolvimento material escrito
12 Prévia do TCC

Identificar Metodologias de Pesquisa
Analise dos dados de Pesquisa

22 Prévia do TCC

Fonte: Do proprio autor, 2024
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2.5.2. 2° SEMESTRE

Cronograma - 22 Semestre

‘ 32 Bimestre 4° Bimestre
Material Técnico OG/ago‘ 13/ago| 20/ago 03/set 17/set 24/set| 22fout| 29/out| 05/nov| 12/nov| 03/dez| 07/dez
Diagrama de Contexto
Diagrama de Caso de Uso
Descrigdo dos Diagramas de Caso de Uso
Levantamento de Requisitos
Mapa do Site / Workflow do App
32 Prévia do TCC
Criagdo do Pitch
Desenvolvimento do Banner

Canvas

42 Prévia do TCC

Entrega da Monografia TCC
Banca de TCC

Feira de TCC

Fonte: Do proprio autor, 2024

3. CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto Desenvolve Enem apresenta uma solugéo inovadora e acessivel para o
desafio da preparacdo de estudantes para o Exame Nacional do Ensino Médio
(Enem), com foco em democratizar o acesso a materiais educativos de qualidade.
As contribuicdes do projeto vao além da simples oferta de questionarios: ele
promove o engajamento continuo dos alunos por meio de uma plataforma interativa,
intuitiva e informativa, que auxilia na familiarizacdo com o estilo das provas € no
reforco dos conteudos mais recorrentes no exame.

A viabilidade do projeto, conforme o modelo apresentado, foi avaliada como realista
e sustentavel. Os custos relacionados a manutencao do site, hospedagem e outros
servicos sao controlaveis, especialmente considerando as possibilidades de
parcerias, patrocinios e monetizagdes com anuncios educacionais que nao
comprometem a gratuidade para os usuarios. Estimativas apontam um custo anual
entre R$131,88 e R$6.601,87, o que se mostra viavel para o escopo da plataforma.
O tempo de resposta esperado da plataforma, garantido pelas ferramentas
escolhidas para hospedagem e suporte técnico, assegura uma boa experiéncia para
0s usuarios, proporcionando uma navegagao agil e eficiente.

Em suma, o Desenvolve Enem agrega valor a educagado ao preencher lacunas
deixadas pelo curriculo regular, juntamente atuando como um meio informativo
sobre oportunidades educacionais que podem transformar a trajetoria dos
estudantes, ao mesmo tempo em que se posiciona como uma alternativa
sustentavel e acessivel, contribuindo de maneira significativa para a preparagao dos

estudantes e para a melhoria dos indices de acesso ao ensino superior no Brasil.
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APENDICE
e APENDICE A: METAS RELACIONADAS AO ODS

Nosso projeto contribui diretamente para varios aspectos do

EDUCAGAODE
QUALIDADE

ODS 4 ao promover acesso igualitario e de qualidade a

educacdo, usando a tecnologia para engajar e informar os m'

estudantes, e garantindo que todos tenham acesso a

informagdes cruciais para suas trajetérias educacionais e profissionais.

Ao melhorar a preparagéo educacional dos alunos, promover a TRABALHO DECENTE

~ : : : ECRESCIMENTO
educacdo continuada, reduzir desigualdades e fornecer ECONOMICO

a

inclusivo, a criagdo de empregos decentes e a promogao do trabalho digno,

informacdes cruciais para 0 acesso ao ensino superior, N0Sso

projeto contribui para o crescimento econdmico sustentavel e

alinhando-se assim ao ODS 8.

Nosso projeto apoia a ODS 9 ao incorporar inovagbes INDUSTRIA,
. ~ . . INOVAGAO E
tecnolégicas na educacgdo, construindo uma infraestrutura INFRAESTRUTURA

educacional digital acessivel e sustentavel, promovendo uma

educacgéo inclusiva e reduzindo desigualdades regionais. Ao
capacitar estudantes e prepara-los para o futuro, estamos contribuindo para a
criagdo de uma base solida para a industrializagao inclusiva e sustentavel e

fomentando a inovacao continua.

Ao democratizar o acesso a preparacao para o Enem, fornecer

10 REDUGAO DAS
DESIGUALDADES

VN

informagdes cruciais sobre programas de ensino superior e

empoderar estudantes de todos os contextos socioeconémicos

=)

v

e regides, nosso projeto contribui significativamente para a ODS

10. Ele promove a igualdade de oportunidades, reduz
desigualdades educacionais e regionais, e apoia a mobilidade social,

alinhando-se com a meta de reduzir a desigualdade dentro dos paises.
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e APENDICE B: MAPAS DA EMPATIA

Nome: | yzia Idade: 17

guer passar na faculdade dos sonhes, mas ndo teve oportunidadesde estudo e acha que nao vai
conseguir se classificar como alguém de
escola particular e nem pagar uma
faculdade particular

0 que

PENSA E SENTE?

escola publica, tem que
professores e pais dizem que ela = trabalhar para ajudar em
tem que passar no ENEM, & sua obrigacdo (\){IVE? VE? casa
Amigos desinteressados no
préprio futuro

0 que ; 0 que

0 que

FALA E FAZ?

trabalha, estuda e sempre que traz o ENEM para a conversa,
acaba sendo desestimulada ou pressionada

] ndo conseguir passar em nenhum & . . .
quais sdo as DORES? vestibular, Press3o de escola e dos quais sdo as NECESSIDADES?
pais. Precisa achar uma forma de
estudar de forma gratuita
que possa prepard-la para o que
a escola ndo preparou

Passar na faculdade dos sonhos e conseguir um bom
emprego no futuro para melhorar a vida da familia

Fonte: Do préprio autor, 2024

Nome: Paulo Idade: 32
frustrado por estar a
anos tentando passar
no vestibular dos
sonhos
0 \[\Z:'
PENSA E SENTE?
& ndo t4 velho d , il pessoas bem mais novas passando
“vocé nao ta velho demais pra 0 que 0 que - .

fazer faculdade agora?’ OUVE? VE? ) L e Tilael i

estressante que toma maior parte do
tempo de estudo dele

0 que

FALA E FAZ?

gosta de estudar, mas ndo tem tempo. Tentou estudar por video aulas e
nao conseguiu se adequar

quais sdo as DORES? quais sdo as NECESSIDADES?
ndo conseguir passar de novo e nao poder viver o que Achar técnicas de estudo e de resolugdo
sempre sonhou de questdes para
ndo perder tanto tempo e conseguir responder todo o
gabarito

Fonte: Do préprio autor, 2024



e APENDICE C: FORMULARIO DA PESQUISA DE CAMPO

Link de acesso: https://forms.gle/8LasxfoScg1ndiDc8

1.

Vocé ira fazer o Enem este ano?
a) Sim
b) Nao

Vocé se sente preparado(a) para o Enem deste ano?
a) Sim
b) Nao

¢) Mais ou Menos

Vocé acha que uma ajuda externa gratuita, como uma plataforma para
estudos, seria bom?

a) Sim

b) Nao

c) Talvez

Qual formato de estudos vocé prefere?

a) Técnica pomodoro

b) Mapas mentais

c) Autoexplicacao

d) Releituras

e) Resumos

f) Testes praticos (questionarios estilo quizz)
g) Simulagao cronometradas

h) Outro

(Permite a selegao de mais de uma opg¢ao)

35


https://forms.gle/8LasxfoScg1ndiDc8
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5. Quais dos projetos MEC a seguir vocé conhece?
a) PROUNI
b) SISU
c) FIES
d) Nenhuma das opgdes

(Permite a selecao de mais de uma opgao)

6. Ja procurou saber mais sobre os projetos MEC listados acima?
a) Sim
b) Nao

¢) Mais ou menos

7. Gostaria de uma ferramenta que comportasse noticias e datas do meio
escolar, assim como anuncios que poderiam ser de interesse educativo?
a) Sim
b) ndo

c) Talvez

8. Vocé escolheria desbloquear uma ideia abaixo, para que possamos melhorar
nosso projeto de acordo com seus pensamentos e pontos de vista.
a) Anuncio

b) Assinatura
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e APENDICE D: DIAGRAMA DE CONTEXTO

ek 0 Sistema:
Proprietario icionar nova noticia Desenvolve

TR ey Enem

\,
-

Usuario

Fonte: Do préprio autor, 2024
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e APENDICE E: DIAGRAMA DE CASO DE USO

Desenvolve Enem

Fonte: Do proprio autor, 2024
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e APENDICE F: DESCRIGAO DOS CASOS DE USO

Proprietario X Sistema

Logar-se como proprietario

Caso de Uso

Atores

Resumo

Pré-condigdes

Pdés-condicbes

Fluxo principal

Acdes do ator

1.

Clicar no botao

para login

. Preencher

todas as
informacoes
requisitadas

corretamente

Logar-se como proprietario

Proprietario

Para ter acesso as ferramentas de administracao &
necessario que o proprietario entre e use a conta
designada a ele. Para isso, € disponibilizado um

botdo de Login para proprietarios.

Confirmar login pelo email

Acdes do sistema

1. Transporta o proprietario para a tela

de login

2. Pedir email, senha e codigo para

Login



3. Clicar

Logar-se

Fluxo Alternativo (1)
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em 3. Procurar cadastro no banco de dados

4. Permitir acesso completo a conta
administrativa referente ao email,

senha e cédigo identificados

5. Enviar uma notificacdo de novo

acesso a conta para o email do login.

Caso nao seja encontrado o cadastro preenchido pelo proprietario no banco de

dados, € enviado um alerta recomendando que o proprietario entre em contato com

a empresa para que seja verificado se seu cadastro foi autorizado.

Fluxo Alternativo (2)

Caso a pessoa clique em 'ndo sou proprietario’, o cliente sera transportado até a tela

de login para usuarios.

Excluir eventos do calendario

Caso de Uso

Atores

Resumo

Pré-condigdes

Pos-condigdes

Excluir eventos do calendario
Proprietario

O proprietario pode excluir eventos oficiais na area de
administracao, tais quais so ele pode adicionar ou excluir,
por um botdo com icone 'X' disponibilizado apenas para

proprietarios

1. Ter cadastro de proprietario

2. Ter eventos cadastrados no calendario



Fluxo principal
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Acdes do ator Acdes do sistema

1. Clicar no
botdo X
para
exclusao
do

evento

2. Clicar em
'Sim,
tenho

certeza'

Fluxo Alternativo (1)

Enviar alerta perguntando se o proprietario
tem certeza de que quer excluir o evento do

calendario.

Excluir evento do banco de dados

Excluir evento do calendario dos

proprietarios, dos usuarios e dos visitantes

Enviar alerta de evento excluido com éxito

para o proprietario

Caso o proprietario cligue na opg¢ao 'Nao, cancelar', o sistema cancela a agéao de

exclusao do evento oficial do calendario e encerra.

Enviar novos questionarios

Caso de Uso
Atores

Resumo

Pré-condicdes

Enviar novos questionarios
Proprietario

Na area de administracdo, o proprietario tem a
possibilidade de adicionar novos questionarios a partir

de um botao disponibilizado apenas para proprietarios

1. Ter cadastro de proprietario
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2. Ser de contetido educativo

Pds-condicdes Revisar as questdes e respostas comentadas do

questionario adicionado

Fluxo principal

Acoes do ator Acles do sistema
1. Clicar no 1. Transportar o proprietario pra area de
botao de criacdo de novos questionarios

enviar novos

questionarios

2. Adicionar 2. Habilitar ferramentas de edigao de texto

hova questao 3. Abrir caixa de texto para resposta

comentada

3. Dar uma 4. Buscar a nomenclatura no banco de
nomenclatura dados
ao
questionario

4. Clicar no 5. Enviar alerta perguntando se o
botao de proprietario tem certeza de que quer
concluir novo adicionar o novo questionario ao sistema.
questionario

5. Clicar em 6. Adicionar questionario ao banco de
'Sim, tenho dados
certeza'

7. Enviar alerta de confirmagdao de novo
questionario adicionado com éxito para o

proprietario
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8. Enviar notificagdo de novo questionario

adicionado para os usuarios

Fluxo Alternativo (1)

Caso o questionario tenha a mesma nomenclatura de outro questionario ja existente
no banco de dados, é enviada um alerta recomendando a mudanga da nomenclatura

do questionario a ser adicionado
Fluxo Alternativo (2)

Caso o proprietario ndo escreva nada na caixa de texto para resposta comentada, o
sistema ndo permite prosseguir para a conclusao e adigdo do novo questionario com

uma resposta comentada em branco ao banco de dados do sistema.
Fluxo Alternativo (3)

Caso o proprietario clique em 'Nao, cancelar', o sistema cancela a adicdo do novo
questionario ao banco de dados e encerra a agao, o transportando de volta para a

tela de administracao.

Adicionar nova noticia

Caso de Uso Adicionar nova noticia
Atores Proprietario
Resumo Na area de administragcdo do sistema, o proprietario tem a

possibilidade de adicionar uma nova noticia ao sistema por
meio de um botdo disponibilizado apenas para

proprietarios

Pré-condigdes 1. Ter cadastro de proprietario

2. Ser uma noticia confidavel e de conteudo

educativo
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Pd6s-condigdes Revisar noticia adicionada

Fluxo principal

Acdes do ator Acdes do sistema

. Clicar no

botdo de
adicao de
nova

noticia

. Adicionar

um titulo
para a
nova

noticia

. Adicionar

Link para
a noticia

oficial

. Clicar no

botdo de
concluir
nova

noticia

. Clicar em

'Sim,
tenho

certeza'

. Transportar o proprietario para a area de

adicao de novas noticias

. Habilitar ferramentas de edigcao de texto

. Abrir caixa de texto para o Link de acesso a

noticia oficial

. Procurar titulo no banco de dados

. Procurar Link no banco de dados

. Enviar alerta perguntando se o proprietario

tem certeza de que quer adicionar a noticia

ao sistema.

. Adicionar noticia ao banco de dados

. Enviar alerta de confirmagao de nova noticia

adicionada com éxito para o proprietario

. Enviar notificacdo de nova noticia para os

usuarios
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Fluxo Alternativo (1)

Caso a noticia tenha o mesmo titulo de outra noticia ja existente no banco de dados,

€ enviado um alerta recomendando que o titulo seja alterado.
Fluxo Alternativo (2)

Caso a noticia tenha o mesmo Link de outra noticia ja existente no banco de dados,

é enviada um alerta avisando que essa noticia ja existe no sistema.
Fluxo Alternativo (3)

Caso o proprietario ndo escreva nada na caixa de texto para o Link de acesso a
noticia oficial, o sistema ndo permite prosseguir para a conclusao e adigdo da nova

noticia ao banco de dados do sistema.
Fluxo Alternativo (4)

Caso o proprietario clique em 'Nao, cancelar', o sistema cancela a adigédo da nova
noticia ao banco de dados e encerra a agao, o transportando de volta para a tela de

administragao.

Adicionar eventos ao calendario

Caso de Uso Adicionar eventos ao calendario
Atores Proprietario
Resumo Na area de administracdo, o proprietario tem a

possibilidade de adicionar um novo evento oficial ao
calendario por meio de um botdo disponibilizado

apenas para proprietarios

Pré-condigdes 1. Ter cadastro de proprietario

2. Ser um evento real e de conteudo

educativo
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3. Revisar eventos por fontes confiaveis

Pd&s-condicdes Revisar novo evento adicionado

Fluxo principal

Acbes do ator Acdes do sistema

1. Clicar no 1. Transportar o proprietario para a area de

botao de adicdo de novos eventos

adi¢go de 2. Habilitar ferramentas de edig¢ao de texto

novo evento

ao calendario

3. Abrir caixa de texto para o novo evento

Escrever novo 4. Procurar nomenclatura do novo evento
evento na no banco de dados

caixa de texto

Clicar no 5. Enviar alerta perguntando se o
botao de proprietario tem certeza de que quer
adicionar novo adicionar novo evento ao calendario.
evento ao

calendario

Clicar em 6. Adicionar novo evento ao banco de
'Sim, tenho dados

certeza' , , -

7. Enviar alerta de confirmacdo de novo
evento adicionado com éxito no
calendario para o proprietario

8. Enviar notificagdo de novo evento

adicionado ao calendario para os

usuarios
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Fluxo Alternativo (1)

Caso o novo evento tenha a mesma nomenclatura de outro evento ja existente no
banco de dados, € enviado um alerta avisando que esse evento ja existe no

calendario.
Fluxo Alternativo (2)

Caso o proprietario ndo escreva nada na caixa de texto do novo evento, o sistema
nao permite prosseguir para a conclusdo e adigdo do novo evento em branco ao

banco de dados e ao calendario do sistema.
Fluxo Alternativo (3)

Caso o proprietario cliqgue em 'Nao, cancelar', o sistema cancela a adigao do novo
evento ao banco de dados e encerra a agao, o transportando de volta para a tela de

administragao.

Excluir questionarios

Caso de Uso Excluir questionarios
Atores Proprietario
Resumo Na area de administracdo, o proprietario tem a

possibilidade de excluir questionarios do banco de
dados do sistema a partir de um botdo disponibilizado

apenas para proprietarios.

Pré-condigdes 1. Ter cadastro de proprietario

2. Ter questionarios cadastrados no banco
de dados

3. Ter um motivo coerente para estar

excluindo um questionario



Pd&s-condigdes

Fluxo principal

Acgoes do ator

1.

Clicar no
botao de
excluir

questionarios
Clicar na
barra de

pesquisa e

procurar por

um ID ou

nomenclatura

do
questionario
especifico
Clicar no
botao de
excluir
questionario
Clicar em
'Sim, tenho
certeza'
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Acdes do sistema

1.

Transportar o proprietario pra area de

exclusado dos questionarios

Exibir todos 0s questionarios
armazenados no banco de dados do

sistema

Disponibilizar uma barra de pesquisa de

questionario por ID ou nomenclatura

Buscar pela nomenclatura ou ID do

questionario no banco de dados

Exibir o questionario encontrado para o

ID ou nomenclatura digitada

Enviar alerta perguntando se o
proprietario tem certeza de que quer

excluir o questionario do sistema.

Remover questionario do banco de

dados

Enviar alerta de confirmacdo de
questionario excluido com éxito para o

proprietario
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9. Transportar usuario de volta para a area

de administracao

Fluxo Alternativo (1)

Caso o proprietario pesquise uma nomenclatura ou ID ndo existente no banco de
dados do sistema, é exibido uma mensagem de que o questionario pesquisado nado

foi encontrado no sistema.
Fluxo Alternativo (2)

Caso o proprietario cliqgue em 'Nao, cancelar', o sistema cancela a exclusdo do
questionario do banco dados e encerra a agao, o transportando de volta para a tela

de administragao.

Excluir noticias

Caso de Uso Excluir noticias
Atores Proprietario
Resumo Na area de administracdo, o proprietario tem a

possibilidade de excluir noticias do banco de dados do
sistema a partir de um botao disponibilizado apenas
para proprietarios

Pré-condigdes 1. Ter cadastro de proprietario

2. Ter cadastro de proprietario

3. Ter noticias cadastradas no banco de

dados



Pd&s-condicdes

Fluxo principal

Acdes do ator

1.

Clicar no
botao de
excluir
noticias

. Clicar na
barra de

pesquisa e
procurar  por

um titulo ou

data da
noticia
especifica

. Clicar no
botao de

excluir noticia

Clicar em
'Sim, tenho

certeza'
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4. Ter um motivo coerente para estar

excluindo uma noticia

Acdes do sistema

. Transportar o proprietario pra area de

exclusido das noticias

. Exibir todas as noticias armazenadas no

banco de dados do sistema

. Disponibilizar uma barra de pesquisa de

noticia por titulo ou data

. Buscar pelo titulo ou data da noticia no

banco de dados

. Exibir a noticia encontrada para o titulo

ou data digitada

. Enviar alerta perguntando se o

proprietario tem certeza de que quer

excluir a noticia do sistema.

. Remover noticia do banco de dados

. Enviar alerta de confirmagao de noticia

excluida com éxito para o proprietario

. Transportar proprietario de volta para a

area de administragao
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Fluxo Alternativo (1)

Caso o proprietario pesquise um titulo ou data ndo existente no banco de dados do
sistema, € exibido uma mensagem de que a noticia pesquisada nao foi encontrada

no sistema.
Fluxo Alternativo (2)

Caso o proprietario cliqgue em 'Nao, cancelar', o sistema cancela a exclusdo da
noticia do banco dados e encerra a acéo, o transportando de volta para a tela de

administragao.

Deslogar-se

Caso de Uso Deslogar-se

Atores Proprietario

Resumo Ao estar logado em sua conta de proprietario, o proprietario
tem a possibilidade de sair de sua conta quando quiser
através de um botao no espaco de administragéo da conta.

Pré-condigdes 1. Estar logado em uma conta de proprietario

Pos-condigdes

Fluxo principal

Acdes do ator Acdes do sistema
1. Clicar no 1. Enviar alerta perguntando se o proprietario
botdo de tem certeza de que deseja sair de sua conta.
sair da

conta



2. Clicar em
'Sim,
tenho

certeza'

Fluxo Alternativo (1)

52

2. Transportar o proprietario para a tela inicial de
usuarios, tirando o acesso da conta em que

estava logada

3. Enviar alerta de confirmagdo de saida da

conta para o proprietario

Caso o proprietario clique na op¢ao 'Nao, cancelar', o sistema cancela a saida da

conta e encerra a agao.

Usuario X Sistema

Cadastrar-se

Caso de Uso

Atores

Resumo

Pré-condigdes

Pds-condicdes

Fluxo principal

Acoes do ator

1. Clicar
botao

cadastro

no

para

Cadastrar-se

Usuario

Para ter acesso aos conteudos e ferramentas é
necessario que o0 usuario se cadastre e use uma
conta. Para isso, € disponibilizado um botdo de

cadastro para novos clientes.

Confirmar cadastro pelo e-mail

Acdes do sistema

1. Transporta o cliente para a tela de

cadastro
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2. Preencher os
dados
requisitados

para cadastro

3. Clicar em 2. Procurar por dados no banco de dados

criar conta do sistema

3. Adicionar novo cadastro no banco de

dados do sistema

4. Habilitar novo acesso a conta

recém-criada

5. Transporta o usuario de volta para o
sistema, logado em sua conta
recém-criada, permitindo acesso
completo a conta referente ao e-mail e
senha identificados e aos conteudos e

ferramentas para usuarios

Fluxo Alternativo (1)

Caso seja encontrado algum cadastro com os mesmos dados no banco de dados,
ou seja, que esse cliente ja tem cadastro, sera enviado um alerta de que o cliente ja

esta cadastrado, recomendando que ele faga login e entre na sua conta.



Fazer Login

Caso de Uso
Atores

Resumo

Pré-condigdes
Pdés-condicbes
Fluxo principal
Acdes do ator

1. Clicar no botao

de logar-se

2. Preencher todas
as informacgoes
requisitadas

corretamente

3. Clicar em

Logar-se
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Fazer Login
Usuario

Um usuéario tem a possibilidade de logar na sua
conta ja cadastrada no sistema anteriormente por

meio de um botao na tela inicial.

1. Ter uma conta

Acdes do sistema

1. Transporta o cliente para a tela de

Login

2. Pedir e-mail e senha para Login

3. Procurar cadastro no banco de dados

4. Permitir acesso completo a conta
referente ao e-mail e senha

identificados

5. Enviar uma notificagado de novo acesso

a conta para o e-mail do cadastro
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Fluxo Alternativo (1)

Caso nao seja encontrado o cadastro preenchido pelo usuario no banco de dados, é

enviado um alerta recomendando que o cliente se cadastre e crie sua conta.

Sair da conta

Caso de Uso Sair da conta
Atores Usuario
Resumo Ao estar logado em sua conta, o usuario tem a

possibilidade de sair de sua conta quando quiser

através de um botdo no espaco de configuracdes da

conta.
Pré-condigdes 1. Estar logado em uma conta
Pd&s-condicdes
Fluxo principal
Acbes do ator Acdes do sistema
1. Clicar no botéo 1. Enviar alerta perguntando se o usuario
de sair da tem certeza de que deseja sair de sua
conta conta.
2. Clicar em 'Sim, 2. Transportar o cliente para a tela inicial
tenho certeza' de visitantes, tirando o acesso da conta

em que estava logada

3. Enviar alerta de confirmagao de saida

da conta para o cliente

Fluxo Alternativo (1)

Caso o usuario clique na opgao 'Nao, cancelar', o sistema cancela a saida da conta

€ encerra a agao.



Visualizar noticias

Caso de Uso

Atores

Resumo

Pré-condigdes

Pés-condicbes

Fluxo principal

Acdes do ator

1.

Clicar na

aba de

noticias

. Pesquisar

pelo titulo
ou data de
uma

noticia

. Clicar em

uma

noticia
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Visualizar noticias
Usuario

Ao clicar na aba de noticias, o usuario tem a possibilidade

de \visualizar todas as noticias adicionadas pelo

proprietario, sendo elas recentes ou antigas.

1. Ter noticias disponiveis

Acdes do sistema

1. Transportar o usuario para a pagina onde as

noticias ficam expostas

2. Disponibilizar todas as noticias existentes

no banco de dados do sistema

3. Disponibilizar barra de pesquisa para

filtragem por titulo ou data da noticia

4. Procurar pelo titulo ou data no banco de

dados

5. Filtrar as noticias pelo que foi pesquisado

pelo usuario

6. Transportar o usuario para dentro da noticia
7. Exibir o conteudo da noticia para o usuario

8. Disponibilizar o Link para a noticia oficial no

fim da pagina
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Fluxo Alternativo (1)

Caso o usuario pesquise um titulo ou data ndo existente no banco de dados do
sistema, € exibido uma mensagem de que a noticia pesquisada n&o foi encontrada

no sistema.

Pesquisar questionarios

Caso de Uso Pesquisar questionarios
Atores Usuario
Resumo Ao entrar na aba de questionarios, o usuario tem a

possibilidade de pesquisar o questionario que preferir
por meio de uma barra de pesquisa disponibilizada no

canto superior da pagina.

Pré-condigdes 1. Estar logado em uma conta

2. Ter questionarios disponiveis
Pés-condicbes

Fluxo principal

Acdes do ator Acdes do sistema
1. Pesquisar 1. Procurar pela nomenclatura no banco de
questionario dados
pela

2. Filtrar os questionarios pelo que foi

nomenclatur . L.
pesquisado pelo usuario

a
2. Clicar em um 3. Enviar alerta perguntando se o usuario
questionario tem certeza de que deseja iniciar este

questionario
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3. Clicar em 4. Transportar o usuario para dentro do
'Sim, tenho questionario
certeza'

5. Exibir o conteudo do questionario para o

usuario

Fluxo Alternativo (1)

Caso o usuario pesquise uma nomenclatura nao existente no banco de dados do
sistema, é exibido uma mensagem de que o questionario pesquisado nao foi

encontrado no sistema.
Fluxo Alternativo (2)

Caso o usuario clique em 'Ndo, cancelar’, o sistema cancela a iniciacdo do

questionario e encerra a agao, o transportando de volta para a tela de questionarios.

Responder questionarios

Caso de Uso Responder questionarios
Atores Usuario
Resumo Ao iniciar um questionario, o usuario pode responder as

questdes disponibilizadas, recebendo um feedback de
suas respostas ao finalizar e respostas comentadas para

todas as questdes

Pré-condigdes 1. Estar logado em uma conta
2. Ter questionarios disponiveis

3. Estar dentro de um questionario

Pds-condicdes 1. Revisar questdes que errou e acertou
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Fluxo principal

Acdes do ator Acdes do sistema

1. Selecionar 1. Habilitar a visualizagdo da resposta
uma das comentada referente a questao respondida
opgdes de para o usuario
resposta

2. Clicar em 2. Enviar alerta perguntando se o usuario tem
finalizar certeza de que deseja finalizar este
questionari questionario
o}

4. Clicar em 3. Transportar o usuario para a tela de
'Sim, tenho questionarios
certeza'

4. Exibir alerta de questionario concluido.

Fluxo Alternativo (1)

Caso o usuario clique em finalizar sem ter respondido todas as questdes, o sistema

exibe um alerta de questionario finalizado.
Fluxo Alternativo (2)

Caso o usuario cliqgue em 'Nao, cancelar’, o sistema cancela a finalizacdo do
questionario e pausa a agao, o possibilitando continuar na tela do questionario que

estava sendo respondido.

Acessar calendario de eventos

Caso de Uso Acessar calendario de eventos

Atores Usuario



Resumo

Pré-condigcdes

Pd6s-condigcdes

Fluxo principal

Acbes do ator

1. Clicar na aba
do calendario

de eventos
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O wusudrio tem a possibilidade de acessar o

calendario de eventos, que € ilustrado como um

calendario real e armazena todos os eventos oficiais,

0S quais ndo podem ser apagados, e eventos que

podem ser adicionados pelo proprio usuario ao

préprio calendario.

1.

Estar logado em uma conta

Acoes do sistema

1.

Transportar o usuario para a tela do

calendario de eventos

Procurar pelos eventos do ano

atual/futuro no banco de dados

Exibir datas de eventos oficiais
futuros/desse ano ou eventos
adicionados pelo préprio usuario

disponiveis no banco de dados

Disponibilizar uma caixa de texto para
que O usuario possa adicionar um

evento ao proprio calendario



Acessar exposicao

Caso de Uso

Atores

Resumo

Pré-condigcdes

Pd6s-condigcdes

Fluxo principal

Acbes do ator

1.

Clicar na aba
de exposicao
dos
programas
MEC

. Escolher

visualizar
apenas um
programa
MEC

especifico
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Acessar exposig¢ao
Usuario

O sistema tem uma parte responsavel apenas por
expor os programas MEC para os usuarios e
visitantes, esclarecendo de forma simples e concreta
sobre todos os aspectos do SISU, PROUNI e FIES

Acdes do sistema

1. Exibir pagina de exposicdo dos

programas MEC para o usuario

2. Exibir apenas a pagina de exposicao do
programa MEC especifico que o usuario

clicou



Visualizar duvidas frequentes
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Caso de Uso Visualizar duvidas frequentes
Atores Visitante
Resumo O visitante tem a possibilidade de visualizar as duvidas

frequentes na aba de suporte do sistema.

Pré-condigdes
Pdés-condicdes

Fluxo principal

Acbes do ator Acdes do sistema
1. Clicar na 1. Transportar o usuario para a pagina de
aba de suporte
suporte 2. Disponibilizar as duvidas frequentes no topo
da pagina
3. Exibir uma mensagem no final da pagina

dizendo que para enviar suas proprias
duvidas € necessario que o cliente se

cadastre



e APENDICE G: LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Requisitos Funcionais
F1 Cadastrar usuario Oculto ( )
Descricao: Usuario efetua cadastro no site.

Requisitos Nao-Funcionais
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Nome Restricao Categoria Desejavel [Permane
nte
NF1.1. - O usuario deve preencher Seguranga | X X

Controle de |todos os campos obrigatorios.
P '9 ! Padroes

dados

NF1.2. - Email | O cadastro s6 se torna efetivo Seguranca

de confirmagao |a partir da confirmacao

Padrdes
enviada por e-mail.
NF1.3. - Senha A senha deve ser|Seguranga
criptografada. Padrées
Requisitos Funcionais
F2 Efetuar login Oculto ( )
Descrigao: Usuario efetua login no site e acessa nossas ferramentas e

conteudos.

Requisitos Nao-Funcionais



Nome

NF2.1. - Login

Restricao Categoria

O usuario s6 pode efetuar o| Seguranca
login apdés a validagdo e
confirmacé&o dos dados pelo

sistema.

NF2.2. - Senha A senha deve ser Seguranga

criptografada. Padrées

Requisitos Funcionais

F3

Descricao:

Efetuar Logoff

Usuario efetua o logoff da conta e perde

e conteuidos do sistema.

Requisitos Nao-Funcionais

Nome

Restrigéo Categoria

NF3.1. - Logoff | O wusuario deve estar Usabilidade

logado para efetuar o Seguranga

logoff.
Padroes

Requisitos Funcionais

F4

Descricao:

Visualizar noticias

Usuario visualiza e 1é as noticias disponi
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Desejavel Permane

nte

Oculto ( )

0 acesso as ferramentas

Desejavel Permanent

e

X

Oculto ( )

bilizadas no sistema.



Requisitos Nao-Funcionais

Nome Restrigdo Categoria

NF4.1. - Login O usuario deve estar logado | Usabilidade

para visualizar as noticias do

Seguranca
site.
Padrdes
NF4.2. - Banco|Devem ter noticias  Manutenca
de Dados cadastradas no banco de|o
fet funcao.
dados para efetuar a fungao Padrées
Requisitos Funcionais
F5 Pesquisar questionarios
Descricao: O usudrio pesquisa e escolhe entre
disponibilizados no sistema.
Requisitos Nao-Funcionais
Nome Restricao Categoria

NF5.1. - Login| O usuario deve estar logado Usabilidade

ara pesquisar os questionarios
P Pesq g Seguranca

do site.
Padroes
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Desejavel |Perman

ente

X

Oculto ()

0s questionarios

Desejav | Perman

el ente

X
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NF5.2. - Devem ter questionarios | Manutengao X
Banco de |cadastrados no banco de dados ~

Padrées
Dados para efetuar a funcéo.

Requisitos Funcionais

F6 Responder questionarios Oculto ( )

Descrigao: O usuario responde os questionarios do sistema e libera suas

respectivas respostas comentadas.

Requisitos Nao-Funcionais

Nome Restricao Categoria  Deseja Perman
vel ente
NF6.1. - Login | O usuario deve estar logado para Usabilidade X
responder os questionarios do site.
Seguranga
Padrdes
NF6.2. - Devem ter questionarios | Manutengao X
Banco de cadastrados no banco de dados ~
Padrdes
Dados para efetuar a fungao.
NF6.3. -/O usuario deve responder a Usabilidade
R ~
espostas questao para que a resposta Padres

comentadas | comentada seja liberada para

visualizagao.
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Requisitos Funcionais

F7 Visualizar calendario de eventos Oculto ()

Descrigao: Usuario visualiza os eventos do calendario disponibilizados no

sistema e adiciona os proprios eventos ao proprio calendario.

Requisitos Nao-Funcionais

Nome Restricao Categoria  Desejavel Perma
nente
NF7.1. - Login | O usuario deve estar logado para Usabilidade X

visualizar 0s eventos do
Seguranca

calendario do sistema ou adicionar

eventos ao préprio calendario. Padroes
Requisitos Funcionais
F8 Visualizar exposigao Oculto ( )
Descricao: Usuario visualiza e |é a exposicgdo dos programas MEC

disponibilizada no sistema.

Requisitos Nao-Funcionais
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Nome Restricao Categoria  Desejavel Permane
nte
NF8.1. - Login | O usuario deve estar logado | Usabilidade X
suali 30 d
para visualizar a exposi¢gdo dos Seguranca
programas MEC do site.
Padroes

Requisitos Funcionais
F9 |Visualizar duvidas frequentes Oculto ( )

Des Usuario visualiza e 1é as duvidas frequentes disponibilizadas no sistema.
crig

ao:

Requisitos Nao-Funcionais

No | Restrigao Categoria Desejavel Perman
me ente
NF O wusuario deve estar logado para Usabilidade X
9.1. |visualizar as duvidas frequentes do site.

Seguranca

Padrdes

Log

in
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Requisitos Funcionais

F10 Logar-se como proprietario Oculto ( )

Descri¢ | O proprietario efetua login no site.

ao:

Requisitos Nao-Funcionais

Nome  Restrigdo Categoria Desejavel Perma
nente
NF10.1.| O proprietario deve preencher todos os| Seguranga| X X

- campos obrigatérios.
Control
e de

dados

NF10.2. As contas s6 poderado ser ativadas caso o | Seguranga

- codigo utilizado para efetuar o login de

Usabilidad
Validag | proprietario esteja no banco de dados do o
ao sistema.
Padrdes
Requisitos Funcionais
F11 Excluir eventos do calendario Oculto ( )

Descrigao: O proprietario exclui eventos do calendario do site.
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Requisitos Nao-Funcionais

Nome Restricao Categoria Desejavel Perman
ente
NF11.1. - O proprietario deve estar logado | Seguranga | X X
Exclui luir al to d
xcluir para excluir algum evento do Padrées
calendario.
NF11.2. - Devem ter eventos cadastrados|Seguranca X
Banco de no banco de dados para efetuar ~
Manutencéao
dados a funcéo.
Padrbes

Requisitos Funcionais

F12 Publicar questionarios Oculto ( )

Descrigcao: O proprietario publica questionarios no site.

Requisitos Nao-Funcionais

Nome Restricao Categoria Desejavel Perman
ente
NF12.1. - Publicar |O proprietario deve estar Seguranga | X X

logado para publicar algum Padrées

questionario.



71

NF12.2. - O proprietario deve Seguranga X
Requisitos preencher todos 0s Usabilidade
basicos requisitos basicos
obrigatérios obrigatérios de uma noticia Manutengao
para publica-la. Padrées

Requisitos Funcionais

F13 Publicar Noticias Oculto ( )

Descricdo: | O proprietario publica noticias do ramo escolar.

Requisitos Nao-Funcionais

Nome Restrigao Categoria Desejavel Permane
nte
NF13.1.- |O proprietario deve estar logado Segurangca | X X
Publi iCi I ticia.
ublicar |para adicionar alguma noticia Padrées
NF13.2. - |O proprietario deve preencher Seguranga X
Requisitos [todos o0s requisitos  basicos Usabilidade
basicos obrigatoérios de uma noticia para
Manutencéao

obrigatério | publica-la.

S Padroes
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Requisitos Funcionais

F14 Adicionar eventos ao calendario Oculto ( )
Descrigao: O proprietario adiciona eventos educacionais ao calendario do
site.

Requisitos N&o-Funcionais

Nome Restricdo Categoria Desejavel Permane
nte
NF14.1. - Publicar O proprietario deve estar|Seguranga | X X
I iCi I
ogado para adicionar algum Padrées
evento ao calendario.
NF14.2. - 0] proprietario deve | Seguranga X
Requisitos preencher todos oS Usabilidade
basicos requisitos basicos
obrigatérios obrigatérios de um evento Manutengéo
para publica-lo. Padrées
Requisitos Funcionais
F15 Excluir questionarios do site Oculto ( )
Descricao: O proprietario exclui questionarios do site.

Requisitos Ndo-Funcionais



Nome Restrigao Categoria
NF15.1. - O proprietario deve estar Seguranca
Exclui I luir al
xcluir ogado para excluir algum Padrées
questionario.
NF15.2. - Devem ter questionarios Seguranga
Banco de cadastrados no banco de ~
Manutencéao
dados dados para efetuar a
fungao. Padrdes

Requisitos Funcionais

F16 Excluir noticias

Descrigao: O proprietario exclui noticias do site.

Requisitos Nao-Funcionais

Nome Restricao Categoria
NF16.1. - O proprietario deve estar Seguranca
Excluir logado para excluir alguma Padrées

noticia.
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Desejavel Permane

nte

X X

Oculto ( )

Desejavel Permanent

e

X X
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NF16.2. - Devem ter noticias | Seguranca X
Banco de|cadastradas no banco de ~

Manutencéao
dados dados para efetuar a funcao.

Padrbes

Requisitos Funcionais

F17 Desconectar proprietario Oculto ( )

Descrigao: O proprietario efetua o logoff da conta e perde o acesso as

ferramentas especiais de proprietario do sistema.

Requisitos Nao-Funcionais

Nome Restricao Categoria  Desejavel Permane

nte
NF17.1. - O proprietario deve estar|Usabilidade X
Logoff logado na conta de proprietario Seguranga

para efetuar o logoff.



e APENDICE H: MAPA DO SITE

Pagina Inicial

Quadro de duvidas CUESTETETES Calendario Exposi¢ao Programas
frequentes MEC

Linguagens
Ciéncias da Natureza

Ciéncias Humanas

Fonte: Do proéprio autor, 2024
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APENDICE I: MODELO DO BANCO DE DADOS LOGICO

] duvida v
id INT =
uizes ¥
titula VARCHAR] 45) o
id INT(1}
descrican YARCHAR(4S)
titulo WARCHAR! 255)

¥ usuarios_id INT |
@ num _fases INT(11)

g imagem _capa YARCHAR(2SS)
| ¥ usuarios_id INT -
» j respostas W,
id INT(11)
J usuarios b < Fase_id INT{(11)
-:] e % id T ‘ resposta TEXT{0)
T + email ¥ ARCHAR(45) correta TINVINT{1)
»usernams Y ARCHAR(45) 4 mare.
titulo YARCHAR] 255) SRR ERCHAR(A5) =
> descrican TEXT(0) *Hipo VARGHER{4S) _ fases v
“imagem ¥ARCHAR(255) foto_perfl VARCHAR(4S) id INT
data_criacan DATETIME > < quiz_d INT{(11)
tam anho INT pergunta TEXT
¥ usuarios_jd INT ¥ quizes_jd INT(1)
» ¥ quizes_usuarios_id INT
— lembretes v >
id INT

usuario_id ¥ ARCHAR(45)
data DATE

textn ¥ ARCHAR{ 255)
cor YARCHAR(45)

¥ usuarios_id INT

Fonte: Do préprio autor, 2024
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e APENDICE J: CANVAS

GP

PITCH

, JUSTIFICATIVAS
Passado

Falta de preparo para o Enem,
desigualdade no acesso a materiais
I e d .
sobre programas do MEC.

85% dos alunos do Ensino Médio se
sentem despreparados para o
Enem; alta taxa de evasdo escolar
no Brasil.

?Z,Pnonuro

Plataforma online gratuita com:
Questiondrios interativos focados nos
principais tépicos do Enem.
InformagBes sobre programas MEC
(SISU, PROUNI, FIES).

NotificagBes de eventos educacionais
e materiais complementares.
Diferenciais: Corregdes comentadas,
acessibilidade e formato interativo
que engaja os estudantes.

'~ 0BJ SMART

Desenvolver uma plataforma gratuita de
"estudos  com questionérios e
informagdes sobre programas do MEC.
Usar tecnologias acessiveis e suporte de
parcerias estratégicas.
Reduzir desigualdades educacionais e
aumentar a participagdo no ensino
superior,

BENEFICIOS
Futuro

Para os Estudantes: Melhoria no
preparo para o Enem, acesso a
contetidos de qualidade e
conhecimento sobre
oportunidades educacionais.
Para a Sociedade: Reducdo da
evasdo escolar e aumento na
inclusdo educacional.

Para os Parceiros:
Visibilidade e impacto social
ao apoiar a democratizagdo
da educagdo.

@7 REQUISITOS

- mSTAKEHOLDERS

an EXTERNOS
AlA & Fatores externos

Parceiros Educacionais: Escolas

publicas e privadas, ONGs,

editoras de material diddtico,

MEC.

Patrocinadores: InstituigBes de
ensino, plataformas de cursos
online, editoras.

C > PREMISSAS

A plataforma deve ser
acessivel gratuitamente
|para os usudrios finais.

As informagBes devem
ser atualizadas
periodicamente.

O design e a navegacdo
devem ser simples e
intuitivos.

RISCOS

Financeiro: Insuficiéncia de
recursos para manutengdo.
Técnico: Problemas de
performance ou acessibilidade.
‘Operacional: Falta de
engajamento inicial dos
usudrios.

Legal: Adequacio a legislagges
de protegdo de dados (LGPD).

a0 o EQuIPE
(V]

Lider de projeto:
Ana Gabrielle Alves Santos.

Desenvolvedores (Front-End e
Back-End):

Vitdria Souza Schich; Gabriel
Bertasi Vidoretti.

Gestor de contetido educativo:
Ana Gabrielle Alves Santos.

Analista de marketing:
Victhoria Maria Santos de Melo;
Khaua Costa Farias.

PPP enrreors

*o—>o—>
LINHA DO TEMPO

2024:
Jan-Mar: Pesquisa de requisitos
e design inicial.

Jun-Nov: Desenvolvimento do
protétipo.

Nov: Testes e ajustes com
usuérios.

Dez: Apresentagdo do produto
para a banca.

@ RESTRICOES

Limitagdo de recursos financeiros para expans3o inicial.
Dependéncia de parcerias para monetizac8o e apoio técnico.

Prazo fixo para o lancamento em dezembro de 2024.

$<4 ¢ cusTos

Hospedagem: R$ 131,88 a RS
551,88/ano.

Dominio: Gratuito (1 ano), RS
49,99/ano apds.

Manutengo: Até RS 500/més.
Total Estimado Anual: RS
131,88 a R$ 6.601,87.

Jesé Finscehio Junier

Fonte: Do préprio autor, 2024

Project Model Canvas
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e APENDICE K: PAGINA INICIAL DO SISTEMA

Ponto de vista: Proprietario

Home

Calendario
Questionarios
Programas do MEC
Duvidas

Sair

17 de October de 2024 17 de October de 2024

Técnicas simples Jogar videogame
para potencializar pode mudar seu

seu estudo cérebro para sempre

WEEEEAEER 17 de October de 2024

EJA: voltando para a Estresse ao estudar Notas de corte da
escola para uma prova? Unifesp no Sisu

Jovens e i erem realizar sonhos por meio da Sete dicas para rec -— .
sy a nota minima para ingresso

Fonte: Do préprio autor, 2024



