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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um sistema de horarios para
escolas, utilizando as linguagens HTML e PHP, com a implementacéo de estilos em
CSS. O objetivo principal é otimizar a criacdo, visualizacdo e gerenciamento dos
horéarios escolares, proporcionando uma ferramenta acessivel e eficiente para alunos,
professores e administradores. A primeira parte do projeto aborda a analise de
requisitos, onde foram levantadas as necessidades dos usuarios, como a
possibilidade de cadastrar disciplinas, turmas e professores, além da geracao
automética de horarios. Em seguida, foi elaborada a arquitetura do sistema,
destacando a interacéo entre o front-end e o back-end. O front-end foi desenvolvido
em HTML e estilizado com CSS, garantindo uma interface amigavel e responsiva. As
paginas permitem que o0s usuarios interajam de forma intuitiva, com formularios para
cadastro. No back-end, PHP é utilizado para processar dados e interagir com o banco
de dados, possibilitando a persisténcia de informacdes e a geracao dinamica de
horéarios contiguos com uma criacdo de tabela que expressa todos os dias da semana
e os horéarios que ja foram cadastrados. Por fim, este TCC conclui que o sistema
desenvolvido ndo s6 atende as necessidades da instituicdo, mas também pode ser
adaptado para outras escolas, apresentando potencial para melhorias e expanséo de

funcionalidades no futuro.

Palavras-chave: sistema; horario; organizador; praticidade.



ABSTRACT

This work presents the development of a scheduling system for schools, using
HTML and PHP, with CSS styling implemented. The main objective is to optimize the
creation, viewing, and management of school schedules, providing an accessible and
efficient tool for students, teachers, and administrators. The first part of the project
addresses the requirements analysis, where user needs were identified, such as the
ability to register subjects, classes, and teachers, in addition to the automatic
generation of schedules. Next, the system architecture was designed, highlighting the
interaction between the front-end and the back-end. The front-end was developed in
HTML and styled with CSS, ensuring a user-friendly and responsive interface. The
pages allow users to interact intuitively, with forms for registration. On the back-end,
PHP is used to process data and interact with the database, enabling the persistence
of information and the dynamic generation of contiguous schedules through a table
that displays all days of the week and the registered times. In conclusion, this thesis
states that the developed system not only meets the needs of the institution but can
also be adapted for other schools, showing potential for future improvements and

feature expansion.

Keywords: system; schedule; organizer; practicality.
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1 INTRODUCAO

O controle e organizacdo de horéarios, tem o empecilho de conseguir alocar as
aulas e a juncado de dupla de professores em matérias dadas, ja que ha varias
restricbes de cada docente, visto que ocorria choques de horarios com a outra sede
da escola.

Afim de evitar confusdes, minimizando os conflitos de horéarios, o sistema
desenvolvido visa facilitar a convivéncia em ambito escolar, de forma que o ano letivo
ocorra de forma produtiva e harmoniosa, sem atrapalhar os conteidos dados nos
semestres, e assim o0 ensino no geral.

A solucao entdo foi criar um sistema que extinguisse os conflitos evitando ter
um ensino precario, o sistema é constituido por funcionalidades que proporcionam
uma distribuicdo equitativa de disciplinas, assim otimizando a utilizacdo dos recursos

disponiveis.
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2 JUSTIFICATIVA

O presente TCC busca a melhoria de um sistema de organizacdo de horario,
para que atenda uma disposicdo com todas as demandas e critérios, de forma eficaz,
ja que anualmente existe uma procura para que tais horarios estejam dentro dos
critérios da instituicdo de tempo de aula, matérias no dia, dupla de professores, etc.

Espera-se contribuir para o aprimoramento do ensino e para uma experiéncia
educacional mais fluida e produtiva.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

O projeto tem objetivo geral a criagdo de um sistema de horario escolar, que
atenda as exigéncias especificas, para diminuir a desorganizacdo e determinar de

forma eficaz os horarios.

3.2 Objetivos Especificos

e Melhorar e automatizar a organizagc6es dos horéarios de forma mais inteligente
e pratica;
e Prevenir conflitos entres os horarios das aulas;

e Garantir horarios antes das datas de inicio de rotina.
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4 BANCO DE DADOS

Um banco de dados pode ser classificado como um sistema que armazena e
gerencia informagdes de forma organizada, permitindo facil acesso e manipulacdo dos
dados. Sendo essencial para varias aplicacdes, desde sistemas empresariais até sites
e aplicativos moveis. Existem diferentes tipos de bancos de dados, cada um adequado

para diferentes necessidades e tipos de dados.

4.1 MySq|l

O Mysql serve para armazenar, organizar e recuperar informacdes de forma
eficiente. Ele é utilizado em uma ampla variedade e uma de suas caracteristicas mais
marcantes desse modelo € o fato de ser open source, sendo possivel utiliza-lo em
softwre comercial e livre. Ele possui de uma estrutura de seguranca de alta
confiabilidade permitindo atuar em diversos cenarios como por exemplo,
desenvolvimento de aplicativos webs, sites, blogs, lojas online e sistemas

gerenciamento de contetdo (cms).

4.2 MER

Um Modelo Entidade-Relacionamento (MER) é uma representacao grafica de
um banco de dados que descreve os tipos de dados que serdo armazenados e como
eles se relacionam entre si. Utiliza de entidades (objetos ou conceitos) e seus
relacionamentos para modelar a estrutura dos dados e suas interagbes. O MER é uma
ferramenta fundamental na fase de projeto de um banco de dados, auxiliando no
processo de requisitos do sistema e no planejamento de uma estrutura de dados

adequada.
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Figura 1-MER
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Fonte: Os autores (2024).
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5 METODOLOGIA

O presente trabalho teve como base pesquisas qualitativas, usufruindo de projetos
ja realizados tendo assim uma perspectiva de possiveis problemas futuros. O método
de pesquisa utilizada € a documental e bibliografica, ou seja, realizada a partir de
levantamento e analise de projetos tedricos ja efetuados, tendo como complemento a

apuracéo documental.

A primeiro momento, viu se a necessidade de ter como referéncia um Trabalho de
Concluséo de Curso (TCC) que contribua com uma solucdo semelhante no mesmo
ambito de organizacdo de horéarios. Assim foi possivel obter uma ampla visdo do que

seria utilizado e de como inserir iSso no presente contexto.

O Visual Studio Code (VSC), é um programa gratuito que permite o
desenvolvimento do trabalho, sendo um meio de extrema importancia para a

execucao de todas as linguagens utilizadas, como o HTML, CSS, JavaScript, PHP.

5.1 HTML

Serd utilizado HTML (Hyper Text Markup Language) para criar uma estrutura
basica de web, sendo descomplicado, de facil compreensao e navegacao para o site,
realizando o cadastro para alunos e professores, compartilhando tais elementos com
0 banco de dados, assim dando acesso a parte dos horarios, calendario escolar e

eventos.

5.2 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) é feita a parte visual do site além do mais é
utilizado para particionar a estrutura web em cabecalho, corpo, menu, etc. A
linguagem possibilita a utilizacdo de tais recursos para facilitar a estilizagéo do site,

tornando o0 mais acessivel, pratico e com design mais atual para 0S USUArios.
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5.3 PHP

Como linguagem de back-end sera utilizado PHP (Hypertext Preprocessor) com
objetivo de realocar e processar todas as informagdes armazenados pelo banco de

dados, possibilitando uma melhor programacéo para o sistema.

5.4 JavaScript

Essa linguagem orientada a objeto, possibilita uma melhor interacdo dindmica
do usuério com o site, na programacao permite dar suporte ao CSS e tornar o site

interativo com animacdes, botdes clicaveis, menus pop-up e funcdes.
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6 INOVACOES TECNOLOGICAS

6.1 Inteligéncia Artificial

A IA (Inteligéncia Atrtificial) € muito utilizada na area tecnol6gica, combinando
algoritmos e elementos da computacdo para simular e recriar o raciocinio humano,
com base em um grande banco de dados, fazendo assim padrbes de pensamentos
l6gicos. Diante disso, a IA, foi utilizada para facilitar na projecdo de horarios e
automatizacdo do sistema, afim de cumprir seu propésito de facilitar atividades que

requerem muito tempo humano.

6.2 Internet das Coisas

A Internet das Coisas ou IoT (Internet of Things) refere-se a um conceito
tecnologico em que objetos fisicos, dispositivos e maquinas estdo conectados a
internet e podem coletar e trocar dados entre si sem a necessidade de intervencgao
humana direta. Essa tecnologia Ihes oferece a capacidade de coletar e compatrtilhar
informacdes, criando 0 ambiente necessdario para a automacao, monitoramento e

controle a distancia de uma grande variedade de processos e sistemas.

6.3 Armazenamento em Nuvem

O armazenamento em nuvem é uma tecnologia que permite com que uma
empresa ou pessoa, consiga acessar seus dados através da internet e de qualquer
lugar, realizando réplicas e copias de seguranca de forma automatica e continua.
Garantindo a integridade dos dados, afim de que ocorra menor indisponibilidade e

perda de dados.
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7 CUSTO DE DOMINIO E HOSPEDAGEM

7.1 Dominio

Pode-se definir como um endereco fisico para o site, de forma que o usuario
consiga encontra-lo com maior facilidade e sem ter que utilizar o endereco de
protocolo de internet (IP). Eles sédo essenciais, pois um dominio bem elaborado auxilia
a empresa ou representado do site, de forma que ajude com a divulgagéo de tal e

promova a imagem do negdcio, permitindo um maior marketing e credibilidade.

7.2 Hospedagem

E basicamente a funcdo de proporcionar por meios confiaveis o servico de
hospedar os sites, a principio os dados sdo armazenados nos servidores e essas
informacdes sdo passadas para os navegadores do usuario, para que ao digitarem o
dominio ele apareca na barra de endereco. Normalmente as empresas de
hospedagem, fornecem também manutencéo de servicos, suporte, auto instaladores

e construtores da pagina web.

Tabela 1- Custos

VALOR POR MES

Plano Turbo R$ 25,69
Plano M R$ 14,59
Plano P R$ 10,99

Fonte: Os autores (2024).
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8 MAPA DO SITE

Figura 2- Organograma do site

Login

Cadastro de Cadastro de
matéria horario

A finalidade deste organograma do site, é de garantir uma melhor compreenséao

do projeto, e esclarecer a ligagdo entre as diferentes paginas disponiveis pelo website.
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9 APRESENTACAO DOS DADOS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Figura 3- Pagina Inicial

Selecione sua
Funcgao

Coordenador

Aluno/Professor

Fonte: Os autores (2024).

P&gina inicial, que dispdes das opcdes de entrada como coordenador ou como aluno.

Figura 4- Login do Aluno

LOGIN DO ALUNO
—
—

Entrar

Voltar

Fonte: Os autores (2024).
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Tela do login de aluno, que apresenta os campos do RM e da senha

possibilitando a identificacdo do aluno e permitindo iniciar sua sesséo.

Figura 5- Opg¢6es de Consulta de Horario

Consulta

Selecione o professor para ver seus horarios:

Ana Carla

Selecione o professor para ver seus horarios:

1 Medio

Fonte: Os autores (2024).

Tela das opcdes de consulta de horéario, que permite ao login de aluno

identificar e filtrar sua busca de horérios tanto por professor, quanto por sala.

Figura 6- Consulta de Horario por Sala

Horarios do 3 Etim

Fonte: Os autores (2024).

Tabela que permite ao aluno a visualizacdo dos horérios filtrada por sala

selecionada.
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Figura 7- Consulta de Horario por Professor

Horarios do(a) Ana Carla

Fonte: Os autores (2024).

Tabela que permite ao aluno a visualizagéo dos horarios filtrado pela opcéo de

professor(a) selecionado.

Figura 8- Tabela Consulta de Horario

Horarios da Semana

Fonte: Os autores (2024).

Tabela completa da consulta de horarios pelo login do aluno, possuindo todas
as salas, horarios, dias da semana e professores de cada horario.
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Figura 9- Login Coordenador

LOGIN DO
COORDENADOR

exemplo@etec.sp.gov.br

Entrar

Voltar

Fonte: Os autores (2024).

Login de coordenador, que permite a identificacao e verificagdo de tal, por meio

do e-mail constitucional e de uma senha permitindo sua entrada.

Figura 10- Cadastro de Horarios

Cadastro de Horario

Matérias:

Artes

Salas:

1 Medio

Professor:

Ana Carla

Hordério:

07:00

Dia:
@ segunda (O Terca (O Quarta (O Quinta (O Sexta

Cadaslrar Horario

Fonte: Os autores (2024).

Tela de cadastro dos horarios dando as opc¢des ao coordenador de qual
matéria, sala, professor e dia da semana esta criando um novo horéario de aula.
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Figura 11- Cadastro de Matéria

Cadastro de Matéria

Nome da Matéria:
Nome da Materia

Cor da Matéria:

Tabela de Matéria

Artes

Ed Fisica

Empreendedorismo

Etica

Tce

EACNT

Biologia

Mateméitica

Fonte: Os autores (2024).

Tela do cadastro de matéria que permite a opcao de selecionar uma cor para a
matéria, permitindo melhor organizacao e visualizacdo e, a selecdo de turma junta e
separada dependendo de qual matéria sera administrada. E para maio facilidade, uma
coluna com botdes de “excluir’ e “editar” facilitando para o coordenador na hora do

registro dos dados.

Figura 12- Cadastro de Professor

Cadastro de Professores

Nome do Professor:

Nome do Professor

Tabela de Professores

>
'§.
@

Nome

Izabell m
" s
1 Rocha
" oo =]
- =
14 Ricardo § [ oo J e |
15 Ricardo R E5
" o W
" o
19 Vinicius “
zo cas =
21 Ana Flisa P |

Fonte: Os autores (2024).
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Tela de cadastro de professores, que permite ao usuario cadastra-los por nome

e, por meio da coluna de acdes com os botbes “excluir’ e “editar”, possibilita manuseio
mais facil do registro de docentes.

Figura 13- Cadastro de Matéria

Cadastro de Salas

Nome da Sala:

Nome da Sala

Tabela de Salas

Fonte: Os autores (2024).

Tela do cadastro de salas, semelhante as outras de cadastro, possui as acdes
“excluir” e “editar” otimizando o registro para o usuario que esta cadastrando.
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10 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve relevancia afim de incrementar um sistema eficiente
para o manejo de horarios de forma eficiente e objetiva, foi obtido um sistema web
gue proporcionasse facil alocacdo de aulas, salas e professores, além de minimizar
conflitos e aprimorar a experiéncia educacional. Por meio da implementagdo de um
software que considera as necessidades e preferéncias de alunos e educadores, foi

possivel observar uma significativa melhoria na organizacdo dos horarios.

As metodologias utilizadas, serviram de embasamento para compreender
melhor os empecilhos enfrentados ao longo da producdo do software, e melhor
compreensao do que seria necessario para sua execucdo, demonstrando melhor as
dificuldades quanto a automatizacdo dos horario e tecnologias adicionais que

melhorariam a experiéncia do usuario.

Os resultados obtidos demonstraram que a nova abordagem além a de acelerar
o processo de criacdo de horarios, também aumenta consequentemente a
produtividade dos docentes em se preocupar menos com esse problema. O sistema
proporciona uma visualizacao clara das aulas por meio de tabelas e permite ajustes
como inclusdo e exclusdo de forma &gil, atendendo melhor as demandas da

instituicao.

Em suma, a elaboracdo deste sistema de horarios representa um avango
significativo na gestdo escolar, promovendo um ambiente mais organizado e
facilitando o processo de ensino-aprendizagem. Acredita-se que, com a
implementacédo certa e ajustes, essa solu¢édo pode contribuir para a melhoria continua

do ambiente escolar.
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