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RESUMO

Este relatorio técnico tem como finalidade apresentar uma aplicacdo web, o qual ira
emitir uma carteirinha virtual para os estudantes que fazem algum tipo de curso, no
qual a empresa de transporte atende. Com isso, facilitara o fluxo de cadastro e
comunicacdo com a prépria empresa e a Secretaria da Educacao, no qual faz parte
do processo de burocratizacao para formalizar uma carteirinha.

Esta aplicagdo web contara com o cadastramento e preenchimento das informagfes
do usuario, tais como: documentos pessoais, endereco residencial, instituicdo de
ensino, login para entrar novamente no site com a sua conta de cadastro, tela para
visualizacdo das unidades de ensino que a empresa de transporte atende.

Feito isso, o site gera uma carteirinha informando o nome, CPF, periodo de ensino,
instituicdo de ensino e o periodo da validade dela, no qual é mensal, ou seja, cada
meés ira precisar renova-la. Por fim, isso facilitard o processo de burocratizacéo,
ajudara e conscientizara o meio ambiente, pois ndo ira possuir gastos com papeis,
além do mais, que é mais seguro e eficaz para o motorista verificar cada uma delas.
Foram utilizadas as ferramentas de desenvolvimento: Angular, Boostrap, Canva, CSS,
C#, HTML, MySq|, TypeScript.

Espera-se que a aplicacdo web possa atender toda essa necessidade existente na
emissao da carteira.

Palavras-chave: Carteirinhas-de-Onibus. Alunos. Emissdo. Cadastro.
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1 INTRODUCAO

Considerando o fato de que o fluxo de cadastro e atualizagdo o processo de
emisséo da carteirinha de estudante para utilizacdo de transporte intermunicipal é
antigo e ultrapassado, e levando como base os padrbes atuais e alinhado ao fato de
existirem dificuldades de locomocéo e controle dos alunos, foi pensado na ideia de
tornar o processo menos burocratico e mais assertivo. De tal maneira, a ideia de levar
adiante tal projeto vem principalmente do controle, praticidade e automacgédo do
processo atual.

Deste modo, o processo da emisséo da carteirinha € facilitado e centralizado,
ndo havendo necessidade de armazenamento fisico, além disso, facilitando a
comunicacao da prefeitura com a empresa de transportes, e disponibilizando dados,
tais como quantidades de usuarios por bairros e cidades a serem atendidas.

Com base nisso, fica claro e enfatizado que “informatizar uma pequena
empresa corretamente vai economizar tempo, dinheiro e ajudara vocé a tomar
decisdes operacionais melhores.” (REIS, 2019).

Para construir tal modelo, foi pensado na praticidade e facilidade do controle
ndo apenas dos registros, mas garantindo que seja modernizado a sisteméatica
utilizada para armazenamento de dados e levando o processo para um tempo mais
atual em relacéo a tecnologia.

Também foi levado em consideracdo o futuro do projeto como um todo,
podendo futuramente ser melhorado e expandido ainda mais para que nao sé seja
capaz de ser mais autbnomo, mas também mais seguro. Sendo assim, é aberta a
possibilidade para a integragdo com outros sistemas, inclusive automatizando o
processo ndo sé da Secretaria da Educacdo, mas também da empresa de transportes
gue estarao envolvida no cenario como um todo, bem como o processo de pagamento
gue pode abrir margem para uma nova forma de interacdo de alunos e Secretaria da
Educacéo.

Sendo assim, a ideia € que fiqgue dimensionado o sistema para futuras
adequacdes e melhorias, bem como a comodidade, agilidade e seguranca que uma
aplicacdo web possa fornecer a seus usuarios entregando conceitos de UX/UI,

rastreabilidade e seguranca nas transacgoes.



2 METODOLOGIA

Para dar inicio ao desenvolvimento do projeto foi consultado a Secretaria da
Educacao de Matéo para entendimento do fluxo atual, bem como a interag&o e ciéncia
deles quando ao desenvolvimento do projeto, tal como o entendimento do motivo pelo
qual a informatizac&o do projeto ainda ndo havia ocorrido.

Com o entendimento da secretaria para a criacdo do projeto, foi criado um
questionario no qual foi disponibilizado para os universitarios, a fim de levantar
informacdes referente ao conhecimento das pessoas sobre o cadastro da carteirinha
de estudante, emissdo e a atualizacdo, além do interesse de informatizar este
processo.

Os dados coletados através das respostas foram recebidos e tabulados,

levantando assim os seguintes dados:

Forms CDE - Carteira Digital do Estudante - Salvo ? PRISCILA LUZ
Perguntas  Respostas @ o Visualizagio % Estilo Coletar respostas T Apresent
Exibir resultados B35 Abrir no Excel -

1. Vocé conhece alguém que usa o transporte publico para ir a faculdade ou escola?

Mais Detalhe £ Insights

® sim 135
® N

Figura 1- Andlise do uso de transporte publico
FONTE: Criado pelo autor

Também foi feito o levantamento do uso do processo de renovacdo para

utilizag&o do transporte publico também foi tabulado conforme abaixo:



CDE - Carteira Digital do Estudante - Salvo ~ ? PRISCILA LUZ
Perguntas  Respostas @ 7 Visualizagdo % Estilo Coletar respostas ©J Apresent
2. Tem conhecimento que o processo de renovacao da carteirinha é feito mensalmente de forma presencial?
Mais Detalhes {* Insights

® sim 62

® nao 78

Figura 2- Andlise de processo da renovacao da carteirinha
FONTE: Criado pelo autor

Conforme analisado, mais da metade dos estudantes desconhecem que 0
processo da renovacao da carteirinha é feito de maneira presencial.

Com isso, € possivel ndo apenas facilitar o proprio procedimento, que
obrigatoriamente precisa ser realizado mensalmente, mas também se pode ter a
nocdo de que algumas pessoas nao conhecem o fluxo por conta de ser
exclusivamente utilizado por pessoas que necessitam do servico. Desta forma, é
possivel identificar que 0s usuarios ao possuirem um meio com uma base de
conhecimento intuitiva, ou seja, que ndo permite o erro através da informatizacédo, bem
como o proprio processo facilitado sem a exigéncia de fluxo presencial tornam viavel

o desenvolvimento do projeto.

CDE - Carteira Digital do Estudante - Salvo ? PRISCILA LUZ

Perguntas  Respostas @ B Visualizacdo % Estilo Coletar respostas CJ Apresent

3. Acha burocratica o processo de renovagéo da carteirinha?

Mais Detalhes J Insights

® sim 85
® Nio 14

@ Nao sei opinar 61 .

Figura 3 - Andlise burocratico da renovacgéo da carteirinha
FONTE: Criado pelo autor




Abaixo é possivel identificar a satisfacdo dos usuarios com o desenvolvimento

do projeto, tendo assim mais um motivo para viabilizacdo da construcdo dele.

?  PRISCILA LUZ

CDE - Carteira Digital do Estudante - Salo

Perguntas Resposlas@ /" Visualizagdo % Estilo Coletar respostas © Apresent

4. Considera viavel a carteirinha de transporte ser de maneira digital?

Mais Detalhes {F Insights

® sm 15
® nio 4

@ Talver 21

Figura 4 - Analise da possibilidade da carteirinha ser digital
FONTE: Criado pelo autor

Na figura a seguir, mais um levantamento de dados quanto a sensagéo dos
usuarios ao processo atual da geracéao da carteirinha, com isso viabiliza uma ideia de

viabilidade da construcdo do projeto.

CDE - Carteira Digital do Estudante - Salo

Perguntas  Respostas @ B Visualizagio % Estilo Coletar respostas T Apresent

5. Teve alguma ma experiéncia durante a renovacgao da carteirinha?

Mais Detalhes {jt Insights
68 Respostas Mais Recentes
Respostas “Nao
O Atualizar
8 respondentes (13%) responderam demora para esta pergunta
mesmos dias
alunos pagamento troca
renovagao t Nao
escola d mor empo
rande espera
processo e O a 9 P
modo . Muito tempo
dia fila filas P° gocumentos
L. lastico
carteirinha P transporte

Figura 5 - Andlise da experiéncia do usuario

FONTE: Criado pelo autor

Também é possivel identificar que a maioria das reclamacdes sobre a

experiéncia da renovacdo da carteirinha estd relacionado ao tempo gasto para



conclusao, assim mostrando mais uma vez a qual deixar esse processo de maneira

digital vai causar extrema satisfacdo e economia de tempo.

Forms CDE - Carteira Digital do Estudante - Salvo 2 PRISCILA LUZ

Perguntas Respostas @ 7 Visualizacdo % Estilo Coletar respostas T Apresent

7. Quanto acha relevante a otimizagao deste processo para o meio digital?

70
60
50
4.26 w0
Classificagdo Média 30
20
N
o
1 3 4 5

2

Figura 6 - Analise de relevancia por meio digital
FONTE: Criado pelo autor

Esses dados foram obtidos um alto indice de aprovacdo das pessoas por
informatizar esse processo.

Com os dados obtidos pelo formulario sobre o interesse das pessoas sobre
esse processo, iniciou-se a criacao das telas do projeto pelo Canva, para assim definir
as funcionalidades, as telas da aplicacdo web, os botdes, forma de login e cadastro,
anexar documentos e o modelo de visualiza¢édo da carteirinha, com o intuito de deixar

a aplicacao web mais acessivel possivel.
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CDE

Cartar Dtgnot o Exianes

CARTEIRINHA DE
TRANSPORTE e
DIGITAL

Sua carteirinha de estudante de viagens
intermunicipais para a faculdade.

Figura 7 - Desenvolvimento das paginas da aplicacdo web
FONTE: Criado pelo autor

Apbs a elaboracéo das paginas do projeto via Canva foi iniciado o processo de
escolher as ferramentas que seriam utilizadas para a construcéo do site, quais sejam,
Angular — o framework responsavel pelo desenvolvimento da interface, Bootstrap —
ferramenta para deixar o site mais responsivo e rapido, CSS - foi utilizado para
adicionar estilos no site, C# — responsavel pela criacao do back-end e fazer conexao
com o banco de dados, HTML - linguagem utilizada para adicionar conteddo na
aplicacao web, MySQL - foi utilizado na aplicacdo para armazenar 0s registros dos

usuarios no site, TypeScript — utilizado para facilitar o desenvolvimento do site.
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3 FERRAMENTA

Foram utilizadas as seguintes ferramentas para o nosso projeto:

3.1 Angular (plataforma de desenvolvimento):
Framework de codigo aberto usado para construir aplicativos para web

baseados em uma Unica pagina dinamica.

3.2 Bootstrap (ferramenta para criagcéo de site):
E um framework front-end que fornece estruturas de CSS para a criacdo de

sites e aplicacdes responsivas de forma rapida e simples.

3.3 Canva (plataforma de design gréfico):
E um site de design grafico que permite criar apresentacdes, posteres e outros

conteudos visuais com diversas fontes, imagens, modelos e ilustracoes.

3.4 CSS (estilos para o site):
E uma ferramenta para adicionar estilos (cores, fontes, espacamento e etc.) a

uma pagina web.

3.5 C# (plataforma de desenvolvimento):
E uma linguagem de programacio orientada a objetos. E utilizado para a
criacdo do back-end da aplicacdo, estando conectado ao banco de dados para os

usuarios possam ter uma conta registrada e salva no site.

3.6 HTML (linguagem de marcacao de hibertexto):
Linguagem de Marcacédo de Hipertexto, o HTML é o componente base da web.
Isso quer dizer que ele permite a constru¢cao de websites e a inser¢cao de novos

conteudos, como imagens e videos, por meio dos hipertextos.

3.7 MySQL (banco de dados):
E um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional de cédigo
aberto, ele é utilizado para salvar os registros de cadastros dos usuarios e os guardar

em uma tabela.
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3.8 TypeScript (linguagem de programacao):
E uma linguagem que ajuda as pessoas a desenvolverem com Javascript. Ela

€ uma linguagem que facilita o desenvolvimento de uma aplicagéo.
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4 DESENVOLVIMENTO
4.1 FRONT-END

O projeto da aplicagdo web contém 6 paginas no total, onde na primeira pagina
desenvolvida, o qual a Home Page (pagina inicial) possui que possui a logo
desenvolvida no Canva na parte superior a esquerda. O texto central da pagina
contém a informacdo sobre a definicdo da aplicacdo web, ao lado direito do texto
contém uma imagem que é referente sobre o significado do site, ou seja, deixa de
uma maneira explicita o conteudo da péagina inicial. Logo abaixo, temos as imagens
dos codigos desenvolvidos da péagina inicial contendo o HTML e o CSS.

Com isso podemos observar que essa pagina foi desenvolvida com esses

codigos mostrados nas imagens, junto com as figuras desenvolvidas no Canva.

CARTEIRINHA
DE TRANSPORTE

e 1.
DIGITAL _,,/?.qv

gens intermunicipais

71

Secretaria de Educagao e Cultura:

R José Bonificio, 1176 - Centro.

Telefone:

1161258 5641 Matiio - 5P, 15990-040

Figura 8 - Tela inicial
FONTE: Criado pelo autor



dit">CARTEIRINHA DE TRANSPORTE DIGITAL
class="text-edit"

Sua carteirinha de estudante de viagens intermunicipais para a faculdade

clas
Cadastre

height="1

Regides Atendidas

Figura 9 - Cédigo HTML da pagina inicial
FONTE: Criado pelo autor

14



15

background-color: [#2

1
I

.container {
margin-top: 80px;

font-size: 68px;
1
I

p.text-edit {
font-size: 20px;

1

I

.text-edit {
color: B#fff;

1
I

.centralize-img {
play: f
align-items: f1

justify-content:
1

-btn {

.btn:hover {
background-color: transpare
color: E#fff;

1
I

Figura 10 - Codigo CSS da pagina inicial
FONTE: Criado pelo autor

De acordo com a ordem na barra de navegacéao, a segunda tela da esquerda
para a direita € a pagina de cadastro, onde mostra o titulo: “Crie sua conta”
aparecendo o campo para preencher o e-mail, nome de usuério, senha e confirmacao
de senha.

Essa pagina € obrigatoria para que o usuario crie sua conta fazendo com que
a carteirinha virtual seja emitida apds o preenchimento do cadastro e ele tenha o
acesso a ela.

As outras imagens abaixo sdo os cédigos desenvolvidos da pagina de cadastro,
ou seja, seu HTML e CSS.
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Crie sua conta

Cadastrar

Ja possui uma conta? Entrar

Secretaria de Educagao e Cultura:

R. José Boniféacio, 1176 - Centro.

Telefone:

(16) 3383-5847 _
Matdo - SP, 15990-040

Figura 11 - Tela de cadastro
FONTE: Criado pelo autor

+

Figura 12 - Cédgo HTML da tela de cadastro
FONTE: Criado pelo autor
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-container {
max-width: 5@0px;

align-content:

color: EM#fff;

.form-control {
background-color: tra
border: 2px solid Mrgb

)

}

_form-floating>label {
margin-left: 1@px;

1
¥

input:focus {
box-sh
color:

1

L

input {
color: EMwhite;

1
I

-btn {
width: 7e%;

Figura 13 - Cadigo CSS da tela de cadastro
FONTE: Criado pelo autor

Apbs a tela desenvolvida de cadastro, € possivel o acesso pela tela de login,
ou seja, apds que por sua vez permite a autenticacdo no site e permitindo entrar
novamente na aplicacdo com seu e-mail e senha que foram utilizadas para fazer o
seu cadastro.

As imagens logo abaixo séo os codigos desenvolvidos pelo Visual Studio Code,
portanto o seu HTML e o seu CSS.
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Cadastrar

Entre na sua conta

Nor

Entrar

Nao possui uma conta? Cadastre-se

Secretaria de Educagao e Cultura:

Telefone:

R. José Bonifacio, 1176 - Centro.

(16) 3383-5847 —
Matdo - SP, 15990-040

2023 Cantira Digitaldo Estudante. Tod

Figura 14 - Tela de login
FONTE: Criado pelo autor



class="mb-4">Entre na sua conta

Ndo possul uma conta? routerLink=" i Cadastre-se

Figura 15 - Cadigo HTML da tela de login
FONTE: Criado pelo autor
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ntre na sua conta

@ col-sm-12 form-floating mb-4"

E-mail

-10 col-sm-12 form-floating mb-4"

placeholde

Senha

y">Entrar

class="1ink">Ndo possui uma conta? routerLink="/hom er">Cadastre-se

Figura 16 - Codigo CSS da tela de login
FONTE: Criado pelo autor

A tela de completar cadastro € essencial para a geracdo e formalizacdo da
carteirinha, € ela que ir4 coletar todos os dados do usuario que sera preenchido
conforme solicitado nesta pagina, ou seja, os dados pessoais e a universidade onde
0 estudante esta cursando, além de selecionar se recebe algum beneficio do governo
ou ndo. E essa tela que fara a triagem necessaria para a formalizacéo correta da
carteirinha, a fim de ter acesso garantido para o estudante.

As imagens seguintes abaixo sao todos os cddigos desenvolvidos no Visual

Studio Code, ou seja, seu HTML e CSS.



Complete seu Cadastro

Secretaria de Educacéo e Cultura:
Telefone: i

Figura 17 - Tela de complete seu cadastro
FONTE: Criado pelo autor

nponent.html

Importar Dados

-11 form-floating mb-4

placeholder:

Nome Completo

-11 form-floating mb-4"

placeholder:

Data de Nascimento

Figura 18 - Caodigo HTML da tela de importacéo de dados
FONTE: Criado pelo autor

21
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ckground-color: tra
color: E#fff;

3
.container {
max-width: 800px;
margin-top: 150px;
margin-bottom: 300px;
1

input[type="number"]: : -webkit-inner-spin-button {
-webkit-appearance: none;

it

¥

input[type="
-moz-appear textfield;
appearance: textfield;

1

I

input[type="date"]::-webkit-calendar-picker-indicator {

height: 20px;
border-width: thin;

ent;
rgba(255, 255, 255, 0.5);

Figura 19 - Codigo CSS da tela de importacéo de dados
FONTE: Criado pelo autor

Essa tela desenvolvida mostra a carteirinha gerada ap6s o preenchimento
de todos os dados. Esses mesmos dados sdo formalizados e com isso gerara
automaticamente uma carteirinha digital, conforme o que foi preenchido na tela de
completar cadastro.

Logo abaixo, sdo as imagens dos cédigos de HTML e CSS da tela de emisséo

da carteirinha.
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Nome: Rafs1

11/2023

Figura 20 - Tela da emissédo da carteirinha
FONTE: Criado pelo autor

">Carteira Digiral do Estudante

Nome : Rafael Tabolka da Silva
CPF: 457.245.784-82
">Periodo: Noite

Instituicdo: Etec Sylvio de Mattos Carvalho
Validade: 20/12/2023

Figura 21 - Cédigo HTML da pagina de emissao da carteirinha
FONTE: Criado pelo autor
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.containe
max-width: 7@0px;

background-color: [J#
margin-top: 180px;

margin-bottom: X ;
border: 3px M rgba(255, 255, 255, .5);
border-radius: 5px;

|
i)

.logo {
display: flex;
align-item end;

font-weight:
letter-spacing: 5px;
font-size: 30p
margin-left:
margin-bottom: @;

}

.logo-name {
display:
flex-direction: column;
width: S@px;
margin-left: 18px;
font-size: 10px;
color: WM#fff;
letter-spacing: Bpx;
margin-top: 5px;

. e
i)

Jimg-fluid {
border-radius: S5px;
display: flex;
justify-content: center;
align-items: c
margin: 18px

Figura 22 - Cddigo CSS da péagina de emissao da carteirinha
FONTE: Criado pelo autor

A tela de unidades atendidas fica localizado na péagina inicial, onde esta
indicando na flecha da figura 23. O objetivo dessa pagina é mostrar as unidades de
ensino atendidas pela empresa de transporte, onde o usudrio poderda localizar se a
empresa atende a instituicdo de ensino que ele ird ou quer estudar.

Na figura 25 e 26, mostra os codigos HTML e CSS desenvolvidos nessa pagina

de unidades atendidas.
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CARTEIRINHA

DETRANSPORTE 7+ /. —

DIGITAL |

Secretaria de Educacao e Cultura:
Telefone:

R. José Bonifacio, 1176 - Centro.

16} 5847
(16) 3383-584' Matio - SP, 15990-040

Figura 23 - icone de unidades atendidas
FONTE: Criado pelo autor

Unidades Atendidas

Unesp Letras Araraquara _ Unesp Quimica Arararquara Uniara
o - || y————

1 B

J Etec Araraquara \f

Figura 24 - Tela de unidades atendidas
FONTE: Criado pelo autor



ontainer > & div&inl
clas center mt-5">Unidades Atendidas

class="container"
class:
unesp-letras-araraquara” id="divlink" onclick="window.location="https

class="col-sm-4 unesp-quimica-araraquara" id="link"
href="htt q.unesp.b class="1link">asdasd

class="col-sm-4 uniaral®
class="col-sm-4 uniara2"
class="col-sm-4 uniara-moda"
class="col-sm-4 unip-araraquara"
class="col-sm-4 etec-araraquara"
class="col-sm-4 fatec-taquaritinga"
class="col-sm-4 ites-taquaritinga"
class="col-sm-4 logatti"
class="col-sm-4 sao-luis-jaboticabal"
class="col-sm-4 senac-araraquara”

class="col-sm-4 senai-araraquara"

class="col-sm-4
class="col-sm-4 unesp-jaboticabal”

Figura 25 - Cdédigo HTML da pagina de unidades atendidas
FONTE: Criado pelo autor



color: M#fff;
font-size: 6@px;

.col-sm-4{
border: 1px solid Ergba(255, 255, 255, 0.3);
margin-top: 5epx;
height: 4@0px;
width: 4eepx;
margin-left: 28px;

.etec-araraquara,
.fatec-taquaritinga,
.ites-taquaritinga,
.logatti,
.senac-araraquara,

.senai-araraquara,
.ufscar,
.unesp-jaboticabal,
.unesp-letras-araraquara,

.unesp-quimica-araraquara,

.uniaral,

.uniara2,

.uniara-moda,

.unip-araraquara {
background-position: center;
background-size: cover;
background-repeat: no-repeat;

Figura 26 - CAdigo CSS da tela de unidades atendidas
FONTE: Criado pelo autor

27
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4.2 BACK-END

Levando em consideracdo o modelo de APIRest, que consiste em um tipo de
de API(Application Programming Interface, ou, em portugués, Interface de
Programacao de Aplicativos) conjunto de rotinas e requisicbes que possibilita a
comunicacao e troca de dados entre aplicacdes diferentes, foi desenvolvida uma API
de integracao entre o Front-End (Construcéo das Telas) utilizando a linguagem C#,
que consiste na parte que ndo € visivel ao usuario, e que basicamente traz consigo o
a responsabilidade de integracdo das telas com as regras de negdcio da aplicacéo
web bem como a inser¢ao, atualizacdo e remocao de dados no banco, bem como a
gestdo de erros e principalmente visando a seguranga, trazendo um sistema de

seguranca com base em autenticacdo de usuario.

7

bt 08 BackEne C_ETEC Controllers.Authentic:

BackEnd_TCC_ETEC. Services;
BackEndAplication.Data;
BackEndAplication.Models;
BackEndAplication. Services;
Microsoft.AspNetCore. Mvc;

BackEnd_TCC_ETEC.Controllers

[HttpPost]
[Route("/login")]

IActionResult Auth([Fro serLogin model)

oF

hCreator(model.Password);

UserDB = mConn.ConsultUser(query
if IsNullOrEmpty(UserDB. ToSt:

return BadRequest("Usu

30 foi encontrado nenhum problema | & ~

tlo/jo~ 2713 T8 Backind TCCETEC » [

Figura 27 — Cédigo dos Controladores
FONTE: Criado pelo autor

Na figura 27, podemos enxergar a primeira controladora do projeto que contém
os primeiros End-Points do projeto relacionados a autenticagdo. EndPoints sdo pontos
de requisicdo em que as API’'s do modelo Rest, onde recebem uma chamada do Front-
End ou de algum outro meio com necessidade de integracdo, que necessariamente
precisa de algum servico que o back-end oferece. Tendo isto em vista, as “Controles”
sao a parte do codigo que gerencia estes End-Points e permite a construcéo da regra,

bem como a chamada da orientacéo a objetos para outros servicos ou funcdes. No
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projeto existem 3 Controllers que fazem o papel de mapeamento dos End-Points
sendo elas:

- AuthenticationController que consiste nos End-Points relacionados a
autenticacao do usuério (Login com validacao e entrega de Token de validacao,
Criacdo, e Recuperacdo de Senha)

- BigDataSetController que consiste nos End-Points relacionados a insercéo e
atualizacdo dos documentos do usuério e da Alteracdo das Cores da Carteirinha que
séo armazenadas no Banco.

- InformationController que consiste nos End-Points que retornam ao Front-
End todas as informacdes necessarias e ja processadas no formato necessario para

execucao do site.

MySQLConnection.cs & X ¥

mConn =

mConn_Open();
try
{
Mys (command, mConn);

y '
ion.ExecuteNonOuerv() . ToStrina():
» es do Git — BackEnd_TCC_E

g BackEnd TCCETEC « [

Figura 28 — Codigo de Conexdo com o Banco de Dados
FONTE: Criado pelo autor

Na figura 28, é possivel identificar as duas classes de conexdo com o Banco
de Dados com ela podemos acessar nossa connectionStrings tanto de nosso arquivo
Web.Config como configurar os dados de acesso diretamente em nossa classe, que
se diferenciam pelo fato de uma delas retornar dados e outra apenas executar
comandos ja prontos dentro do banco (comandos que ndo precisam o retorno de
dados do banco, ou seja, que serdao apenas executados como por exemplo comandos
“SELECT” e comandos INSERT, UPDATE ou DELETE) e que sao, de acordo com o
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conceito de orientacdo a objetos, utilizados varias vezes em diversas partes do cédigo,

garantindo assim o reaproveitamento de cédigo.

connectionToCreate
resultQueryForCr

IsNullOrEmpty(r

Car1  SPC  CRLF

flojo~ 21

Figura 29 — Cédigo dos métodos
FONTE: Visual Studio 2022

Ja na figura 29, é possivel identificar os Servicos que executam as operacdes
no codigo, chamado assim outras funcbes se necessario e que contém toda a
inteligéncia para a execucdo de um determinado servico. No caso deste projeto, é
utilizado um servico para cada operacao que a API faz indiferentemente se ela precisa
ir ao banco de dados ou néo.
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BackEnd_TCC _ETEC . O\X BackEnd_TCC_ETEC.Services.TokenService - GenerateToken(string user)
Microsoft.IdentityModel.Tokens
System.IdentityModel.Tokens.Jwt;

ng System.Security.Clainms;
System.Text;

(@

BackEnd_TCC_ETEC.Services

Tok

GenerateToken(

key = En ng.ASCII
Sec

tokenConfig =
Subject =

C
B,

Expires =
SigningCredentials =

tokenHandler = JwtSecurityTokenHandl );

token = tokenHandler.CreateToken(tokenConfig);

tokenStrina = tokenHandler.WriteToken(token)
@ Nao foi encontrado nenhum problema g~ < > Ln: 17 Car:54 SPC  CRLF Geres

Figura 30 - Sistema de autenticagao
FONTE: Criado pelo autor

O sistema de autenticacdo via Token é utilizado no projeto para segurancga, ja
gue obriga em todas as requisi¢des que sao feitas para a APl contenham um Token
gue sdo codigos gerados com uma criptografia e que nédo permite que seja feito
requisicées por um usuario que nao pertence aqueles dados, bem como por qualquer
outro usuério que ndo seja dono dos dados.

O sistema utilizado para geracdo de Token € o JWT, um padrdo para
autenticacao e troca de informacdes, que ja € um modelo utilizado no mercado a muito

tempo e bem-conceituado, bem como o sistema de criptografia € o MD5.
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Login

https://localhost:7021/login

Body

form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL

Figura 31 — Exemplo de token
FONTE: Criado pelo autor

Figura 32 — Script do MySq|
FONTE: Criado pelo autor
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No MySq| é feito a criacdo do proprio banco em si, bem como a criacdo das

tabelas necessarias para consumo da API. Tudo foi feito baseado no DER abaixo:

+IDOperations

Figura 33 - Diagrama de Entidade e Relacionamento
FONTE: Criado pelo autor

Neste caso foi feito a criacdo do banco e de suas respectivas tabelas com o

script da Figura 33.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que informatizar o método de emisséo da carteirinha do estudante
para ser utilizada no transporte intermunicipal, facilita o fluxo de cadastro e
comunicacao com a empresa de transporte e a Secretaria da Educacéo, obtendo mais
seguranca para a verificacdo da carteirinha pelos motoristas dos 6énibus.

Com as pesquisas realizadas, nota-se a falta de diversos tipos de métodos de
pagamento para a renovacdo da carteirinha, que podem ser estudados para
implementar no futuro da aplicacao web.

Além disso, a aplicacdo web trara uma diminuicdo do uso do papel que ajudara

a conscientizar sobre o meio ambiente.
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